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Bedienungsanleitung
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Bevor Sie dieses Produkt anschlieBen, in Betrieb nehmen oder Einstellungen daran

vornehmen, lesen Sie bitte diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch. Bewahren -~
Sie die vorliegende Bedienungsanleitung gut auf, um im Bedarfsfall jederzeit darauf S’
zurlickgreifen zu kdnnen.
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Sehr geehrter Kunde!

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf dieses Produktes entschie-
den haben.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung grindlich durch, damit
Sie die Funktionen dieses Instruments optimal nutzen kénnen und
sicherer Betrieb gewahrleistet ist.Bevor Sie spielen

DIESES GERAT IST FUR DEN BETRIEB
IN LANDERN MIT TROPISCHEM KLIMA
BESTIMMT.

WARNUNG:

ZUR REDUZIERUNG DER GEFAHR VON BRAND, ELEK-
TRISCHEM SCHLAG UND BESCHADIGUNG IST DIESES
GERAT SORGFALTIG VOR NASSE, FEUCHTIGKEIT,
SPRITZ- UND TROPFWASSER ZU SCHUTZEN;
STELLEN SIE KEINE FLUSSIGKEITEN ENTHALTENDEN
BEHALTER, Z.B. BLUMENVASEN, AUF DAS GERAT.

WARNUNG!

*UM AUSREICHENDE BELUFTUNG ZU GEWAHR-
LEISTEN, DARF DIESES GERAT NICHT IN EINEM
BUCHERREGAL, EINBAUSCHRANK ODER EINEM
SONSTIGEN ENGEN RAUM INSTALLIERT ODER AUF-
GESTELLT WERDEN. SORGEN SIE DAFUR, DASS
DER BELUFTUNGSZUSTAND NICHT DURCH VOR-
HANGE ODER ANDERE MATERIALIEN BEHINDERT
WIRD, UM STROMSCHLAG- ODER FEUERGEFAHR
DURCH UBERHITZUNG ZU VERMEIDEN.

* ACHTEN SIE DARAUF, DIE ENTLUFTUNGSSCHLITZE
DES GERATES NICHT DURCH GEGENSTANDE AUS
PAPIER ODER STOFF ZU BLOCKIEREN, Z.B. ZEITUN-
GEN, TISCHDECKEN UND VORHANGE.

* STELLEN SIE KEINE QUELLEN OFFENER FLAMMEN,
Z.B. BRENNENDE KERZEN, AUF DAS GERAT.

*BEACHTEN SIE BEI DER ENTSORGUNG VER-
BRAUCHTER BATTERIEN DIE EINSCHLAGIGEN UM-
WELTSCHUTZBESTIMMUNGEN.
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Hinweise fiir den ordnungsgemafien

Einsatz

Aufstellung

e Wahlen Sie einen trockenen, gut
durchlifteten Ort aus.

o Vermeiden Sie direkte Sonnenbestrahlung.

o Stellen Sie das Instrument nicht neben
Heizkoérper.

o Stellen Sie das Instrument an einen ebenen
Ort mit méglichst wenig Vibrationen.

Netzkabel

¢ Niemals Netzkabel und -stecker mit
feuchten Handen berihren.

¢ Nicht am Netzkabel ziehen.

o Kein defektes Netzkabel benutzen.

» Netzkabel-Verlangerungen sollten dem
Fachmann Uberlassen werden.

o Kabel weder knoten noch dehnen.

Defekte Netzkabel und Stecker kbénnen

Kurzschlisse und Brande verursachen.

NetzanschiuBB

« Uberzeugen Sie sich davon, daB der
Spannungswahlschalter am Instrument auf
die entsprechende Netzspannung
eingestellt ist.

e Gleichspannung kann nicht verwendet
werden.

Metallgegenstande in
lhrem Instrument

o Achten Sie darauf, daB keine Gegenstande
aus Metall in lhr Instrument geraten, da
dies Kurzschlliisse und andere Schéaden
verursachen kénnte.

e Achten Sie auch darauf, dal3 keine Kinder
wahrend lhrer Abwesenheit Gegenstande in
das Instrument hineinstecken.

Sollte trotz aller Vorsicht ein metallener

Gegenstand in Ihr Instrument geraten sein,

unterbrechen Sie die Netzverbindung und

benachrichtigen Sie lhren Handler.

Wenn Wasser in lhr
Instrument gerat...

Sollte versehentlich eine Flussigkeit in lhr
Instrument geraten, missen Sie sofort die
Netzverbindung unterbrechen und lhren
Héndler verstandigen.

Wasser im Instrument kann gréBere Brande und
geféhrliche Kurzschlisse verursachen.

Also: Keine Vasen, Becher etc. auf Ihr
Instrument stellen.

Innenseite des
Instruments

An bestimmten Stellen des Instrumenten-

Inneren liegt die volle Netzspannung an.

o Entfernen Sie niemals eine Abdeckung des
Instruments.

e Berlihren Sie unter keinen Umstanden die
Innenseite des Instruments, auch nicht mit
einem Werkzeug.

So schonen sie lhr
Instrument

e Schalten Sie Ihr Instrument nicht schnell
hintereinander ein und aus.

o Fur die Pflege des Manuals benutzen Sie
am besten ein angefeuchtetes Tuch und ein
weiches trockenes Tuch mit etwas
Poliermittel. Keine Verdinnungsmittel
verwenden.

e Ab und zu sollte das Gehduse mit einem
wachshaltigen Poliermittel behandelt
werden. Zumeist genlgt jedoch ein weiches
trockenes Tuch.

o Dieses Gerat kann beim Betrieb
Hochfrequenzstérungen auffangen, die von
einem in der Nahe verwendeten Handy
verursacht werden. Falls eine solche
Storbeeinflussung festgestellt wird, sollte
das Handy in gréBerer Entfernung von
diesem Gerat betrieben werden.

Reparaturen nur durch Handler von qualifizierten Fachleuten
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[ [ ] STYLE CONVERT DISK [ ] sD-Karte
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Bedienungselemente und Funktionen

MUSIC STYLIST
Waéhlen Sie aus den verschiedenen stilistisch
sortierten Gesamtregistrierungen. (Siehe Seite 59.)

AUTO PLAY CHORD
Die Begleitautomatik erzeugt
zum gewdahlten Rhythmus eine

passende Begleitung und folgt — R_HY“:'M GRO_UP
den gegriffenen Akkorden. Hier knnen Sie aus 220
(Siehe Seite 51.) Rhythmen der verschiedenen

Stilrichtungen wahlen. Jeder
Rhythmus besitzt 4 Variationen.
(Siehe Seite 48.)

uuuuuuuuuuuuuuuuu
uuuuuu

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
chchchchch
vvvvvvvvvvvv

LLLLL
oooooo

uuuuuuuuuuuuuuuuuuu

AAAAAAAAAAAAAAAAA

FADE Tap oo
w our &BREAK
o o o
uuuuu
aaaaaaaaaaaaaa
3 || T vamam IoN 0 e STamSTOP
! O

OGO DC 5 9 E“HHHHHHH

uuuuuuuuuuuuuu

ppppp

C ) —FADE IN/OUT

Beginnen Sie lhre Melodie mit einer sich

PITCH BEND
M

MODULATION
)

langsam erhdéhenden Lautstarke, oder lassen
Sie den Ton am Ende der Melodie nach und
nach ausklingen. (Siehe Seite 56.)

PERFORMANCE PADS

Mit diesen Pad-Tasten kdénnen Sie
lhre eigene Darbietung mit
musikalischen Phrasen oder Effekten

untermalen. (Siehe Seite 66.)

PITCH BEND/MODULATION

Das PITCH BEND-Einstellrad erlaubt eine ,gleitende”
Verschiebung der Tonhéhe. Mit dem MODULATION-
Einstellrad kann dem Klang ein Vibrato-Effekt
hinzugefligt werden. (Siehe Seite 44.)
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DISPLAY

Zeigt Informationen Uber die Darbietung,

Funktionseinstellungen und andere Mitteilungen an.

(Siehe Seite 27.)

e Verwenden Sie den CONTRAST-Tasten links
unter dem Display, um die Lesbarkeit des Display
optimal einzustellen.

SOUND GROUP
Waéahlen Sie aus einer Vielzahl von
Klangen. (Siehe Seite 32.)

L

TECHNI-CHORD

Der Techni-Chord-Modus erweitert den
Klang lhrer Darbietung, indem er fir jede
gedrlickte Melodie-Taste einen ganzen
Akkord erklingen 1aBt. (Siehe Seite 46.)

SEQUENCER

Hiermit kbnnen Sie ihre
Darbietung aufnehmen und
wiedergeben. (Siehe Seite 72.)

LLLLLL E——
e e e s
.................... .
NNNNNNNNNNNNNNNNNNN
D: o o o o o o o o o
o o

uuuuuuuuuuuu =
o o o o o
....... i) folieXe)

o

pn - o o} o

o o

FAVORITES
e K . |
TRANSPOSE CONDUCTOR Sie konnen vier selbst
. . . . , zusammengestellte Displays
Mit der Transpose-Funktion Hiermit kann jedem . .
. , , . mit Ihren bevorzugten Kldngen,

kann man die Grundtonart Manualbereich ein gewiinschtes .

i . Rhythmen, Funktionen etc.
der Tastatur &ndern. (Siehe Instrument zugeordnet werden. kreieren. (Siehe Seite 30.)
Seite 45.) (Siehe Seite 37.) ' '

PANEL MEMORY

Mit dieser Funktion kénnen Sie die
Registrierungen speichern und
jederzeit auf Knopfdruck wieder
abrufen. (Siehe Seite 63.)
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Anschliefen des Instruments

Vor dem Spielen der ersten Tone

uuuu‘u

'I SchlieBen Sie das Netzkabel an eine 4 Dricken Sie die POWER Taste, um
Wandsteckdose an. das Instrument einzuschalten.
2 Bringen Sie den Notensténder wie POWER
abgebildet an. _|
A OFF .. ON

e Einen Kopfhdrer kdnnen Sie am
PHONES-Anschluf3 an der
Frontseite des Keyboards
anschlieBen. Hierdurch wird das
Lautsprechersystem automatisch
abgeschaltet, und der Klang ist nur
Uber den Kopfhérer zu héren.

W 7zx/4

o174

t\
e Achten Sie darauf, dass Sie sich
nicht die Finger klemmen.

m VorsichtsmaBnahme zum Tragen des In- e Die Tonhbhe des Instruments kann flr das

struments Zusammenspiel mit anderen Instrumenten
Wenn Sie dieses Instrument tragen, schlieBen eingestellt werden (Siehe Seite 157).
Sie vorher die Bedienungskonsole, und halten e FUr Informationen Uber die
Sie das Instrument an beiden Enden an der BackUp-Funktionen dieses Instruments,
Unterseite. beziehen Sie sich bitte auf die Seite 196.
¢ Halten Sie das Instrument beim Tragen e Unter gewissen Umstédnden kénnten

niemals an der Bedienungskonsole, weil Funktionen und Einstellungen des

dies zu einer Funktionsstérung fihren kann. Instruments beim Ausschalten des Gerétes

A initialisiert werden.
& .
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Driicken Sie die RIGHT 1-Taste im
CONDUCTOR-Tastenfeld.

LEFT RIGHTZ RIGHT1
0=

QOC@

CONDUCTOR ——{

Driicken Sie eine Sound-Taste im
SOUND GROUP-Tastenfeld.

SOUND GROUI

RGAN & _ SOUNI
PIANO. GUITAR  Of C  WORLD  &VOCAL  BRASS  WOODWIND

Q©©©©©©6©

DIGITAL  ORGAN  ACCORDION
7RAWBAR uss nzmsvsn P mw EXPANSIOM

G000000006

S

Wahlen Sie einen Sound von der Liste
der Klange, die im Display angezeigt
wird.

2} SOUND = RIGHT
Concer- t 6rand

Electric 6rand
Vinta

Iy

Suitcase E.P. Strynthed Clav

s BHHEEABERERRAERERE S

O: Qi

Wenn die Liste aus zwei oder
mehreren Seiten besteht, kbnnen
Sie diese ber die PAGE-Taste
anwahlen.

Schlagen Sie eine beliebige Note auf
dem Manual an.
e Das Instrument verfigt Uber eine

Anschlagsdynamik, so dass Sie mit
der Harte des Anschlags die
Lautstarke beeinflussen kdénnen.

Die Lautstarke des Instruments
kdnnen Sie mit dem MAIN VOLUME
Regler einstellen.

e Ausflhrliche Informationen Uber die Wahl
von Klangen finden Sie auf Seite 32.

m Displaywinkel

Driicken Sie auf den oberen oder unteren
Rahmen des Displays und schwenken Sie es
auf den Winkel, in dem der Bildschirm am
besten abzulesen ist.
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Ansehen und Anhoren der Demonstration

Dﬂﬂﬂ{ﬂ

- BEHEHEEHE

1-3

'I Driicken Sie die DEMO-Taste.

pemo )

O

2 Driicken Sie die entsprechenden
Tasten links oder rechts dem Display,

um einen Demosong anzuwdahlen, den

Sie gerne sehen bzw. héren méchten.

61 DEMONSTRATION

BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

e Die Demo-Wiedergabe und die dem
ausgewahlten Song entsprechende
Anzeige werden gestartet.

e Um den Demo Song zu
unterbrechen, driicken Sie auf die
START/STOP-Taste.

m Slide Show

Die Slide Show-Funktion zeigt die Bilder an,

die sich im Einklang mit dem Fortlauf der

Musik andern. Zusammen mit den

DEMO-Songs kénnen Sie eine Vielzahl von

Bildern genieBen, die sich entsprechend dem

jeweiligen Image der Musik &ndern.

e Sie kdnnen Slide Show-Bilder fir lhre
eigene Musik festlegen. (Siehe Seite 75.)

Demo-Melodien angehdrt haben,
driicken Sie die DEMO- Taste noch

3 Wenn Sie sich alle gewlinschten
‘ einmal.

e Wenn Sie die DEMO-Taste fiir einige
Sekunden gedriickt halten, oder wenn Sie
zuerst die DEMO-Taste und dann die
START/STOP-Taste driicken, werden alle
Demomelodien der Reihe nach in einer
Medley-Darbietung demonstriert. Diese
Demo Melodien laufen ununterbrochen ab,
bis die START/STOP bzw DEMO-Taste
noch einmal gedrickt wird.

12
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Hinzufiigen von Effekten
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A-B-C

Hinzufiigen von Breite Hinzufiigen von Hall
A Dricken Sie die CHORUS-Taste. C Drlcken Sie die REVERB-Taste.

CHORUS
le) REVERB

O O

Hinzufiigen eines Effekts

B Driicken Sie die MULTI-Taste.

MULTI

O

o Diese Effekte werden auf alle Kldnge des
Instruments angewandt. Darlber hinaus
kénnen Sie verschiedene Effekte fir
bestimmte Klanggruppen anwenden. (Siehe
Seite 40.)

e Sie kdénnen die verschiedenen Effekte auch
Uber einen anderen Bedienweg auswéhlen.
(Siehe Seite 42.)
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Abspielen von MIDI-File Disketten
(DIRECT PLAY)
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2:3-4

O€O

'I Legen Sie die Diskette in das 3 Verwenden Sie die Tasten unter dem
Diskettenlaufwerk. Display, um einen Song auszuwahlen.

BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

¥

e Fir SMF Songs, verwenden Sie die

2 Wahlen Sie in der Display-Anzeige PLAY AS- Taste. um einen
DISK MENU die Funktion DIRECT Klang-Modus zu,wéhlen

PLAY.

4 Driicken Sie die START-Taste.
e Der ausgewéhlte Song wird nun
wiedergegeben.

& Disk T00LS
{3 PREFERENCES SAVE

[5] STYLE CONVERT DIRECT PLHV

[} cusTom STYLE LOAD/SAVE SONG MEDLEY [}

10
—
—
[iqwm}
{‘17

DDDDD

3 DOAAREROR0R0R0aR0E

3 BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

e DIRECT PLAY kann mit folgenden * Alle Produkte und Firmennamen sind Handelsmarken
Disketten durchgefiihrt werden: oder eingetragene Handelsmarken ihrer jeweiligen
- : Eigentimer.
Standard MIDI File * DISK ORCHESTRA COLLECTION ist ein
Standard MIDI File with Lyrics eingetragenes Warenzeichen der YAMAHA
DISK ORCHESTRA COLLECTION™ (DOC) Corporation.
PianoDisc™
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Wiedergabe von SD-Karten

[SD-AUDIO PLAY]

o
A e
o
o

38688 @@@ g BEHHHHHHHHHHHHHHH

= DDDD“—.

4 123

'I Offnen Sie den Deckel des
SD-Schlitzes.

o Offnen Sie den Deckel vollstandig.

2 Fuhren Sie eine SD-Karte mit den
gespeicherten Songs in den SD-Schlitz
ein.

Eingekerbte Seite A
—

ﬁ:: o

e Schieben Sie die Karte bis zum
Einrasten ein.

3 SchlieBen Sie den Deckel.

-

ﬂ:m o™

¢ Bei offenem Deckel ist kein Betrieb
moglich.

4 Dricken Sie die Wiedergabe-Taste.

Al

]

e Die

Wiedergabe des ersten Songs

beginnt.

B Funktionen der einzelnen Tasten

— + t/< PP/PP m /i
L 1 i Je,
Stopp
Lautstarke Wiedergabe/
Pause
Sprung vorwarts, Vorspulen
(Taste gedrickt halten)

Sprung rickwarts, Rlckspulen
(Taste gedrlckt halten)

e Die Wiedergabe-Operation ist selbst bei
geschlossenem Deckel der
Bedienungskonsole méglich.

15
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Auswahl einer Registrierung fiir einen
Musikstil (MUSIC STYLIST)
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—— et

S BeRR0aRRRRnARRRnaS | ) &5 &80
1 2:3

'I Drucken Sie die MUSIC 3 Verwenden Sie die CATEGORY A-
STYLIST-Taste. und ¥-Tasten um eine Kategorie

auszuwahlen.

IC STYLIST
[¢]

(G

2 Wahlen Sie MUSICAL CATEGORY
aus.

BEHHHHHHHHHHHHHHHBO
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4

4 Verwenden Sie die STYLE A- und
V¥-Tasten um einen Musikstil
auszuwahlen.

e Acoustic Beat | lsios

§88E

ALPHABET

50
50
0
%0

STYLE

%’BEHHHHHHHHHH&/\H%HHHBQ

¢ Sie kénnen die SKIP A- und
v-Tasten dazu verwenden, um zur
vorherigen bzw. nachfolgenden
Unter-Kategorie zu springen.

e Wenn Sie einen Musikstil
ausgewahlt haben werden die
passenden Klange und Rhythmen
automatisch eingestellt.

5 Spielen Sie auf dem Manual.

e Wenn Sie nun einen Akkord auf der
Tastatur spielen, beginnt die
Begleit-Automatik sofort mit der
Wiedergabe.

e Sie kdnnen einen Musikstil auch
alphabetisch oder nach Musikepoche
aufsuchen. (Siehe Seite 60.)
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Grundfunktionen
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Automatische Bedienfeld Einstellungen
(ONE TOUCH PLAY)

©©©©©©©©© oooo oo

18

Waéhlen Sie einen gewlinschten
Rhythmus in dem RHYTHM GROUP

Tastenfeld.

HHHHHHHHHHH
MMMMMM

©©©©©©©©
@@@@@@@@

Waéhlen Sie einen Rhythmus in der
Rhythmus-Liste des Displays aus.

BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

Drucken Sie die AUTO PLAY CHORD
OFF/ON-Taste.

MODE
o

HORD
OFF/ON
593
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Driicken Sie die AUTO PLAY CHORD
MODE-Taste.

Wahlen Sie BASIC im Display aus.

(°BEHHHHHHHHHHHHHHHB

Halten Sie die ONE TOUCH
PLAY-Taste flr einige Sekunden
gedruckt.

OOOOOOOO

e Die zum gewéhlten Rhythmus
passenden Klange, Effekte und
Tempo werden automatisch
gewdahlt. Das Tempo kann mit dem
TEMPO/PROGRAM verandert
werden.
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Spielen Sie mit der linken Hand die

Grundnote des gewilinschten Akkordes

(One Finger) und mit der rechten Hand

die Melodie.

e Wenn eine Taste im linken Bereich
des Manuals gedruckt wird, beginnt
die Begleit-Automatik sofort mit der
Wiedergabe (Synchro Start).

N ¢

C
e o o F # C
I I I

8 Am Ende lhrer Darbietung, driicken

Sie die INTRO & ENDING 1 oder
2-Taste.

INTRO & ENDING
o1 02

ap

e Es wird nun eine SchluBfigur
gespielt worauf die Begleitautomatik
stoppt.

e Wenn Sie die START/STOP-Taste
dricken, wird die Begleitautomatik
sofort gestoppt.

G7

e In diesem Beispiel werden nur die
Grundnoten des Akkords gespielt (ONE
FINGER Akkorde). Sie kénnen aber ebenso
die gesamten Noten eines Akkordes spielen
(FINGERED). (Siehe Seite 52.)

e Durch das Dricken der FILL IN 1 oder

FILL IN 2-Taste, kébnnen Sie der Begleitung
ein Zwischenspiel einflgen.
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Abspeichern Ihrer Bedienfeld-Einstellun-
gen (PANEL MEMORY)

=
Q
c
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e
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c
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T
c
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| ] —
| ] —
| ] —

()
e} o =

'I Nehmen Sie lhre gewiinschten 3 Halten Sie die SET-Taste gedrickt
Einstellungen vor (Klénge, und drlicken Sie eine der
Lautstéarkeverhéltnisse, u.s.w.) nummerierten Tasten im Tastenfeld

PANEL MEMORY (1 bis 8).

PANEL MEMORY
7 6

2 Verwenden Sie die NEXT
BANK-Taste, um eine Bank
auszuwahlen (A, B, C, 1 bis 10).

NEXT BANK

K

e Die aktuellen
Bedienfeld-Einstellungen sind jetzt
in dieser Bank und dieser Nummer
gespeichert. Wenn Sie ab nun diese
Bank und Nummer anwéhlen,

Bank werden lhre gespeicherten

Einstellungen aufgerufen.

¢ Die Bank-Nummern werden im
Display angezeigt.

e Wenn Sie den Rhythmus, das Tempo usw.
nicht mit PANEL MEMORY aufrufen
mochten, halten Sie die SET-Taste einige
Sekunden lang gedriickt, bis PANEL
MEMORY MODE angezeigt wird; wahlen
Sie dann NORMAL.

20
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Rufen Sie Ihre favorisierten Panel Ein-
stellung mit nur einem Tastendrucdk ab.
(CUSTOM PANEL)

=
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iRl

'I Nhemen Sie lhre gewlinschten
Einstellungen vor (Klange,
Lautstarkeverhéltenisse, u.s.w.)

2 Driicken Sie die SET- und CUSTOM PANEL-Tasten
gleichzeitig.

BANK VIEW NEXT BANK
o

PANEL MEMORY
7 6

e cusomze
N
-Ooc- o

FAVORITES O

e Das Display zeigt “COMPLETED!” an und die
Einstellungen sind gespeichert. Die gespeicherte
Einstellung kann jederzeit wieder abgerufen werden,
in dem Sie die CUSTOM PANEL-Taste drlcken.

e Die PANEL MEMORY Daten werden
Uberschrieben, wenn Sie von Diskette laden
oder automatische Einstellungen
durchgeflrt werden. Wenn Sie also eine
bestimmte Registrierung oder Einstellung
immer wieder im schnellen Zugriff
verwenden moéchten, dann speichern Sie
sie auf die CUSTOM PANEL-Taste. Zum
spateren Abrufen driicken Sie lediglich
diese Taste.

21
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Die Aufnahme Ihrer Darbietung (SEQUEN-
CER)
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2

Sonatina
Klang: Piano (RIGHT 1-Klanggruppe)
.'.'
T~ —
- P —rreee = S 5
echte i ! 1 o i
Hand . ‘
fH
Linke Hand (S0 otdTo ot o Toto ot o o to o1 oo oo
\oj} o4 ® & ® & * & * o * & * 'L&
—— ol i ) e o ——— * o n ‘
& —y e et e
!) ! I I |
h N
y.a \ \ i \ I — I — i ¥ -
6o oo 6 6o & o8 e
J 3 e < ° & T
'I Driicken Sie die EASY REC-Taste in 2 Driicken Sie die OK-Taste.
dem SEQUENCER Tastenfeld.

—SEQUENCER—
PLAY EASY REC

\/}ﬁﬂﬂﬂ

&7 g ‘@*HHHHHHHHHHHHHHHHB

e Das Display wechselt zum
REALTIME RECORD-Display.
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A B

Spielen Sie Ihren Song auf dem Wiedergabe Ihres aufgenomme-
Manual. nen SDDgS

A Driicken Sie die SEQUENCER RESET
(FILL IN 1)-Taste.

Wenn Sie lhren Song beendet haben,
driicken Sie auf die EASY REC-Taste, of™™
um diese Funktion wieder
auszuschalten.

SEQUENCER
RESET

—SEQUENCER—
PLAY EASY REC
[¢] [¢]

{‘7 B Driicken Sie die START/STOP-Taste.

START/STOP
O1 02 O3 O 4BEAT

e Die PLAY-Taste im
SEQUENCER-Tastenfeld wird
eingeschaltet.

e |hre Darbietung wird nun so
wiedergegeben, wie sie zuvor
aufgenommen wurde.

e Wenn die Wiedergabe Ihres Songs
beendet ist, driicken Sie die
PLAY-Taste in dem SEQUENCER
Tastenfeld.

23
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Abspeichern lhrer Darbietungs-Daten
auf einer SD-Karte

—fécs&% BB

oo DDDDD

> DO0R0RAR0aRARa0nA 0

3-4-5-6
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Legen Sie die SD-Karte, auf der Sie
Ihre Daten abspeichern wollen, in den

Eingekerbte Seite

SD-Schlitz ein.
—

ﬁ:: O

e SchlieBen Sie den Deckel
einwandfrei.

Driicken Sie die SD-Taste.

sD
o

o
¥

Waéhlen Sie in der Display-Anzeige SD
MENU die Funktion SAVE.

+ 0goon

BTHHHHHHHHHHHHHHHHBO

4

5 BHHHHERHEEERAEEERE S

Wahlen Sie eine Datei- und
Songsnummer aus, in der Sie lhren
Song abspeichern wollen.

B‘HHHHHHHHHHHHHHHHBS

Driicken Sie die SAVE-Taste.

5 BEHHHHHHHHHHHHHHHBS

e Die Daten lhres zuvor im
SEQUENCER aufgenommenen
Songs sind nun auf der SD-Karte
gespeichert.



Sty

o BEBARARRAEARRARAG

2:3

Aufrufen von Daten von der

SD-Karte

]

e Die Daten werden jetzt in den

3 Dricken Sie die LOAD-Taste.
internen Speicher kopiert.

Halten Sie die SD-Taste flr einige

Sekunden gedriickt.

4 Drucken Sie die PLAY-Taste im
SEQUENCER- Tastenfeld.

—SEQUENCER—
PLAY EASY REC

55
»

Waéhlen Sie die Datei- und Songs-
nummer, die Sie laden moéchten. 5 Driicken Sie die START/STOP-Taste.

START/STOP
O1 02 O3 O 4BEAT

HHHREEEEEG S

wiedergegeben.

m Folgende Daten kdnnen gespeichert bzw. geladen werden:

PERFORMANCE

CURRENT PANEL (Die aktuellen Bedienfeld-Einstellungen)

PANEL MEMORY

SEQUENCER

COMPOSER (MEMORY Bank-Inhalte)

SOUND MEMORY

PERFORMANCE PADS (USER Memory-Béanke)

EFFECT MEMORY

BACKUP

USER MIDI (USER Memory-Béanke der MIDI PRESETS)

FAVORITES

HOME PAGE

ALL CUSTOM STYLE

e Der neu geladene Song wird nun

25
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Laden von Composer Daten von einer Dis-
kette (COMPOSER LOAD)

[
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2 3:4

'I Legen Sie eine im Fachhandel 4 Dricken Sie die LOAD-Taste.
erhaltliche Technics-Diskette in das
Diskettenlaufwerk.
[npyu|
0=
2 Halten Sie die LOAD N

(MEMORY)-Taste im RHYTHM &

GROUP Tastenfeld flr einige BEHHHHHHHHHHHHHHHB

Sekunden gedriickt.

nnnnnnnnnnn

e Die Composer-Daten sind nun im
@ @ @ @ @ @ @ @ COMPOSER Speicher (MEMORY)
geladen. Sie kénnen diese
Rhythmen jetzt, wie die

@ @ @ @ @ @ @ R@> Preset-Rhythm,en far lhre

Darbietungen einsetzen.

3 Wahlen Sie die Daten aus, die Sie
laden mdchten.

- 0000

BEHHHHHHH(H\%HHHHHHBO
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Hinweise zum Display

Das groBe Display ist hervorragend zu lesen und dient zur Anzeige von verschiedenen Informationen,

wie z.B. die Namen von ausgewdahlten Sounds und Rhythmen.

e Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen Display-Abbildungen dienen nur zur Veranschauli-
chung; die tatsachlichen Anzeigen auf Ihrem Instrument kdnnen von den Abbildungen abweichen.

Standard-Display (HOME PAGE)

Diese Abbildung zeigt die Informationen, die bei
einer Standard-Darbietung im Display angezeigt
werden.

Gewahlter Rhythmus
TempO RHYTHI 8 Beat 1

Lautstéarke jeder\
Klanggruppe S

Klang der RIGHT 1-

Klanggruppe
Bisb::\:ngrass Klang der RIGHT 2-
Vintage E.P Klanggruppe

Klang der LEFT-
Klanggruppe

Akkordbezeichnung (bei eingeschalte-
ter automatischer Begleitung)

¢ Sie kdnnen den anzuzeigenden Inhalt des Displays auch vorgeben. (Siehe Seite 180.)

Lautstarke-Balance

In der unteren Halfte des Standard-Displays wird
die Lautstarke-Balance jeder Klanggruppe als
Lautstéarkeschieberegler und durch eine Zahl (0
bis 127) angezeigt.

(HHHHEHRHEHREEEHL

DRM: DRUMS ACP: ACCOMP APC: AUTO PLAY CHORD PADS: PERFORMANCE PADS

Um die Lautstarken Ballance einzustellen,

driicken Sie die obere Taste, um die Lautstarke

zu erhéhen und die untere Taste, um sie zu ver-

ringern.

e Halten Sie eine Taste flir eine schnelle Ein-
stellung.

B MUTE (Stummschaltung einzelner Klang-
gruppen)

Um eine Klanggruppe stumm zu schalten,

driicken Sie die obere und untere Taste fiir diese

Klanggruppe gleichzeitig.

e Im Lautstarke-Display wird eine stummge-
schaltete Klanggruppe durch ,MUTE" gekenn-
zeichnet.

e Durch Dricken einer der beiden Balance-
Tasten einer Klanggruppe wird die Stumm-
schaltungsfunktion wieder aufgehoben.

27
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m OTHER PARTS/TR

Wenn Sie die Taste fir OTHER PARTS/TR
driicken, andert sich das Display und zeigt die
Lautstarken der Klanggruppen PART (PT) 1-16
an. Diese Klanggruppen werden in Verbindung
mit externen MIDI Instrumenten verwendet.

e Wenn weitere Klanggruppen oder Spuren auf-
gerufen werden kdénnen, leuchtet die OTHER
PARTS/TR-Anzeige auf.

Page-Taste (Display-Seite)

Wenn zusatzliche Display-Seiten vorhanden
sind, erscheint eine Anzeige in der rechten
oberen Ecke des Bildschirms. Wenn zum Bei-
spiel PAGE-1/2 angezeigt wird, bedeutet dies,
dass dieses Display zwei Seiten umfafit und die
gegenwartige Anzeige Seite 1 ist. In diesem Fall
kénnen Sie die obere und untere PAGE-Taste,
rechts neben den Ballance-Tasten, verwenden,
um verschiedene Seiten des Displays einzuse-

hen.
ol

PAGE

¢ Driicken Sie die obere Taste, um die nachste
Seite und die untere Taste, um die vorherige
Seite zu sehen.

e Wenn Sie auf der letzten Displayseite ange-
langt sind, kehren Sie mit der oberen Taste
schnell auf die erste Seite zurck. Ebenso
k/Ennen Sie von der ersten Seite aus mit der
unteren Taste auf die letzte Seite gelangen.
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Menii-Display

Die PROGRAM MENUS-Taste beinhaltet
mehrere Funktionen. Driicken Sie diese Taste,
um in die einzelnen Menls zu gelangen.

PROGRAM
MENUS

@)

O

m Beispiel eines Menii-Displays: PROGRAM
MENUS

Waéhlen Sie eine Funktion des Menu-Displays

durch Dricken der betreffenden Taste an der

linken oder rechten Seite des Displays, das

durch die Pfeilmarkierungen € und » gekenn-

zeichnet ist.

T PROGRAN NENUS.

[ REVERB & EFFECT SEQUENCER [E2

CONTROL COMPOSEI

MIDI PERFORMANCE PADS

JOOD
inpiiRi

e In dieser Anleitung werden die Schritte, die
zur Auswabhl einer Funktion von einem Menu-
Display erforderlich sind, im allgemeinen wie
folgt abgekulrzt: ,Wahlen Sie SOUND am
PROGRAM MENUS-Display.”



Einstellungs-Display

Wenn Sie eine Funktion im Display angewahlt
haben, werden die Einstellwerte dieser Funktion
im Display angezeigt.

Die Tasten rechts, links und/oder unmittelbar un-
terhalb des Displays dienen zur Wahl und Ein-
stellung der Eingabewerte.

m Beispiel eines Einstellungs-Displays:
MASTER TUNING

MASTER TUNING : [IDMG]Hz

(HHHHEHRHEEAEEEHE

Driicken Sie die entsprechenden A oder V-

Tasten, um den Wert zu verandern.

e In dieser Anleitung wird die Anweisung zum
Dricken einer Taste, die zur Wahl einer be-
stimmten Position dient, im allgemeinen
einfach wie folgt formuliert: ,Verwenden Sie
die A- und v-Tasten, um die Tonhdhe zu be-
stimmen.”

TEMPO/PROGRAM

Wenn das TEMPO/PROGRAM Lampchen leuch-
tet, wird damit angezeigt, daB das Rad zum
schnellen Einstellen von Werten im Display ver-
wendet werden kann.

TEMPO/PROGRAM o

e Die Einstellung, die verandert werden kann,
wird am Display hervorgehoben.

EXIT

Driicken Sie diese Taste wahrend der Anzeige
des Eingabe-Displays, um zum vorherigen
Display zurlickzukehren.

DISPLAY
HOLD

EXIT

&
DISPLAY HOLD

Wenn Sie das gegenwartige Display beibehalten
mochten, driicken Sie diese Taste. Sie kdnnen
zum Beispiel auch wahrend einer Darbietung auf
diese Weise Informationen (berwachen, die im
Standard-Display nicht angezeigt werden.

DISPLAY
<!, HOLD

&

e Das Aufleuchten der Kontroll-Lampe zeigt an,
dass die derzeitige Anzeige automatisch zu-
ruckspringt.

e Durch Dricken der PROGRAM MENUS-

Taste, z.B. wird die DISPLAY HOLD-Betriebs-
art ausgeschaltet.

T

CONTRAST

Verwenden Sie die CONTRAST-Tasten, um die
optimale Lesbarkeit des Displays einzustellen.

CONTRAST

e Bei der Einstellung von CONTRAST wird der
Einstellwert kurz auf dem Display angezeigt.

e Wenn Sie den Einstellwert beibehalten wollen,
drliicken Sie die WRITE-Taste. Das Instrument
behélt den gespeicherten Wert auch nach dem
Ausschalten der Stromversorgung bei.
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HELP-Display

Eine Erlduterung der einzelnen Tastenfunktionen 4. Driicken Sie eine Taste am Bedienfeld, um

wird am Display angezeigt. eine Erlauterung der Funktion dieser Taste im
Display anzuzeigen.

1. Driicken Sie die HELP-Taste. e Die Erlauterung der Funktion dieser Taste wird

nun im Display angezeigt.

HELP

5. Driuicken Sie erneut die HELP-Taste, um die

<J> HELP-Funktion zu verlassen.
e Hinweise und Fehlermeldungen werden eben-
falls in der ausgewahlten Sprache angezeigt.
* Das folgende Display erscheint. e Das Erscheinungsbild des Displays an lhrem
Instrument kann sich von den Display-Abbil-
After pressing the HELP button, press any button on the panel and dungen in dieser Anleitung unterSCheiden’ je
the screen will give you information about the button's use.Press the naCh Ve rkaufsgeb|et deS InStrumentS und der

HELP button again, or the EXIT button to turn off the HELP function.

Use the buttons at the bottom of this screen to change the Help gewéhlten Display-Sprache.

language and press OK.

2.Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die Sprache zu wéahlen, in denen
die Mitteilungen angezeigt werden sollen.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

Favorites

Sie kdnnen vier verschiedene Spezialanzeigen lhrer bevorzugten Klange und Rhythmen, Funktionen
usw. erstellen.

1. Driicken Sie die FAVORITES-Taste. e Eine &ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.
~— ~—
. 1:Favorite Sample | [CURRENT Ru¥Ti
FAVORITES O 2:Favorite Sound EEE:ENLE::'LE

3:Favorite Rhythm | EFFECT HENU

4:Favorite Menu 3 SND EDIT HENU
SEQUENCER MENU

e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er- s
scheint. ‘v GBERERER O
' 3.Verwenden Sie die Zifferntasten, um eine
USA March 274 BANK-Nummer (1 bis 4) zu wéhlen.
(T Favor ta Samle s .
tric PRSVAIREWSEN PANIC 4. Wahlen Sie den gewiinschten Posten.
7] SOUND, PART 3:Favorite Rhythn e Verwenden Sie die CATEGORY-Tasten A und
HOME PAGE 4:Favorite Hem v zur Wahl einer Kategorie, und dann die

4 P ) FAVORITES SETTING : .
Ld SETTING . (3] ITEM-Tasten A und Vv zur Wahl eines Postens.

2. Driicken Sie die FAVORITES SETTING- e Die Funktion MUTE KEYS dient zum Stumm-
Taste. schalten des Tons der Klaviaturtasten. Damit
kénnen Sie vorgeben, die Klaviatur zu spielen,
wahrend Sie eine aufgezeichnete Darbietung

aspielen.
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¢ Die Funktion PANIC dient zum Abschalten des

Tons, wenn er beispielsweise wahrend einer
MIDI-Darbietung nicht mehr verstummt.

.Wahrend Sie die SET-Taste gedriickt halten,

geben Sie an, wo der Posten eingefligt werden
soll.
Solange die SET-Taste gedriickt gehalten
wird, ist die unten gezeigte Anzeige sichtbar.
Verwenden Sie die Tasten links und rechts
vom Display, um die Einfiigungsstelle des
Postens anzugeben.

eep holding the set USA March 2-4
utton and push a
eft side or right

ide button you like,
hen you can set

he selected item to
he button instead

.Verwenden Sie die Tasten unter dem Display,

um lhrer Benutzeranzeige einen Namen zuzu-
weisen.

Driicken Sie die ABC-Taste, um Buchstaben
einzugeben. Wenn Sie die SHIFT-Taste ge-
drlickt halten, werden GroBBbuchstaben einge-
geben.

Driicken Sie die 123 Taste um Zahlen einzu-
geben, etc. Wéhrend Sie die SHIFT Taste ge-
drickt halten, kdnnen Sie Symbole eingeben.
Driicken Sie die POSITION-Taste, um den
Cursor zu bewegen.

Sie kdnnen auch das TEMPO/PROGRAM-
Einstllrad zur Auswahl von Zeichen verwen-
den.

Driicken Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle
an der Cursorposition einzugeben.

£
=
N >
o S
0 a
.9
=0
£
T

of current item.

[T SN0, BART e Driicken Sie die DEL-Taste, um das Zeichen

SETTING

HOME_PAGE an der Cursorposition zu Iéschen.

. Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um die
gewlnschte Anzeige zusamenzustellen.

Die Anzeige weist neun einstellbare Posten
auf.

.Dricken Sie die OK-Taste im FAVORITES
SETTINGS Display.
Ihre Benutzeranzeige wird gespeichert.

. Dricken Sie die BANK NAMING-Taste.
Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

Driicken Sie die CLR-Taste, um den ganzen
Namen zu léschen.

Driicken Sie die —«-Taste, um den Namen
zu zentrieren.

10.Wenn Sie mit der Zuweisung eines Namens

far lhre Benutzeranzeige fertig sind, driicken
Sie die OK-Taste.

Aufrufen einer FAVORITES-Anzeige
. Dricken Sie die FAVORITES-Taste.

.Verwenden Sie die Tasten 1, 2, 3 oder 4, um
den aufzurufenden Posten anzugeben.

.Verwenden Sie die Tasten links und rechts
neben dem Display, um die gewilinschte Funk-
tion/Einstellung abzurufen.

Die FAVORITES-Einstellungen kénnen auf
einer Disk gespeichert werden.
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Kapitel | Klange und Effekte

Ubersicht iiber Klange und Effekte

Der folgende Abschnitt gibt eine Ubersicht Gber die Klanggruppen und den SOUND DSP (Grundef-

fekte) dieses Instruments.

NX SOUND

NX SOUND ist das Original-tongeneratorfor-
mat von Technics, das Echtzeit-Darbietungs-
qualitdt und Ausdruckskraft liefert und die
Anzahl der erzeugten Klédnge und Effekte be-
trachtlich erweitert. Dieses Format schlief3t
GM2 (General MIDI Level 2) ein und erméglicht
verschiedene Beeinflussungen, wenn Daten
von einem Computer erzeugt und reproduziert
werden.

¢ Informationen Uber GM2 finden Sie auf Seite
121.

e Gerate mit dem unten
gezeigten Logo sind mit
NX SOUND-Songdaten /I'/X

) SounND
kompatibel.

e Wenn das getrennt erhaltliche WAVE EX-
PANSION BOARD installiert wird, erhéht
sich die Anzahl der wahlbaren Sounds.
(Lassen Sie die Installation von lhrem
Héndler ausfuhren.)

Klanggruppe

Dieses Instrument ist in die folgenden Klang-
gruppen gegliedert.

RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT:

Dies sind die Klanggruppen, die der Spieler
auf der Klaviatur spielt.

e Diese sind unabhangig von den Wiederga-
be-Klanggruppen. Man kann beispielsweise
auf der Klaviatur spielen, wé&hrend eine
Song-Disk  mit  16-Part-Standard-MIDI-
Dateien (SMF) wiedergegeben wird.

PART1 bis 16: SMF-Song-Disk-Wiedergabe-
Klanggruppen, oder Klanggruppen fir MIDI-
Empfang.

ACCOMP1 bis 5, BASS, DRUMS 1, 2: Klang-
gruppen fir die automatische Begleitung.

PADS: Klanggruppen fir die PERFORMANCE
PADS

BASS PEDAL: Spezielles Teil fir den An-
schluss der Pedal-Tastatur (getrennt erhalt-
lich)

Sound DSP

Dieses Instrument verflgt Gber fiinf SOUND

DSPs zur Erzeugung der Klange.

Drei davon sind fir die Klanggruppen RIGHT

1, RIGHT 2 und LEFT vorgesehen; fiir diese

Klanggruppen kénnen Sie den SOUND DSP be-

nutzen und lebensechte Kldnge wahlen.

Die restlichen zwei werden im Normalmodus

der automatischen Begleitung verwendet; die

optimalen Effekte fir den gewé&hlten Rhythmus
werden automatisch eingestellt.

e Der DSP fir die ACCOMP-Parts kann auch
fur die SEQUENCER-Parts verwendet
werden. (Siehe Seite 161.)

e Die Arten und die Anzahl von Klangen flr
Parts, die den SOUND DSP benutzen
kénnen und fir solche, die den SOUND DSP
nicht benutzen kénnen, sind unterschiedlich.
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Waéhlen Sie die Klange flr die drei Klanggruppen, die Sie auf dem Manual spielen kénnen RIGHT 1,
RIGHT 2 und LEFT. Nachdem zuerst eine Klanggruppe und eine SOUND GROUP gewéahlt wurde,
bestimmen Sie den gewlinschten Klang im Display.

1. Wahlen Sie RIGHT 1, RIGHT 2 oder LEFT im 3. Wahlen Sie den gewiinschten Klang von der

PART SELECT Tastenfeld, um Klange zuzu-
ordnen.

PART SELECT

OO O

LEFT RIGHT2 RIGHT1

Die CONDUCTOR-Tasten dienen zur Aktivie-
rung der Klanggruppen, um diese zu Horen.
(Siehe Seite 37.)

Wird eine CONDUCTOR-Taste gewéhlt, wird
die entsprechende PART SELECT-Taste fir
die RIGHT 1 und RIGHT 2 Klanggruppen
ebenfalls automatisch aktiviert.

.Wahlen Sie eine Klanggruppe im SOUND
GROUP- Tastenfeld.

SOUND GROUP

STRINGS
PIANQ GUITAH DRCH PEnc WOHLD &VOCAL BRASS woonwmu ACCORDION EXPLDRER

@@@@@@@@@

DIGITAL ORGAN  ACCORDION
DRAWEAR TABS REGISTER stTH BAss DHUMKITS MEMORV EXPANSION

COO000000

Die Kléange in der DRUM KITS Bank sind
Schlagzeug- und Percussions-Klange.

Die MEMORY Bank ist fir das Ablegen lhrer
eigenen verdnderten Klange vorgesehen.
(Siehe Seite 175.)

EW EXPANSION wird verwendet, um vorein-
gestellte Sounds des WAVE EXPANSION
BOARD (getrennt erhaltlich) zu wahlen, wenn
dieses installiert worden ist.

im Display angezeigten Liste.

New EP Routes

Concert Grand

Modern E.P.
Electric Grand Shining E.P.
Vintage E.P. 1 Spinet Harpsi

Suitcase E.P., Strynthed Clav

Wenn Sie einen Klang wahlen, werden die
optimalen Effekte fir den Klang automatisch
aufgerufen.

Auf Wunsch kann diese automatische Funk-
tion auch abgeschaltet werden. (Siehe Seite
158.)

Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um die ein-
zelnen Seiten der Liste aufzurufen.

Der gewéhlte Klang wird fur die Klanggruppe
gespeichert, die Sie im Schritt 1. ausgewahlt
haben.

Die Klange, die fur die Bereiche RIGHT 1,
RIGHT 2 und LEFT und far PART 1-16 an-
wahlbar sind, kdnnen unterschiedlich sein.
Die abgebildete Anzeige zeigt ein Beispiel,
wahrend die tatsdchliche Anzeige unter-
schiedlich sein kann.

. Spielen Sie auf dem Manual.

Dieses Keyboard besitzt INITIAL TOUCH (An-
schlagdynamik: die Lautstarke verandert sich,
je nachdem wie fest die Manualtasten ange-
schlagen werden) und AFTER TOUCH
(Effekte werden durch nachdricken der
Tasten hinzugefugt).

SOUND EXPLORER

Diese praktische Funktion hilft Ihnen, den ge-
wilinschten Klang unter den vielen verfligbaren
Kldangen zu suchen.

1

.Wahlen Sie RIGHT 1, RIGHT 2 oder LEFT im
PART SELECT Tastenfeld, um Klange zuzu-
ordnen.

2.Driicken Sie die SOUND EXPLORER-Taste,

um sie zu aktivieren.

»171-1
Mono Grand

2. 321-1
Upright Piano

Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

HARPSI & CLAV
MALLET .

AC. GUITAR & HARP ;. BrightPiano Mono
ELECTRIC GUITAR
WORLD PERC
PERCUSSION

11-1
Concert Grand
161-1 ~

Piano Mono

911+
Mellow Piano

32,481-1+
Mellow Grand

(Fortsetzung auf der ndchsten Seite)
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Kapitel I

Kiange und Effekte

3. Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um den
GROUP des Klangs auszuwahlen.

4.Verwenden Sie die Tasten Unten vom Display,
um einen Sound auszuwahlen.

e Der numerische Wert, der fir jeden Klang an-
gezeigt wird, ist die MIDI [BANK MSB, LSB]-
PROGRAM CHANGE-Nummer.

e GM2-Kldnge werden auf dieser Anzeige aus-
gewahit.

m ALPHABET

Dricken Sie die CATEGORY-Taste, um die

Soundnamen in alphabetischer Reihenfolge an-

zuzeigen.

e Dricken Sie die ALPHABET-Taste, um zur
CATEGORY-Anzeige zurlickzukehren.

Digital Drawhar

Digital Drawbar bietet Ihnen die Moglichkeit, die Orgelklange wahrend des Spielens mittels Zugriegeln

zu verandern.

1.Wahlen Sie eine Klanggruppe im PART
SELECT-Tastenfeld.

2.Schalten Sie die DIGITAL DRAWBAR-Taste
ein.

DIGITAL
DRAWBAR
S

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

PERCUSSIVE
TONE
EEE

RELERSE TIME :

PERCUSSIVE TONE DECH
LEVEL :

ATTACK RELERSE DECAY LEVEL

DRAWBAR ATTACK TIME : T
o
i}

3. Verwenden Sie die Balance-Tasten unterhalb
des Displays, um die Lautstarke jedes Regi-
sters einzustellen.

e Die Lautstérke der einzelnen Register wird am
Display angezeigt; sie verandert sich, wenn
die entsprechende Balance-Taste zum Ein-
stellen der Lautstérke gedriickt wird.

e DIGITAL DRAWBAR kann fiir die ACCOMP
und BASS- Klanggruppen des COMPOSER,
sowie fir die PERFORMANCE PADS nicht
gewahlt werden.

m Andern des Klangtyps

Verwenden Sie die <Jazz Drawbars> / <Rock
Drawbars>-Tasten, um die Art des Klangs zu
wahlen.
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m PERCUSSIVE TONE

PERCUSSIVE TONE fugt den Register-Klangen
einen perkussiven Ton hinzu, der eine kurze Ein-
schwingzeit aufweist. Sie kénnen zwei perkussi-
ve Klange wéhlen.

Verwenden Sie die PERCUSSIVE TONE 2 2/3’-
und 4’-Tasten, um den entsprechenden Ton ein-
oder auszuschalten.

¢ Die Tasten sind rot markiert wenn Sie einge-
schaltet sind.

m TREMOLO

Unter Tremolo versteht man rapide Lautstarke-

Schwingungen, ahnlich wie bei einem rotieren-

den Lautsprecher. Sie kénnen die

Tremolo-Geschwindigkeit wahrend der Darbie-

tung verandern.

e Die Art des Rotary Speaker (ROTARY
SPEAKER/ROCK ROTARY) von dem SOUND
DSP wird fur den Tremolo-Effekt verwendet.
Dieser Effekt kann nicht aktiviert werden,
wenn die SOUND DSP- Taste ausgeschaltet
ist.

Verwenden Sie die TREMOLO-Taste, um zwi-
schen der SLOW (langsam) und der FAST
(schnell) Rotationsgeschwindigkeit umzuschal-
ten.

e Die Tremolo-Einstellung ist allgemein fur jede
Klanggruppe wirksam.

¢ Die folgenden Arten von SOUND DSP lassen
sich beim TREMOLO-Effekt anwenden:
Jazz Drawbars: ROTARY SPEAKER
Rock Drawbars: ROCK ROTARY
e TREMOLO funktioniert nicht fiir Parts, die
nicht den SOUND DSP benutzen kénnen.
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B Sonstige Einstellungen PERCUSSIVE TONE DECAY:

DRAWBAR ATTACK TIME: Verwenden Sie die DECAY A- und V-
Verwenden Sie die ATTACK A- und V- Tasten, um die Zeit bis zum Ausklingen des
Tasten, um die Zeit zwischen dem Anschla- Schlagzeugklangs einzustellen.
gen einer Taste und dem Erténen des PERCUSSIVE TONE LEVEL:
Zugriegelklanges einzustellen. Verwenden Sie die LEVEL A- und V-

DRAWBAR RELEASE TIME: Tasten, um die Lautstarke des Schlagzeug-
Verwenden Sie die RELEASE A- und V- klangs einzustellen.

Tasten, um die Zeit zwischen dem Loslas-
sen der Tasten und dem Ausklingen des e Die obigen Einstellung gilt fir die RIGHT 1-,
Zugbalkenklangs einzustellen. RIGHT 2- und LEFT-Klanggruppen.

Hinweise zu den FuB-Markierungen

Die FuB-Markierung (zum Beispiel: 8’) bezieht sich auf die Tonhéhe einer Pfeifenreihe an einer Pfei-
fenorgel. Da 8’ als Standardwert benutzt wird (die auf dem Manual gespielte Tonhohe), liegt eine
16’-Reihentonhdhe um eine Oktave unter der 8’-Reihentonhéhe, wahrend eine 4’-Tonhdhe eine Oktave
darUberliegt.

Wenn die C3-Taste gedrlickt wird, liegen die Klange der verschiedenen Reihentonhéhen, wie folgt:

CZdZeZ flg2aZb2 ﬁBdI&eSPg}aB b3C4d4e4f4g4a4b4C5d565ngSaSbSCﬁ

V.

16' g 53 4 293 2 1¥s 1y

Organ Tabs

Sie kénnen Orgelsounds wiedergeben, flr die der Tab auf dem Display ein- oder ausgeschaltet werden
kann.
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1. Wahlen Sie eine Klanggruppe im CONDUC- m Andern des Soundtyps und Einstellen der

TOR- oder PART SELECT-Tastenfeld. einzelnen Typen
Sie haben die Wahl zwischen drei Soundtypen.

2. Schalten Sie die ORGAN TABS-Taste ein. o
Verwenden Sie die TYPE A- und v-Tasten, um

DIGITAL ORGAN

oRAWSAR  Taes die Art des Klangs zu wahlen (USA Tabs/Euro-
<© @ pean Tabs/Theatre Pipes).
{5 <USA Tabs/European Tabs>
PERCUSSIVE =

) . . USA Tabs > | ToN
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. B Lok

i  TREMOLOEETE:

< USA Tabs > PERCUS%:E = EEEWE : — VIBRATOETEE:
TREMOLO [ETEETT: m PERCUSSIVE TONE
— vIBRATO ETTH: PERCUSSIVE TONE fiigt den ORGAN TABS-
Klangen einen perkussiven Ton hinzu, der eine
kurze Einschwingzeit aufweist. Sie kdnnen zwei
3. Verwenden Sie die Balance-Tasten unterhalb perkussive Klange wahlen.
des Displays, um den jeden Tab ein- oder
auszuschalten. Verwenden Sie die PERCUSSIVE TONE 2 2/3’-
e ORGAN TABS kann fiir die ACCOMP und und 4’-Tasten, um den entsprechenden Ton ein-
BASS- Klanggruppen des COMPOSER, oder auszuschalten.
sowie flir die PERFORMANCE PADS nicht e Die Tasten sind rot markiert wenn Sie einge-
gewahlt werden. schaltet sind.
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Kiange und Effekte

m TREMOLO

Unter Tremolo versteht man rapide Lautstarke-

Schwingungen, &hnlich wie bei einem rotieren-

den Lautsprecher. Sie kénnen die

Tremolo-Geschwindigkeit wahrend der Darbie-

tung verandern.

e Die Art des Rotary Speaker (ROTARY
SPEAKER/ROCK ROTARY) von dem SOUND
DSP wird fur den Tremolo-Effekt verwendet.
Dieser Effekt kann nicht aktiviert werden,
wenn die SOUND DSP- Taste ausgeschaltet
ist.

Verwenden Sie die TREMOLO-Taste, um zwi-

schen der SLOW (langsam) und der FAST

(schnell) Rotationsgeschwindigkeit umzuschal-

ten.

e Die Tremolo-Einstellung ist allgemein fir jede
Klanggruppe wirksam.

e TREMOLO funktioniert nicht fir Parts, die
nicht den SOUND DSP benutzen kdnnen.

m VIBRATO
Effektiv fir die Tabs auBBer dem FLUTE/TIBIA-
Tab.

Verwenden Sie die VIBRATO A-und v-Tasten,
um den VIBRATO-Effekt ein- oder auszuschal-
ten.

<Theatre Pipes>

TIBIA
TREMULANT

= U0X _
% TREMULANT

MAIN
TREMULANT K

E TREMULANT

Dies ist ein spezieller Vibrationseffekt, der an
Pfeifenorgeln durch die Luftstrémung in den Or-
gelpfeifen auftritt.

Verwenden Sie die Tasten an der rechten Seite
des Displays, um den Effekt ein- oder auszustel-
len.

TIBIA TREMULANT:
Der Effekt beeinfluBt den TIBIA Tab.

VOX TREMULANT:
Der Effekt beeinfluBt den VOX HUMANA Tab.

MAIN TREMULANT:
Der Effekt beeinfluBt die TRUMPET-,
ENGLISH HORN- und STRING CELESTE-
Tab.

e Die obigen Einstellung gilt fir die RIGHT 1-,
RIGHT 2- und LEFT-Klanggruppen.

Accordion Register

ACCORDION REGISTER bietet Ihnen die Méglichkeit. Akkordion-Klange zu registrieren, wie bei einem

richtigen Akkordion.

1.Wahlen Sie eine Klanggruppe im PART
SELECT-Tastenfeld.

PART SELECT
[¢] [¢] [¢]

O O O

LEFT RIGHT2 RIGHT1

2.Schalten Sie die ACCORDION REGISTER-
Taste ein.

ACCORDION
HEgLSJ'EH
Q<

¥
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e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

3. Verwenden Sie die TYPE A- und v-Tasten,
um einen Akkordion-Typ auszuwé&hlen
(GERMAN/FRENCH/ITALIAN).

4. Wahlen Sie ein Register in der unteren Halfte
des Displays, oder BASS1 oder BASS2 aus.

e Die Tasten sind rot markiert wenn Sie einge-
schaltet sind.

e Es kann nur ein Register gewahlt werden.
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Zuordnung von
Klanggruppen
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Die CONDUCTOR-Tasten dienen dazu, auf verschiedene Weise dem Manual Klange (RIGHT 1, RIGHT
2, LEFT) zuzuordnen. Sie kdnnen zum Beispiel zwei Kldnge lber das gesamte Manual zuordnen, womit
beim Anschlagen von nur einer Taste zwei Kldnge erzeugt werden. Das Manual kann sogar in einen
rechten und einen linken Bereich unterteilt werden (SPLIT); danach kann jedem Bereich ein unterschied-
licher Klang zugeordnet werden.

CONDUCTOR

CONDUCTOR-Einstellungen Zuordnung der Klanggruppen zum Manual

Alle Tasten erzeugen den RIGHT 1-Klang.

OO Q RIGHT 1

Alle Tasten erzeugen den RIGHT 2-Klang.

O @ Q RIGHT 2

Alle Tasten erzeugen den RIGHT 1- und den RIGHT 2-Klang.

O @ @ RIGHT 1 + RIGHT 2

Die linken Tasten erzeugen den LEFT-Klang, wahrend die rechten
&7 R AgHp Tasten den RIGHT 1- und den RIGHT 2-Klang erzeugen.

@ @ @ LEFT RIGHT 1 + RIGHT 2

CONDUCTOR

Die linken Tasten erzeugen den LEFT-Klang, wahrend die rechten
Moz A Tasten den RIGHT 1-Klang erzeugen.

il ° 5
OO0

‘CONDUCTOR

Die linken Tasten erzeugen den LEFT-Klang, wahrend die rechten
w o men A Tasten den RIGHT 2-Klang erzeugen.

O, el o
@ @ Q LEFT RIGHT 2

CONDUCTOR

e Die Lautstarke fur jede Klanggruppe kann unabhangig mit den Balance-Tasten unter dem Display
reguliert werden. (Siehe Seite 27.)
e Die folgenden Betriebszustédnde werden bei Verwendung von AUTO PLAY CHORD wirksam:
—BASIC, FINGERED-Betriebsart: Eine Zuordnung von Klédngen auf alle Manualtasten ist nicht
moglich.
— PIANIST-Betriebsart: Das Manual kann nicht geteilt werden, Darbietung und Begleitung sind Uber
das gesamte Manual mdglich.
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SPLIT POINT (Splitpunkt)

Wenn das Manual in einen linken und rechten
Bereich unterteilt wird, zeigt eine aufleuchtende
Anzeigelampe den Splitpunkt an. Die Position
des Splitpunktes kann verandert werden.

G2 C3 G3
v

\J
SPLIT

U 7

e Bei jedem Dricken der SPLIT POINT-Taste
bewegt sich die Anzeige in der folgenden Rei-
henfolge zum nachsten Splitpunkt: G2 — C3
— G838 — benutzerspezifischer Splitpunkt (alle
Anzeigen ausgeschaltet) (siehe unten).

B Benutzerspezifischer Splitpunkt

Fuhren Sie die folgenden Anweisungen aus,
wenn Sie den Splitpunkt an einer anderen Posi-
tion als G2, C3 oder G3 setzen wollen.

1. Halten Sie die SPLIT POINT-Taste einige Se-
kunden lang gedrickt.
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SPLIT
POINT

O

e Das folgende Display erscheint nun.

Press a key to select the split point.

E 3

RS M

2.Driicken Sie eine Manualtaste, um den ge-
wilinschten Splitpunkt zu bestimmen.

e Der Splitpunkt wird nun an der Position
gesetzt, an der die Taste gedrickt wurde; dies
wird im Display angezeigt.

¢ Die Taste am Splitpunkt ist die niedrigste Note
des rechten Manualbereichs.

e Nach einigen Sekunden wird der Einstellmo-
dus des Displays verlassen.

e Bei jeder Unterteilung des Manuals kdénnen
Sie einen benutzerspezifischen Splitpunkt be-
stimmen, indem Sie die SPLIT POINT-Taste
wiederholt driicken, bis keine der Splitpunkt-
Anzeigen aufleuchtet. In diesem Falle wird der
benutzerspezifische Splitpunkt im Display an-
gezeigt.
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RIGHT 1/RIGHT 2 OCTAVE

Wahrend einer Darbietung kénnen Sie einfach
die Oktavlage von RIGHT 1 und RIGHT 2 verén-
dern. Verwenden Sie diese Funktion, um den
Oktavumfang lhres Instruments zu erweitern—
speziell bei der Unterteilung des Manuals im
SPLIT-Modus.

Verwenden Sie die R1/R2 OCTAVE-Tasten (+
und -), um die Oktave zu verandern.

R1/R2 OCTAVE
- +

ap

e Driicken Sie die + -Taste, um den Oktaven-
Wert zu erhdhen und die — -Taste, um den
Oktaven-Wert zu senken (-2 bis +2).

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

OCTRAVE :

Sie kénnen ebenfalls die A- oder v-Taste am
R1/R2 OCTAVE-Display verwenden, um die
Octave zu verandern.

Nach einigen Sekunden wird der Einstellmo-
dus des Displays verlassen.

Das Kontroll-LA&mpchen bei + oder — zeigt an,
ob die Oktaven-Einstellung geéndert wurde.
Um die Einstellung zu widerrufen, driicken Sie
die beiden Tasten gleichzeitig.

Die im SEQUENCER und wahrend einer MIDI-
Ubertragung aufgezeichneten Noten-Tonhé-
hen (NOTE NUMBER) werden von dieser
Oktaven-Einstellung ebenfalls beeinfluf3t.
Diese Einstellung ist aber bei der Wiedergabe
des SEQUENCER und bei empfangenen MIDI
Daten nicht wirksam.

S0L0

Jede Klanggruppe kann auf monophonen Klang
eingestellt werden.

1. Wahlen Sie eine Klanggruppe.

2.Driicken Sie die SOLO-Taste, um sie zu akti-
vieren.

SoLO
(¢}

O

e Der Klang der betreffenden Klanggruppe wird
monophon.

e Dieser Effekt funktioniert nicht fur Klénge in
der DRUM KITS-Klanggruppen.

e Wenn zwei CONDUCTOR-Klanggruppen,
einer mit SOLO eingeschaltet und einer mit
SOLO ausgeschaltet, gemischt werden, dann
wird nur der hdéchste Ton eines gespielten
Akkords in dem Klang, fir den SOLO einge-
schaltet ist, wiedergegeben.

¢ Im initialisierten Zustand wird SOLO je nach
dem gewahlten Klang automatisch ein- oder
ausgeschaltet.
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Durch das hinzufligen von verschiedenen Effekten kdnnen Sie lhre Klange noch kraftiger und ausdrucks-
voller fir jede Klanggruppe gestalten.

SUSTAIN

Unter SUSTAIN versteht man das allmahliche
Abklingen von Ténen, nachdem die Taste losge-
lassen wurde.

1. Schalten Sie im CONDUCTOR- oder PART
SELECT-Tastenfeld die Klanggruppe ein, die
mit diesem Effekt versehen werden soll.

2. Driicken Sie die SUSTAIN-Taste.

SUSTAIN
o

O
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e SUSTAIN kann fur jede Klanggruppe ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

e Dieser Effekt funktioniert nicht fur Klénge in
der DRUM KITS-Gruppe und fiir einige andere
Klénge.

e Im Werkszustand kann der Nachklang-Effekt
auch mit dem als Zubehorteil verfigbaren
FuBschalter (1) (separat erhéltlich) ein- oder
ausgeschaltet werden.

DIGITAL EFFECT

Der DIGITAL EFFECT verleiht dem Klang eine
kraftvolle und etwas rdumlichere Nuance.

1. Schalten Sie im CONDUCTOR- oder PART
SELECT-Tastenfeld die Klanggruppe ein, die
mit diesem Effekt versehen werden soll.

2. Driicken Sie die DIGITAL EFFECT-Taste.

DIGITAL
EFFECT

o

O

e Der Ein- und Aus-Zustand von DIGITAL
EFFECT wird fur jeden Klang automatisch ein-
gestellt.

e Dieser Effekt funktioniert nicht fur Klénge in
der DRUM KITS-Klanggruppen und flr einige
andere Klange.
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SOUND DSP

Der SOUND DSP wirkt wie ein Studioeffektpro-
zessor und liefert Effekte wie CHORUS,
PHASER, DELAY und DISTORTION.

e Es gibt finf SOUND DSP Gruppen, aufgeteilt
in drei fir RIGHT 1, RIGHT 2 und LEFT, und
zwei fur Teile der Begleitautomatik oder den
SEQUENCER.

1. Schalten Sie im CONDUCTOR- oder PART
SELECT-Tastenfeld die Klanggruppe ein, die
mit diesem Effekt versehen werden soll.

2. Driicken Sie die SOUND DSP-Taste.

SOUND
DSP VARIATION

O O

e Sie kénnen die Taste VARIATION aktivieren,
um die Nuance des Effekts zu &ndern.

e Diese Taste dient zur Angabe des Tremolo-
Effekttyps (ROTARY SPEAKER/ROCK
ROTARY) flir die Parts RIGHT 1, RIGHT 2
und LEFT, wenn DIGITAL DRAWBAR einge-
schaltet ist.

m Einstellung der Effekt-Art und -Parameter
1. Driicken und halten Sie die SOUND DSP-
Taste flr einige Sekunden.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.
Tre nha
Auto Pan

Enhancer2 Vibrato
Ring Modulator

Enhancerb

Mixup ! h 6
Parametric EQ Enhancer

2.Verwenden Sie die PART A und v Tasten um
den SOUND DSP auszuwahlen, den Sie ver-
wenden mébchten.

e Es kénnen nur Parts gewéhlt werden, die den
SOUND DSP benutzen kénnen.

3. Verwenden Sie die A und Vv Tasten, um eine
Effekt Gruppen auszuwéhlen.

¢ Inden EFFECT MEMORY kénnen Sie editierte
Effekte ablegen (Siehe unten).

4.Verwenden Sie die Tasten links und rechts
neben dem Display, um den Typ auszuwé&hlen.

e Falls die Arten mehr als eine Anzeige-,Seite“
umfassen, benutzen Sie die PAGE-Tasten
zum wechseln der Seiten.

5.Verwenden Sie die DEPTH A und v Tasten,
um die Intensitat des Effektes einzustellen.
e Die Tiefe &ndert sich fur einige Arten nicht.

e Dieses Display kann auch Uber das REVERB
& EFFECT MENU-Display aufgerufen werden.
(Siehe Seite 160.)

m EFFECT EDIT

Die Effekte kbnnen editiert und in einem Memory

abgespeichert werden.

e MEMORY LIST wird zur Speicherung aller
SOUND DSP-Gruppen verwendet.

1. Wahlen Sie einen Effekt Typ aus, den Sie als
Basis verwenden méchten.

2. Driicken Sie die EDIT Taste.
e Das Display wechselt zur folgenden Anzeige.

HANE  Enfiancai's

HIGH MIX
L DELAY

;“f 3:EMPTY

{EWRITES

3. Verwenden Sie die PARAMETER A- und V-
Tasten, um die Parameter auszuwéhlen.

e Die Parameter mit der v-Merkung sind
wirksam mit der VARIATIION-Taste.

4.Verwenden Sie die VALUE A- und Vv-Tasten,
um die Einstellungen vorzunehmen.

5. Driucken Sie die NAMING Taste und geben—
wenn gewinscht—dem Effekt eine neue Be-
zeichnung.

e Weitere Details zur NAMING Funktion finden
Sie auf Seite 64.

6. Verwenden Sie die EFFECT MEMORY A-und
V¥-Tasten, um einen Platz auszuwahlen, auf
den Sie den editierten Effekt speichern
maochten.

7.Drlcken Sie die WRITE Taste.

e Die Parameter variieren in Abhéngigkeit zum
eingestellten Effekt, den Sie als Basis gewahlt
haben.
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Kiange und Effekte
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Sie kdnnen bestimmte Effekte auf das ganze Instrument anwenden.

REVERB

Mit Hilfe der REVERB-Funktion k&nnen Sie
Ihrem Klang einen Nachhall-Effekt verleihen.

Driicken Sie die REVERB-Taste.

REVERB

O

m Einstellung der Effekt-Art und -Parameter

1. Driicken und halten Sie die REVERB-Taste
fur einige Sekunden.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

Room1 Reverb . ...
EFFECT MEMORY
Room?2 Concert2

Platel

Plate2

[} DETAIL EDIT

2.Verwenden Sie die A und Vv Tasten, um eine
Effekt Gruppe auszuwahlen.

e EFFECT MEMORY ist eine Einrichtung, in der
Sie editierte Halleffekte ablegen kénnen.

3.Verwenden Sie die Tasten links und rechts
neben dem Display, um einen Typ auszuwéh-
len.

4. Verwenden Sie die TOTAL DEPTH A und Vv
Tasten, um die Intensitat des Effektes einzu-
stellen.

e Dieses Display kann auch Uber das REVERB
& EFFECT MENU-Display aufgerufen werden.
(Siehe Seite 160.)

m DETAIL EDIT

Ihre editierten Effekte kdnnen Sie in eienm Spei-

cher ablegen, um sie spater wieder abzurufen.

e Der Vorgang ist mit dem des SOUND DSP
identisch. (Siehe Seite 41.)
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CHORUS

Geben Sie dem Klang mehr Breite.

Driicken Sie die CHORUS-Taste.

CHORUS
o}

O

Einstellung der Effekt-Art und -Parameter

. Halten Sie die CHORUS Taste flr einige Se-
kunden gedrickt.
Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

— BN

t_Band Chorus orus3
EFFECT MEMORY
Chorus2 Chorusd

[} DETAIL EDIT

2.Verwenden Sie die A und Vv Tasten, um den
Namen der Effektgruppe auszuwdéhlen.

e In EFFECT MEMORY koénnen Sie editierte
Choruseffekte ablegen.

3.Verwenden Sie die Tasten links und rechts
neben dem Display, um einen Typ auszuwéh-
len.

m DETAIL EDIT

Ihre editierten Effekte kdnnen Sie in einem Spei-

cher ablegen, um sie spater wieder abzurufen.

e Der Vorgang ist mit dem des SOUND DSP
identisch. (Siehe Seite 41.)
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Kiange und Effekte

MULTI

Verschiedene Effekte kbnnen angerufen werden.

Driicken Sie die MULTI-Taste, um sie zu aktivie-
ren.

MULTI

O

m Einstellung der Effekt-Art und -Parameter

1. Halten Sie die MULTI Taste flr einige Sekun-
den gedrickt.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

Fuzz

Amp Simulator Shal low6

Limiter

Compressor

Slow Attacker Shal low?
| Dual_Delay Shal Lows

Shal low2
Shal low3

Shal lowd

[} DETAIL EDIT

2.Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um den
Namen der Effektgruppe auszuwdéhlen.

e In EFFECT MEMORY koénnen Sie editierte
Choruseffekte ablegen.

3.Verwenden Sie die Tasten links und rechts
neben dem Display, um einen Typ auszuwéh-
len.

m EDIT

Ihre editierten Effekte kdnnen Sie in einem Spei-

cher ablegen, um sie spater wieder abzurufen.

e Der Vorgang ist mit dem des SOUND DSP
identisch. (Siehe Seite 41)

e Falls ein Typ von der VOCAL-Gruppe gewahlt
wurde, ist REVERB fur MIC REVERB wirksam.

MIC

Sie kénnen dem Klang eines angeschlossenen
Mikrofons Hall und andere Effekte hinzufligen.

1. SchlieBen Sie ein Mikrofon an dieses Instru-
ment an. (Siehe Seite 198.)

2.Driicken Sie die MIC-Taste, um sie zu aktivie-
ren.

e |hrer Stimme wird Hall hinzugefligt.

e Verwenden Sie MIC VOLUME, um den Mikro-
fonpegel einzustellen.

MIC
VOLUME

miC MAX
o) -

O

=00

N

(linkes Ende des Bedienungsfelds)

m Effekt Einstellungen

Stellen Sie die Werte von Reverb (Hall) und Ef-

fekten ein, die lhrer Stimme hinzugefligt werden

sollen.

e Zusatzlich zum Special Reverb fiir den Mikro-
foneingang werden der MULTI-Effekt l|hrer
Stimme hinzugefligt.

1. Halten Sie die MIC Taste fiir einige Sekunden
gedrickt.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

{ MULTI EFFECT SET

MIC REVERB SETTING

REVERE TIME
UDLUME

2. Stellen Sie MIC REVERB ein.

e Verwenden Sie die PARAMETER A und
VTasten, um eine Eigenschaft auszuwéhlen,
und verwenden Sie die VALUE A und v
Tasten, um die entsprechende Einstellung zu
verandern.

e Bei einigen MULTI EFFECT-Einstellungen
andert sich der Effekt nicht.

¢ Sie kdnnen angeben, ob der Nachhall mit der
MIC REVERB ON/OFF-Taste angewandt wird
oder nicht.

3. Driicken Sie dit MULTI EFFECT-Taste, um
den Effekt ein- oder auszustellen.

e Sie konnen den Effekttyp auf der Anzeige
PAGE 2/2 (HARMONY EFFECT 1, 2) andern.
Verwenden Sie in diesem Fall die HARMONY
PART-Tasten A und v, um die Klanggruppe
anzugeben, auf die die Harmonie angewandt
werden soll. Wenn Sie diese Klanggruppe
stummschalten wollen, schalten Sie die
MUTE-Taste durch Dricken ein.
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Kapitel I

Kiange und Effekte

m MULTI EFFECT SET

Sie kdnnen andere Typen wahlen, die mit MULTI

eingestellt werden koénnen. Wahlen Sie die

Typen durch Dricken dieser Taste.

e Wird ein Typ auBBer einem VOCAL-Gruppen-
Typ gewéhlt, kann der normale REVERB, nicht
der MIC REVERB, angewandt werden. In
diesem Fall &ndert sich der Effekt selbst bei
Anderung der MIC REVERB-Einstellung nicht.

Controller

Verwenden Sie den Regler (links neben dem Keyboard), um die Klangnuance wahrend des Spiels zu

andern.

PITCH BEND

Die Tonhdhe des Instruments kann mit dem
PITCH BEND-Einstellrad an der linken Seite der
Tastatur geregelt werden. Mit diesem Regler 16Ut
sich ein Tonhdhenverschiebungs-Effekt erzeu-
gen, der dhnlich wie das Ziehen einer Gitarren-
saite klingt.

Wéahrend eine Manualtaste gedrickt wird,
bewegen Sie das Einstellrad nach oben und
unten, um die Tonhéhe zu verandern.

PITCH BEND

WN

e Wenn Sie die Hand vom Einstellrad nehmen,
kehrt es automatisch wieder in die Mittelstel-
lung zurlick, und der Pitch-Bend-Effekt ist aus-
geschaltet.

e Die Tonhbhenverschiebung funktioniert bei
AUTO PLAY CHORD-Begleitmustern oder bei
einer normalen Darbietung fur die Klange der
LEFT-Klanggruppe nicht.

e Der Umfang der Tonhéhenverschiebung kann
eingegeben werden. (Details siehe Seite 152.)
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MODULATION

Mit dem MODULATION-Einstellrad kénnen Sie
den Klang mit einem Vibrato-Effekt versehen.
Wahrend Sie die Manualtaste driicken, kann das
Einstellrad zum Hinzufligen des Effekts entspre-
chend gedreht werden.

MODULATION
)

e Wenn dieser Effekt nicht bendtigt wird, stellen
Sie das MODULATION-Einstellrad auf die
MIN-Position.

e Die Starke dieses Effekts hangt vom gewahl-
ten Klang ab.

e Der Vibrato-Effekt funktioniert bei AUTO
PLAY CHORD- Begleitmustern oder bei einer
normalen Darbietung fur die KIange der LEFT-
Klanggruppe nicht.
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Die TRANSPOSE-Tasten dienen zur Umsetzung der Tonart des gesamten Instruments, und zwar in
Halbtonschritten liber insgesamt eine ganze Oktave.

Nehmen wir einmal an, daB Sie gerade eine Melodie gelernt haben—zum Beispiel in C-Dur—, die Sie
nun auch singen wollen. Leider missen Sie feststellen, daf3 diese Tonart fir Sie entweder zu hoch oder
zu tief liegt. Sie haben also die Wahl, die Melodie ganz neu zu lernen, oder die TRANSPOSE-Funktion
zu verwenden.

TRANSPOSE
— +

o o

1

Stellen Sie die Tonart mit den + - und — -Tasten
ein.

e Die Tonart wird in Halbtonschritten bis zu einer
Oktave nach oben oder unten verandert.

¢ Wenn Sie beide Tasten gleichzeitig driicken,
wird wieder auf die C-Tonart zurlickgeschaltet.

e Wenn die TRANSPOSE Funktion eingeschal-
tet ist, wird die transponierte Tonart im Display
angezeigt und die + oder — leuchtet auf.

RHOTHI 8 Beat 1 ;i Concert Grand

4=120

Bigband Brass
Modern E.P.

Transponierende
Tonart

<Beispiel: Transponierung auf D>

Gespielte Tasten
Erklingende Noten

Q N
/~C . A I
\e)y o o °

+
:
:

C-Dur D-Dur
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Techni-chord
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TECHNI-CHORD ermdglicht es Ihnen, ganze Akkorde mit nur einem Finger zu spielen. Bei geteilter
Tastatur werden die rechts gespielten Téne geman der links gegriffenen Akkorde harmonisiert. Es stehen
vom einfachen DUETT bis hin zu ausgefallenen BIG BAND-Satzen verschiedene Akkord-Typen zur
Verfugung.

Beispiel:
Linke Hand (Akkord)

I
Rechte Hand (Melodie) WLH—\'—W—A—H

1. Unterteilen Sie das Manual in einen rechten Einste“ung dep Hapmonisiep“ngs-
und einen linken Bereich.
Typen
2. Dricken Sie die TECHNI-CHORD-Taste. 1. Driicken und halten Sie die TECHNI-CHORD-

Taste flr einige Sekunden.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

TECHNI-CHORD
[¢]

O

3. Spielen Sie auf dem Manual. BI6 BAND REEDS
e Die mit der rechten Hand gespielte Melodie OCTAVE
wird automatisch mit Akkorden unterlegt, die HARDROCK
auf den mit der linken Hand angeschlagenen
Akkorden basieren.
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HYMN

BLOCK
BIG BAND BRASS

2.Verwenden Sie die 4 , A, t, » -Tasten, um

e Diese Funktion ist nicht wirklich fiir die Klang- den Harmonisierungs- Typ auszuwahlen.
gruppe, zu der die SOLO-Taste eingesshaltet e Wenn Sie die Typen OCTAVE, HARD ROCK
ist. oder FANFARE auswahlen, ist die TECHNI-

e Diese Funktion ist besonders effektiv, wenn CHORD-Funktion ebenfalls aktiv, auch wenn
sie zusammen mit der AUTO PLAY CHORD- die Tastatur nicht unterteilt ist.

Funktion verwendet wird.

m ORCHESTRATOR

Sie kénnen bestimmen welche Klanggruppe fir
die Harmonie Toéne verwendet wird. lhre
TECHNI-CHORD-Darbietung wird durch die
Auswahl von Harmonie Klangen, die sich von den
Melodieklangen und von den Klédngen der
Begleit-Automatik unterscheiden aufgewertet.

Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um eine e Wenn Sie im Falle von EASY RECORD (siehe

Klanggruppe fur die Harmonie Noten auszuwéh- Seite 77) CONDUCTOR oder eine andere

len. Klanggruppe als PART 2 wéhlen, wird der

e Wenn CONDUCTOR ausgewahlt wurde, TECHNI-CHORD-Klang nicht aufgezeichnet;
werden die Harmonie Noten von den Klangen wahlen Sie daher bei Verwendu

der Klanggruppen erzeugt, welche gerade im
CONDUCTOR (RIGHT 1, RIGHT 2) ausge-
wahlt sind. Anders ausgedriickt, die Harmonie
Noten werden in den gleichen Klangen, wie
die Melodie Noten erzeugt. Wenn beide
RIGHT 1 und RIGHT 2 Klanggruppen ange-
schaltet sind, werden die Harmonie Noten in
den Klangen der RIGHT 1-Klanggruppe
erzeugt.
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Ubersicht iiber die Rhythmus-Darbietung

Im folgenden Abschnitt werden die auf die Rhythmus-Darbietung dieses Instruments bezogenen

Begriffe erlautert.

Rhythmus- und Begleitungsmuster

Jeder Rhythmus besteht nicht nur aus einem

DRUMS-Muster, sondern auch aus den Beglei-

tungsmustern BASS und ACCOMP. Die Kom-

bination aus all diesen Mustern bildet den

Rhythmus.

e Das Begleitungsmuster ertént, wenn Sie
beim Spielen AUTO PLAY CHORD (APC)
verwenden. (Siehe Seite 51.)

Rhythmus und Stil

Ein Rhythmus dieses Instruments setzt sich aus
vier VARIATION-Mustern zusammen, und fir
jedes einzelne werden die optimalen Klénge
und Effekte eingestellt.

All dies zusammen bildet einen STYLE.

—STYLE

_RHYTHM
VARIATION 1 —{PANEL Einstellungen

VARIATION 3 —(PANEL Einstellungen

)
VARIATION 2 {PANEL Einstenungen]
)
)

VARIATION 4 —(PANEL Einstellungen

e Im MUSIC STYLIST (Seite 59) und MUSIC
STYLE ARRANGER (Seite 62) usw. wird
dieser STYLE aufgerufen.

Benutzerstil

Sie kénnen Ihre eigenen Stile erzeugen, oder
Stile von einer Diskette/SD-Karte laden und in
einem speziellen CUSTOM-Speicherbereich
ablegen. Der gespeicherte Stil wird CUSTOM
STYLE genannt.

B Erzeugen eines CUSTOM STYLE
Hier ist das Verfahren zur Erzeugung eines
neuen Stils.

1. Speichern Sie die Klang- und Effekteinstel-
lungen in Bank A, B oder C des PANEL
MEMORY (1 — 4). (Siehe Seite 63.)

e Sie kdnnT-Einstellungen speichern.

2.Erzeugen Sie einen Rhythmus in MEMORY
A, B oder C von COMPOSER. (Siehe Seite
106.)

e Die Banke (A, B, C) sind miteinander verbun-
den. Benutzen Sie diese zusammen. Wenn
Sie zum Beispiel die Bank A von PANEL
MEMORY verwenden, dann erstellen Sie die
entsprechenden Rhythmen, die Sie mit Panel
Memory verbinden méchten, in MEMORY A
vom COMPOSER.

e Sie kdnnen auch die COPY-Funktion benut-
zen, um einen bevorzugten voreingestellten
Rhythmus zu kopieren.

¢ Stellen Sie die gleiche VARIATIONs Nummer
ein, die Sie fir PANEL MEMORY verwenden
(1 bis 4), wenn Sie einen Rhythmus erstellen.

3. Verwenden Sie CUSTOM STYLE COPY, um
den Stil zum CUSTOM-Bereich zu kopieren.

m CUSTOM STYLE LOAD
Fuhren Sie das CUSTOM STYLE LOAD/SAVE-
Verfahren durch. (Siehe Seiten 132, 149.)
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Rhythmuswahl

Cb
2 opeemReaananemns [ .c.D 888 ‘/9.\'

A

Im Instrument sind viele neue Rhythmen vorprogrammiert und gespeichert. Nachdem Sie zuerst RHYTHM
GROUP gewahlt haben, bestimmen Sie den gewlinschten Rhythmus.

Wahlen Sie einen Rhythmus

1.Wahlen Sie eine Rhythmus-Gruppe in dem m VARIATION
RHYTHM GROUP-Tastenfeld. Fur jeden Rhythmus sind vier Variationen ver-
fugbar. Verwenden Sie die VARIATION-Tasten,
RHYTHM GROUP um die gewlinschte Variation auszuwéhlen.
w2708 “n%%%’é" S%:;" fv?s“é#’::n &Mveif%*z &wom cusTou weony {O AAAAAAAAA

e In der MEMORY-Gruppe kénnen Sie selbster- o Stellen Sie sicher, daB die MUSIC STYLE

g stellte Rhythmen im COMPOSER speichern. ARRANGER- Taste ausgeschaltet ist. (Wenn
E (Siehe Seite 113.) Sie eingeschaltet ist, driicken Sie sie einmal,
s e Weitere Informationen Uber die CUSTOM- um sie auszuschalten.)

s Taste finden Sie auf Seite 119. e Die Nuance des Musters ist fir jede Varia-
= tionsnummer verschieden.

E 2.Widhlen Sie den gewiinschten Rhythmus von » Wahrend der Rhythmus wiedergegeben wird,
9 der Display-Liste. kénnen Sie auf eine andere Variation umschal-
-%’_ ten.

(7

16 Beat 1

16 Beat 2

8 Beat Slow ' 16 Beat Slow

Swing Rock 1 16 Beat FPop

Swing Rock 2 Hip 16 Beat

e Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um zu den
anderen Display-Seiten zu gelangen, wenn
das Display dies anzeigt.
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Spielen mit Rhythmus

Starten Sie den Rhythmus.

Sie kdnnen den Rhythmus auf zwei verschiedene
Arten starten.

m Normal Start
1. Wahlen Sie einen Rhythmus.

2. Driicken Sie die START/STOP-Taste.

START/STOP
O1 02 O3 O 4BEAT

e Die gewéhlte Rhythmusfigur wird sofort wie-
dergegeben.

e Sie kénnen den Rhythmus durch nochmaliges
Dricken der START/STOP-Taste wieder ab-
schalten.

e Die BEAT-Anzeige Uber der START/STOP-
Taste leuchtet auf, um den Taktschlag anzu-
zeigen.

® Synchron Start

Mit Hilfe der Synchronstart-Funktion beginnt die
Rhythmusfigur zur gleichen Zeit mit dem An-
schlagen der ersten Manualtaste.

1. Wahlen Sie den Rhythmus.

2. Driicken Sie die SYNCHRO & BREAK-Taste.

SYNCHRO
& BREAK
[¢]

C

3. Schlagen Sie eine Taste auf der linken Seite
des Manuals an.

e Die Rhythmusfigur beginnt nun.

e Die Synchronstart-Funktion kann auch ver-
wendet werden, wenn die Tastatur nicht in
einen rechten und linken Bereich unterteilt ist.
Um den Rhythmus zu starten, drliicken Sie
eine Taste auf der linken Seite des Splitpunk-
tes.

m Stellen Sie das Tempo ein.

Das Tempo der Rhythmusfigur kann mit dem
TEMPO/PROGRAM-Einstellrad eingestellt
werden.

TEMPO/PROGRAM o

e Das Tempo wird im Display als numerischer
Wert angezeigt (J = 40 bis 300).

e Wenn die TEMPO/PROGRAM-Anzeige auf-
leuchtet, kann TEMPO/PROGRAM zum Ein-
stellen des Tempos nicht benutzt werden.

e Zur Tempoanderung wahrend der Wiederga-
be, lesen Sie Seite 81.

m TAP TEMPO

Sie koénnen das Rhythmus-Tempo eingeben,
indem Sie diese Taste mindestens zweimal mit
dem Finger antippen.

TAP
TEMPO

C

e Das Tempo, mit dem die Taste angetippt wird,
wird registriert; danach &ndert sich das Tempo
automatisch.
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Spielen mit Rhythmus

Den Rhythmusvariieren
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Einleitungen, Zwischenspiele und Schlu3figuren fir die verschiedenen Rhythmen sind im Keyboard
permanent gespeichert, was eine abwechslungsreiche Rhythmus-Darbietung erlaubt.

INTRO

Beginnen Sie die Rhythmus-Darbietung mit einer
Einleitungsfigur.

1. Driicken Sie die INTRO & ENDING 1- oder
INTRO & ENDING 2-Taste.

INTRO & ENDING
o1 02

ap

2. Driicken Sie die START/STOP-Taste, um den
Rhythmus zu starten.

START/STOP
O1 02 O3 O 4BEAT

e Nun wird mit einer Einleitungsfigur begonnen,
die in die normale Rhythmusfigur Ubergeht.

COUNT INTRO

Sie kdnnen den Rhythmus mit einem gesproche-
nen eintaktigem Intro beginnen.

1. Driicken Sie die COUNT INTRO (FILL IN 2)-
Taste.

FILLIN

D

COUNT
INTRO

2. Driicken Sie die START/STOP-Taste, um den
Rhythmus zu starten.

e Nach dem gesprochenen eintaktigem Intro
beginnt automatisch der normale Rhythmus.

50

QQTG0673

m Intro Einstellung
Wahlen Sie, welches Intro verwendet werden
soll.

1. Driicken Sie die MODE Taste im AUTO PLAY
CHORD Bereich.

AUTO PLAY CHORD
N{QBE OFF/ON
C o

O

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

BASIC

FINGERED

PIANIST

CHORD FINDER [}

2.Verwenden Sie die COUNT INTRO Taste, um
den Modus auszuwahlen.

VOICE:

Ein gesprochenes Intro (Werkseinstellung).
CLICK:

Ein klickendes Intro.
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Spielen mit Rhythmus

FILL IN

Sie kénnen wéhrend der Rhythmus-Darbietung
zu jeder Zeit ein Zwischenspiel einfugen. Es
stehen zwei verschiedene Zwischenspiele zur
Verfugung.

1. Wahlen Sie einen Rhythmus, und driicken Sie
dann die START/STOP-Taste.

2. Driicken Sie die FILL IN 1- oder die FILL IN
2- Taste.

FILL IN
1

I

SEQUENCER ~ COUNT
RESET  INTRO

e Das Zwischenspiel wird augenblicklich fir den
verbleibenden Takt eingefigt.

e Wenn Sie am letzten Taktschlag eines Taktes
eine FILL IN-Taste dricken, wird das Zwi-
schenspiel bis zum Ende des nachfolgenden
Taktes fortgesetzt.

Beenden Sie lhre Rhythmus-Darbietung mit
einer SchluBfigur.

1. Wahlen Sie einen Rhythmus, und driicken Sie
dann die START/STOP-Taste.

2.Driicken Sie die INTRO & ENDING 1- oder
INTRO & ENDING 2-Taste.

INTRO & ENDING
o1 02

ap

e Es wird nun eine SchluBfigur gespielt, worauf
der Rhythmus stoppt.

e Wenn Sie versehentlich die INTRO &
ENDING-Taste mitten in einer Melodie
driicken, kénnen Sie die FILL IN 1- oder die
FILL IN 2-Taste drlicken. Dies bewirkt, daR
die SchluBfigur unterbrochen und ein Zwi-
schenspiel erzeugt wird. Danach wird die
normale Rhythmus-Darbietung fortgesetzt.

Auto Play Chord

Y
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Durch Anschlagen einer oder mehrerer Tasten auf dem Manual liefert die AUTO PLAY CHORD- Funktion
automatisch ein Begleitmuster, das perfekt auf den gewéhlten Rhythmus abgestimmt ist. Mit einer soliden
Begleitung im Hintergrund kénnen Sie sich nun ganz auf das Spielen der Melodie konzentrieren.

Funktion von AUTO PLAY GHORD

0= Wenn Sie die AUTO PLAY CHORD-Funktion
g wéhlen, wird dem mit der linken Hand gespielten
Akkord eine automatische Begleitfigur zugefigt,
die genau zu dem gewdahlten Rhythmus paf3t. Die

Akkord Melodie Melodie wird weiterhin mit der rechten Hand ge-
spielt.

¢ Das Begleitmuster von AUTO PLAY CHORD

besteht aus 8 Klanggruppen: DRUMS 1, 2,

BASS, ACCOMP 1-5.

e Die Lautstarken fur jede Klanggruppe kann mit
den entsprechenden Tasten unterhalb des
Displays eingestellt werden. (Siehe Seite 27.)
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Spielen mit Rhythmus

Spielen von Akkorden

Sie kdnnen zwischen drei Arten wahlen, wie die
Akkorde gespielt werden.

m BASIC-Betriebsart

In der BASIC-Betriebsart kann ein Dur-Akkord
gespielt werden, indem die Taste des Grundtons
gedrickt wird.

Beispiel: C-Akkord

il

Moll-, Septimen und Moll-Septim-Akkorde kénnen ebenfalls problemlos gespielt werden.

Moll-Akkord

Septimen-Akkord

Moll-Septim-Akkord

Spielen Sie die Grundnote

liegende schwarze Taste.

Spielen Sie die Grundnote
und eine links davon und eine links davon und eine links davon

liegende weiBe Taste.

Spielen Sie die Grundnote

liegende schwarze und

Beispiel: Cm

hihil

Beispiel: C7

A | I

| 1

Beispiel: Cm7

weil3e Taste.
H F

e Wenn drei oder mehr Tasten gespielt werden, werden diese als ein FINGERED-Akkord erkannt.

m FINGERED-Betriebsart

In der FINGERED-Betriebsart miissen Sie den
Akkord durch Spielen aller Noten des Akkords
bestimmen.

e Spielen Sie mindestens drei Téne, um den
Akkord zu bestimmen.

e Bei Verwendung des CHORD FINDERs,
kébnne Sie die verschiedenen Akkordtypen
sehen, aus denen Sie wahlen kénnen, sowie
die Tasten, dike zum Spielen dieses Akkordes
notwendig sind. (Siehe Seite 55.)
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m PIANIST-Betriebsart

In der PIANIST-Betriebsart kann das gesamte

Manual zum Bestimmen von Akkorden (FINGE-

RED- Betriebsart) fir eine automatische Beglei-

tung verwendet werden. Hierbei ist eine

RIGHT-Klanggruppe allen Tasten zugeordnet,

und das Manual kann nicht unterteilt werden.

e Bei Verwendung des CHORD FINDERs,
kébnnen Sie die verschiedenen Akkordtypen
sehen, aus denen Sie wahlen kénnen, sowie
die Tasten, die zum Spielen dieses Akkordes
notwendig sind. (Siehe Seite 55.)

e Dricken Sie beim Bestimmen von Akkorden
eine Taste, die eine reine Quinte oder mehr
unter der tiefsten Note des Akkords liegt, dann
wird diese Note als Grundnote fiir die BASS-
Klanggruppe genommen.

<APC HOLD>

Wenn diese Funktion dem FuBschalter (separat

erhaltlich) zugeordnet wurde, wird der aktuelle

Akkord im PIANIST Mode solange gehalten, bis

Sie den FuBschalter wieder loslassen. Dies er-

moglicht lhnen, sich auf ein Solo oder auf die

Melodie zu konzentrieren.

e Die Begleitung spielt mit dem selben Akkord
weiter, solange der FuBBschalter gedruckt wird.
Sie wechselt den Akkord nicht eher, bis Sie
den FuBschalter loslassen.

e Umdie FuBschalter-Einstellung zu &ndern, be-
ziehen Sie sich bitte auf Seite 177.
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Verwendung der AUTO PLAY CHORD-Funktion

1. Wahlen Sie den gewiinschten Rhythmus und
den Klang bzw. die Klange, und stellen Sie
dann das Tempo ein.

2.Driicken Sie die AUTO PLAY CHORD
OFF/ON-Taste.

AUTO PLAY CHORD
MODE OEEI(/)N
o -C

3. Driicken Sie die AUTO PLAY CHORD MODE-

Taste.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

BA!

FINGERED

PIANIST

CHORD FINDER [}

4. Wahlen Sie eine AUTO PLAY CHORD-Be-
triebsart (BASIC, FINGERED oder PIANIST).

e Nach einigen Sekunden kehrt das Display zur
vorherigen Anzeige zurlck.

e Wenn die BASIC oder FINGERED-Betriebsart
gewahlt wurde, wird das Manual automatisch
in einen rechten und linken Bereich unterteilt.

® MEMORY

Wenn die MEMORY-Taste eingeschaltet ist
(ON), wird der Akkord gehalten, selbst wenn die
Tasten losgelassen werden; das Begleitmuster
wird fortgesetzt wiedergegeben, bis Sie einen
anderen Akkord bestimmen.

m ON BASS

Wenn Sie die ON BASS-Taste dricken (ON),
wahrend Sie einen Akkord in der FINGERED-
oder PIANIST-Betriebsart spielen, wird geman
der am tiefsten gespielten Note des bestimmten
Akkords eine BafBfigur erzeugt; dies erméglicht
es, auch Akkorde wie zum Beispiel ,C on G* zu
spielen.

Anwendung einer ONE FINGER-Begleitung

Wenn Sie zum Beispiel bei eingeschalteter ON
BASS-Taste einen C-Akkord durch Dricken
der Tasten G, C und E spielen, wird die BASS-
Klanggruppe in der Tonart G erzeugt.

.Dricken Sie die START/STOP-Taste, um die

Rhythmusfigur einzuschalten.

Sie kénnen mit dem Rhythmus beginnen,
indem Sie eine der Manualtasten anschlagen.
(Siehe Seite 49.)

. Bestimmen Sie einen Akkord.

Wenn die ONE FINGER oder FINGERED-Be-
triebsart gewahlt wurde, bestimmen Sie den
Akkord auf der links vom Splitpunkt liegenden
Manual-Halfte.

Ein Begleitmuster mit dem vorher bestimmten
Akkord wird nun automatisch wiedergegeben.
Spielen Sie die Melodie mit Ihrer rechten
Hand.

Fur die Funktionen FILL IN, INTRO und
ENDING laBt sich das automatische Begleit-
muster ebenfalls verwenden.

In der ONE FINGER-Betriebsart erklingt der
dem linken Manualbereich (LEFT-Klanggrup-
pe) zugeordnete Klang in initialisiertem
Zustand nicht.

Wéhrend der AUTO PLAY CHORD-Darbie-
tung kénnen Sie die Betriebsart einstellen, die
den Klang der LEFT-Klanggruppe beeinfluf3t.
(Siehe nachste Seite.)

Wenn in initialisiertem Zustand der Rhythmus
ausgeschaltet, die AUTO PLAY CHORD-Be-
triebsart aber eingeschaltet ist, werden die
eingegebene Grundnote (R. BASS-Klanggrup-
pe) und die Akkordnoten (CHORD-Klanggrup-
pe) erzeugt. Die Lautstéarke dieser Noten kann
mittels der Ballance-Tasten unter dem Display
reguliert werden. (Siehe Seite 27.)

.Um das automatische Begleitmuster zu
stoppen, drucken Sie die START/STOP-
Taste.

Wenn Sie wiinschen, da3 die automatische
Begleitung die Darbietung beginnt und ab-
schlieBt, setzten Sie die OFF/ON-Taste auf
OFF.

Spielen Sie die Melodie mit

lhrer rechten Hand.

Linke Hand
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Spielen mit Rhythmus

Left Hold

Diese Einstellung bestimmt, wie die LEFT-Klang-
gruppe klingt, wenn die LEFT-Taste im CON-
DUCTOR wahrend der Darbietung mit dem
Modus BASIC oder FINGERED eingeschaltet ist.

1. Driicken Sie die MODE-Tasten.
e Das Display éandert sich zur folgenden

Anzeige.

BA!

FINGERED

PIANIST

CHORD FINDER [}

2.Verwenden Sie die LEFT HOLD: ON/OFF-
Taste, um die Betriebsart ein- oder auszu-
schalten.

OFF:

Die LEFT-Klanggruppe erklingt entsprechend
den gedrickten Akkord-Tasten.

e Wenn BASIC gewé&hlt wird, schaltet sich die
LEFT-Klanggruppe aus. Die LEFT-Klanggrup-
pe erklingt, wenn sie eingeschaltet wird, doch
kénnen <one-finger>-Akkorde nicht spezifi-
ziert werden beim Loslassen der Tastatur.

ON:

Durch das Spezifizieren von <one-finger>-Ak-
korden im BASIC-Modus werden volle
Akkorde erzeugt; im anderen Fall sind die
Noten der LEFT-Klanggruppe die Noten, die
den angeschlagenen Akkord-Tasten entspre-
chen.

e Wenn BASIC gewé&hlt wird, schaltet sich die
LEFT-Klanggruppe aus; die Klanggruppe erk-
lingt allerdings, wenn sie eingeschaltet wird.

e Die Anschlagdynamik-Funktion kann fir die
LEFT-Klanggruppe nicht aktiviert werden.

e Wenn die Funktion eingeschaltet ist (ON),
spielt wahrend einer Rhythmusdarbietung der
linke Bereich LEFT auch dann noch weiter,
wenn die Tasten freigegeben werden.
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APC VOLUME

Zur Angleichung der Lautstarke zwischen der
automatischen Begleitung und den Teilen, die
Sie manuell spielen, kann die Lautstérke der Be-
gleitung (DRUMS, ACCOMP, und BASS) auf
einmal geregelt werden.

APC/SEQUENCER
VOLUME
o
MAX

Betéatigen Sie den APC/SEQUENCER VOLUME-
Regler, um die Lautstarke einzustellen.

e Verwenden Sie diesen Regler, um die Laut-
starke der automatischen Begleitung zu ver-
ringern, wenn sie zu laut im Gegensatz zur
Melodie ist.

e An der Position MAX entspricht die Lautstarke
der automatischen Begleitung ihrer aktuellen
Einstellung. An der Position OFF ist die Laut-
starke 0. Normalerweise sollte die Lautstarke
auf MAX eingestellt sein.

e Die eingestellten Werte werden in der APC
Spalte des Hauptdisplay angezeigt. (Siehe
Seite 27.)

e Die Lautstarke kann auch fir jede Klanggrup-
pe geregelt werden. (Siehe Seite 27.)

e Wenn die Position des Reglers der aktuellen
Laustédrke entspricht, wird dies durch das
Ladmpchen angezeigt. Sofern die Lautstarke
durch PANEL MEMORY oder den SEQUEN-
CER geéandert wird, kann es sein, daf sie nicht
mehr der Regler-Position entspricht. In diesem
Fall leuchtet das La&mpchen nicht.

e Die Lautstdrke der PERFORMANCE PADS
wird nicht verandert.

e Wahrend einer SEQUENCER-Wiedergabe
oder DIRECT PLAY von einer Diskette, beein-
fluBt die Betatigung dieses Schiebereglers die
Gesamtlautstarke aller Wiedergabebereiche.
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CHORD FINDER

Der CHORD FINDER ist Ihnen behilflich, wenn
Sie z.B. nicht genau wissen, welche Tasten Sie
fir einen bestimmten Akkord spielen missen.
Geben Sie einfach die Bezeichnung des Akkor-
des ein und der CHORD FINDER zeigt lhnen die
zugehorigen Tasten und IaBt den Akkord erklin-

gen.
1. Driicken Sie die AUTO PLAY CHORD MODE- 3. Verwenden Sie die APC MODE-Taste um
Taste. einen Begleitmodus zu wahlen, mit dem Sie
Akkorde spielen mochten (FINGERED,
pramarcions PIANIST).

S e In der nun erscheinenden Liste werden alle
@ O Akkordtypen angezeigt, die dieser Modus er-

zeugen kann.
4.Verwenden Sie die ROOT-Tasten, um die
Grundnote fiir den Akkord zu wéahlen. Mit den
e Im Display erscheint in etwa folgende TYPE-Tasten bestimmen Sie den Akkord-Typ.
Anzeige. e Es wird nun eine typische Spielweise des ge-
wahlten Akkordes (TYPICAL) in der abgebil-

BRSIC deten Tastatur angezeigt.

e Jedesmal wenn Sie die INVERSION-Taste
dricken, wird eine andere Umkehrung ange-

FINGERED

PIANIST o LEED HOLD o OFF zeigt. (Sofern keine Umkehrung vorhanden ist,

(2]

wird diese Taste nicht im Display angezeigt.) g

cHoRD FINDER R e Wird die Taste mit dem Symbol eines Ohrs £

- gedrickt, erténen die Noten des Akkords. (Die z

2.Wahlen Sie CHORD FINDER. Oktave der dargestellten Tasten und die der E
e Im Display erscheint in etwa folgende gespielten Téne kdnnen unter Umstdnden 'E
Anzeige. voneinander abweichen.) <

2

g

(7

5.Um den CHORD FINDER =zu verlassen,
driicken Sie die EXIT-Taste.

APC MODE: B2
INVERSI TYPICAL
pr—— DISPLAY
HOLD
O

EXIT

&

—— TYPE —— INVERSION
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Spielen mit Rhythmus

BREAK-Funktion

Bei der Unterbrechungs-Funktion beginnt der
Rhythmus, sobald eine Taste im linken Tastatur-
Bereich gedrlickt wird, und stoppt, sobald die
Finger von den Tasten genommen werden.

1. Wahlen Sie eine AUTO PLAY CHORD-Be-
triebsart.

e Die MEMORY-Taste muf3 nun ausgeschaltet
sein.

2. Driicken Sie die SYNCHRO & BREAK-Taste.

SYNCHRO
& BREAK
[¢]

C

3. Spielen Sie einen Akkord.

e Die automatische Begleitung beginnt nun
(Synchronstart).

¢ Im PIANIST-Modus schlagen Sie die Tasten
links vom gegenwartig eingestellten Teilungs-
punkt an.

4.Lassen Sie die Tasten los.

e Die automatische Begleitung stoppt. Wenn die
Tasten noch einmal gedrickt werden, beginnt
der Rhythmus vom ersten Taktschlag.

Fade In/Fade Out

B 1 5258608680 o = 86560066806 5665 43
HH 06 66000060 = = 606600000 666666
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S y e RS O
et Y o SR 5 ”‘c"ﬁ@g.%f ~
B8 .l. ¢ HiEABARERRgRNANEeE ) == 000 Y

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Ihre Darbietung einblenden (Fade-In) und am Ende ausblenden (Fade-Out)

lassen.

FADE IN

Am Anfang der Darbietung sollen alle Klanggrup-
pen langsam immer lauter werden.

1. Nehmen Sie die Einstellungen fiir Ihre Darbie-
tung vor.

2. Driicken Sie die FADE IN-Taste.

 FADE o
\I‘ /

PN
e Die Anzeige blinkt. In diesem Betriebszustand
andern sich die Lautstarken fur alle Klanggrup-
pen auf 0; danach wird von diesem Instrument

kein Tonsignal abgegeben, bis FADE IN aus-
geschaltet oder Schritt 3 ausgefihrt wird.
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3. Spielen Sie auf dem Manual bzw. driicken Sie
die START/STOP-Taste.

e Die Lautstarke-Einstellung wird wieder
langsam auf die vorher eingestellte Lautstérke
gebracht.

e Drucken Sie die FADE IN-Taste, bevor Sie die
START/STOP-Taste betatigen, um den Fade-
In Effekt fur alle Rhythmus-Klanggruppen,
oder fur die SEQUENCER-Funktion zu akti-
vieren.

e Am Ende des Fade-In Effektes geht das Kon-
troll-Ladmpchen der FADE IN-Taste aus.

e Wahrend des FADE IN werden die entspre-
chenden Informationen oben rechts im Haupt-
display angezeigt.
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FADE OUT

Am Ende der Darbietung wird die Lautstarke
jeder Klanggruppe gleichméaBig auf 0 herunter-
gefahren.

1.Beginnen Sie mit lhrer Darbietung.

2.Driicken Sie die FADE OUT-Taste an der
Stelle, an der Sie die Darbietung ausblenden
lassen mdchten.

e Die Lautstarke aller Klanggruppen wird nun
langsam auf den Wert 0 heruntergefahren.

e Die Kontroll-Lampe blinkt erst, um anzuzei-
gen, daB der Fade-Out Vorgang beendet ist,
und geht dann aus. Danach werden die vor-
herigen Lautstarke-Einstellungen wieder ak-
tualisiert.

e Dricken Sie einfach die FADE OUT-Taste
nochmals, wenn Sie den Fade-Out Vorgang
unterbrechen mdéchten.

FADE SET

Nehmen Sie die Einstellungen flr die Funktion
FADE-IN und FADE-OUT vor.

1. Driicken und halten Sie die FADE IN oder
FADE OUT-Taste flir einige Sekunden.

FADE
IN

o)

o

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

out

_FRADE IN )
FRDE OUT

Time : 4 measure
Auto reset H ON
Rhythm Auto sto H ON

SEQ i

2.Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten , um eine
Funktion auszuwéhlen. Verwenden Sie die A-
und v-Tasten, um die Einstellungen zu verén-
dern.

FADE IN

Time:
Bestimmt die L&nge der Einblendzeit (1 bis
16 Takte).

FADE OUT

Time:
Bestimmt die L&nge der Ausblendzeit (1 bis
16 Takte).

Auto Reset:
Bestimmt, ob die vorherigen Lautstarke-
Einstellungen wieder automatisch einge-
stellt werden (ON, OFF).

Rhythm Auto stop:
Bestimmt, ob der Rhythmus nach dem Aus-
blenden gestoppt, oder weitergespielt wird
(ON, OFF).

SEQ Auto stop:
Bestimmen Sie, ob die SEQUENCER-Wie-
dergabe nach Ende der Ausblendung auto-
matisch stoppt oder nicht. (ON, OFF).

e Das Display springt nach einigen Sekunden
wieder in das vorherige Display zurlck,
nachdem Sie lhre Einstellungen vorgenom-
men haben.

e Eine andere Mdglichkeit, dieses Display auf-
zurufen bietet sich im CONTROL MENU.
(Siehe Seite 176.)
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Sound Arranger
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Mit dem SOUND ARRANGER koénnen Sie andere Klange fiir die AUTO PLAY CHORD-Klanggruppen
jedes Rhythmus wéhlen.

1. Wahlen Sie den Rhythmus, dessen Klang ge- Wiedepgahe
andert werden soll
e Diese Funktion arbeitet nicht fir MEMORY-
und CUSTOM- Rythmen. 1.Dricken Sie die OFF/ON-Taste im SOUND
ARRANGER-Tastenfeld.

2. Driicken Sie die SET-Taste im SOUND ARR-
ANGER-Tastenfeld. SOUND ARRANGER

SET OFF/ON
0=

2N

(o]
SOUND ARRANGER Q
SET. OFF/ON
< o

& 2. Starten Sie den Rhythmus (Automatische Be-

gleitung).
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige. e Wenn die OFF/ON-Taste ausgeschaltet wird,
werden die werksseitig vorprogrammierten
Klédnge erzeugt.

" DRUMS2 Standard Kit1 e Di i Gr j
RUNS Stendard it Diese Einstellung kann fir jeden Rhythmus

ACCOMP1 | Funk Mute Guitar separat eingestellt werden.
ComPs | ey Caitar e Wenn Sie die eingegebenen Einstellwerte bei
ALCOMPA | Finalog Syn. Brass eingeschalteter OFF/ON-Taste verandern

ACCOMPS SymphonicStrings . . . .
mochten, schalten Sie die SET-Taste ein.

3. Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten, um die
Klanggruppen auszuwahlen, die Sie veran-
dern moéchten.
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4. Wahlen Sie den gewiinschten Sound.

e Die DIGITAL EFFECT-Einstellung (on/off)
kann ebenfalls justiert werden (auBBer fir die
DRUMS- Klanggruppe).

e Wahlen Sie Sounds von der DRUM KITS
Gruppe fir die DRUMS Klanggruppe.

e Die Sound und die On/Off- Einstellung des
DIGITAL EFFECT wird im Display angezeigt.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 fir die
anderen gewlnschten Klanggruppen.

6. Dricken Sie die SET-Taste, wenn Sie die
Auswahl der KlIdnge beendet haben.

SET

&
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One Touch Play
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Die Funktion ONE TOUCH PLAY registriert das Instrument automatisch passend zum gewahlten Rhyth-

mus und stellt das optimale Tempo ein.

1. Wahlen Sie einen Rhythmus.
o Betatigen Sie nicht die MEMORY-Taste.

2. Driicken Sie die ONE TOUCH PLAY-Taste fiir
ein paar Sekunden.

ONE TOUCH
PLAY

O

e Wahrend der Eingabe wird die Stilbezeich-
nung am Display angezeigt.

e Die AUTO PLAY CHORD-Betriebsart, und die
SYNCHRO & BREAK-Taste werden nun auto-
matisch eingeschaltet; Kldnge, Effekte, Laut-
starkeverhéltnisse und das Tempo werden
passend zum ausgewéhlten Rhythmus einge-
stellt.

3. Spielen Sie auf dem Manual.
e Wenn Sie nun einen Akkord spielen, beginnt
sofort die Wiedergabe des Rhythmus.

Music Stylist

oo 56666066 = 666666666 ééc'H') éé
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Die MUSIC STYLIST-Funktion verhilft Ihnen zu professionellen Klang-Registrierungen fiir bestimmte

Musik-Stilistiken.

Einstellung des Musik-Stils

Waéhlen Sie einen Stil aus MUSICAL CATEGORY
aus.

1. Driicken Sie die MUSIC STYLIST-Taste.

MUSIC STYLIST
(¢]

)

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

7 ORGAN STYLIST
MUSICAL ERA
ALPHABETICAL LIST

i CUSTOM STYLIST

2.Wahlen Sie MUSICAL CATEGORY.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

ERA :

Dance Pop Flusel Pop i

Party Music Orchestral Eisht i ALPHABET 3
Gospel/Blues/REB | New Unison Eight ]

Jazz & Swing H Easy Play 8 Beat:

Show/Trad Dance | 88 Note 8 Beat

Trad & Folk { Easy EP!

Country Reson-Eight

Latin ~ World

Gentt le Sax Eight

CATEGORY

3. Verwenden Sie die CATEGORY A- und V-
Tasten um eine Kategorie auszuwéhlen.

4. Verwenden Sie die STYLE A- und V¥-Tasten,
um einen Musik-Stil auszuwahlen.

e Wahrend des Suchlaufs kédnnen Sie die SKIP
A-und v-Tasten dazu verwenden, um zur vor-
herigen bzw. nachfolgenden Unter-Kategorie
Zu springen.

59

QQTG0673

(2]
=}
£
<
=
>
<
oc
=
£
c
L]
2
o
(%)



(2]
=}
£
<
=
>
<
oc
=
£
c
L]
2
o
(%)

Kapitel Il

Spielen mit Rhythmus

e Schalten Sie die AUTO PLAY CHORD-Funk-
tion und die SYNCHRO & BREAK-Taste ein;
nun werden automatisch Klange, Effekte,
Lautstarkeverhéltnisse und das Tempo
passend zum ausgewahlten Rhythmus einge-
stellt.

5. Spielen Sie auf dem Manual.
e Wenn Sie nun einen Akkord spielen, beginnt
sofort die Wiedergabe des Rhythmus.

Einstellung nach Epoche

Sie kénnen einen Musikstil aus einer bestimmten
Musikepoche wéhlen.
1. Driicken Sie die MUSIC STYLIST-Taste.

2.Wahlen Sie MUSICAL ERA.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

0. CATEGORY

B3 Elocks i
Ballad Blitter ALPHABET
Banjo Ragtine i

Benson Groove

Bonnie Whist les

Clavder Piano

Cucaracha Duo

Deer Hammond

3. Verwenden Sie die STYLE A- und V¥-Tasten,
um einen Stil auszuwahlen.

e Sie kénnen die SKIP A- und v-Tasten dazu
verwenden, um die jeweils vorhergehende
oder nachfolgende Epoche anzufahren.

e Sie kdnnen die MORE-Taste verwenden, um
die nachste Stilseite anzuzeigen.

e Schalten Sie die AUTO PLAY CHORD-Funk-
tion und die SYNCHRO & BREAK-Taste ein;
die Klange, Effekte, Lautstarkeverhéltnisse,
Rhythmus und Tempo usw., die am besten
zum Stil passen, werden automatisch ausge-
wahlt.

4. Spielen Sie auf dem Manual.
e Wenn Sie nun einen Akkord spielen, beginnt
sofort die Wiedergabe des Rhythmus.

Setup in alphabetischer Reihenfolge

Zur Wahl einer Stilbezeichnung kénnen Sie einen
alphabetischen oder numerischen Suchlauf ver-
wenden.

1. Driicken Sie die MUSIC STYLIST-Taste.

2.Wahlen Sie ALPHABETICAL LIST.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

Organ Blues

Organ Blues

Organ Blues
JK NEW 07-01 :
Organ Pors
Organ Pors
Organ Pors
Organ Pors

ALPHABET *

3. Verwenden Sie die STYLE A- und V¥-Tasten,
um einen Titel auszuwéhlen.
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e Sie kdnnen die SKIP A- und v-Tasten dazu
verwenden, um zur vorherigen bzw. nachfol-
genden alphabetischen oder numerischen
Uberschrift zu springen.

e Sie kénnen die MORE-Taste verwenden, um
die nachste Stilseite anzuzeigen.

e Schalten Sie die AUTO PLAY CHORD-Funk-
tion und die SYNCHRO & BREAK-Taste ein;
die Klange, Effekte, Lautstarkeverhéltnisse,
Rhythmus und Tempo usw., die am besten
zum Stil passen, werden automatisch ausge-
wahlt.

4. Spielen Sie auf dem Manual.
e Wenn Sie nun einen Akkord spielen, beginnt
sofort die Wiedergabe des Rhythmus.
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Setup nach Orgelstil

Sie kébnnen einen Stil unter denen auswahlen,
die fir das Spiel mit Orgelsounds geeignet sind.

1. Driicken Sie die MUSIC STYLIST-Taste.

2.Wahlen Sie ORGAN STYLIST.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

Organ Blues

Organ Blues

Organ Blues
JK NEW 07-01 :

126
TEMPO ALPHABET
Organ Pops
Organ Pops
Organ Pops

126
P
126 |

2
3
4
Organ Pors 1 126
2
3
4

3. Verwenden Sie die STYLE A-und V¥-Tasten,
um einen Titel auszuwéhlen.

e Sie kénnen die SKIP A- und Vv-Tasten dazu
verwenden, um zur vorherigen bzw. nachfol-
genden alphabetischen oder numerischen
Uberschrift zu springen.

e Sie kénnen die MORE-Taste verwenden, um
die nachste Stilseite anzuzeigen.

e Schalten Sie die AUTO PLAY CHORD-Funk-
tion und die SYNCHRO & BREAK-Taste ein;
die Klange, Effekte, Lautstarkeverhéltnisse,
Rhythmus und Tempo usw., die am besten
zum Stil passen, werden automatisch ausge-
wahlt.

4. Spielen Sie auf dem Manual.
e Wenn Sie nun einen Akkord spielen, beginnt
sofort die Wiedergabe des Rhythmus.

Wahl des Benutzerstils

Sie kénnen ein Style wahlen, daf3 im CUSTOM

Bereich gespeichert ist, oder ein Style, daf3 von

Diskette/SD-Karte in den CUSTOM geladen

wurde.

e Einzelheiten ber CUSTOM STYLE k&nnen
Sie auf Seite 106 finden.

1. Driicken Sie die MUSIC STYLIST-Taste.

2.Wahlen Sie CUSTOM STYLIST.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

String Orchestra
PianistMode Trio
New Guitars
Piano Pop

Piano Atmosehere

Strind Orchestra

anistMode Trio
Guitars

um einen Stil auszuwéahlen.

e Sie kdnnen die SKIP A- und v-Tasten dazu
verwenden, um den jeweils vorhergehenden
oder nachfolgenden CUSTOM Speicher anzu-
wahlen.

e Die Tasten AUTO PLAY CHORD und
SYNCHRO & BREAK schalten sich ein, und
die Einstellungen vom gewahlten Rhythmus
werden abgerufen.

4. Spielen Sie auf dem Manual.
e Wenn Sie nun einen Akkord spielen, beginnt
sofort die Wiedergabe des Rhythmus.

e Auf den Anzeigen MUSICAL CATEGORY,
MUSICAL ERA, ALPHABETICAL LIST
(ALPHABET) oder ORGAN STYLIST
kénnen Sie mit Hilfe der Tasten rechts von
der Anzeige nach Belieben zur gewlinsch-
ten Anzeige wechseln.

e Nachdem Sie mit Hilfe des MUSIC STYLIST
einen Stil bestimmt und die Einstellungen
im PANEL MEMORY abgespeichert haben,
wird die gleiche Stilbezeichnung in das
PANEL MEMORY kopiert (bis zu 16
Zeichen). Wenn die PANEL MEMORY-Ein-
stellungen wieder aufgerufen werden, wird
diese Stilbezeichnung am oberen Rand des
Standard-Displays angezeigt.
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Kapitel Il

Spielen mit Rhythmus

Music Style Arranger
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Der MUSIC STYLE ARRANGER verhilft lInnen zu professionellen Klangwechseln, wahrend Sie spielen.
Entweder Sie wahlen die Registrierungen direkt an oder Sie lassen das Instrument durch Betatigen der
FILL IN 1- oder 2-Tasten automatisch umregistrieren. Der MUSIC STYLE ARRANGER verandert auch
den Charakter der Begleitungen, was Sie einem guten Arrangement noch ein Stiick néher bringt.

Verwenduny des MUSIC STYLE
ARRANGER

1. Wahlen Sie eine Rhythmusfigur.

2.Schalten Sie die MUSIC STYLE ARRANGER-
Taste ein.

A%)V\SER
3.Verwenden Sie die VARIATION-Taste zur
Wahl eines Stils (1 bis 4).

mmmmm
AAAAAAAA

e Die Nuance des Musters ist fur jede Nummer
verschieden.

e Die Registrierung (mit Einschluf3 vom Tempo)
andert sich entsprechend dem gewéhlten
Rhythmus und der Stilrichtung. Die AUTO
PLAY CHORD-Betriebsart, die MEMORY-
Taste und die SYNCHRO & BREAK-Taste
werden nun automatisch eingeschaltet. Wenn
eine Taste im linken Tastatur-Bereich ge-
drickt wird, beginnt die Rhythmus-Automatik
sofort mit der Wiedergabe.

e Wahrend lhrer Darbietung kédnnen Sie den Stil
veradndern; das Tempo verdndert sich aller-
dings nicht.
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Verandern des Musikstils wahrend
der Wiedergahe

Wenn Sie ein Musikstiick bei eingeschaltetem
MUSIC STYLE ARRANGER spielen, driicken
Sie die FILL IN 1- oder FILL IN 2-Taste.

FILL IN
1

I

SEQUENCER ~ COUNT
RESET  INTRO

e Bei jedem Dricken der FILL IN 1-Taste wird
die FILL IN 1-Figur wiedergegeben; danach
andert sich der Musikstil in der Reihenfolge 4
— 3 > 2 - 1. Jedesmal wenn die FILL IN
2-Taste gedruckt wird, wird die FILL IN 2-Figur
wiedergegeben; danach &ndert sich der Mu-
sikstil in der Reihenfolge 1 -2 -3 - 4.

m MUSIC STYLE ARRANGER MODE

Sie kdnnen bestimmen, welche Bedienfeld-Ein-
stellungen wahrend der Darbietung mit der
MUSIC STYLE ARRANGER-Funktion variiert
werden sollen, wenn eine FILL IN-Taste gedrickt
wird.

1. Halten Sie die MUSIC STYLE ARRANGER-
Taste einige Sekunden gedrlckt.

e Das Display éandert sich zur folgenden
Anzeige.

RHYTHM

\......SOUND & RHYTHM |

PANEL MEMORY

2.Wahlen Sie die Betriebsart aus.

RHYTHM:
Nur der Rhythmus wird verandert.

SOUND & RHYTHM:
Klang, Effekt, Rhythmus, usw. werden veran-
dert.
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PANEL MEMORY:
Die PANEL MEMORY-Nummer (BANK A: 1
bis 4) wird veradndert. (Sie kénnen lhre ge-
wlnschten Bedienfeldeinstellungen schon
vorher in PANEL MEMORY abspeichern, und
dann sofort von einer zur anderen Einstellung
umschalten.)

e Nach einigen Sekunden wird der Einstellmo-
dus des Displays verlassen.

e Sie kdnnen das Eingabe-Display auch uber
den Bildschirm des CONTROL MENUs aufru-
fen. (Siehe Seite 176.)

Panel Memory

ﬁ i 86666666 = 068660686 8855 68
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PANEL MEMORY speichert alle Einstellungen und ermdéglicht Ihnen somit komplexe Umregistrierungen

durch nur einen Knopfdruck.

Speichern der Bedienfeld-Einstellungen

Wenn Sie beispielsweise bei einem Song
mehrere verschiedene Panel Memories verwen-
den, speichern Sie diese in einer Bank ab, um
wahrend der Darbietung direkt zwischen den
Panel Memories umzuschalten.

1. Stellen Sie die gewiinschten Bedienfeld-Ein-
stellungen ein (Klange, Lautstédrken, Effekte
usw.)

2. Driicken Sie die BANK VIEW-Taste.

BANK VIEW
i/

/OC)/{/SD

e Das BANK SELECT-Display erscheint.

3. Wahlen Sie die gewlinschte Bank (A/B/C/1 —
10).

e Die Bank-Auswahlanzeige besteht aus zwei
Seiten—1/3 und 2/3. Verwenden Sie die
PAGE-Page, um zwischen den Seiten umzu-
schalten.

4.Halten Sie die SET-Taste gedriickt, und
dricken Sie eine der numerierten PANEL
MEMORY-Tasten (1 bis 8).

PANEL MEMORY
7

e Die Bedienfeld-Einstellungen sind nun in der
gewdhlten Bank und unter der angegebenen
Nummer abgespeichert.

m BANK VIEW

Verwenden Sie die PAGE-Tasten, nachdem Sie
eine Bank ausgewéahlt haben, um zu der PAGE
3/3-Seite zu gelangen, und um dort die Namen
der 6 Speicher-Bénke zu bestéatigen.

Soloist Sound

anish Trumpets
Safari Flutes
Annie’ s Flute
Silence Flute
Bossa Sax
Fusion Sax
: Sax In The Mist
Silent Night

BANK NAMING:

MEMORY NAMING:

BANK

CO=OUAaWN -

e Verwenden Sie die BANK A- und v-Tasten,
um die anderen Banke anzuwdahlen.

e Sie kénnen auch auf das BANK VIEW Display
zugreifen, indem Sie die PANEL MEMORY-
Tasten (1 bis 8) etwas langer gedrickt halten.
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Spielen mit Rhythmus

Benennen der einzelnen Panel
Memory-Binke/ Speicherplatze

Sie kénnen lhre eigenen Panel Memories benen-
nen.

1.Wahlen Sie einen Speicherplatz oder eine
Memory-Bank.

2.Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um zu der
PAGE 3/3-Seite im Display zu gelangen.

-”Sﬁéhls rumpets
Safari Flutes

BANK NAMING:

Annie’ s Flute
Silence Flute
Bossa Sax
Fusion Sax
BANK : Sax In The Mist
] Silent Night

MEMORY NAMING:

3.Driicken Sie die BANK NAMING-Taste, um
der Bank einen Namen zuzuordnen, oder die
MEMORY NAMING- Taste flir das benennen
der einzelnen Speicherplatze.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

4.Verwenden Sie die Tasten unter dem Display,
um einen Namen zuzuweisen.

e Driicken Sie die ABC-Taste, um Buchstaben
einzugeben. Wenn Sie die SHIFT-Taste ge-
drlickt halten, werden GroBBbuchstaben einge-
geben.

e Driicken Sie die 123 Taste um Zahlen einzu-
geben, etc. Wéhrend Sie die SHIFT Taste ge-
drickt halten, kdnnen Sie Symbole eingeben.

e Driicken Sie die POSITION-Taste, um den
Cursor zu bewegen.

e Sie kénnen auch das TEMPO/PROGRAM-
Einstlirad zur Auswahl von Zeichen verwen-
den.

e Driicken Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle
an der Cursorposition einzugeben.

e Driicken Sie die DEL-Taste, um das Zeichen
an der Cursorposition zu Iéschen.

e Drlcken Sie die CLR-Taste, um den ganzen
Namen zu I6schen.

e Driicken Sie die — «-Taste, um den Namen
zu zentrieren.

5.Wenn Sie den Vorgang beendet haben
driicken Sie die OK-Taste.
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Aufrufen der einzelnen
Panel Memories

1. Driicken Sie die BANK VIEW-Taste. Wéhlen
Sie eine Bank.

2.Driicken Sie die gewinschte PANEL

MEMORY Nummern-Taste (1 bis 8).

Die ausgewéhlte Panel Memory-Einstellung

wird jetzt fir das gesamte Instrument einge-

stellt.

e Sie koénnen I|hre Einstellungen auch noch
einmal Uberarbeiten; die Speicherinhalte
bleiben aber unverandert, bis Sie wieder diese
neue Einstellung speichern.

e Die ,Control Preset“ Bank der PERFORMAN-
CE PADS oder der FuBschalter (separat er-
haltlich) kann auch dafir benutzt werden, um
die PANEL MEMORY Platze weiterzuschal-
ten, bzw. anzuwahlen. (Siehe Seiten 66 und
177.)

e Die gerade ausgewahlte Bank, Bank-Nummer
und Bank-Name, wird in der obersten Zeile
des Haupt- Displays angezeigt.

m NEXT BANK

Driicken Sie die NEXT BANK-Taste, um zur
nachsten Bank zu gelangen. Diese Taste erlaubt
es lhnen die Banke zu wechseln, ohne das
Standard-Display aufzurufen.

e Bei jedem Drucken der NEXT BANK-Taste
andert sich die Bank Anzeige in der folgenden
Reihenfolge (A > B > C > 1 > 2 ..).

e Die Panel Memory-Einstellungen wechseln,

wenn eine PANEL MEMORY Nummern-Taste
(1 bis 8) gedrickt wird.
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PANEL MEMORY Modus

Mit Hilfe dieser Funktion, kdnnen Sie bestimmen
welche Bedienfeld Einstellungen aufgerufen
werden, wenn Sie die PANEL MEMORY Funk-
tion verwenden.

1.Dricken und halten Sie die SET-Taste fir
einige Sekunden.
e Das Display wechselt zur folgenden Anzeige.

NORMAL

Stores sound & balance settings only.

‘. EXPAND

Stores to total setting including Rhythm, Transpose & tempo.

2.Wahlen Sie den Modus.

NORMAL:
Die Klange, Lautstarkeverhéltnisse und der
CONDUCTOR-Status werden gespeichert.

EXPAND:
Speichert zusétzlich alle Einstellungen ein-
schlieBlich des Rhythmus (auBer dem SOUND
ARRANGER On/Off Zustand), TRANSPOSE,
Tempo, usw.

e Nach einigen Sekunden wird das Einstell-
Display aufgerufen.

m EXPAND MODE FILTER
Sie koénnen bestimmen welche Daten im
EXPAND-Modus aufgenommen werden sollen.

1. Verwenden Sie PAGE-Tasten, um die PAGE
2/2 EXPAND MODE FILTER-Displays aufzu-
rufen.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

. RHYTHH SELECTION | [OIN ... UOCALIST 1 OFF

TEMPO MIDI
APC & MEMORY REVERB & CHORUS
SPLIT POINT MULTI EFFECT
TRANSPOSE !
FOOT CONT. SETTING
SOUND CONTROLLERS

EQUAL [ZER
PART1-16 SETTING
FADE IN/OUT SETTING KEY SCALE

1/ 3 PAD BANK

2.Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um eine
Funktion auszuwé&hlen.

3. Verwenden Sie die ON- und OFF-Tasten, um
den On (An) oder OFF (Aus) Status der aus-
gewdahlten Funktion zu speichern.

CUSTOM PANEL

Neben dem regularen PANEL MEMORY kdnnen
Sie mit dieser Funktion eine bevorzugte Bedien-
feld-Einstellung speichern, die jederzeit durch
Tastendruck abrufbar ist.

Selbst wenn die PANEL MEMORY-Daten z.B.
bei Aktivierung einer automatischen Einstellfunk-
tion oder bei Durchfihrung des Diskdaten-Lade-
verfahrens verdndert werden, kénnen Sie durch
einfaches Driicken dieser Taste lhre bevorzug-
ten Bedienfeld-Einstellungen sofort wiederher-
stellen.

1. Richten Sie das Instrument mit lhren bevor-
zugten Einstellungen ein.

2.Driicken Sie die Tasten SET und CUSTOM
PANEL gleichzeitig.

BANK VIEW NEXT BANK

PANEL MEMORY
7 6

CcusToM
PA\NE}. CUSOMIZE

2N

FAVORITES O

e ,Vorgang beendet! (COMPLETED!)“ erscheint
auf dem Display.

e Die gespeicherten Einstellungen werden
immer wieder aufgerufen, wenn Sie die
CUSTOM PANEL Taste einschalten.

e Die gespeicherten Inhalte bleiben erhalten,
auch wenn das Instrument ausgeschaltet wird.

e Sie kénnen den Bereich der in der CUSTOM
PANEL-Funktion enthaltenen Einstellungen
wahlen. (Siehe Seite 183.)
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Kapitel Il Performance Pads

Spielen der Phrasen
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Waéhrend einer Darbietung kénnen Sie eine kurze aufgenommene Phrase oder Effekt-Klange durch
Driucken einer Pad-Taste einfigen. Es sind bereits mehrere voreingegebene Phrasen vorhanden.

1. Driicken Sie die BANK-Taste.

BANK

O

2.Wabhlen Sie die gewlinschte Bank im Display.

e Die Liste der Banke besteht aus 3 Seiten.
Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um die
Seite zu wechseln.

FUNK

LATIN 1

: Uoice Count LATIN 2
: Church Bell

1

2

3: Bird singing
4: Have

5: Cosmic Arpeggio
B: Cosmic Arpeggio

SWING ROCK
ROCK & ROLL BALLAD &/8

DANCE BALLAD 4-4

¢ Inden Banken ,User Bank“A, B und C kénnen
Sie lhre eigenen Phrasen abspeichern.

¢ Inder,Compile Bank“ 1 und 2 kdnnen Sie sich
Ihre Phrasen neu zusammenstellen.

¢ Den einzelnen Pad-Tasten in ,Control Preset”
sind verschiedene Funktionen zugeweisen.

e Wenn Sie die ,Control Preset“-Bank verwen-
den, schalten Sie die AUTO SETTING-Taste
auf OFF. Wenn PANEL MEMORY verwendet
wird, muBB die PERFORM. PADS BANK des
EXPAND MODE FILTER ausgeschaltet
werden.

3. Driicken Sie eine Pad-Taste (1 bis 6).

3\‘
4 6
\\ ; J
soLo

e Jeder Taste ist eine verschiedene Phrase zu-
geordnet.

¢ Informationen Uber die Phrase, wie ihr Name
und die Taktanzahl, werden im Haupt-Display
angezeigt.

e Die Lautstarke kann mit den Tasten unter dem
Hauptdisplay eingestellt werden (PADS).

e Die ausgewdahlte Phrase wird im aktuellen
Tempo gespielt.

e Um die Phrase vor deren Ende zu stoppen,
driicken Sie die STOP-Taste.

e Einige Phrasen werden ununterbrochen wie-
dergegeben, bis die STOP-Taste gedrlickt
wird. ([Loop] enzeigt.)

e Wéhrend einer Rhythmus-Darbietung werden
einige Phrasen eventuell synchron mit dem
Taktschlag wiedergegeben.

e Wenn die Begleitautomatik eingeschaltet ist
werden verschiedene Begleitmuster —
passend zum gespielten Akkord — wiederge-
geben.

S0L0

Die Pad-Tasten 5 und 6 (SOLO) sind spezielle

Phrasen mit Akkordldufen. Bei Betétigung einer

dieser Tasten, erfolgt bei laufendem Rhythmus

eine automatische Akkordfolge, die zur Stilistik
dieser Bank paf3t.

e Verwenden Sie sie zusammen mit der auto-
matischen Begleitung, wahrend lhrer Darbie-
tung.

e Pad-Taste 5 beinhaltet eine Dur-Akkordfolge
und Pad-Taste 6 eine Akkordfolge in Moll.
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AUTO SETTING

Wenn diese Taste eingeschaltet ist, &ndert sich
die Reihe entsprechend den automatischen Ein-
stellfunktionen in MUSIC STYLIST, ONE
TOUCH PLAY und MUSIC STYLE ARRANGER.
Wenn die Taste ausgeschaltet ist, &ndert sich die
Reihe nicht in Ubereinstimmung mit den oben-
genannten Funktionen.

AUTO SETTING

O
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Kopieren von Phrasen

Sie kdnnen gewiinschte Phrasen aus dem SEQUENCER in die Pads der ,User Bank" kopieren.
o Akkordfolgen kénnen nur in die Pads 5 und 6 (SOLO) kopiert werden.

PHRASE COPY
Damit kbnnen Sie eine Phrase von einem Pad 5.Waéhlen Sie das Pad, zu dem Sie kopieren
zu einem anderen kopieren. wollen.
¢ Verwenden Sie die Tasten auf der TO-Seite,
1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste, um die gewnschten Einstellungen vorzuneh-
um sie zu aktivieren. men.
USER BANK:
iy Bank-Name (USER A, B, C)
oy PAD:
Pad-Nummer (1 bis 6)
e Nur eine SOLO-Phrase kann zu den SOLO-
Pads (5 und 6) kopiert werden.

, } ] 6. Driicken Sie die OK-Taste.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.
7.Drlcken Sie die PROGRAM MENUS-Taste,

SOUND EDIT . . .
um zurilck in den Spielmodus zu kehren.

‘E'E REVERB & EFFECT SEQUENCER

COMPOSER e Wenn Sie einen Teil der kopierten Phrase
andern wollen, driicken Sie die EDIT-Taste,
um auf die Aufnahmeanzeige umzuschalten.

PERFORMANCE PADS

2.Wahlen Sie PERFORMANCE PADS.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

COMPILE SET [ERH
RECORDING BANK PHRASE COPY

sEe To PAD copy [

3. Wahlen Sie PHRASE COPY.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

)
]
«
o
o
o
c
«
£
S
o
-
e
[
o

BANK: ; USER BANK:

1 EFFECT : A: User Bank 1
PAD: PAD:
1: Church Bell 1: Piano Minuet

4.Wahlen Sie das Pad, von dem Sie kopieren
wollen.

e Verwenden Sie die Tasten auf der FROM-
Seite, um die gewnschten Einstellungen vor-
zunehmen.

BANK:
Bank-Name
PAD:
Pad-Nummer (1 bis 6)
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SEQ TO PAD COPY

1. Nehmen Sie eine Phrase im SEQUENCER auf
oder laden Sie diese von Diskette.

e Wechseln Sie anschlieBend nicht die Song-
Nummer.

e Details zur Bedienung des SEQUENCER
lesen Sie ab Seite 72.

¢ Informationen zum Laden von Daten lesen Sie
die Seiten 123, 138.

2. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste.
3. Wahlen Sie PERFORMANCE PADS.
4.Wahlen Sie SEQ TO PAD COPY.

e Im Display erscheint in etwa folgende
Anzeige.

SEQUENCER

( SONG 1) PERFORMANCE PAD

FIRST )
MERSURE | MERSURE USER BANK: A

die Sie kopieren mdchten.

e Nehmen Sie die entsprechenden Einstellun-
gen auf der SEQUENCER-Seite mit Hilfe der
Tasten vor.

FIRST MEASURE:
Der erste Takt der Phrase, die Sie kopie-
ren mdchten.

LAST MEASURE:
Der letzte Takt der Phrase, die Sie kopie-
ren mdchten.

TRANSPOSE:
Einstellung, falls die Akkorde beim Kopie-
ren transponiert werden sollen.

e Sie kdnnen maximal 16 Takte kopieren.

e Wenn Sie auf Pad 5 oder 6 kopieren, wird die
Akkord-Spur automatisch angezeigt und die
Akkord-Daten werden ebenso kopiert. Wenn
allerdings die von einer Schrittaufnahme stam-
menden Akkord-Eingangsdaten nicht vorhan-
den sind, bleiben die Takte unbelegt.

e Wenn Sie die Akkorde ggf. wahrend der Wie-
dergabe verdndern mdchten, setzten Sie
TRANSPOSE auf C und kopieren dann die
Phrase.

68

QQTG0673

6. Wéhlen Sie die Pad-Taste, auf die Sie kopie-
ren mdchten.

e Auf der PERFORMANCE PAD-Seite, Nehmen
Sie die entsprechenden Einstellungen auf der
mit Hilfe der Tasten vor.

USER BANK:
Name der Bank (A/B/C).
PAD:
Pad-Nummer (1 bis 6).
PART (Bereich):
Der Bereich, wo Sie hin kopieren méchten.
TRACK (Spur):
Die Spur Nummer, von der Sie kopieren
mochten.

7.Drucken Sie die OK-Taste.

o Es folgt ein Bestatigungsdisplay. Dricken sie
YES, um die Phrase zu kopieren oder NO, um
den Vorgang abzubrechen.

8. Wenn der Vorgang beendet ist, driicken Sie
die PROGRAM MENUS-Taste.
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Compile

Sie kénnen lhre Auswahl von gewilinschten Phrasen den Bénken ,Compile Bank“ 1 und 2 neu zuordnen.

1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste. 6. Verwenden Sie die BANK und PHRASE A-
und Vv-Tasten, um die gewlinschte Bank und
PROGRAM Phrase auszuwdahlen, die Sie zuordnen
X maéchten.
() e Die ,Control“-Bank kann nicht ausgewéhlt
{‘? werden.

7. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um den
anderen Pad-Tasten ebenfalls Phrasen zuzu-
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige. ordnen.

8. Wenn Sie den Vorgang abgeschlossen haben,
driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste.

COMPOSER
) PERFORMANCE PADS

2.Wahlen Sie PERFORMANCE PADS.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

£ a coMPILE SET iR

;_ B} RECORDING BANK PHRASE COPY

B c SEQ TO PAD COPY

3. Wahlen Sie COMPILE SET.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

ALGLTML - ROCK & ROLL . Rack
PHADZ2 ROCK & ROLL Rock P
PAD3 | 4: ROCK & ROLL : Rock Piano

PAD4 +  ROCK & ROLL : Rock Piano

PADS : ROCK & ROLL : Rock Piano
PADG : ROCK & ROLL : Rock Piano
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e Sie kdonnen die NAMING-Taste dricken und
der Bank einen Namen zuweisen.

4. Driicken Sie die BANK-Taste, um eine Bank
auszuwahlen (Compile Bank: 1/2).

5.Verwenden Sie die PADS A- und V¥-Tasten,
um ein Pad auszuwéhlen dem Sie die Phrase
zuordnen wollen.
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Aufnehmen einer Phrase

Die Banke ,User Bank“ A, B und C sind zum Abspeichern Ihrer eigenen Phrasen bestimmt.
e Sie kdnnen auch Phrasen kopieren, die im SEQUENCER aufgenommen wurden.

1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste. 6. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige. e Einzelheiten Uber KEY SETTING-Einstellun-
gen finden Sie auf Seite 109.

e Weitere Details (Gber CHORD MODIFY
CHANGE finden Sie auf Seite 111.

72 SOUND

EVERB & EFFECT

" conPosER [ 7.Wahlen Sie die Klanggruppe, auf die aufge-
& PERFORMANCE PADS zeichnet werden soll.
e Drucken Sie die Taste fir PART 1 oder PART
2.
2.Wahlen Sie PERFORMANCE PADS. e Zwei Klanggruppen kdénnen aufgezeichnet
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige. werden (PAD 1 — 4).

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

MERSURE
MEMORY
QUANT I2E

i

cowPILE SET B
= PART SETTING

A
;_ B} RECORDING BANK PHRASE COPY
c

n

SEQ TO PAD COPY [

ﬂ STEP RECORD KEY IN CHORD MODIFY

Me lody

GROUP =
= 7h G nove

TYPE

OUANTIZE [ oy, ot CHORD 10

3. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, o
um eine RECORDING BANK zu wéhlen. 8. Beginnen Sie mit der Aufzeichnung.

e Es erfolgt eine Umschaltung auf die RECORD e Das Aufzeichnungsverfahren ist mit dem flr
PAD-Anzeige. COMPOSER identisch. (Siehe Seite 110.)
¢ Sie kdnnen die BANK NAMING-Taste driicken e Es ist kein DSP SET vorhanden.
und der Bank einen Namen zuweisen. e Wird LOOP in PLAY SETTING auf OFF ein-
e Wenn die BANK CLR gedriickt wird werden gestellt, ist LOOP-Aufnahme nicht moglich.

alle Daten dieser Bank geldscht (ein Bestéati-
gungsdisplay erscheint).

4. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die aufzuzeichnende Pad-Nummer
zu wahlen.

e Es erfolgt eine Umschaltung auf die PAD REC-
ORDING-Anzeige.

e Sie kdnnen die PAD NAMING-Taste drlicken
und der Bank einen Namen zuweisen.

e Um alle aktuellen Daten im gewdéhlten Pad zu
I6schen, dricken Sie die CLEAR THE PAD-
Taste und dann die YES-Taste auf der Besta-
tigungsanzeige.
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5.Verwenden Sie die MEASURE A- und V-
Tasten, um die Anzahl der Takte in der Phrase
anzugeben. Verwenden Sie die TIME SIGNA-
TURE A- und v-Tasten, um die Taktbezeich-
nung der Phrase anzugeben.
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PLAY SETTING

Hier wahlen Sie einen Wiedergabemodus.

1. Driicken Sie die PLAY SETTING-Taste auf der
PAD RECORDING-Anzeige.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

2.Verwenden Sie die START A- und Vv-Tasten,
um einen Wiedergabemodus zu wahlen.

SYNCHRO:
Wéhrend einer Rhythmus-Darbietung
beginnt die Phrasen-Wiedergabe genau
mit dem Takt.

INSTANT:
Die Phrase wird ohne Rucksicht auf den
Rhythmus bei Betatigung der Pad-Taste
sofort wiedergegeben.

3. Verwenden Sie die LOOP A- und v-Tasten,
um die Schleifenwiedergabe zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

ON:
Sobald die Pad-Taste gedriickt wird, wird
die Phrase bis zum Driicken der STOP-
Taste wiederholt wiedergegeben.

OFF:
Die Phrase wird nur einmal wiedergege-
ben.

CHORD STEP RECORD
(Schritt fiir Schritt Aufnahme)

Eine Akkordfolge kann in PAD 5 und PAD 6 ge-
speichert werden.

1.Dricken Sie die CHORD STEP RECORD
Taste im REALTIME RECORDING Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

CURSOR :

2.Verwenden Sie die CURSOR Tasten um den
Cursor zu der gewilinschten Position zu
bewegen, an der Sie etwas eingeben
mdchten.

e Der Cursor bewegt sich in 1/8-Noten Schritten.

3. Spielen Sie einen Akkord auf der Tastatur.
e Die Akkordbezeichnung wird im Display ange-
zeigt.

4. Driicken Sie die OK Taste.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 um die
weitere Akkordfolge einzugeben.

¢ Um einen Akkord zu I6schen bewegen Sie den
Cursor an die entsprechende Stelle und
driicken Sie die ERS Taste.
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Kapitel IV Sequencenr

Ubersicht iiber den
Sequencer
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Der SEQUENCER zeichnet Ihr Spiel ahnlich wie ein Tonbandgerét auf. Hierzu stehen Ihnen im Instrument
verschiedene Verfahren zur Verfligung. So kénnen Sie lhre gesamte Darbietung (speziell wenn Sie mit
der Begleitautomatik spielen) auf einmal aufnehmen, oder auch komplexe Arrangements erstellen, indem
Sie einzelne Klanggruppen nach einander einspielen. Der SEQUENCER verfligt iber 16 Aufnahmespuren
(Tracks), die Sie mit diversen Melodiestimmen sowie Schlagzeug und Control-Daten belegen kdénnen.
Es besteht bei diesem SEQUENCER auch die Moglichkeit, eingespielte Darbietungen nachtréglich zu
bearbeiten. So kénnten Sie z.B. im Nachhinein noch Klange austauschen oder falsche Tone korrigieren.

SEQUENCER-Merkmale

B Sie kénnen das Tempo andern, ohne die
Tonhéhe zu veréndern.

Wenn Sie lhre Darbietung mit einem langsamen

Tempo aufnehmen, aber in einem schnelleren

Tempo wiedergeben, verédndert sich die Tonhéhe

nicht.

m Gleichbleibender Klang

Ihre Darbietung wird Uber ein Klangmodul wie-
dergegeben, das die gespeicherten Digital-
Daten \,liest. Zum Unterschied von einem
bespielten Band verschlechtert sich die Tonqua-
litat niemals, wobei es keine Rolle spielt, wie oft
Ihre Darbietung wiedergegeben wird.

m Editieren einer aufgenommenen Darbietung
Umfassende Editier-Funktionen erlauben eine
Abwandlung der aufgenommenen Darbietung.
Daten lassen sich problemlos I6schen, korrigie-
ren oder kopieren, was viele Mdglichkeiten zur
Schaffung von individuellen Melodie-Darbietun-
gen bietet.

m Sofortiger Zugriff

Ein bespieltes Band muf3 zum Aufsuchen be-
stimmter Stellen zurlickgespult werden, doch ein
digitaler Zugriff erlaubt ein sofortiges Aufsuchen
des Darbietungsanfangs oder eines beliebigen
Taktes.
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Besondere Merkmale

m Vereinfachte Aufnahmemethode

Die EASY RECORD-Funktion vereinfacht die

etwas komplexen Aufnahmeschritte, und ermoég-

licht somit eine schnelle und problemlose Auf-

nahme und Wiedergabe lhrer Darbietung.

e Sie konnen ebenfalls mit Hilfe der AUTO
PLAY CHORD-Funktion eine Begleitung auf-
nehmen.

m Stellen Sie ein Ein-Mann-Ensemble zusam-
men.

Unter Verwendung der REALTIME RECORD-

Funktion kénnen Sie lhre Darbietung in bis zu

16 Spuren aufnehmen und somit lhr eigenes Or-

chester oder eine Band zusammenstellen.

m Speichern Sie individuelle Daten, um eine
Original-Melodie zu schaffen.

Fir sich wiederholende Muster oder besonders

schwierige Passagen eignet sich die STEP

RECORD- Funktion, mit der die Noten einzeln

aufgenommen werden kdénnen.

e Diese Methode kann sowohl zum Speichern
der Akkordfolge fiur eine automatische Beglei-
tung als auch der Rhythmusverédnderungen
verwendet werden.

Speicherkapazitat

Im SEQUENCER lassen sich bis zu 10 Titeln
speichern. Die Gesamt-Speicherkapazitat des
SEQUENCERS flir Songs liegt bei ungeféhr
40.000 events. Die fur Aufnahmen verflgbare
Restkapazitat wird als Prozentsatz am Display
angezeigt (MEMORY = %).
e Wenn ,,Memory fulll* im Display erscheint,
kénnen keine weiteren Daten im SEQUEN-
CER gespeichert werden.
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SEQUENCER MENU

Die Konfiguration des SEQUENCER-Einstel-
lungs-Displays ist wie folgt:

1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste.

PROGRAM
MENUS

O

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

SOUND

REVERB & EFFECT
COMPOSER
PERFORMANCE PADS

SONG 1 :

55 RECORD & EDIT

NAMING [E3):

COPY & PASTE PANEL WRITE

SD AUDIO SYNCHRO S

e Die SONG SELECT A- und v-Tasten dienen
zur Auswabhl eines Songs.

e Durch Driicken der Taste NAMING kénnen Sie
dem Song einen Namen zuweisen. (Siehe
Seite 83.)

e Durch Dricken der Taste PANEL WRITE
kébnnen Sie die aktuellen Einstellungen des
Instruments am Anfang des Songs speichern.
(Siehe Seite 84.)

3.Wahlen Sie RECORD & EDIT, COPY &
PASTE oder RANGE SET, und gehen Sie
nach dem entsprechenden Verfahren vor.

<RECORD & EDIT>

[ REALTIME RECORD

{5 PUNCH RECORD

B STEP RECORD

TRACK CLEAR ER}
TRACK ASSIGN NoTE EDIT [

| QUANT I ZE DRUM EDIT g}

; AFTER TOUCH SETTING

<COPY & PASTE>
[35 TRACK COPY MERSURE COPY [

{5 SONG COPY MEASURE ERASE [T

{8 TRACK MERGE

MERSURE DELETE [T}
| TRACK CLEAR MEASURE INSERT 5

55 SONG CLEAR APC TO SMF CONVERT &3

<RANGE EDIT>

ADVANCE/DELAY [FF:

£ UELOCITY CHANGE

m SD AUDIO SYNCHRO

Die Sounddaten auf der SD-Karte im SD-Steckplatz kdnnen mit der SEQUENCER-Wiedergabe syn-

chronisiert werden.

1. Driicken Sie auf der Anzeige SEQ MENU die
SD AUDIO SYNCHRO-Taste.

PLAYLIST NUMBER :

2.Wabhlen Sie die Nummer des Songs, den Sie

3. Geben Sie den SEQUENCER-Song wieder.

synchronisieren méchten, mit Hilfe der A-
und Vv-Tasten in der PLAYLIST aus.

(Siehe Seite 81.)
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Kapitel IV

Sequencer

— Ubersicht iiber die Menii-Positionen

RECORD & EDIT

Bei diesen Funktionen handelt es sich um Auf-
nahme- und Editieroperationen, die zur Erstel-
lung bzw. Anderung einer Darbietung
verwendet werden.

REALTIME RECORD (Seite 78)
Nimmt jede Klanggruppe lhrer Darbietung
auf, so wie sie im Keyboard eingespielt
wurde.

PUNCH RECORD (Seite 84)
Korrigieren Sie einen Teil lhrer aufgenom-
menen Darbietung.

STEP RECORD (Seite 86)
Speichern Sie Ihren Song Note fir Note
Uber das Display in den Sequenzer.

e Sie kdnnen auch die Akkorde oder Rhythmen
der AUTO PLAY CHORD-Funktion aufneh-
men.

TRACK ASSIGN (Seite 93)
Ordnen Sie bestimmte Klanggruppen den
einzelnen Spuren zu.

QUANTIZE (Seite 94)
Korrigieren/Quantisieren Sie die Notenwer-
te Ihrer Darbietung.

SONG SELECT (Seite 84) Auswahl eines
Songs.

SONG CLEAR (Seite 95)
Léschen Sie alle Daten eines Songs.

TRACK CLEAR (Seite 95)
Loschen Sie Daten und Noten einer be-
stimmten Spur.

NOTE EDIT (Seite 96)
Speichern und korrigieren Sie lhre Darbie-
tungs (NOTE)-Daten in einem Matrix-
Display.

DRUM EDIT (Seite 97)
Speichern und korrigieren Sie lhre
DRUMS Sound-Daten in einem speziellen
Display.

AFTER TOUCH SETTING (Seite 98)
Bestimmen Sie, ob After-Touch-Daten auf-
genommen werden sollen.

COPY & PASTE
Kopieren oder I6schen Sie die Aufnahmedaten.

TRACK COPY (Seite 99)
Kopieren Sie Daten einer Spur.

SONG COPY (Seite 99)
Kopieren Sie Daten eines bestimmten
Songs.

TRACK MERGE (Seite 100)
Fassen Sie die Inhalte zweier einzelner
Spuren in einer dritten Spur zusammen.

TRACK CLEAR (Seite 95)
Loschen Sie Daten und Noten einer be-
stimmten Spur.

SONG CLEAR (Seite 95)
Léschen Sie alle Daten eines Songs.

MEASURE COPY (Seite 100)
Kopiert den Inhalt bestimmter Takte.

MEASURE ERASE (Seite 101)
Loscht den Inhalt bestimmter Takte.

MEASURE DELETE (Seite 101)
Léscht bestimmte Takte Ihrer Darbietung.

MEASURE INSERT (Seite 102)
Fugt bestimmte Takte lhrer Darbietung
hinzu.

APC TO SMF CONVERT (Seite 102)
Speichern Sie Begleitautomatik Daten und
Pad Performance Daten als Standard MIDI
File (SMF).

RANGE EDIT
Notenkorrekturen in den aufgezeichneten
Daten.

QUANTIZE (Seite 94)
Korrigieren/Quantisieren Sie die Notenwer-
te Ihrer Darbietung.

NOTE CHANGE (Seite 103)
Verédndern Sie die Tonhdéhe bestimmter
Noten.

VELOCITY CHANGE (Seite 104)
Verandern Sie die Lautstarke der Noten.

TRANSPOSE (Seite 104)
Andern Sie die gesamte Tonart |hrer
Noten-Daten.

ADVANCE/DELAY (Seite 105)
Beschleunigt oder verzégert die Wiederga-
be der Kléange Ihrer Darbietung.
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— Uber die Taktzahl

Seite 92.)

Seite 108.)

Die am visplay angezeigte Taktzahl entspricht den Taktvorzeichen des gewéhlten Rhythmus. Wenn
allerdings die Rhythmusdaten in der RHYTHM-Klanggruppe gespeichert und diese Klanggruppe spéater
wiedergegeben wird, entspricht die Taktzahl im Display den gespeicherten Rhythmusdaten. (Siehe

e Wenn Sie ein Taktvorzeichen verwenden wollen, das in den voreingegebenen Rhythmen nicht
enthalten ist, verwenden Sie den COMPOSER, um ein neues Taktvorzeichen zu erstellen. (Siehe

Slide Show

Dieses Instrument kann verschiedene Bilder anzeigen, die sich entsprechend dem Fortlauf der Musik
automatisch andern, wie bei der DEMO-Darbietung. Mit Hilfe der Slide Show-Funktion kébnnen Sie eine
mit dem Sound synchronisierte Multimedia-Bilderschau erzeugen.

Schematic
PICTURE 1 PICTURE 3 PICTURE 5
PIC #1 PIC #3 PIC #5
Intro Theme A Theme B Ending
PIC #2 ‘ PIC #4 PIC #6
PICTURE 2 PICTURE 4 PICTURE 6
Festliegen der Bilder Laden von eigenen Bildern

Zum Festlegen der Bilder gehen Sie wie folgt vor.

1. Nehmen Sie einen Song im SEQUENCER auf.
(Siehe die Seiten 77 bis 92.)

2. Geben Sie auf der Anzeige STEP RECORD
(CONTROL) die Punkte (PIC) an, bei denen
das Bild gewechselt werden muss. (Siehe
Seite 88.)

3. Geben Sie den Song wieder.

e Das ausgewahlte Bild wird an dem angegebe-
nen Punkt (PIC) bildschirmflllend angezeigt.
Das Bild wird so lange angezeigt, bis der
nachste PIC-Punkt erreicht ist.

o Bilder werden entweder auf der Normalanzei-
ge oder der Anzeige SEQUENCER PLAY an-
gezeigt.

e Sie kénnen die angezeigten Bilder zu einem
externen Monitor, z.B. einem Fernsehgerét,
ausgeben. (Siehe Seite 197.)

Neben einer Vielzahl von vorgegebenen Bildern
des Instruments kénnen Sie auch lhre eigenen
Bilder, die Sie beispielsweise mit einer Digital-
kamera oder einer Digital-Videokamera aufge-

nommen haben, verwenden.

1. Speichern Sie die Bilddaten auf einer Disk

oder einer SD-Karte.

¢ Das Instrument kann Bilddaten der Formate
.BMP und .JPG lesen (nicht kompatibel mit

allen Daten dieser Erweiterungen).

2.Flhren Sie die Disk oder die SD-Karte mit den

Daten in den DISK DRIVE bzw. den SD-Ka
tenschlitz ein. (Siehe Seiten 123, 136.)

3. Laden Sie die Daten mit der Anzeige STE
RECORD.

r-

P

MEMO:

e Dieses Instrument ist kompatibel mit Bild-
gréBen von 640 x 240 Pixel. Obwohl Bild-
gréBen von bis zu 640 x 480 Pixel gelesen
werden kdénnen, werden die Daten beim
Laden auf 640 x 240 Pixel beschnitten.

e Je nach der GroBe kann das Bild eventuell
nicht geladen werden.
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Kapitel IV

Sequencer

Sequencer-Klanggruppen

Die folgende Ubersicht erlautert die einzelnen SEQUENCER-Klanggruppen.

Bezeichnung der
Klanggruppe

[Bezeichnung im Display]

Verwendet fiir

Aufnehmbare Informationen

RIGHT1 [RT1] Aufnahme der e Klang- und Lautstarke-Einstellungen
RIGHT2 [RT2] Darbietung jeder ¢ PART EXPRESSION
:;i';TT‘EL[';T%] :(FIZ?EnEI?'I[lIJI\F;IFI)SSTEP) . I"nhalte von Sound-l und Effekt-EinsteIIungen d"ie
— PART9 [P 9] ub_er das MIXER Display eingestellt werden kénnen
PART11 [P 11] (Sle"hfa Seite 155). _
- PART16 [P16] ¢ Betétigung vom PITCH BEND-Einstellrad
¢ Betdtigung vom MODULATION-Einstellrad
DRUMS [DRM] Aufnehmen der Schlag- ¢ Klange- und Lautstarke-Einstellungen
(PART 10) zeug-Begleitung mit ¢ PART EXPRESSION

Hilfe der DRUM KITS
(REALTIME/STEP)

e Inhalte von Sound- und Effekt-Einstellungen die
Uber das MIXER Display eingestellt werden kdénnen
(Siehe Seite 155).

CONTROL [CTL]

Aufnahme von
Bedienfeld-
Umschaltungen
(REALTIME/STEP)

e Rhythmus-Einstellungen und Verédnderungen der
Auswahl

¢ Ein-/Ausschalten fur REVERB

¢ AUTO PLAY CHORD-Status, Lautstarke-Balance

¢ MUSIC STYLE ARRANGER-Status

e Einschalten fur FILL IN 1, 2 und INTRO & ENDING
1,2

e Verédnderungen der Auswahl von PANEL MEMORY

¢ TRANSPOSE-Status

¢ TECHNI-CHORD-Status

e Ein/Ausschalten fir START/STOP

e TEMPO-Einstellung

¢ CONDUCTOR-Status

« PERFORMANCE PADS-Einstellung

e Bedienung des FADE IN/OUT

e APC/SEQUENCER VOLUME-Einstellungen.

¢ TOTAL EXPRESSION, usw.
¢ Bilddaten fur die SLIDE SHOW (PIC) (STEP)

AUTO PLAY CHORD
[APC]

Akkord Aufnahmen von
AUTO PLAY CHORD
(REALTIME)

¢ Akkordfolge
¢ AUTO PLAY CHORD-Status, Lautstarke-Balance
e Ein-/Ausschalten fir START/STOP

e Einschalten fur FILL IN 1, 2 und INTRO & ENDING
1,2

CHORD [CHD] Aufnehmen der e Akkordfolge
Akkordfolge fur AUTO e Einschalten fur FILL IN 1, 2, INTRO & ENDING 1, 2
PLAY CHORD (STEP)

RHYTHM [RHY] Rhythmus-Einstellungen e Rhythmus-Einstellungen und Verédnderungen

(STEP)

e Einschalten far FILL IN 1, 2 und INTRO & ENDING
1,2

e Ein/Ausschalten fir START/STOP

e TEMPO-Einstellungen

¢ Sie kénnen die TRACK ASSIGN-Funktion dazu verwenden, die Klanggruppen einer beliebigen Spur
zuzuordnen. (Siehe Seite 93.)
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Easy Record (vereinfachtes Autnehmen)

Nehmen wir an, Sie méchten Ihre Darbietung aufnehmen und wiedergeben, um zu Uberprifen, wie sie
sich anhért. In diesem Falle kénnen Sie das volle Programm der Aufnahme-Vorbereitungsschritte fiir
den Sequencer umgehen und mit dem Aufnahmevorgang schnell und einfach beginnen.

e Beachten Sie, daf durch Ausfihrung von EASY REC die urspriinglichen Daten unter der gewahliten

Songnummer geldscht werden.
Aufnahmeschritte

1. Schalten Sie die EASY REC-Taste ein.

—SEQUENCER—
PLAY EASY REC
¢}

it

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

 NAMING

EASY RECORD sets the Sequencer to record your
complete performance including Auto Play Chord.
The selected song Will be cleared.

Press OK to proceed.

SONG SELECT

2.Verwenden Sie die SONG SELECT A- und
v-Tasten, um eine Song Nummer auszuwéah-
len, die Sie aufnehmen mochten (1 bis 10).

e Wenn Sie die NAMING-Taste driicken, kénnen
Sie Ihrer Melodie eine Bezeichnung zuordnen.
(Siehe Seite 83.)

3. Stellen Sie die gewiinschten Klange, Effekte,
Rhythmen usw. ein.

. Dricken Sie die OK-Taste.

Das Display andert sich nun zur REALTIME
RECORD-Anzeige.

. Spielen Sie auf dem Manual.

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie den Rhyth-
mus starten oder auf dem Manual spielen.

. Nachdem die Aufnahme beendet ist, schalten

Sie die EASY REC-Taste aus.
Die PLAY-Taste schaltet sich automatish ein.

Wiedergahe

1. Driicken Sie die SEQUENCER RESET-Taste
(FILL IN 1).

FILL IN
1

SEQUENCER
RESET

2. Driicken Sie die START/STOP-Taste.

e |hre aufgenommene Darbietung wird nun auto-
matisch wiedergegeben.

e Schalten Sie die SEQUENCER PLAY-Taste
aus, wenn Sie den Sequenzer verlassen
mochten.
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Kapitel IV

Sequencer

Realtime Record (Auftnehmen in Echtzeit)

Bei Verwendung der REALTIME RECORD-Funktion wird lhre Darbietung genauso aufgenommen, wie
Sie sie auf dem Manual eingespielt haben. Diese Betriebsart erlaubt die Aufnahme eines Liedes mit bis
zu 16 einzelnen Spuren, somit kénnen Sie lhr eigenes Orchester oder lhre eigene Band einspielen.

Aufnahmeschritte

1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste.
e Im Display erscheint in etwa folgende
Anzeige.

OUND

i REVERB & EFFECT

PERFORMANCE PADS

2.Wahlen Sie SEQUENCER.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige

SONG 1 : _
55 RECORD & EDIT

0PY & PASTE PANEL WRITE

SONG SELECT

SD AUDIO SYNCHRO S

e Wenn Sie die PANEL WRITE-Taste driicken,
erscheint das PANEL WRITE-Display. Um die
gegenwartig aktivierten Einstellungen—wie
zum Beispiel die Klange—am Anfang einer
Melodie abzuspeichern, driicken Sie die OK-
Taste.

3. Verwenden Sie die SONG SELECT A- und
v-Tasten , um eine Song Nummer auszuwéah-
len, die Sie aufnehmen mdchten. (Die Song
Nummer wird im Display angezeigt.)

4. W3ahlen Sie RECORD & EDIT.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige

LREHLTIME RECORD SONG SELECT

;ﬁﬁ_PUNCH RECORD SONG CLEAR

B STEP RECORD

TRACK CLEAR ER}
NoTE EDIT [
DRUM EDIT 5}

5. Wahlen Sie REALTIME RECORD.
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e Das Display gleicht der folgenden Anzeige

MEASURE = 1
TIME SIG = 4-4

MEMORY =100 ;

6. Verwenden Sie die Balance-Tasten unterhalb
des Displays, um die Spur mit ,REC" zu be-
stimmen, die zur Aufnahme der Klanggruppe
aktiviert werden soll.

e Wahrend der Aufnahme kénnen Sie die
Spuren wiedergeben, die Sie bereits aufge-
nommen haben. Driicken Sie die entprechen-
den Balance- Tasten, damitim Display ,PLAY*
Uber den Spurnummern steht, die Sie wieder-
geben mdchten.

e Fur die Klanggruppen RIGHT 1, RIGHT 2 und
LEFT kdénnen Sie zwei oder mehrere Spuren
zur gleichzeitigen Aufnahme auswéhlen;
jedoch missen Sie, um die Darbietung einer
Klanggruppe aufzunehmen, die entsprechen-
de Taste im CONDUCTOR ebenfalls einschal-
ten. Mit Klanggruppen die nicht im
CONDUCTOR sind, kénnen Sie keine Aufnah-
men mehrerer Klanggruppen gleichzeitig
machen.

e Um die AUTO PLAY CHORD (APC)-Klang-
gruppen aufzunehmen, driicken Sie die AUTO
PLAY CHORD OFF/ON-Taste. In diesem Fall
dricken Sie beim Start der Aufnahme die
START/STOP-Taste.

e Die RHYTHM (RHY) Spur kann nur fur die
Aufnahme ausgewé&hlt werden, wenn die
STEP RECORD-Funktion angeschaltet ist.

7.Bestimmen Sie die Klange, Effekte, Lautstar-
ken, usw. fiir die Klanggruppen die Sie gerne
aufnehmen mochten.

e Drucken Sie die MIXER-Taste und verwenden
Sie die MIXER-Displayseite, um die Einstel-
lungen fir jede Spur vorzunehmen.

e Mit der LOCAL ON/OFF-Einstellung am
MIXER-Display kann bestimmt werden, ob die
Klanggruppe, die dieser Spur zugeordnet
wurde, beim Spielen auf der Tastatur wahrend
der Aufnahme mitgehdért werden kann. Fir die
LOCAL ON/OFF-Einstellung wahrend der
Wiedergabe verwenden Sie zur Verédnderung
der Einstellwerte das TRACK ASSIGN-
Display. (Siehe Seite 93.)
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Wenn Sie GM2-Songdaten aufzeichnen,
wahlen Sie von der GM2-Gruppe in SOUND
EXPLORER aus.

Die Bedienfeld (PANEL)-Einstellungen, die
am Anfang der Aufnahme eingestellt sind,
werden gespeichert.

.Verwenden Sie TEMPO/PROGRAM, um das
Aufnahme-Tempo einzustellen.

e Das Tempo wird im Display mit, = angezeigt.
e Wenn Sie die Tempo-Einstellung und Tempo-

Verdnderungen sichern méchten, dann spei-
chern Sie diese in der CONTROL (CTL)-Spur,
oder verwenden Sie die Step Record-Funk-
tion, um dies in der Rhythmus (RHY) Spur
abzuspeichern.

. Stellen Sie, je nach Wunsch, das Metronom
mit der ON/OFF-Taste oben rechts im Display
ein oder aus.

Bei Einstellung auf ON wird die Metronom-
Lautstarkeeinstellung kurz angezeigt.

Bei Einstellung auf ON wird die Metronom-
Lautstarkeeinstellung kurz angezeigt.

Der Klang des Metronomes wird nicht mit auf-
genommen.

10.Spielen Sie auf dem Manual.
e Die Aufnahme beginnt.
¢ Dricken Sie die START/STOP-Taste, um den

Rhythmus als Taktgeber flur die Aufnahme zu
starten. Der Rhythmus wird nicht aufgenom-
men.

Wenn das Metronome eingeschaltet ist,
werden nach dem Driicken der START/STOP-
Taste, zwei Vorzéhltakte eingeflgt; danach
beginnt die Aufnahme.

Der gegenwartige Aufnahme-Status wird
laufend im Display angezeigt:

MEASURE= zeigt das gegenwartige
Taktmaf an.

TIME SIG.= zeigt die gegenwartige Taktart
an.

MEMORY= zeigt die Speicherkapazitat (%)
an, die noch fur die Aufnahme zur Ver-
flgung steht.

Wenn Sie die Aufnahme wiederholen
mochten, driicken Sie die REC STOP-Taste,
und fUhren Sie dann die Aufnahme noch
einmal durch, in dem Sie die entsprechende
Spur wieder auf REC stellen.

Wenn |hnen bei der Aufnahme ein Fehler un-
terlauft, kbnnen Sie diesen Teil lhrer Darbie-
tung korrigieren, ohne das gesamte Stiick
noch einmal aufnehmen zu missen. (Siehe
Seite 85.)

11

.Wenn Sie die Aufnahme beendet haben

drliicken Sie die REC STOP Taste am Display,
oder schalten Sie die PROGRAM MENUS
Taste aus.

Wenn diese Taste ausgeschaltet ist, wurde
der AbschluB-Befehl (END) aufgenommen.
Bitte beachten Sie, daB3 die Aufnahme weiter-
lauft-selbst wenn Sie zu spielen aufhdren-bis
ein AbschluB-Befehl aufgenommen wird.

Die SEQUENCER PLAY-Taste wird schaltet
sich dann automatisch ein.

m Mehrspur-Aufnahme

Verwenden Sie die folgende Anwendung, um
wahrend der Aufnahme mit der Wiedergabe
bereits aufgenommener Spuren zu beginnen.

1.

Dricken Sie die REC STOP-Taste am Ende
der Aufnahme, um die n&chste Spur, wie folgt
aufzunehmen.

Die Anzeige fir die Spur wechselt nun von
»,REC" zu ,PLAY".

. Dricken Sie ,REC*, flr die Spur, die Sie als

nachste aufnehmen mochten, und wahlen Sie
z.B. neue Klange und Effekte.

.Dricken Sie die START/STOP-Taste und

starten Sie die Aufnahme.

Spuren in denen ,PLAY“ angezeigt wird,
werden bei der Aufnahme der anderen Spuren
wiedergegeben.

Wenn Sie ,REC" fiir die CONTROL-Spur ein-
schalten und mit der Aufnahme beginnen, wird
der Rhythmusstart nicht aufgenommen.

.Dricken Sie die REC STOP-Taste am Ende

der Aufnahme.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4, wenn

gewlnscht auch fir die weitere Spuren.

6. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste,

wenn die Mehrspur-Aufnahme beendet ist.
Wenn Sie Einstellungen der Klanggruppen ab-
speichern méchten, die Sie nach Beendigung
der Aufnahme gemacht haben, dann driicken
Sie die MIXER-Taste und folgen den Anwei-
sungen der PANEL WRITE-Funktion. (Siehe
Seite 84.)
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CYCLE RECORD

Diese Betriebsart erlaubt eine Wiederholung von
bestimmten aufgenommenen Takten. Auf diese
Weise lassen sich in jedem beliebigen Zyklus
wahrend der Aufnahme neue Noten in die ge-
wahlten Takte einflgen.

1.

80

.Verwenden Sie dann die START MEASURE

Am REALTIME RECORD-Display wahlen Sie
,REC" fir eine aufzunehmende Spurnummer,
und ,PLAY* flr die Spurnummern, die Sie wie-
dergeben méchten.

. Dricken Sie die CYCLE: OFF-Taste.

Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

RENT MEASURE

START MERSURE END MEASLRE

A- und Vv-Tasten, um die anféngliche Takt-
mafBnummer zu bestimmen.

.Verwenden Sie dann die END MEASURE A-

und v-Tasten, um die letzte TaktmaBnummer
zu bestimmen.
Das Taktmalf3, in dem der END-Befehl gespei-

chert wurde, kann ebenfalls bestimmt werden.
START END
I 1 | 2 | 3 | 4 I
| I I I |
T |

CYCLE END MEASURE: 4

. Dricken Sie die START/STOP-Taste.

Wenn das Metronom eingeschaltet ist, beginnt
die zyklische Aufnahme der bestimmten Takt-
mafe nach einem zweitaktigen Z&hlmalf3.

. Spielen Sie auf dem Manual.

Die vorher bestimmten Takte werden wieder-
holt; wahrend dieser Zeit kdbnnen Sie weitere
Noten nach und nach im korrekten Takt ein-
fugen und aufnehmen.

Wenn Sie alle Darbietungsdaten von den
vorher bestimmten Takten |6schen wollen,
driicken Sie die CLEAR-Taste.

Wenn Sie auf CYCLE: ON driicken wechselt
die Anzeige auf OFF. Diese Taste funktioniert
wahrend der Aufnahme nicht.

Dricken Sie die EXIT-Taste, um zum REAL-
TIME RECORD-Display zuriickzukehren.
Zyklische Aufnahmen kénnen ebenfalls vom
REALTIME RECORD-Display begonnen
werden, sobald die Anzeige CYCLE: ON er-
scheint.

QQTG0673

7.Wenn Sie mit der Aufzeichnung fertig sind,

driicken Sie die REC STOP-Taste auf dem
Display, oder schalten Sie die PROGRAM
MENUS-Taste aus.
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Sequencer Play

Wiedergabe der aufgenommenen Darbietung.

1.Driicken Sie die SEQUENCER PLAY-Taste,
sofern sie nicht bereits eingeschaltet ist.

—SEQUENCER—
PLAY EASY REC
-0 o

%O

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

LeRonaNneePaenno

2.Verwenden Sie die SONG A- und v-Tasten,
um den Song auszuwahlen, den Sie sich
anhdren mdchten.

3. Verwenden Sie die Balance-Tasten unterhalb
des Displays um ,PLAY“ (ber den Spurnum-
mern anzuzeigen, die Sie wiedergeben
mochten.

e Die hervorgehobenen Spurnummern weisen
auf Spuren hin, die bereits aufgenommen
wurden. Nur hervorgehobene Spurnummern
kénnen fur die Wiedergabe gewéahlt werden.

e Sie kdénnen zwei oder mehr Spuren fir eine
gleichzeitige Wiedergabe wéhlen.

4. Driicken Sie die SEQUENCER RESET (FILL
IN 1)-Taste.

e Der SEQUENCER kehrt zum Anfang der
Melodie zuriick, und die anfanglichen Bedien-
feldeinstellungen werden wieder aufgerufen.

5.Um die Wiedergabe mit einem anderen Takt
als Takt 1 zu beginnen, verwenden Sie die
MEAS A- und v-Tasten zur Eingabe des An-
fangstaktes.

e ,MEASURE=" zeigt die gegenwartige Takt-
nummer an.

6. Driicken Sie die START/STOP-Taste.

e Die aufgenommene Darbietung wird nun vom
vorher angegebenen Anfangstakt wiederge-
geben.

e Wenn mit der Wiedergabe von einem Takt
begonnen wird, der INTRO-, COUNT INTRO-,
FILL IN- oder ENDING-Daten enthalt, kann
die entsprechende Funktion nicht verwendet
werden.

e Drucken Sie die MIXER-Taste und verdndern
Sie die Einstellungen fir jeden einzelnen Part.

¢ Informationen zu LYRICS finden Sie auf Seite
126.

7.Um die Wiedergabe abzubrechen, driicken Sie
die START/STOP-Taste noch einmal.

e Wenn danach die START/STOP-Taste noch
einmal gedrickt wird, beginnt die Wiedergabe
vom Punkt der Unterbrechung.

8.Wenn die Wiedergabe Ihrer Darbietung
beendet ist, schalten Sie die SEQUENCER
PLAY-Taste aus.

Wenn Rhythmus-Daten in der RHYTHM
(RHY)-Klanggruppe aufgezeichnet worden
sind, entspricht die in den STEP RECORD-
und EDIT-Anzeigen verwendete MEASURE-
Anzeige den in der RHYTHM-Klanggruppe ge-

speicherten Taktbezeichnungsdaten.

Stellen Sie das Wiedergabe Tempo ein.

Selbst wenn in einem Song ein bestimmtes Tempo gespeichert ist, kbnnen Sie das Tempo mittels

TEMPO/PROGRAM oder TAP TEMPO nach lhrem Geschmack andern.

e Sobald Sie das Tempo &ndern, wird auch das Tempo des Songs automatisch entsprechend geandert.

¢ Um das urspringlich programmierte Tempo wieder einzustellen, stoppen Sie den Song und drlicken
die SEQUENCER RESET-Taste. (Tempodaten sollten am Anfang der CONTROL-Spur vorhanden
sein.) Beachten Sie, dal3 der nachtragliche Tempowechsel nur solange besteht, solange Sie nicht
einen anderen Song auswé&hlen oder von Diskette laden.

e Das verdnderte Tempo gilt auch nicht mehr, wenn Sie eine neue Aufnahme beginnen. Hier wird
wieder das urspriinglich aufgenommene Tempo eingestelit.
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Kapitel IV

Sequencer

CYCLE PLAY

Eingegebene Takte kénnen wiederholt wiederge-
geben werden.

1. Am SEQUENCER PLAY-Display wahlen Sie
,PLAY“ flir die Spurnummern, die Sie wieder-
geben mdchten.

2. Driicken Sie die CYCLE-Taste.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

CURRENT MEASURE

START MEASURE END HEASURE

3. Verwenden Sie dann die START MEASURE
A- und Vv-Tasten, um den ersten Takt zu be-
stimmen.

4.Verwenden Sie dann die END MEASURE A-
und v-Tasten, um den letzten takt zu bestim-
men.

e Der Takt, in dem der END-Befehl gespeichert
wurde, kann ebenfalls bestimmt werden.
START END

1 2 3 4

i
i | | | i
t |

CYCLE END MEASURE: 4

5. Drlcken Sie die START/STOP-Taste.

e Die zyklische Wiederbabe der eingebenen
Takte beginnt.

e Normalerweise wird das Rhythmus nicht ab-
gespielt.

6. Um die Wiedergabe abzubrechen, driicken Sie
die START/STOP-Taste noch einmal.

e Wenn SEQUENCER RESET (FILL IN 1)
wahrend einer Wiedergabe-Unterbrechung
gedriickt wird, kehrt der SEQUENCER zu der
in Schritt 3 eingegebenen Taktnummer
zurick. Wenn die SEQUENCER RESET-
Taste noch einmal gedrlckt wird, schaltet der
SEQUENCER auf Taktmaf3 1 um.

e Wenn Sie CYCLE auf OFF stellen ist eine
zykluswiedergabe nicht moglich.

e Drlicken Sie die EXIT-Taste, um zum SE-
QUENCER PLAY-Display zurlickzukehren.

e Die zyklische Wiedergabefunktion kann auch
am SEQUENCER PLAY-Display eingegeben
werden, wenn CYCLE: ON angezeigt wird.

MEDLEY

Wenn mehrere Melodien aufgenommen wurden, kédnnen diese als Potpourri wiedergegeben werden.

1.Wahlen Sie MEDLEY, im SEQUENCER
PLAY-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

S

2. Geben Sie die Reihenfolge der Melodien fir
die Potpourri-Wiedergabe ein.

e Wenn ALL gedrickt wird, werden alle FILES
ausgewahlt, und die Songs werden nachein-
ander in einem Medley abgespielt.
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¢ Mit den Tasten unter dem Display kénnen Sie
einen Song auswahlen, den Sie der Song Liste
hinzufigen méchten. Dricken Sie dann ADD
um die Auswahl zu bestétigen. Wiederholen
Sie diese Bedienschritte um sich eine eigene
Song Liste zusammen zu stellen, um sie dann
wiederzugeben. Die Informationen M01, M02
etc. neben den Titeln zeigen Ihnen die Rei-
henfolge an.

e Eine markierte Datei kann von der Potpourri-
Melodieliste geldscht werden, indem die be-
treffende Datei gewdahlt und dann die
ADD-Taste gedriickt wird.

e Verwenden Sie die LOOP-Taste, um zu be-
stimmen, ob das Medley wiederholt werden
oder nach einem Durchlauf gestoppt werden
soll.

3. Driicken Sie die START-Taste.

o Wahrend der Medley-Wiedergabe, kénnen Sie
die SKIP-Taste verwenden, um zu dem né&ch-
sten Song weiterzuschalten.
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SEQUENCER VOLUME

Wenn Sie auf der Tastatur zu einer aufgenom-
menen Darbietung spielen, kdnnen Sie die Ge-
samtlautstarke aller Playback-Spuren
gleichzeitig regeln.

Betatigen Sie den APC/SEQUENCER VOLUME-
Regler, um die Lautstarke einzustellen.

APC/SEQUENCER
VOLUME

Verwenden Sie diese Kontroll-Md&glichkeit,
wenn die aufgenommenen Spuren im Verhalt-
nis zu lhrer Darbietung zu laut sind.

Die Lautstarke aller Klange, auB3er lhrer ma-
nuellen Darbietung—einschlieBlich PERFOR-
MANCE PADS, MIDI Eingang etc.—werden
zurlck geregelt.

An der MAX-Position, entsprechen die Laut-
starken der Playback-Spuren ihren aktuellen
Einstellungen. An der OFF-Position ist die
Lautstéarke 0.

Die Lautstarke kann fur jede Klanggruppe ge-
regelt werden. (Siehe Seite 27.)

Mit Ausnahme von SEQUENCER-Wiedergabe
und DIRECT PLAY einer Diskette dient dieser
Schieberegler zur Einstellung der Gesamtlaut-
starke der Begleitautomatik.

Wahrend einer SEQUENCER-Aufnahme ist
die Lautstarke automatisch auf den maximalen
Wert eingestellt, unabh&ngig von der Position
des Schiebereglers. Wahrend der Wiedergabe
kann allerdings durch Herunterregeln aus der
MAX-Position die Lautstérke niedriger als der
Aufnahmepegel eingestellt werden. Aus
diesem Grund sollte sich der Schieberegler
normalerweise auf der MAX-Position befin-
den.

Geben Sie lhren aufgenommen Songs einen Namen.

1.Driicken Sie die SONG SELECT A und Vv
Tastenim SEQ MENU Display, um einen Song
auszuwahlen.

2. Driicken Sie die NAMING Taste.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

SEQUENCER SONG 1

3. Verwenden Sie die Tasten unter dem Display,
um einen Namen zuzuweisen.

¢ Drlcken Sie die ABC-Taste, um Buchstaben
einzugeben. Wenn Sie die SHIFT-Taste ge-
drlickt halten, werden GroBBbuchstaben einge-
geben.

¢ Drilicken Sie die 123 Taste um Zahlen einzu-
geben, etc. Wéhrend Sie die SHIFT Taste ge-
drickt halten, kdnnen Sie Symbole eingeben.

e Dricken Sie die POSITION-Taste, um den
Cursor zu bewegen.

Sie kénnen auch das TEMPO/PROGRAM-
Einstellrad zur Auswahl von Zeichen verwen-
den.

Driicken Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle
an der Cursorposition einzugeben.

Driicken Sie die DEL-Taste, um das Zeichen
an der Cursorposition zu Iéschen.

Driicken Sie die CLR-Taste, um den ganzen
Namen zu léschen.

Driicken Sie die —«-Taste, um den Namen
zu zentrieren.

.Dricken Sie die OK-Taste.
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Panel Write

Sie kénnen die am Anfang des Songs befindlichen Grundregistrierungen veréandern. Diese Einstellungen
werden automatisch aufgerufen, wenn die SEQUENCER RESET-Taste gedriickt wird.

1. Verwenden Sie die SONG A- und v-Tasten
im SEQ MENU-Display, um eine Song-
Nummer auszuwédhlen. Wahlen Sie dann
PANEL WRITE.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

PANEL WRITE replaces the sounds and settings at the beginning
of your song, which are selected when you press SEGUENCER

RESET. Make the desired changes and press OK to store your
new settings.

2.Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen
am Bedienfeld vor.

3. Driicken Sie die OK-Taste.
e ,Vorgang beendet! (COMPLETED!")“ wird im
Display angezeigt.

e PANEL WRITE wird automatisch aktiviert,
wenn Sie die Aufnahme starten.

e Bei Rhythmusdaten haben die Daten in der
RHYTHM- Klanggruppe Vorrang.

sSony Select

Sie kdnnen einen gewlinschten Song aus der Liste der aufgenommenen Songs auswahlen.

1. Wahlen Sie RECORD & EDIT, im SEQ MENU-
Display.

2.Wahlen Sie SONG SELECT, im RECORD &
EDIT-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

SONG SELECT
=

3. Verwenden Sie die SONG SELECT A- und
V-Tasten zur Auswahl eines Songs.

e Der gesamte Speicherbedarf den der Song
beansprucht, wird in einem prozentualen Wert
(%), rechts neben dem Song-Namen, ange-
zeigt.

e Wird die Taste NAMING gedrilckt, erscheint
die Anzeige NAMING.

e Um den Speicherplatz optimal auszunutzen
sollten Sie Songs, die Sie nicht mehr brau-
chen, Iéschen. (Siehe Seite 95.)
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Aufnehmen im Punch-Modus

Wenn lhnen bei der Aufnahme in der REALTIME RECORD-Betriebsart ein Fehler unterlauft, oder wenn
Sie aus anderen Griinden die Aufnahme andern wollen, kénnen Sie mit Hilfe der Punch-Aufnahmefunktion
einen bestimmten Teil Ihrer Darbietung korrigieren, ohne das gesamte Stiick noch einmal aufnehmen
zu maissen.

Spielfehler
Aufgenommene Darbietung }
Punch in PUnCh out
| Diesen Teil noch |
Korrektur Aufnahme } } einmal spielen :
Aufnahmebetriebsart

1.Verwenden Sie die SONG SELECT A- und
v-Tasten im SEQ MENU-Display, um eine
Songnummer auszuwéhlen. Wéhlen Sie dann
RECORD & EDIT.

2. Wahlen Sie PUNCH RECORD im RECORD &
EDIT-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

MEASURE =
TIME SIG = 4-4

MEMORY =100

3. Wahlen Sie nun die Spur, die den zu korrigie-
renden Bereich enthalt.

e Ein Titel bzw. eine spur, in der keine Daten
enthalten sind, kann nicht gewahlt werden.

e Die ,REC“-Anzeige am Display weist darauf
hin, welche Spuren aufgenommen werden;
»,PLAY® zeigt die Spuren an, die wiedergege-
ben werden.

4.Verwenden Sie die MEAS A- und v-Tasten,
um den Anfangstakt der Wiedergabe zu be-
stimmen.

¢ ,MEASURE="zeigt den gegenwartige Takt an.

5. Drlcken Sie die START/STOP-Taste, um mit
der Wiedergabe der gewéahlten Spur zu begin-
nen.

6. Wahrend der Wiedergabe driicken Sie die
PUNCH IN-Taste an dem Punkt, an dem Sie
mit der Aufnahme beginnen wollen.

e Der Aufnahmevorgang beginnt unmittelbar
nach dem Driicken der PUNCH IN-Taste. Be-
ginnen Sie an diesem Punkt zu spielen.

e Die Anzeige REC &ndert sich zu PUNCH.

e Die PUNCH IN-Taste schaltet auf die REC
STOP-Taste um.

7.Dricken Sie die REC STOP-Taste an dem
Punkt, an dem die Aufnahme beendet werden
soll.

e Punch-Record stoppt augenblicklich.

¢ Sie kdnnen ebenfalls den Punch in-Aufnahme-
vorgang beginnen, indem Sie auf dem Manual
spielen.

¢ Die Punch in-/Punch out-Punkte lassen sie mit
dem als Zubehorteil verfiigbaren FuBBschalter
(separat erhaltlich) ausfuren. (Siehe Seite
177.)

m AUTO PUNCH RECORD

Sie kénnen die Punch in/Punch out-Stellen auch
vorher bestimmen, wodurch an den eingegebe-
nen Stellen die Aufnahme automatisch begonnen
bzw. gestoppt wird.

1. Driicken sie die AUTO: OFF-Taste im PUNCH

RECORD-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.
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2.

Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um die Nummer des Punch in-
Taktes zu bestimmen.

. Dricken Sie die EXIT-Taste.

Das Display wechselt zum PUNCH RECORD-
Display

3. Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und . Driicken Sie die START/STOP-Taste.
Vv-Tasten, um die Nummer des Punch out- Die Wiedergabe beginnt mit dem Takt, der
Taktes zu bestimmen. unter CURRENT MEASURE im Display ange-

e Die Nummer des LAST-Taktes muf3 héher als zeigt wird.
die Nummer des FIRST-Taktes liegen. Zugehorige  Informationen  wie  FIRST

e Die bestimmten Takte kdnnen nun aufgenom- MEASURE werden im oberen Teil des Dis-
men werden. plays angezeigt.

4.Verwenden Sie die COUNT IN MEASURE A- . Korrigieren Sie Ihre Darbietung.

und v-Tasten, um die Anzahl der Einleitungs-
takte zu bestimmen, die vor dem Punch in-
Takt wiedergegeben werden sollen.

Schalten Sie das Metronom mit den ON- oder
OFF-Taste ein bzw. aus.

Am vorher bestimmten FIRST-Takt &ndert sich
die Betriebsart automatisch zur Aufnahme-
Betriebsart. Beginnen Sie an dieser Stelle zu
spielen. Am vorher bestimmten LAST-Takt
schaltet das Keyboard wieder automatisch in
die Wiedergabe-Betriebsart zurtck.

Um den Auswechsel-Aufnahmevorgang vor
Ende abzubrechen, driicken Sie die CANCEL-
Taste. In diesem Fall werden die bis zu diesem
Punkt aufgenommenen Daten geldscht.

Step Record (schrittaufnahme)

In der STEP RECORD-Betriebsart wird eine Melodie dadurch zusammengestellt, indem die Klange Note
fir Note mit Hilfe des Displays gespeichert werden. Im Gegensatz zur REALTIME RECORD-Betriebsart,
bei der das Manual direkt gespielt wird, kdnnen Sie sich hier mehr Zeit lassen und jede Note einzeln
eingeben. Diese Methode eignet sich besonders fiir die Speicherung komplizierter, schwierig zu spie-
lender Passagen, oder wenn das genaue Timing einer Klanggruppe von wichtiger Bedeutung ist.

Aufnahmeschritte

Nehmen Sie die Keyboard-Darbietung und die
Bedienfeld-Einstellungen auf.

e Das Display andert sich nun zum STEP
RECORD- Bildschirm, der dhnlich wie die fol-
gende Abbildung aussieht.

1.Verwenden Sie die SONG SELECT A- und
v-Tasten im SEQ MENU-Display, um eine
Song Nummer auszuwahlen. Wéhlen Sie dann
RECORD & EDIT.

2. Wahlen Sie anschlieBend STEP RECORD im
RECORD & EDIT-Display.

e Das Display wechselt zum PART SELECT _
Dlsplay. Ntl::u-TZE u;:f LEND iENETH :ﬂ';gi CURSOR

e Wenn Sie eine Spur gewéhlt haben, der eine
CHORD- Klanggruppe zugeordnet wurde,
andert sich das Display zur STEP RECORD:
CHORD-AnNnzeige. (Siehe Seite 90.)

e Wenn Sie eine Spur gewéhlt haben, der eine
RHYTHM- Klanggruppe zugeordnet wurde,
andert sich das Display zur STEP RECORD:
RHYTHM-Anzeige. (Siehe Seite 92.)

e Wenn Sie die Spur wéhlen, der die CONTROL-
Klanggruppe zugeordnet wurde, &ndert sich
das Display zum STEP RECORD: CONTROL-
Display.

Press the ups/down button under the screen

corresponding to the track that vou want
to STEP RECORD.

3.Verwenden Sie die Balance-Tasten unter
jeder Position, um die Spur zu bestimmen, die
zur Aufnahme benutzt werden soll (es kann
hierbei nur jeweils eine Spur gewéahlt werden).
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4. Verwenden Sie die MEAS A- und Vv-Tasten,
um den Takt zu bestimmen.

e Dieser Schritt ist nicht erforderlich, wenn Sie
die Aufnahme mit Takt 1 einer unbelegten
Spur beginnen wollen.

5.Verwenden Sie die CURSOR-Tasten (< und
>) um den Cursor zu der Notenposition (Punkt)
zu bewegen, wo gespeichert werden soll.

e Jeder Punkt repréasentiert ein Achtel einer
Viertelnote (eine ZweiunddreiBigstel-Note).

e Beim Abspeichern von Triolen ist es unter Um-
stdnden nicht mdglich, den Takt mit Zweiund-
dreiBigstel-Noten genau zu treffen. Wenn Sie
aber Triolen fir die Notenlange (LENGTH) im
nachfolgenden Schritt 6 verwenden, wird die
genaue Taktzeit automatisch gespeichert.

6. Verwenden Sie die linken LENGTH A- und
v-Tasten, um den Notenwert zu bestimmen.
Wahlen Sie von 33, ), 33, 3, 13, ), 13, ), ), o,
o X 2 bis 4. (Eine 3 steht fur eine Triole.)

e Fir andere als die oben aufgefiihrten Noten-
werte verwenden Sie die rechten LENGTH-
Tasten, um den Notenwert zu bestimmen, der
zu dem mit den linken Tasten gewéhlten Wert
addiert werden soll.

Beispiel: Aufnehmen einer punktierten Vier-
telnote ( J.)
J+)

7.Bestimmen Sie mit den PHRS A- und v-
Tasten die tatsachliche Ldnge des erzeugten
Klangs, um den gewlnschten Legato- oder
Stakkato-Effekt zu erhalten.

TENU (tenuto): 95% (Der Klang wird uber
die gesamte Lange der Note erzeugt.)

NORM (normal): 80%

STAC (staccato): 50%

CUTT (cutting): 25%

8. Geben Sie die Tonhéhe und Anschlagdynamik
der Note ein, indem Sie auf dem Manual
spielen.

e Der Punkt am Display, an dem die Note ge-
speichert wurde, andert sich nun zu einem
*-Symbol.

e Bei der Aufnahme von Akkorden kénnen Sie
mehrere Noten in einer Position aufnehmen.

e Alle Verédnderungen der Einstellungen des Be-
dienfeld—zum Beispiel Anderungen der
Klangauswahl, Tastenbetéatigung, Einstellrad-
betatigung usw.—werden an der Cursorposi-
tion gespeichert.

e Wenn ein Einstellrad bzw. Regler betatigt wird,
erscheint der Eingabewert am Display. Verge-
wissern Sie sich, daB dies der korrekte Wert
ist, und driicken Sie dann die YES-Taste zum
Eingeben des Werts, bzw. die NO-Taste, um
die Funktion auszuschalten.

REST: Um eine Pause aufzunehmen, bestimmen
Sie mit LENGTH den Notenwert; driicken Sie
danach die REST-Taste.

e Positionen, an denen nichts gespeichert
wurde, werden als Pausen erkannt.

ERS: Wenn lhnen bei der Eingabe ein Fehler un-
terlauft, bewegen Sie den Cursor zu der Feh-
lerstelle, um die Daten anzuzeigen; drlcken
Sie dann die ERS-Taste.

BAL: Um die Lautstarke an der Cursor-Position
zu bestimmen, dricken Sie die BAL-Taste;
danach kdénnen Sie mit den VALUE-Tasten die
Lautstarke einstellen (0 bis 127).

9. Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 8, um die
restlichen Noten zu speichern.

¢ Um Noten auf einer anderen Spur einzugeben,
driicken Sie die Taste fir die gewlinschte
Spur; fihren Sie dann die Anweisungen aus,
beginnend mit Schritt 2.

10.Nach dem Ende der Aufnahme schalten Sie
die PROGRAM MENUS-Taste aus.

B Speichern von Steuerdaten
Verschiedene Steuerdaten kénnen an der
Cursor-Position gespeichert werden.

1.Driicken Sie die CTL-Taste am STEP
RECORD: MELODY-Display.

2.Verwenden Sie die CTL A- und Vv-Tasten, um
die einzufiigenden Steuerdaten auszuwahlen.

e Wahlen Sie aus: PAN, KEY SHIFT (COARSE
TUNE), TUNING (FINE TUNE), BEND SENS.

3. Verwenden Sie die VALUE A- und Vv-Tasten,
um den numerischen Wert der Einstellung ein-

zustellen.

4. Driicken Sie die YES-Taste.
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m Korrektur der Daten

.Bestimmen Sie in der STEP RECORD-Be-
triebsart die zu korrigierende Spur.

—

2.Verwenden Sie die MEAS-Tasten, um den
Takt aufzufinden, der gedndert werden soll.
Verwenden Sie die CURSOR-Tasten, um den
Cursor zu dem Punkt zu bewegen (*), der
editiert werden soll.

e Die an diesem Punkt gespeicherten Daten
werden nun im Display angezeigt.

e Wenn an einem bestimmten Punkt Mehrfach-
Daten gespeichert sind, werden bei jedem
Driicken der CURSOR-Taste unterschiedliche
Daten angezeigt. Wenn ein Akkord gespei-
chert ist, erscheint bei jedem Dricken der
CURSOR-Taste eine andere Akkordnote im
Display.

3. Korrigieren Sie die Daten.

Es sind drei Arten von Daten vorhanden:

Darbietungsdaten

NOTE (Ténhohe)-, VEL (Anschlagdynamik)-
Daten, und LEN-Daten (1 = 1/96 einer Viertelnote
[ J1) werden angezeigt. Korrigieren Sie mit Hilfe
der entsprechenden Tasten die gewinschten
Daten.

Klangdaten

Die Klangbezeichnung wird angezeigt. Veran-
dern Sie den Klang wie gewinscht. (Das gegen-
wartige Display wird durch das
Klangeinstell-Display tberlagert.)

Steuerdaten
Die Bezeichnung der Funktion wird angezeigt.
Verandern Sie die gewlinschten Daten.

e Dricken Sie die ERS-Taste, um die angezeig-
ten Daten zu I6schen.

e Sie kdnnen ebenfalls Daten korrigieren, die im
REALTIME RECORD-Modus gespeichert
wurden.

e Darbietungs-Daten (NOTE) kénnen auf einem
Piano-Rollen-Display editiert werden; ebenso
ist ein spezielles Display zum Editieren der
Daten des DRUMS-Bereichs vorhanden.
(Siehe Seite 97.)

Zuweisen der Bilder

Weisen Sie Bilder zu den ausgewahlten Punkten
(PIC) eines Songs zu.

1.Wahlen Sie mit Hilfe der SONG SELECT-
Tasten A und v der Anzeige SEQUENCER
MENU die Songnummer aus, der die Bilder
zugewiesen werden sollen, und wéhlen Sie
dann RECORD & EDIT.

2.Wahlen Sie STEP RECORD auf der Anzeige
RECORD & EDIT.

3. Benutzen Sie die Balancetasten unterhalb des
Displays zur Wahl von CONTROL TRACK
(CTL).

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige

PICTURE :

CURSOR

4.Benutzen Sie die MEAS-Tasten A und Vv, um
den zuzuweisenden Takt anzugeben.
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5. Bewegen Sie den Cursor (inverses Kastchen)
mit Hilfe der CURSOR-Tasten zu dem Punkt,
dem Sie ein Bild zuweisen wollen.

e Jeder Punkt repréasentiert ein Achtel einer
Viertelnote (eine Zweiunddrei3igstelnote).

6. Driicken Sie die PIC-Taste.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

PICCPRESET) = ;
PRESET AUSER CURSOR

7.Drlcken Sie die PRESET/USER-Taste fur die
Auswabhl.
PRESET: Vorgegebene Bilder
USER: Eigene Bilder, die vorher geladen
wurden (Siehe Seite 89.)

8.Wahlen Sie die Bildnummer mit Hilfe der
VALUE-Taste.
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9. Driicken Sie die YES-Taste.

Das Bild der angegebenen Nummer wird dem
Punkt (PIC) zugewiesen.

10.Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 9, um die

11

Zuweisung fortzusetzen.

.Wenn Sie mit der Zuweisung fertig sind,

drliicken Sie zum Ausschalten die PROGRAM
MENUS-Taste.
Wenn Sie den Song wiedergeben, erscheinen
die Bilder auf dem Display und wechseln auto-
matisch entsprechend dem Fortlauf der Musik
(SLIDE SHOW).

e Der Anzeigezeitpunkt der Bilder kann sich
gegeniber dem angegebenen Punkt ge-
ringfugig verzégern. Falls diese Verzbge-
rung zu grof3 ist, verlegen Sie den Punkt
geringfligig vor.

e Wenn zwei zugewiesene Punkte zu nah zu-
sammen liegen, kann ein unerwilnschtes
Ergebnis erhalten werden. Es ist empfeh-
lenswert, das Intervall zwischen zwei
Punkten nicht kleiner als zwei Schlage zu
machen, beispielsweise fur Musik des
Tempos J=120.

e Die vorgegebenen Bilder sind nicht mit
anderen Modellen kompatibel.

m PICTURE LIST
Wenn Sie bei der Anzeige von Schritt 3 die
PICTURE-Taste driicken, wird eine Liste von

USER-Bilddaten angezeigt

RENAME

338KB free ( 0% used) PICTURE LOAD
User Pictured

Dricken Sie die RENAME-Taste, um den Bild-
datennamen zu andern.

Driicken Sie die DEL-Taste, um die ausge-
wahlten Bilddaten zu l6schen.

—

Laden von eigenen Bildern

. Speichern Sie die Bilddaten mit lhrem PC o.4.
auf einer Disk oder einer SD-Karte.

. Flhren Sie die Disk oder die SD-Karte mit den
gespeicherten Daten in den DISK DRIVE bzw.
den SD-Kartenschlitz ein. (Siehe die Seiten
123 und 136.)

.Dricken Sie die PICTURE-Taste auf der
Anzeige CONTROL von STEP RECORD.

.Driicken Sie die PICTURE LOAD-Taste auf
der Anzeige PICTURE LIST.

Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

pisk NavE: DISPLAY 4
2HD : 1423KB free ( 0% used)

vsgr  JRIMING
pICTURE [ 08

Die Anzeige PICTURE LOAD fir das Laden
von DISK wird vorher angezeigt. Wenn Sie
zuerst von SD-Karten laden wollen, driicken
Sie die SD-Taste.

. Wéhlen Sie die zu ladende Bilddatendatei aus.
Wenn Sie ein Bild auswahlen, das gréBer als
640 x 240 Pixel ist, dricken Sie die TRIM-
MING-Taste, um die Art der auszuschneiden-
den Daten zu wéhlen.

Wenn Sie Bilder von einer SD-Karte laden,
driicken Sie zuerst die DIRECTORY-Taste,
um den Ordner auszuwahlen.

.Geben Sie mit Hilfe der USER PICTURE-
Tasten A und Vv die Bildnummer an, zu der
die Bilddaten geladen werden sollen.

7.Dricken Sie die LOAD-Taste.

Das Bild wird geladen, und 2COMPLETED!?
wird auf dem Display angezeigt.

MEMO:

e Dieses Instrument ist kompatibel mit Bild-
gréBen von 640 x 240 Pixel. Obwohl Bild-
gréBen von bis zu 640 x 480 Pixel gelesen
werden kénnen, werden die Daten beim
Laden auf 640 x 240 Pixel beschnitten.

e Je nach der GroBBe kann das Bild eventuell
nicht geladen werden.

e Wenn die Anzeige PICTURE LOAD er-
scheint, wird kein Ton auf dem Instrument
erzeugt.
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Speichern einer Akkordfolge

Speichern Sie die Akkordfolge fir AUTO PLAY CHORD in der Spur fir die CHORD-Klanggruppe. Wenn
AUTO PLAY CHORD fir die Wiedergabe verwendet wird, verdndern sich die Akkorde automatisch,
selbst wenn sie nicht mit der linken Hand gespielt werden.

e Die Akkordlange wird mit Hilfe der CHORD STEP RECORD-Tasten am Manual eingegeben.

Korrekturtasten
N S S R I R < Zum ZurlUckspringen um einen Akkord.
. : S »  Zum Vorspringen um einen Akkord.
Wiederholungstaste
~— Dricken Sie diese Taste, um den
Akkord-Speichervorgang abzuschlie-
Ben und eine automatische Wiederho-
lungs-Wiedergabe der gespeicherten
Notenwerttasten Akkordfolge zu bestimmen.
° Ganze Note
J. Punktierte halbe Note AbschluBtaste .
J Halbe Note —+H  Drlcken Sie diese Taste, nachdem die
J. Punktierte Viertelnote gesamte  Akkordfolge  gespeichert
J  Viertelnote wurde.
) Achtelnote
DELETE-Taste
Riickstelltaste DELETE Zum L&schen eines Akkords
t4— Dricken Sie diese Taste, um von e Wenn Sie alle gespeicherten Daten I6schen
Anfang an zu speichern. wollen, halten Sie die DELETE-Taste ge-
drickt, und driicken Sie gleichzeitig die Ab-
schluB ( —H )-Taste.

m Speicherbeispiel einer Akkordfolge

Takt 1 ” 3 . 4. Speichern Sie die Akkorde.
C C Am F D7 G7 <Takt 1, Takt 2>
. . ] ] ] ] Waéhrend Sie einen C-Dur-Akkord mit der linken
Hand spielen, driicken Sie die ,-Taste einmal mit
1.Verwenden Sie die SONG SELECT A- und lhrer rechten Hand.
v-Tasten im SEQ MENU-Display, um eine o
Song Nummer auszuwahlen. Wahlen Sie dann
RECORD & EDIT.
[ ] e o
2.Wabhlen Sie anschlieBend STEP RECORD im </\>
RECORD & EDIT-Display.
e Das Display wechselt zum PART SELECT
- Display. e Ein Piepton zeigt an, daB3 der Akkord korrekt
o gespeichert wurde.
§ 3.Verwenden Sie die Balance-Tasten unter e Der Punkt am Display, an dem der Akkord
= jeder Position, um die Spur zu bestimmen, die gespeichert ist, andert sich nun zu einem *-
n mit der CHORD-Klanggruppe [CHD/APC] Symbol; danac_;_h bewegt S"ICh der Cursor auto-
belegt wurde. matisch vorwarts zur nachsten unbelegten
o Das Display andert sich nun zum STEP Position, in Ubereinstimmung mit dem ange-
RECORD: CHORD-Display, das &hnlich wie ggbepen Notenwert. Dig Akkordbezeichnung
die folgende Abbildung aussieht wird im Display angezeigt.
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<Takt 3>
(1) Wahrend Sie einen A-moll-Akkord spielen,
driicken Sie die J-Taste einmal.

J

"

(2) Wahrend Sie einen F-Akkord spielen,
driicken Sie die J-Taste einmal.

J

!

<Takt 4>
(1) Wahrend Sie einen D-Septimakkord spielen,
driicken Sie die J-Taste einmal.

(2) Wahrend Sie einen G-Septimakkord spielen,

driicken Sie die J-Taste einmal.

e Sie kdnnen die INTRO & ENDING-Taste oder
eine FILL IN-Taste am Bedienfeld drlcken,
um das gewunschte Muster an der Cursor-Po-
sition zu speichern. (Eine INTRO oder COUNT
INTRO-Figur kann nur am Anfang gespeichert
werden.)

e Speichern Sie eine Pause, indem Sie eine
Notenwert-Taste driicken, ohne einen Akkord
Zu spielen.

5. Am Ende der Akkordfolge driicken Sie die Ab-
schluBtaste ( —+ ).

e Das Keyboard verlaBt dadurch die Aufnahme-
Betriebsart.

e In der Wiedergabe-Betriebsart stoppt die auf-
genommene Akkordfolge an diesem Punkt.
Fir eine automatische Wiederholungs-
Wiedergabe der Akkordfolge driicken Sie die
Wiederholungstaste ( &> ) anstatt der
AbschluB3taste ( —n ).

e Wenn Sie die Spur der CHORD-Klanggruppe
wiedergeben, verédndern sich die Akkorde des
automatischen Begleitmusters in Ubereinstim-
mung mit der gespeicherten Akkordfolge.

e Um die Akkorde im ONE FINGER-Modus zu
bestimmen, wahlen Sie den ONE FINGER-
Modus, bevor der STEP RECORD-Modus ak-
tiviert wird.

e Wenn die ON BASS-Taste eingeschaltet ist,
kénnen auch Akkorde wie z.B ,,C on G“ einge-
geben werden (mit Ausnahme des ONE
FINGER-Betriebsart).

e Die CHORD FINDER-Funktion zeigt lhnen,
wie bestimmte Akkorde gespielt werden.
(Siehe Seite 55.)

m Korrigieren der aufgenommenen Akkordfol-
ge

1. Fuhren Sie die Schritte zur Wahl des STEP
RECORD: CHORD-Displays aus.

2.Verwenden Sie die MEAS-Tasten, um den zu
verdndernden Takt aufzusuchen. Verwenden
Sie die 4 - und p -Korrekturtasten, um den
Cursor zu dem Punkt (*) zu bewegen, der
editiert werden soll.

e Die Pausenlédngen werden durch den entspre-
chenden Pausenwert x Multiplikator ange-
zeigt.

Beispiel:

L S Ganztaktpause

Y e Halbtaktpause

EX 1 + 9., Eineinhalbtakt-Pause
Ix 10 ......... Zehntaktpause

e Wenn Sie den Punkt nach dem Ende der Ak-
kordfolge bewegen wollen, halten Sie die
Rickstelltaste (%,) gedrickt, und dricken
Sie die « -Taste:

3. Korrigieren Sie die Akkorddaten.

Akkorddaten

Wenn die Akkordbezeichnung an der Cursor-Po-

sition angezeigt wird, kdnnen Sie die DELETE-

Taste dricken, um die Daten zu I6schen und

einen neuen Akkord zu speichern.

e Wenn Sie die angezeigten Daten vor der
Eingabe der neuen Akkorddaten nicht
I6schen, werden die neuen Daten an diesem
Punkt eingefligt; dies bewirkt, daB die ange-
zeigten Daten lediglich um den Notenwert des
neuen Akkords verschoben werden.

e Pausen kdénnen ebenfalls geléscht werden.
Bei jedem Dricken der DELETE-Taste wird
die Pause in Einheiten von ¢ x 1 geléscht. Die
v-Pause wird als letzte geldscht.

e Wenn Sie die REPEAT-Funktion ausschalten
mochten, geben Sie einen END-Befehl ein.

Steuerdaten

Die Bezeichnung der gespeicherten Funktion
(INTRO, FILL, usw.) werden angezeigt. Um die
angezeigten Daten zu l6schen, driicken Sie die
DELETE-Taste.

m TRACK CLEAR

Um alle Daten von der gegenwartigen Spur zu

I6schen, driicken Sie die CLR-Taste, und danach

die YES-Taste am Bestatigungsdisplay.

e Wenn Sie den L&schvorgang abbrechen
wollen, driicken Sie die NO-Taste.

91

QQTG0673

e
[}
o
c
Q
=)
o
[}
(2]




S
[}
o
c
Q
=)
o
[
(]

Kapitel IV

Sequencer

Store a rhythm progression

Changes in the rhythm selection and tempo, as well as the intro, fill-ins and the ending, can be stored
by measures with the step recording method.

1.

4.

92

On the SEQ MENU display, use the SONG
SELECT A and Vv buttons to select the song
number. Then select RECORD & EDIT.

.On the RECORD & EDIT display, select STEP

RECORD.
The display changes to the PART SELECT
display.

. Using the balance buttons below the display,

select the track to which the RHYTHM (RHY)
part has been assigned.

The display changes to the STEP RECORD:
RHYTHM input display similar to the following.

Use the MEAS A and V¥ buttons to go to the
measure you wish to record.

. Store the rhythm data.

Data which can be stored:

START/STOP

Changes in the rhythm selection

COUNT INTRO, INTRO, FILL IN,

ENDING

Tempo changes
Be sure to store the START/STOP data in the
measure in which the rhythm starts or stops.
If you are storing a COUNT INTRO or INTRO,
store this data before the START/STOP data.
If the tempo is changed, the display changes
to the confirmation display. After specifying
the desired tempo, Press the YES button to
store the specified tempo, or press the NO
button to cancel the new tempo value.

. Repeat steps 4 and 5 to continue storing the

rhythm progression.

. At the end of the rhythm progression, press

the END button.

If the REP button is pressed instead of the
END button, during playback the recorded
rhythm progression is repeated.

The Keyboard exits the recording mode.

QQTG0673

—

Correct the recorded rhythm progression

.Follow the procedure to select the STEP

RECORD: RHYTHM display.

. Use the MEAS buttons to go to the measure

you wish to modify. (The * is highlighted.)

. Correct the rhythm data.

Press the ERS button to erase data at the
cursor position.

If you wish to cancel the REPEAT, enter an
END command.

If you select a rhythm with a different time
signature, the time signature of all subsequent
measures will also change.

If data has already been recorded in other
tracks, you cannot select a rhythm with a dif-
ferent time signature.

TRACK CLEAR

To erase all data from the current track, press
the CLR button, and then press the YES button
on the confirmation display.

If you wish to cancel the clear procedure,
press the NO button.
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Track Assign

Jede SEQUENCER-Spur ist werkseitig einer Klanggruppe zugeordnet. Sie kénnen allerdings die TRACK
ASSIGN Funktion verwenden, um Spuren mit beliebigen Klanggruppen zu belegen.

1.Verwenden Sie die SONG SELECT A- und
v-Tasten im SEQ MENU-Display, um eine
Song Nummer auszuwéhlen. Wéhlen Sie dann
RECORD & EDIT.

2.Wahlen Sie TRACK ASSIGN im RECORD &
EDIT-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

PRESET

LEFT PART 7
PART 4 : PART B
CHORD ; PART 9

CONTROL PART 11
RHYTHH PART 12
DRI {

eine Spur auszuwahlen.

4.Verwenden Sie die TRACK ASSIGN A- und
v-Tasten, um eine Klanggruppe flr eine be-
stimmte Spur auszuwahlen.

e Wenn eine andere als die CONTROL, APC,
CHORD oder RHYTHM Klanggruppe zugeord-
net wird, sind die Schritte fir die Spurzuord-
nung an diesem Punkt abgeschlossen.

e Sie kénnen entweder eine CHORD- oder eine
APC-Klanggruppe einer Spur zuordnen, aber
nicht beide Klanggruppen.

e Die CONTROL-, APC-, CHORD- und
RHYTHM-Klanggruppen kdénnen nicht mehr
als einer Spur zugeordnet werden.

e Sie kénnen die ON- und OFF-Tasten verwen-
den, um LOCAL CONT. ein- oder auszuschal-
ten. Da von den Klanggruppen dieses
Instruments, denen die mit diesen Schritten
auf OFF gestellten Spuren zugeordnet
wurden, kein Tonsignal abgegeben wird, ist
diese Einstellung zu verwenden, um ein Ton-
signal von einer externen Tonquelle Uber die
MIDI-Anschlisse zu erzeugen.

¢ Verwenden Sie die MIDI OUT ON- und OFF-
Tasten, um festzulegen ob die Daten der
dieser Spur zugeordneten Klanggruppe als
MIDI-Daten ubertragen werden sollen oder
nicht. Wenn die Einstellung auf OFF steht
werden keine MIDI-Daten gesendet, selbst
wenn MIDI-Gerate angeschlossen sind.

5.Drlicken Sie die OK-Taste, wenn die
CONTROL-, APC-, CHORD- oder RHYTHM-
Klanggruppen zugeordnet worden sind.

m TRACK ASSIGN PRESETS
Eine vorgegebene Spurzuordnung kann gewahlt
werden.

1.Driicken Sie die PRESET-Taste im TRACK
ASSIGN Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

g

Any existing song will be cleared.

;;.l.NI...”h.L S [Ny R —

¢ TECHNICS MULTI RECORDING

¢GM MULTI RECORDING

2.Verwenden Sie die SONG A- und Vv-Tasten,
um eine Song-Nummer auszuwéhlen flr die
diese Spurzuordnung aktiv sein soll.

e Wenn ALL ausgewéhlt wird, ist diese Zuord-
nung fir alle Songs glltig.

3.Wahlen Sie den Track Assign (Spurzuord-
nungs)-Modus.

Werkseitig eingegebene Einstellungen.

TECHNICS MULTI RECORDING: Optimale
Spurzuordnung fat Multiplex-Aufnahmen.

GM MULTI RECORDING: Die optimale Spur-
zuordnung zum Schaffen von GENERAL
MIDI Daten.

4. Driicken Sie die OK-Taste.

e ,Vorgang beendet! (COMPLETED!)“ wird im
Display angezeigt, worauf der ausgewahlte
Spurzuordnungsmodus freigegeben wird.

e Die Spurzuordnungs-Einstellungen lassen
sich im TRACK ASSIGN-Display bestatigen.

93

QQTG0673

e
[}
o
c
Q
=)
o
[}
(]




S
[}
o
c
Q
=)
o
[
(]

Kapitel IV

Sequencer

Quantize

Mit Hilfe der QUANTIZE-Funktion kann das
Timing einer Darbietung nach der Aufnahme kor-
rigiert werden. Wenn der Rhythmus geringflgig
abweicht oder nicht genau synchronisiert ist, wird
er automatisch dem gewahlten Quantisierungs-
pegel angepaft.

1. Wahlen Sie RECORD & EDIT im SEQ MENU-
Display.

2. Wahlen Sie QUANTIZE im RECORD & EDIT-
Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

Rhythmus (wie in der

Partitur geschrieben)

Timing (der tatsé&chli-
chen Darbietung)

Quantisierte
Darbietung

3. Verwenden Sie die TRACK A- und Vv-Tasten,
um die Spurnummer zu bestimmen.

e Fir eine CONTROL-, RHYTHM- oder
CHORD-Klanggruppe kann keine Spur be-
stimmt werden.

e Wenn ALL gewé&hlt wird, werden alle Spuren
korrigiert.

4.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Anfangspunkt (Taktnum-
mer) zu bestimmen.

5.Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Endpunkt (Takthummer) zu
bestimmen.

6. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten,
um die Quantisierungspegel zu bestimmen.

e Wabhlen Sie einen der folgenden Werte: N3, 5
N3, N, 13, ) oder ). (Die Zahl 3 bezeichnet
eine Triole.)
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7.Verwenden Sie die STRENGTH A- und v-
Tasten, um den Quantisierungsumfang (%) zu
bestimmen.

e 100% ist eine vorteilhafte Einstellung. Wenn
dieser Wert zum Beispiel auf 100% gesetzt
wird, werden die Darbietungsdaten genau auf
den bei VALUE eingegebenen Pegel quanti-
siert (,tonrein®). Bei 50% werden die Daten in
einen Umfang quantisiert, der die Hélfte des
tonreinen Pegels betragt. Mit dieser Einstel-
lung kénnen Sie einen leicht synkopierten
Rhythmuseffekt erzielen.

8.Verwenden Sie die WINDOW A- und V-
Tasten, um den Bereich (%) zu wahlen, der
durch den Quantisierungseffekt beeinfluB3t
werden soll.

e Wenn VALUE auf Abstufungen von 100 ein-
gestellt wird, werden bei einer ,+“Einstellung
die Daten in der Nahe des Ausgleichspunkts
korrigiert, wahrend bei einer ,—“-Einstellung
die am weitesten vom Ausgleichspunkt ent-
fernten Daten berichtigt werden. Wenn zum
Beispiel ein Wert von —30% eingegeben wird,
beeinfluBt die Quantisierungsfunktion Daten,
die weit vom tonreinen Punkt entfernt liegen;
wird +30% eingegeben, werden Daten in un-
mittelbarer Nahe des tonreinen Punkts durch
die Quantisierungsfunktion berlhrt.

e Die Einstellungen +100% und —-100% sind
gleich.

Beispiel: Wenn VALUE auf ] gesetzt wird.

)

100%  50%  just  50%  100%
+100% ; ;
+50% —_
+30% o
-50%  —— —]
-30% : :
-100% ; ;

9. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.



Kapitel IV

Sequencer

sSong Clear

Léschen Sie den Speicherinhalt aller Spuren.

1. Wahlen Sie RECORD & EDIT im SEQ MENU-
Display.

2.Wahlen Sie SONG CLEAR im RECORD &
EDIT-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

3. Verwenden Sie die SONG No./ALL A- und
v-Tasten, um die Nummer das zu lI6schenden
Songs einzugeben.

e Die DatengroBBe (KB) und der Gesamtbetrag
des SEQUENCER-Speichers oder des gegen-
wartig benutzten Song-Speichers wird als Pro-
zentzahl (%) rechts vom Song-Namen
angezeigt.

e Wenn ALL gewahlt wird, werden alle im SE-
QUENCER aufgenommenen Songs geldscht.

4. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
drliicken Sie die NO-Taste.

e Wenn die YES-Taste gedrickt wird, erscheint
,vorgang beendet! (COMPLETED!“ am
Display; in diesem Fall wurden die eingege-
benen songs geldscht.

Track Clear

Léschen Sie den Speicherinhalt einer bestimmten Spur.

1. Wahlen Sie RECORD & EDIT im SEQ MENU-
Display.

2.Wahlen Sie TRACK CLEAR im RECORD &
EDIT-Display.
e Das Displ

Press the ups/down buttons under the screen
corresponding to the tracks that vou want to
clear.

Press 0K to complete TRACK CLEAR.

3. Wahlen Sie mit Hilfe der Balance-Tasten die
Spur bzw. Spuren, die geléscht werden sollen.

¢ Die gewahlten Spuren sind durch ,,CLR" mar-
kiert.

4. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.

e Wenn die YES-Taste gedriickt wird, werden
die eingegebenen Spuren geldscht.
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Note Edit

Sie kénnen Darbietungsdaten (NOTE) an einem graphischen Display editieren. Die Vorgehensweise
unterscheidet sich von der Standard-Vorgehensweise beim STEP RECORD-Editieren; auf diese Weise
lassen sich die Daten fir jede Note problemlos Uberprifen.

¢ Andere als die NOTE-Daten kénnen nicht korrigiert oder aufgenommen werden. Um andere Daten zu
korrigieren oder aufzunehmen, ist das STEP RECORD-Display zu verwenden. (Siehe Seite 86.)

4.

5.

96

. Wéhlen Sie RECORD & EDIT im SEQ MENU-

Display.
.Wéhlen Sie NOTE EDIT im RECORD & EDIT-
Display.
.Wéhlen Sie eine Spur am PART SELECT-
Display.
Die CHORD-, RHYTHM- und CONTROL-

Spuren kénnen nicht gewahlt werden.
Das Display &hnelt der folgenden Anzeige

Verwenden Sie die MEAS A- und V¥-Tasten,
um den zu editierenden Takt zu bestimmen.

Verwenden Sie die CURSOR <« - und P -
Tasten, um den Cursor zu dem Punkt zu
bewegen (V¥), der editiert werden soll.
Aufgenommene Darbietungsdaten (NOTE)
werden als Horizontalbalken angezeigt. Die
zum Editieren gewahlte Daten werden hervor-
gehoben.

Sie kdnnen die INC A- und v-Tasten verwen-
den, um die Abstufungen fiir die Cursor-Be-
wegung zu verandern. Die Auflésung kann auf
J /96 eingestellt werden. Wenn allerdings

NOTE-Daten zwischen den Abstufungen vor-

handen sind, bleibt der Cursor stehen.

Verwenden Sie die POS A- und V- Tasten

zum Verédndern des Wertes.

Beispiel: 10.2.48 bestimmt eine Stelle in
TaktmaB 10, Takt 2, Punkt 48 (ein Punkt
reprasentiert 1/96stel einer Viertelno-
te [ . )).

= wird an dem Punkt angezeigt, an dem der

END-Befehl gespeichert wurde.

.Wahlen Sie die zu editierenden Daten (sie

verdndern sich zu einem hervorgehobenen
Horizontalbalken). Editieren Sie die Daten.

QQTG0673

Verwenden Sie die POS A- und ¥-Tasten, um
den Cursor zu bewegen, die NOTE A- und
v-Tasten, um die Notennummer zu verandern,
die VEL A- und v-Tasten, um die Anschlag-
starke zu veradndern (wie stark die Tasten an-
geschlagen werden), und die LEN A- und
v-Tasten, um die Notenldnge zu veréndern (1
= 1/96 einer Viertelnote [ J ).

Verwenden Sie die GRAPH A- und V- Tasten
um einen hdheren oder niedrigeren Bereich
des Keyboards einzusehen (in Schritten von
einer Oktave).

Wenn die ERS-Taste gedrickt wird, werden
die gewéahlten NOTE-Daten geldscht.

. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6 fiir weitere

Editiervorgange.

m Einfligen von Notendaten
An diesem Display kénnen ebenfalls Notendaten
gespeichert werden.

1.

Geben Sie die Stelle ein, an der die neuen
Notendaten gespeichert werden sollen.

. Verwenden Sie die LEN A- und v-Tasten, um

die Notenlange zu bestimmen.
Beispiele von Notenléngen () = 96)
91: Tenuto (95%)

76: Normal (80%)

48: Stakkato (50%)

24: Kirzung (25%)

.Schlagen Sie eine Taste am Manual an, um

die Tonhéhe der Note (NOTE NUMBER) und
Anschlagstarke (wie stark die Taste ange-
schlagen wurde) zu bestimmen.

. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um

weitere Notendaten einzugeben.
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m CYCLE PLAY

Sie kdnnen die zu editierenden Daten Uberpri-

fen, indem Sie das CYCLE PLAY-Display Uber

das NOTE EDIT-Display aufrufen.

e Wenn Sie andere Spuren wiedergeben
mochten, sollten diese zuerst am SEQUEN-
CER PLAY- Display ausgewahlt werden.
(Siehe Seite 81.)

1. Driicken Sie die PLAY-Taste am NOTE EDIT-
Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

CURRENT MERSURE :

START MEASURE

2.Verwenden Sie die START MEASURE A- und
v-Tasten, um den ersten Wiedergabe-Takt zu
bestimmen.

3. Verwenden Sie die END MEASURE A- und
v-Tasten, um den letzten Wiedergabe-Takt zu
bestimmen.

4. Driicken Sie die START/STOP-Taste.

e Die zyklische Wiedergabe der eingebenen
Takte beginnt.

e Wenn die SOLO-Taste eingeschaltet wird,
wird nur die Aufnahmespur wiedergegeben.
Wenn diese Taste ausgeshaltet wird, werden
alle auf dem SEQUENCER PLAY-Display an-
gegebenen Spuren wiedergegeben.

5. Um die Wiedergabe abzubrechen, driicken Sie
die START/STOP-Taste noch einmal.

e Wenn SEQUENCER RESET (FILL IN 1)
wahrend einer Wiedergabe-Unterbrechung
gedriickt wird, kehrt der SEQUENCER zu der
in Schritt 2 eingegebenen Taktnummer
zurick. Wenn die SEQUENCER RESET-
Taste noch einmal gedrlckt wird, schaltet der
SEQUENCER auf TaktmafB3 1 um.

Drum Edit

Die DRUMS-Klanggruppe kann auf einem besonderen Display editiert werden. Die Vorgehensweise
unterscheidet sich von der Standard-Vorgehensweise beim STEP RECORD-Editieren; auf diese Weise
lassen sich die Daten fir jede Note problemlos Uberprifen.

1. Wahlen Sie RECORD & EDIT im SEQ MENU-
Display.

2. Wahlen Sie DRUM EDIT im RECORD & EDIT-
Display.

3. Wahlen Sie eine Spur fur die DRUMS-Klang-
gruppe am PART SELECT-Display.

e Die CHORD-, RHYTHM- und CONTROL-
Spuren kénnen nicht gewahlt werden.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

4. Verwenden Sie die SOUND A- und V¥-Tasten
zur Wahl des Perkussionsinstruments, das Sie
editieren mdchten.

e Die Zahl an der linken Seite der Instrumenten-
bezeichnung ist die MIDI NOTE NUMBER des
Technics Modus.

e Wenn andere als Perkussionsinstrumenten-
Kldnge zugeordnet werden, erfolgt keine
Anzeige dieser Klange.

5.Verwenden Sie die MEAS A- und V¥-Tasten,
um den zu editierenden Takt zu bestimmen.

6. Verwenden Sie die CURSOR <« - und » -
Tasten, um den Cursor zu dem Punkt zu
bewegen (V¥), der editiert werden soll.

e Aufgenommene Darbietungsdaten werden als
senkrechte Balken angezeigt. Die zum Editie-
ren vorgesehene Daten werden hervorgeho-
ben.

¢ Sie kénnen die INC A- und v-Tasten verwen-
den, um die Abstufungen fiir die Cursor-Be-
wegung zu verandern. Die Auflésung kann auf
J /96 eingestellt werden. Wenn allerdings
NOTE-Daten zwischen den Abstufungen vor-
handen sind, bleibt der Cursor stehen.

e Verwenden Sie die POS A- und v-Tasten zum
Veréndern des Werts.
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Beispiel: 10.2.48 bestimmt eine Stelle in
TaktmaB 10, Takt 2, Punkt 48 (ein Punkt
reprasentiert 1/96stel einer Viertelnote
[JD.

e — wird an dem Punkt angezeigt, an dem der

END-Befehl gespeichert wurde.

7.Wahlen Sie die Daten, die Sie editieren wollen
(&ndert sich zu einem langen Balken). Editie-
ren Sie die Daten.

¢ Verwenden Sie die POS A- und ¥-Tasten, um
den Cursor zu bewegen, die SND A- und v-
Tasten, um den Klang des Perkussionsinstru-
ments zu veradndern, die VEL A- und v-Tasten
zur Verdnderung der Anschlagstarke (wie fest
die Tasten angeschlagen werden).

e Wenn die ERS-Taste gedrickt wird, werden
die gewéahlten NOTE-Daten geldscht.

8. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5 fiir weitere
Editiervorgange.

B Einfigen von DRUMS-Daten
An diesem Display kénnen ebenfalls DRUMS-
Daten gespeichert werden.

1. Geben Sie die Stelle ein, an der die neuen
DRUMS-Daten gespeichert werden sollen.

2.Verwenden Sie die VEL A- und Vv-Tasten, um
die Anschlagstérke (wie stark die Taste ange-
schlagen wurde) zu bestimmen.

3. Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Daten
Zu speichern.

e Anstelle der Verwendung der ENTER-Taste
lassen sich Daten auch durch Anschlagen des
Manuals speichern (einschlieB3lich Anschlag-
starke). In diesem Fall gilt das Instrument, das
am Display eingegeben wurde, unabhé&ngig
von der angeschlagenen Taste.

4. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um
weitere DRUMS-Daten einzugeben.

m CYCLE PLAY

Sie kdnnen die zu editierenden Daten Uberpri-

fen, indem Sie das CYCLE PLAY-Display Uber

das DRUM EDIT-Display aufrufen.

e Die Vorgehensweise ist die gleiche wie bei
NOTE EDIT.

e Wenn Sie andere Spuren wiedergeben
mochten, sollten diese zuerst am SEQUEN-
CER PLAY- Display ausgewahlt werden.
(Siehe Seite 81.)

After Touch Setting (nachdruck-Einstellung)

Sie kénnen bestimmen, ob die AFTER TOUCH-Daten aufgezeichnet werden sollen oder nicht. Die AFTER
TOUCH-Funktion verleiht dem Klang einen besonderen Effekt, je nachdem wie fest die Tasten nachge-

drickt werden und welcher effekt zugeordnet ist..

1.Verwenden Sie die SONG SELECT A- und
v-Tasten im SEQ MENU-Display, um eine
Song-Nummer auszuwahlen. Wahlen Sie
dann RECORD & EDIT.

2.Wahlen Sie AFTER TOUCH SETTING im
RECORD & EDIT-Display (PAGE 2/2).
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

Selet whether or not After Touch is recorded by Sequencer.

AFTER TOUCH RECORD :
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3. Verwenden Sie die ON- und OFF-Tasten, um
festzulegen, ob AFTER TOUCH-Daten aufge-
nommen werden sollen oder nicht.

ON:
Nachdruck-Daten werden zusammen mit
der Darbietung aufgezeichnet.

OFF:
Die Daten werden nicht aufgezeichnet
(werksseitige Einstellung).
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Kopieren und Einfugen der aufgezeichneten

Daten

Sie kdnnen bestimmte Teile der aufgezeichneten Daten kopieren und einfugen.

Wahlen Sie die Funktion

1.Verwenden Sie die SONG SELECT A- und
v-Tasten im SEQ MENU Display, um die
Song-Nummer auszuwahlen. Wahlen Sie
dann COPY & PASTE.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

{i TRACK COPY

| SONG COPY

MEASURE COPY g=g:

MEASURE ERASE [T

{8 TRACK MERGE

MERSURE DELETE 5}
MEASURE INSERT 58+
APC TO SMF CONVERT &3

2.Wahlen Sie eine Funktion im COPY & PASTE-
Display.

3. Fuhren Sie die Editier-Vorgange wie folgt aus.
e Wenn wéahrend des Editier-Vorganges die
TEMPO/PROGRAM Kontroll-Lampe aufleuch-
tet, kdbnnen Sie das TEMPO/PROGRAM-Rad
far die jeweilige Editier-Funktion verwenden.

SONG COPY

Damit kopieren Sie alle Aufzeichnungsdaten
eines Songs zu einem anderen Song-Speicher

1.Verwenden Sie die SONG A- und Vv-Tasten
auf der FROM-Seite, um die Song-Nummer zu
weéhlen, von der Sie kopieren wollen.

2.Verwenden Sie die SONG A- und Vv-Tasten
auf der TO-Seite, um die Song-Nummer zu
weéhlen, zu der Sie kopieren wollen.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.

TRACK COPY

Zum Kopieren von aufgenommenen Daten be-

stimmter Melodiespuren
B

1. Bestimmen Sie die Spur, von der die Daten
kopiert werden sollen.

¢ Verwenden Sie auf der FROM-Seite die SONG
A- und v-Tasten sowie die TRACK A- und
v-Tasten zur Angabe einer Spur.

e Wenn ALL gewé&hlt wird, werden alle Spuren
der eingegebenen Melodienummer kopiert.

2.Bestimmen Sie die Spur, zu der die Daten
kopiert werden sollen (TO-Seite).

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
dricken Sie die NO-Taste.

e Die Spurzuordnungs-Einstellungen werden
ebenfalls kopiert. Beachten Sie, daf3 in einigen
Fallen die Daten der CONTROL-, RHYTHM-
und CHORD-Klanggruppen auf der Zielspuren
verlorengehen kdnnen.
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TRACK MERGE

Mischen Sie den aufgenommenen Inhalt zweier

Spuren (Originalspuren) und speichern Sie den

neuen Inhalt auf einer dritten Spur (Zielspur).

e Beim Ausfihren der TRACK MERGE-Funktion
werden die in den Originalspuren enthaltenen
Daten geléscht

1.Wahlen Sie die beiden Originalspuren
(FROM).

e Verwenden Sie die TRACK A- und Vv-Tasten
auf der FROM-Seite, um die beiden Quellspu-
ren zu wéhlen.

e Sie konnen keine Spur wahlen, die eine
CONTROL-, RHYTHM- oder CHORD-Klang-
gruppe enthélt.

e Wenn die der linken (,linken“ bezieht sich
hierbei auf die Position am TRACK MERGE-
Display) und mitteren Originalspur zugeordne-
ten Klanggruppen verschieden sind, wird der
neuen Spur beim Mischvorgang die Klang-
gruppe der linken Spur zugeordnet.

2.Wabhlen Sie die Zielspur (TO).

e Verwenden Sie die TRACK A- und v-Tasten
rechts vom Display, um die Spurnummer an-
zugeben.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.
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MEASURE GOPY

Dient zum Kopieren von bestimmten aufgenom-

menen Taktdaten zu einem bestimmten Punkt.

e Auf der Zielspur werden die gegenwartigen
Daten des Taktes durch die neuen Daten
ersetzt.

FIRST START
TRACK | WEASURE | MERSURE | MERSURE | REVERT |

1.Bestimmen Sie die Takte, die Sie von der
Ursprungsspur kopieren mdchten (FROM).

e Geben Sie die Einstellungen auf der FROM-
Seite mit den entsprechenden Tasten an.

Bestimmen Sie die Spurnummer, von der die
Takte kopiert werden sollen.

e Fur eine RHYTHM- oder CHORD- Klang-
gruppe, in denen ein Wiederholungsbefehl
gespeichert wurde, kann keine Spur be-
stimmt werden.

e Wenn ALL gewahlt wird, werden die Daten
von bestimmten Takten von allen Spuren in
einem Vorgang kopiert.

FIRST MEASURE: Bestimmen Sie den ersten
Tak, der kopiert werden soll.

LAST MEASURE: Bestimmen Sie den letzten
Takt, der kopiert werden soll.

2.Bestimmen Sie die Zielspur, zu der die ge-
wahlten Takte kopiert werden sollen.

¢ Geben Sie die Einstellungen auf der TO-Seite
mit den entsprechenden Tasten an.

TRACK: Bestimmen Sie die Spurnummer, zu
der die Takte kopiert werden sollen.

e Takte aus einer CONTROL-, RHYTHM-
oder CHORD-Klanggruppe kénnen nur auf
die gleiche Spur kopiert werden.

START MEASURE: Bestimmen Sie den An-
fangspunkt, zu dem die Takte kopiert
werden sollen.

REPEAT: Bestimmen Sie, wie oft die gewahl-
ten Takte wiederholt werden sollen.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
drliicken Sie die NO-Taste.

e Beachten Sie, da3 der END-Befehl ebenfalls
kopiert wird, wenn er in den Quellendaten ent-
halten ist. Daten, die auf den END-Befehl
folgen, werden nicht kopiert.
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MEASURE ERASE

Hierbei wird der aufgenommene Inhalt von be-
stimmten Takten gel&scht. Sie kdnnen ebenfalls
bestimmen, welche Art von Daten geldscht
werden sollen.

e Beachten Sie, daBB nur der Inhalt der Takte,
aber nicht der Takt selbst geléscht wird; die
Lange der Darbietung bleibt daher unveran-
dert.

FIRST LAST :
TRACK MERSURE | MERsure |ERASE DATA,

1. Verwenden Sie die TRACK A- und Vv-Tasten,
um die Spurnummer zu bestimmen.

e Fir eine RHYTHM- oder CHORD-Klanggrup-
pe, in denen ein Wiederholungsbefehl gespei-
chert wurde, kann keine Spur bestimmt
werden.

e Wenn ALL gewéhlt wird, werden die Daten von
bestimmten Takten von allen Spuren in einem
Vorgang geléscht.

2.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Anfangspunkt (Taktnum-
mer) zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Endpunkt (Takthummer) zu
bestimmen.

4.Verwenden Sie die ERASE DATA A- und V-
Tasten, um die Art der zu l6schenden Daten
zu bestimmen.

ALL:
Alle Daten werden geldscht.
NOTE:
Es werden nur Notendaten geldscht.
CONTROL:
Es werden nur Steuerdaten (Lautstarke,
Effekt und andere Bedienfeld- Einstellun-
gen und -Verdnderungen) geldscht.

5. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.

MEASURE DELETE

Zum Léschen bestimmter Takte einer Spur.
e Die Lange der Darbietung verringert sich ent-
sprechend der Anzahl der geléschten Takte.

LAST

MERSURE

1. Verwenden Sie die TRACK A- und Vv-Tasten,
um die Spur zu bestimmen, aus der Takte
geléscht werden soll.

e Sie kénnen keine CHORD- oder RHYTHM-
Spur wahlen, in der eine Wiederholungsfunk-
tion gespeichert wurde.

e Wenn Sie ALL wahlen, werden die eingege-
benen Takte von allen Spuren gleichzeitig ge-
I6scht.

2.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um den ersten zu léschende Takt
zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um dden letzten zu I6schende Takt
zu bestimmen.

4. Driicken Sie die OK-Taste.

e Nun erscheint das Bestéatigungsdisplay.
Driicken Sie die YES-Taste, um die Funktion
zu bestatigen, oder die NO-Taste, um die
Funktion wieder auszuschalten.
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MEASURE INSERT

Zum Einfigen von bestimmten Takten an einer

bestimmten Stelle.

e Die Lange der Darbietung erhdht sich entspre-
chend der Anzahl der eingefligten Takte

FIRST START
TRACK | WEASURE | MERSURE | MERSURE | REVERT |

1.Bestimmen Sie die Takte, die Sie von der
Ursprungsspur kopieren mdchten.

e Geben Sie die Einstellungen auf der FROM-
Seite mit den entsprechenden Tasten an.

TRACK:

Bestimmen Sie die Spurnummer, von der
die Takte eingefligt werden sollen.

e Sie kénnen keine CHORD- oder RHYTHM-
Spur wahlen, in der eine Wiederholungs-
funktion gespeichert wurde

e Wenn Sie ALL wahlen, werden die einge-
gebenen Take auf allen Spuren gleichzeitig
eingefugt.

FIRST MEASURE:
Bestimmen Sie den ersten Takt, der einge-
fugt werden soll.

LAST MEASURE:
Bestimmen Sie den letzten Tak, der einge-
fugt werden soll.

2.Bestimmen Sie die Zielspur, zu der die ge-
wahlten Takte eingeflgt werden sollen.

¢ Geben Sie die Einstellungen auf der TO-Seite
mit den entsprechenden Tasten an.

TRACK:
Bestimmen Sie die Spurnummer, in die die
Takte eingefligt werden sollen.

e Takte der CHORD-, RHYTHM- oder
CONTROL-Spuren koénnen nur in die
gleiche Spur eingefligt werden.

START MEASURE:
Bestimmen Sie den Anfangspunkt, wo die
Takte eingefligt werden sollen.

REPEAT:
Bestimmen Sie, wie oft die gewéahlten Takte
wiederholt werden sollen.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.

e Beachten Sie, da3 der END-Befehl ebenfalls
eingeflgt wird, wenn er in den Quellendaten
enthalten ist. Daten, die auf den END-Befehl
folgen, werden nicht eingefligt.
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APC TO SMF CONVERT

Diese Funktion konvertiert Daten in das Standard
MIDI File (SMF) Format, und ermdglicht lhnen
die Wiedergabe von Musik Daten auf einem ex-
ternen Sequenzer, die mit der Begleitautomatik
oder den PERFORMANCE PADS erstellt
wurden.

[ | pwt o weem [ | er o] woem

TR | RiGATl | TR |PARTS [ | " OF

TTRZ|RIGHT2 )T O “TRIO | PART 6

TR 3 | LEFT TRI1 | PART 7
TR 4 | PART 4 TR12 | PART &
TR 5 | CHORD TR13 | PART 9
TR 6 | CONTROL TR14 | PART 11
TR 7 | RHYTHH TRIS

1. Verwenden Sie die TR A- und V¥-Tasten um
eine Spur auszuwahlen, die Sie konvertieren
mochten.

e Inder PART Spalte wird der gerade angewahl-
te Part angezeigt.

e In der DATA Spalte sind die Parts mit einem
Zeichen (V) markiert, die Daten beinhalten.

e Spuren in denen RHYTHM, CONTROL, APC
und CHORD Parts gespeichert sind, kénnen
nicht angewéhlt werden (—— —wird angezeigt).

2.Verwenden Sie die APC/PAD A und Vv Tasten
um eine Spur auszuwahlen, die Sie konvertie-
ren mdchten.

e Parts die auf OFF gestellt sind werden nicht
konvertiert.

3. Driicken Sie die CONVERT Taste.

e Bedenken Sie, daB der Inhalt der
APC/CHORD Spur nach der Konvertierung ge-
I6scht ist. Wenn Sie diese Daten nicht verlie-
ren mochten sollten Sie sie vorher
abspeichern.

e Ein Bestatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie EXECUTE, um die Konvertierung auszu-
fahren. Um den Vorgang nicht durchzufihren
dricken Sie die CANCEL Taste.

e Nach Driucken der EXECUTE Taste beginnt
die Konvertierung. Die Konvertierung dauert
genauso lange wie die Wiedergabe.

e Um den Konvertierungsvorgang abzubrechen
dricken Sie die ABORT Taste.

¢ Da die DSP Einstellungen der Begleitautoma-
tik nicht mit konvertiert werden, kann das Kon-
vertierungsergebnis etwas anders klingen als
der Ursprung.
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Andern der Notenposition und Lautstarke
der aufgezeichneten Daten

Sie kénnen u.a. die Tonlage und Position der Noten in den aufgezeichneten Daten andern.

Wahlen Sie die Funktion NOTE CHANGE

1.Verwenden Sie die SONG SELECT A- und Veréandern Sie die Tonhdhe bestimmter Noten.
v-Tasten im SEQ MENU Display, um die
Song-Nummer auszuwahlen. Wahlen Sie
dann RANGE EDIT.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige. TR || TARGET MITE | CHRNGE TO

ADVANCE/DELRAY [F:

2 VELOCITY CHANGE um die Spurnummer zu bestimmen.
e Fir eine CONTROL-, RHYTHM- oder
CHORD- Klanggruppe kann keine Spur be-

2.Wahlen Sie eine Funktion im RANGE EDIT- stimmt werden.

Display. e Wenn ALL gewé&hlt wird, werden alle Spuren
korrigiert.

3. Fuhren Sie die Editier-Vorgange wie folgt aus. o

e Wenn wahrend des Editier-Vorganges die 2.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
Kontroll-Lampe des TEMPO/PROGRAM- Vv-Tasten, um den Anfangspunkt (Taktnum-
Rades aufleuchtet, kénnen Sie das mer) der Notenverédnderung zu bestimmen.
TEMPO/PROGRAM-Rad fir die jeweilige
Editier-Funktion verwenden. 3. Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und

v-Tasten, um den Endpunkt (Takthummer)
der Notenverédnderung zu bestimmen.

4.Verwenden Sie die TARGET NOTE A- und
v-Tasten, um die Tonh6he der zu verandern-
den Note zu bestimmen.

e Die Zahl neben der Notenbezeichnung stellt
die Notennummer dar.

5.Verwenden Sie die CHANGE TO A- und V-
Tasten, um die neue Tonhdhe zu bestimmen.

6. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.
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VELOCITY CHANGE

Verandern Sie die aufgenommene Lautstérke in
bestimmten Takten von bestimmten Spuren.

FIRST LAST :
TRACK MERSURE | MEAsupe | VELOCITY

1. Verwenden Sie die TRACK A- und Vv-Tasten,
um die Spurnummer zu bestimmen.

e Fir eine CONTROL-, RHYTHM- oder
CHORD- Klanggruppe kann keine Spur be-
stimmt werden.

e Wenn ALL gewé&hlt wird, werden alle Spuren
korrigiert.

2.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Anfangspunkt (Taktnum-
mer) der Anschlagstéarken-Veranderung zu be-
stimmen.

3. Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Endpunkt (Taktnummer)
der Anschlagstéarken-Veranderung zu bestim-
men.

4.Verwenden Sie die VELOCITY A- und V-
Tasten, um die Anschlagstarken- Verédnde-
rung zu bestimmen.

e Der gewdahlte Wert wird zum gegenwartigen
Anschlagstarken-Wert  hinzugefigt  bzw.
davon abgezogen.

5. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.
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TRANSPOSE

Zum Verandern der Tonart bestimmter Takte von
bestimmten Spuren.

FIRST LAST :
TRACK MEASURE | MERSURE | TRANSPOSE

1. Verwenden Sie die TRACK A- und Vv-Tasten,
um die Spurnummer zu bestimmen.

e Fir eine CONTROL-, RHYTHM- oder
CHORD- Klanggruppe kann keine Spur be-
stimmt werden.

e Wenn ALL gewé&hlt wird, werden alle Spuren
korrigiert.

2.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Anfangspunkt (Taktnum-
mer) der Transponierung zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Endpunkt (Taktnummer)
der Transponierung zu bestimmen.

4.Verwenden Sie die TRANSPOSE A- und V-
Tasten, um die Tonhdhenverédnderung zu be-
stimmen.

e Die Einstellung erfolgt in Halbtonschritten. Ein
— -Wert dient zum Absenken der Tonhdhe,
wahrend ein ,+“-Wert zum Anheben dient.

5. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.
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ADVANCE/DELAY

Verschieben Sie Notenpositionen nach vorne
oder nach hinten.

FIRST LAST ADUANCE |
TRACK MERASURE | MERSURE | ~ DELAY

1. Verwenden Sie die TRACK A- und Vv-Tasten,
um die Spurnummer zu bestimmen.

e Fir eine CONTROL-, RHYTHM- oder
CHORD- Klanggruppe kann keine Spur be-
stimmt werden.

e Wenn ALL gewé&hlt wird, werden alle Spuren
korrigiert.

2.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Anfangspunkt (Taktnum-
mer) der Veranderung zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Endpunkt (Taktnummer)
der Verdnderung zu bestimmen.

4.Verwenden Sie die ADVANCE/DELAY A-und
v-Tasten, um den Zeitpunkt der Klangerzeu-
gung nach vorne oder nach hinten zu verschie-
ben (-96 bis +96).

e Ein ,+“-Wert 146t die Note spéater erklingen,
wahrend ein ,—“-Wert die Note friiher erklingen
last.

5. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.
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Der COMPOSER gibt lhnen die Moéglichkeit, eigene Begleitarrangements zu erstellen bzw. die vorhan-
denen vorprogrammierten Rhythmusmuster zu bearbeiten. Ein Begleitmuster ist in 8 Klanggruppen
aufgeteilt: DRUMS 1, 2, BASS und ACCOMP 1-5.

Rhythmus-Komponenten, die gespei-
chert werden konnen
INTRO 1, 2, VARIATION 1 bis 4, ENDING 1, 2

Speicherkapazitat

Insgesamt kdnnen im COMPOSER-Speicher bis
zu 13.000 Noten/Events aufgezeichnet werden.

Der noch zur Verfligung stehende Speicher wird

in Form einer Prozentzahl (%) angezeigt.

e Wenn ,Memory full'® im Display erscheint,
kénnen keine Daten mehr in den COMPOSER
aufgenommen werden.

Figuren kdénnen jeweils auf den Béanken

MEMORY (A, B, C) unterschiedlich erstellt

werden.

e Furjede VARIATION eines PATTERN kénnen
Sie FILL 1 und FILL 2 erstellen.

e Ein Dur- und Moll-Schema steht flir jede

INTRO und ENDING 1 und 2 zur Verfligung. m MEMORY

Der Inhalt der MEMORY-Banke bleibt allerdings
nur ungefédhr 80 Minuten erhalten, nachdem das
Instrument ausgeschaltet wurde. Deshalb sollten
Sie diese Daten, falls Sie diese behalten
mochten, auf einer Diskette/SD-Karte sichern.
(Siehe Seiten 128, 145.)

HEMDR'l' NHME : POD Shuffle 1

UARI1 VARIZ VARI3 VAR14
1 Maj :PATTERN. PATTERN PATTERN PATTERN 1 Maj ¢

L Min  FILL INL FILL INI FILL INL FILL INI 1 Hin |
2 Maj FILL INZ FILL IN2 FILL INZ FILL IN2
2 Min

m CUSTOM STYLE

Unter der CUSTOM-Taste der RHYTHM GROUP

kénnen Sie 20 eigene Rhythmen speichern, ein-

schlieB3lich des Aufnahmeinhalts vom COMPO-

SER. Diese kdnnen wahrend des Spiels auf die

gleiche Weise—wie die vorgegebenen Rhyth-

men—aufgerufen werden.

e Rhythmen werden jeweils flr einen Speicher
(MEMORY) in jede Bank (A, B, C) kopiert. Da
auch die gleiche Bank (A, B, C) von PANEL
MEMORY (1 bis 4) und PERFORMANCE
PADS (USER) gleichzeitig kopiert wird, ist es
moglich, komplette Styles zu erstellen.

e FlUr CUSTOM STYLE COPY, siehe Seite 119.
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COMPOSER-Menii

1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste.
e Im Display erscheint in etwa folgende
Anzeige.

OUND

EVERB & EFFECT

) PERFORMANCE PADS

— Ubersicht iiber die COMPOSER-Menii-Positionen

RECORDING MEMORY-A
Zum Anlegen eines Speichers in der
MEMORY A-Bank.

RECORDING MEMORY-B
Zum Anlegen eines Speichers in der
MEMORY B-Bank.

RECORDING MEMORY-C
Zum Anlegen eines Speichers in der
MEMORY C-Bank.

EASY COMPOSER (Seite 108)
Vereinfachte Vorgehensweise zum Erstellen
eines Rhythmusmusters.

PATTERN COPY (Seite 117)
Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Rhyth-
mus in einen anderen Speicher kopieren.

2.Wahlen Sie COMPOSER.
e Im Display erscheint in etwa folgende
Anzeige.

EASY COMPOSER
Bl na

PATTERN CoPY [

CUSTOM STYLE COPY

; B} RECORDING MEMORY
; C

SEQ TO COMPOSER COPY [Egh
LOAD SINGLE COMPOSER [5

CUSTOM STYLE COPY (Seite 119)
Kopieren  Sie MEMORY-Daten  zum
CUSTOM-Speicherbereich.

SEQ TO COMPOSER COPY (Seite 118)
Zum Kopieren von aufgenommenen Daten
des SEQUENCERS in den COMPOSER.

LOAD SINGLE COMPOSER
Laden Sie nur die gewlinschten COMPO-
SER-Daten von einer Diskette ein. Diese
Vorgehensweise ist die gleiche wie wenn
COMPOSER fur SINGLE LOAD gewahlt
wird. (Siehe Seite 124.)

Drei Aufnahmearten des COMPOSERs

Es gibt drei Methoden einen Rhythmus zu pro-
grammieren und aufzunehmen.

m Die einfache Aufnahme-Methode (Seite 108)
Verwenden Sie die EASY COMPOSER-Funk-
tion, um ganz schnell einen Rhythmus zu pro-
grammieren, indem Sie einfach ein Muster fir
jede Klanggruppe auswahlen.

m Erschaffen eines ganz neuen Rhythmus
(Seite 108)

Komponieren Sie mit den Klanggruppen von

Grund auf einen ganz neuen Rhythmus.

e Sie kdnnen entweder die Realtime Recording
(Echtzeitaufnahme)- oder die Step Record
(Schritt far Schritt)-Aufnahmemethode anwen-
den.

m Pattern Copy (Seite 117)

Kopieren Sie einen PRESET-Rhythmus oder SE-
QUENCER Daten in die COMPOSER Memory-
Bank und bearbeiten Sie diese dort; danach
speichern Sie die editierten Daten, als neuen
Rhythmus ab.
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Kapitel V Composer

Einfache Aufnahmemethode

Mit EASY COMPOSER kénnen Sie problemlos ein ganz persénliches Rhythmusmuster schaffen, indem
Sie flir jede Rhythmus-Klanggruppe eine Spur aus den internen Rhythmen wahlen.

1. Wahlen Sie EASY COMPOSER am COMPO- 5.Verwenden Sie die VARI A- und Vv-Tasten, um
SER MENU-Display. eine Variationsnummer zu wéhlen.
e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. e Die Anzahl der Variationen hangt von der Wahl
des Stils ab.
[ s [ i B e Eine Klanggruppe, die auf OFF gestellt ist,
o Berussre ] MR | erklingt nicht. Die ,BsDrum&Snare“-Klang-
Percussion § Beat _‘ gruppe kann nicht auf OFF eingestellt werden.
Accomp 1 8 Beat
Aecomn £ 2 Beat T £ 6. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5, um den

anderen Klanggruppen einen Stil zuzuordnen.

2.Verwenden Sie die MEM A- und v-Tasten zur 7. Driicken Sie die SET-Taste.

Wahl des Speichers, in dem lhr Rhythmus e Das Rhythmusmuster wird nun wiedergege-
aufgezeichnet werden soll. ben.

e Wahlen Sie aus: A-vari 1-4, B-vari 1-4, C-vari e Wenn Sie mit dem Rhythmusmuster nicht zu-
1-4. frieden sind, wiederholen Sie die Schritte 3

bis 7.

3.Verwenden Sie die PART A- und V¥-Tasten, e Wenn Sie die Kléange oder Phrasen in Ihrem
um die Klanggruppe zu wéahlen. Rhythmusmuster korrigieren wollen, drlicken

e Im EASY COMPOSER wird das neue Rhyth- Sie die EDIT-Taste. Das Display andert sich
musmuster in 9 Teile unterteilt, denen jeweils dann zur folgenden Anzeige. (Siehe Seite
ein Stil und eine Variation zugeordnet werden. 110.)

4.Verwenden Sie die STYLE A- und v-Tasten, ¢ Alles zum Thema Wiedergabe finden Sie auf
um einen Rhythmus zu wéhlen. der Seite 113.

Erschaffen eines ganz neuen Rhythmus

Léschen Sie die Memory-Bénke und programmieren Sie einen komplett neuen Rhythmus.
e Sie kdnnen diese Methode auch verwenden, indem Sie ein Muster eines vorprogrammierten (PRESET)
Rhythmus oder Daten des SEQUENCER kopieren.

Aufnahmeschritte

1.Wahlen Sie im COMPOSER MENU-Display 2.Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
eine Memory-Bank in die Sie aufnehmen plays, um das zu erzeugende Schema auszu-
mochten (RECORDING MEMORY A, B, oder wahlen.
C). e Durch Driicken der MEMORY CLR-Taste wird

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige. der gesamte aktuelle Inhalt von MEMORY ge-

I6scht (eine Bestatigungsanzeige erscheint).

e Wird die DSP SET-Taste gedriickt, wird das
Display auf die ACCOMP DSP-Einstellanzei-
ge umgeschaltet. (Siehe Seite 113.)

MEMORY NAME Pop Shuffle 1
INTRD VARIZ VARI3 VAR14 ENDII
1 Haj ERN: PATTERN PATTERN PATTERN 1 Maj :

I Min  FILL INl FILL INI FILL INI FILL INL 1 Min |
FILL N2 FILL IN2 FILL N2 FILL N2 2 Maj e Sie kénnen die NAMING-Taste driicken und
MEMORY einen Namen zuweisen.
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MEMORY: A
[Fop Shuffle 1

VARIATION

et o e E

e Um jeder VARIATION einen Namen zuzuwei-
sen, driicken Sie die VARIATION-Taste und
wahlen eine Nummer.

3. Am RECORD MEMORY-Display, driicken Sie
die OK-Taste.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

&

LB KEY SETTING

{E CHORD MODIFY CHANGE

& MERSURE EDIT

PATTERN-Taste.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

LB KEY SETTING

{E CHORD MODIFY CHANGE

5. Drlcken Sie die YES-Taste.
e Alle Daten fur das gewéhlte Muster werden
geléscht.

6. Verwenden Sie die MEASURE A- und V-
Tasten, um die Anzahl der Takte in lhrem
neuen Rhythmusschema (1 bis 16) anzuge-
ben.

7 Verwenden Sie die TIME SIGNATURE A- und
v-Tasten, um doe Taktart des Schemas (1/4
bis 8/4) anzugeben.

e Wenn die Einstellungen fir MEASURE und
TIME SIGNATURE der INTRO- oder ENDING-
Muster geédndert werden, &ndern sich gleich-
zeitig auch die Dur- und Moll-Einstellungen.

8. Driicken Sie die OK-Taste.

KEY SETTING

Stellen Sie Tonart und den Akkordtyp ein, mit
denen das aufgezeichnete Schema wiedergege-
ben werden soll. Stimmen Tonart oder Akkordtyp
bei Wiedergabe der aufgezeichneten Darbietung
nicht mit dieser Einstellung tberein, ist die auto-
matische Begleitung nicht in der Lage, den kor-
rekten Akkord zu erkennen.

1. Driicken Sie die KEY SETTING-Taste auf dem
RECORDING-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

2.Verwenden Sie die KEY A-und v-Tasten, um
die Tonart einzustellen. Verwenden Sie die
CHORD A- und v-Tasten, um den Akkordtyp
(Maj/Min) einzustellen.

3.Wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind,
driicken Sie die EXIT-Taste.
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Aufnahmeschritte

LB KEY SETTING

# CHORD MODIFY CHANGE

& MERSURE EDIT

START RECORDING-Display, die Sie zuerst
aufnehmen mochten.
BAS: BASS
AC1-5: ACCOMP 1-5
DR1, 2: DRUMS 1, 2
e Das Metronome beginnt und das Display
gleicht der folgenden Anzeige.

MERSURE 1s 4

MEMORY 18 %

OUANT 12E OFF
KEY IN CHORD MODIFY

EROUP —-

2.Einstellen des Tempos.

e Das Tempo wird im Display mit ) = angezeigt.

e Das Tempo kann frei eingestellt werden, wenn
der Rhythmus wiedergegeben wird. Deshalb
kénnen Sie das Tempo einstellen, in dem Sie
am leichtesten spielen kénnen.

3. Wahlen Sie den Sound.

e FlUr die DRUMS-Klanggruppe, kénnen nur
Klange von der DRUM KITS Sound-Bank aus-
gewahlt werden.

e Fiir die ACCOMP- und BASS-Klanggruppen,
kénnen Sie keine Klédnge von DIGITAL
DRAWBAR/ORGAN TABS wabhlen.

4.Nehmen Sie die Klanggruppe auf.

e Die vorher bestimmte Anzahl der Takte wird
ununterbrochen wiedergegeben, wéhrend der
Aufnahme immer mehr Noten hinzugefigt
werden. Die aktuelle Taktposition wird im
Display mit ,MEASURE=" angezeigt.

e Damit Ihr Pattern spater mdglichst genau wie-
dergegeben wird, empfiehlt es sich, als Auf-
nahmetonart (KEY) C-Dur zu wéhlen. Folgen
Sie den Anweisungen der KEY SETTING-
Funktion, wenn Sie lhre Darbietung in einer
anderen Tonart aufnehmen mdéchten.
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e Die PITCH BEND- und MODULATION (auBer
far die DRUMS Klanggruppe)-Effekte werden
auch aufgenommen.

e SUSTAIN ON/OFF wird ebenfalls gespeichert
(auBer fir die DRUMS).

m Tasten-Funktionen

PART BALANCE:
Stellen Sie die Lautstarke fir jede Klanggrup-
pe im PART BALANCE Display ein. (Diese
Einstellungen werden nicht aufgezeichnet.)

PART SETTING
Sie kénnen detaillierte Einstellungen fir jede
Klanggruppe vornehmen. (Siehe Seite 112.)

STEP RECORD:
Wechselt in den STEP RECORD -Aufnahme-
modus. (Siehe Seite 114.)

SOLO:
Schaltet alle Klanggruppen, bis auf die gerade
angewahlte Klanggruppe, stumm.

e Das MUTE Zeichen wird fiir alle anderen
Klanggruppen im Display angezeigt.

¢ Um die SOLO-Funktion wieder auszuschalten,
drliicken Sie erneut diese Taste.

PART CLR:
Léscht alle Inhalte/Noten der ausgewahiten
Klanggruppe.

NOTE CLR
Die Daten werden um jeweils eine Note oder
einen Schlagzeugklang (DRUMS-Klanggrup-
pe) geléscht.

e Wahrend Sie diese Taste gedriickt halten,
dricken Sie die Klaviaturtaste, die der zu 16-
schenden Note oder dem Schlagzeugklang
(DRUMS-KIlanggruppe) entspricht.

ALL ERAS:
Die aufgenommene Darbietung in der ausge-
wahlten Klanggruppe wird so lange geldscht,
wie diese Taste gedrlckt wird.

QUANTIZE:

Quantisiert alle ungenau eingespielten Noten-
werte wahrend der Aufnahme.

e Verwenden Sie vor der Aufzeichnung die
QUANTIZE A- und v-Tasten, um den Noten-
wert flir den gewlinschten Quantisierungspe-
gel zu wahlen. (Die Quantisierungs-Auflésung
wird im Display mit QUANTIZE= angezeigt.)
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KEY IN CHORD MODIFY (auBer fur INTRO,

ENDING, DRUMS)
Verwenden Sie die GROUP- und TYPE A-und
v-Tasten, um die Art des Schemafortschritts
zu wahlen.

e Diese Einstellung gilt fir den Klang, der ab
jetzt aufgezeichnet werden soll.

5. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um zur Aufnahme einer anderen Klang-
gruppe zu wechseln, und vervollstdndigen Sie
so die Aufnahmen aller Klanggruppen.

6.Wenn Sie die Aufnahme des Rhythmus
beendet haben, driicken Sie die PROGRAM
MENUS-Taste.

Chord Modify Change

Fur Daten, die bereits aufgezeichnet worden sind, kénnen Sie die Art des Schemafortschritts fir die
Baf3- und Begleitungsklanggruppe wéahlen.
e Diese Funktion kann nicht fir die Muster INTRO und ENDING verwendet werden.

1. Driicken Sie die CHORD MODIFY CHANGE-
Taste auf dem RECORDING-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

PART | GROUP  [CHORD MODIFY TYPE|FUNCTIO
| BAss | [OJCYOM | Basic [ KEE
ACCOMP1 In 7th 648b

ACCOMP2 In Tth G+Br
ACCOMP3 In 7th G+Bi
ACCOMP4 In 7th G+Br
ACCOMPS

2.Verwenden Sie die PART A- und V¥-Tasten,
um die einzustellende Klanggruppe zu wahlen.

3.Verwenden Sie die GROUP- und CHORD
MODIFY TYPE A- und Vv-Tasten, um den ent-
sprechenden Fortschrittstyp zu wéhlen.

e Falls ein Progressionstyp mit Notennamen-
Anzeige (in C-Dur) fur die Akkordgruppe aus-
gewahlt wurde, werden gespielte Noten, die
nicht angezeigt werden, in angezeigte Noten
geéndert.

4.Verwenden Sie die FUNCTION A- und V-
Tasten, um die Funktion zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

KEEP: Keine Anderung.
CHANGE: Die Anderung wird wirksam.

5.Wenn Sie mit den Einstellungen fir jede
Klanggruppe fertig sind, drliicken Sie die OK-
Taste.
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6. Driicken Sie die EXIT-Taste.
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Part Setting

Sie kdnnen detaillierte Einstellungen fir jede Klanggruppe vornehmen.

1. Driicken Sie die PART SETTING-Taste auf
dem REALTIME RECORDING-Display.

e Die Einstellungen umfassen zwei Displaysei-
ten. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um die
Seite zu wechseln.

2.Verwenden Sie die PART A- und Vv-Tasten,
um eine Klanggruppe zu wéahlen.

3. Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um den
entsprechenden Posten einzustellen.

<PAGE 1>

[ PART[PITCH POINT]  SOND | DIGT EFF | GALANGE | PAN B R
- — 12

DRUM1 Standard Kitl = -—==

DRUM2 Standard Kitl -—==

BRSS Jazz E.Bass ) CENTER
ACCOMP1 LEFT 25
{ AECONP2 | E RIGHT 25| iz
ACCOMP3 . Gtr. CENTER
ACCOMP4 Bossa Guitar CENTER 12

ACCOMPS L Liame

PITCH POINT: Die Festlegung eines bestimmten
Tons in dem Begleit-Muster, an dem der
Tonwert um eine Oktave nach unten transpo-
niert wird.

e Wenn der Grund-Ton eines bestimmten Ak-
kordes hoher als der gesetzte PITCH POINT
ist, wird die Tonhdhe dieser Klanggruppe auto-
matisch um eine Oktave vermindert, dadurch
werden unnatirliche hohe Téne des Begleit-
Musters vermieden.

e Dies ist nur fur die Klanggruppe wirksam, flr

welche die Melodiegruppe in CHORD MODIFY

CHANGE gewahlt wurde.

SOUND
Verwenden Sie die Bedienfeldtasten, um die
entsprechende Eingeschaft einzustellen.

DIGI EFF:
Damit wird DIGITAL EFFECT ein- oder aus-
geschaltet.

e (SOUND) ist die initialisierte Einstellung des
Klangs.

BALANCE:
Damit regulieren Sie die Lautstarkebalance.

PAN:
Stellen Sie die Stereo-Balance fir jede Klang-
gruppe ein (LEFT 64—CENTER—RIGHT 63).
e Bei der Einstellung ,LEFT 64“ befindet sich
der Klang ganz auf der linken Seite, bei
»,RIGHT 61“ ist er ganz rechts zu héren. Die
mittlere Einstellung hei3t CENTER.

112

QQTG0673

BEND RANGE:
Damit stellen Sie den Bereich der Tonlagen-
verschiebung bei Betatigung des PITCH
BEND-Einstellrads ein (0 bis 12).

<PAGE 2>

ifiHz

ACCOMP1 A 100Hz
ACCOMP2 A 100Hz
ACCOMP3
ACCOMPA

Klangkorrektur im hohen Bereich.

e Verwenden Sie die FC A- und v-Tasten, um
die Standard-Frequenz einzustellen. Verwen-
den Sie die GAIN A- und Vv-Tasten, um das
Anderungsverhaltnis einzustellen.

EQ-Low:

Klangkorrektur im tiefen Bereich.

e Verwenden Sie die FC A- und v-Tasten, um
die Standard-Frequenz einzustellen. Verwen-
den Sie die GAIN A- und Vv-Tasten, um das
Anderungsverhéltnis einzustellen.

DSP1:
TOTAL MODE: Tiefe von DSP1 (0 bis 127).
SOUND MODE: DSP 1-Ein/Aus (— —)-Einstel-
lung.

DSP2:
DSP2-Ein/Aus (- —)-Einstellung.

REV:
Tiefe von REVERB (0 bis 127).

CHO:
Tiefe von CHORUS (0 bis 127).
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m DSP SET

Drlcken Sie die DSP SET-Taste, um detaillierte

Einstellungen fir den ACCOMP DSP-Effekt vor-

zunehmen.

e Zwei DSP Effekttypen kénnen fir die gesamte
Begleitautomatik verwendet werden.

e Sie kdénnen bestimmen, ob der DSP1 Effekt
einzelnen Spuren zugeordnet werden soll oder
nicht. Oder Sie ordnen ihn allen Spuren der
Begleitautomatik zu.

The DSP setting for APC parts is common to each Memory.

DSP1 MODE

. Verwenden Sie die DSP A-und ¥-Tasten, um

den DSP auszuwahlen.

. Verwenden Sie die GROUP und TYPE A und

v Tasten, um eine Gruppe und einen Typ
auszuwahlen.

. Verwenden Sie die VARI A und Vv Tasten, um

VARIATION ON oder OFF auszuwéhlen.

Verwenden Sie die DSP1 MODE Taste, um

den DSP1 Modus auszuwéhlen.

SOUND MODE: DSP1 kann einzelnen Parts
zugeordnet werden.

TOTAL MODE: DSP1 wird allen Parts zuge-
ordnet.

Wenn der ALLOCATION MODE des EFFECTs
auf SEQ steht, kdbnnen diese DSP Effekte nicht
far die Begleitautomatik verwendet werden
(Siehe Seite 161).

Playback (wiederganbe)

1. Driicken Sie die MEMORY-Taste im RHYTHM
GROUP-Tastenfeld.

RHYTHM GROUP

8&16 'OCK
BEAT & POP BALLAD SWING BALLHOOM SHOW ENTEHTAINEH OHGANIST

00000000

ODERN SOUL & COUNTRY MARCH
NCE & WESTERN & WALTZ & WORLD CUSTOM MEMO/RV

@@@@@@@@

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

60s &70

ModRockBal lad

" English Waltz

2. Wahlen Sie die gewiinschte Memory-Bank aus
(A/B/C).

3. Verwenden Sie die VARIATION-Tasten zur
Wahl der Variation.

4. Driicken Sie die START/STOP-Taste.

e Die DRUMS Klanggruppe wird nun wiederge-
geben.

¢ Verwenden Sie AUTO PLAY CHORD, um die
BASS und ACCOMP-Klanggruppen wiederzu-
geben.
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Step Record (schrittautnahme-Betriebsart)

Verwenden Sie die STEP RECORD-Betriebsart, um die Klange Note fir Note mit Hilfe des Displays zu
speichern. Diese Methode eignet sich besonders flir die Speicherung komplizierter, schwierig zu spie-

lender Passagen.

Aufnahmeschritte

1. Driicken Sie wéahrend der Aufnahme die STEP
RECORD-Taste.

e Das Display andert sich nun zum STEP
RECORD- Display, das ahnlich wie die folgen-
de Abbildung aussieht.

CURSOR NOTE UVEL LEN

2.Verwenden Sie die CURSOR-Tasten um den
Cursor zu der Notenposition zu bewegen, die
gespeichert werden soll.

e Jeder Punkt repréasentiert ein Achtel einer
Viertelnote (eine ZweiunddreiBBigstel-Note).

e Beim Abspeichern von Triolen ist es unter Um-
stdnden nicht mdglich, den Takt mit Zweiund-
dreiBigstel-Noten genau zu treffen. Wenn Sie
aber Triolen fir die Notenlange (LENGTH) im
nachfolgenden Schritt 4 verwenden, wird die
genaue Taktzeit automatisch gespeichert.

3.Verwenden Sie die linken LENGTH A- und
v-Tasten, um den Notenwert zu bestimmen.
Wahlen Sie von 33, N, 33, 5, 3, ), 13, ) o
und ., x 2 bis 4. (Eine 3 steht fir eine Triole.)

e Fir andere als die oben aufgefiihrten Noten-
werte verwenden Sie die rechten LENGTH A-
und v-Tasten, um den Notenwert zu bestim-
men, der zu dem mit den linken Tasten ge-
wahlten Wert addiert werden soll.

Beispiel: Aufnehmen einer punktierten Viertel-

note (J. ) J+ D

4.Bestimmen Sie mit den PHRS A- und V-
Tasten die tatsachliche Ldnge des erzeugten
Klangs, um den gewlnschten Legato- oder
Stakkato-Effekt zu erhalten.

TENU (Tenuto) : 95% (Der Klang wird
Uber die gesamte Lange
der Note erzeugt.)

NORM (Normal) : 80%

STAC (Stakkato) : 50%

CUTT (Kurz) 1 25%
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5. Geben Sie die Tonh6he und Anschlagdynamik
der Note ein, indem Sie auf dem Manual
spielen.

e Der Punkt am Display, an dem die Note ge-
speichert wurde, andert sich nun zu einem
*-Symbol.

e Bei der Aufnahme von Akkorden kénnen Sie
mehrere Noten in einer Position aufnehmen.

REST (Pause)
Um eine Pause aufzunehmen, bestim-
men Sie mit LENGTH den Notenwert;
driicken Sie danach die REST-Taste.

e Positionen, an denen nichts gespeichert

wurde, werden als Pausen erkannt.

ERS (Léschen)
Wenn |hnen bei der Eingabe ein Fehler
unterlauft, bewegen Sie den Cursor zu
der Fehlerstelle, um die Daten anzuzei-
gen. Driicken Sie dann die ERS-Taste.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um die
restlichen Noten zu speichern.

e Um eine andere Klanggruppe aufzunehmen,
verwenden Sie die PART A- und vVv-Tasten,
um die gewlnschte Klanggruppe zu wéahlen.

e Die Parameter NOTE, VELOCITY, LENGTH,
CHORD MODIFY und CONTROL kénnen
spater geandert werden. Driicken Sie die OK
Taste nach den Anderungen.

e Sie kénnen wéhrend der Aufnahme problem-
los zwischen dem REALTIME-Modus und dem
STEP-Modus hin- und herschalten. Um zum
Echtzeitaufnahme-Display in der STEP
RECORD- Betriebsart zurlckzukehren,
driicken Sie die EXIT-Taste.
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Measure Edit (Taktbearbeitung)

Sie kdnnen die aufgezeichneten Daten jeweils taktweise bearbeiten.

Wahlen Sie die zu bearbeitende Funktion.

1.Driicken Sie die MEASURE EDIT-Taste
wahrend der Aufnahme.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

7 MEASURE COPY
B MERSURE ERASE

] MERSURE DELETE

{% MEASURE INSERT

2.Wahlen Sie die Funktion.

3.Wenden Sie das Verfahren zur Bearbeitung
der Funktion an (siehe unten).

e Nur der Inhalt desselben Musters kann editiert
werden.

MEASURE GOPY

Dient zum Kopieren von bestimmten aufgenom-

menen Taktdaten zu einem bestimmten Ziel-

punkt.

e Auf der Zielspur werden die gegenwartigen
Daten des Taktes durch die neuen Daten
ersetzt.

PRRT FIRST START |
MEASURE | MEASURE | MEASURE |
|_DRUM1 | 1

1.Bestimmen Sie die Takte, die Sie von der
Ursprungsspur kopieren mdchten (FROM

e Geben Sie die Einstellungen auf der FROM-
Seite mit den entsprechenden Tasten an.

PART:
Waéhlen Sie die Klanggruppe, von der
kopiert werden soll. (Wenn ALL gewé&hit
wird, werden alle Klanggruppen kopiert.)

FIRST MEASURE:
Bestimmen Sie den ersten Takt, das kopiert
werden soll.

LAST MEASURE:
Bestimmen Sie den letzten Takt, das kopiert
werden soll.

2.Bestimmen Sie die Zielspur, zu der die ge-
wahlten Takte kopiert werden sollen.

¢ Geben Sie die Einstellungen auf der TO-Seite
mit den entsprechenden Tasten an.

PART:
Waéhlen Sie die Klanggruppe, zu der kopiert
werden soll.

START MEASURE:
Bestimmen Sie den Anfangspunkt, zu dem
die Takte kopiert werden sollen.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren; um den Vorgang abzubrechen,
drliicken Sie die NO-Taste.

e Wenn die Parts FROM und TO identisch sind
und die Takte FROM und TO (berlappen, ist
Kopieren nicht moglich.
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MEASURE ERASE

Hierbei wird der aufgenommene Inhalt von be-

stimmten Takten geldscht.

e Beachten Sie, daBB nur der Inhalt der Takte,
aber nicht der Takt selbst geléscht wird; die
Lange der Darbietung bleibt daher unveran-
dert.

FIRST LAST !
PART MEASURE | MEASURE |

1. Verwenden Sie die PART A- und Vv-Tasten,
um die Klanggruppe zu bestimmen.

e Wenn ALL gewéhlt wird, werden die Daten von
bestimmten Takten von allen Klanggruppen in
einem Vorgang geldscht.

2.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Anfangspunkt (Taktnum-
mer) zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um den Endpunkt (Takthummer) zu
bestimmen.

4. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren. Um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.

MEASURE DELETE

Damit werden die angegebenen Takte auf einmal

von allen Klanggruppen geléscht.

e Die Lange der Darbietung verringert sich ent-
sprechend der Anzahl der geléschten Takte.

FIRST LAST :
MEASURE | MEASURE |

1. Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um den ersten zu I6schenden Takt
zu bestimmen.

2.Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um den letzten zu I6schenden Takt
zu bestimmen.

e Ein Takt ist die kleinste Einheit die geléscht
werden kann.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Nun erscheint das Bestéatigungsdisplay.
Driicken Sie die YES-Taste, um die Funktion
zu bestatigen, oder die NO-Taste, um die
Funktion wieder auszuschalten.

e Wenn die INTRO- oder ENDING-Takte ge-
I6scht werden, werden gleichzeitig auch die
Dur- und Moll-Daten geldscht.
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MEASURE INSERT

Fligen Sie leere Takte an dem angegebenen

Punkt ein.

e Die Lange der Darbietung erhdht sich entspre-
chend der Anzahl der eingefugten Takte.

1. Verwenden Sie die FIRST MEASURE-Taste,
um den Punkt (Takt) zu wahlen, an dem die
Takte eingefligt werden sollen.

2.Verwenden Sie die NUMBER OF MEASURE-
Taste, um die Anzahl der einzufigenden
leeren Takte zu wéhlen.

e Maximal 16 Takte kdnnen insgesamt eingefligt
werden.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren. Um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die NO-Taste.

e Die Dur- oder Moll-Daten werden gleichzeitig
in INTRO und ENDING eingeflgt.
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Pattern Gopy

Verwenden Sie diese Funktion, um ein Muster eines Rhythmus oder eines anderen SEQUENCERs zu

kopieren.

PATTERN COPY

Kopieren Sie einen Rhythmus in den COMPO-

SER.

e Sie kdnnen ebenfalls ein Muster aus dem
MEMORY kopieren.

1. Wahlen Sie PATTERN COPY im COMPOSER
MENU-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

EDIT__FROM
EROUP: MEMORY MEMORY :

A:Pop Shuffle 1 |
RHYTHH: A:Pop Shuffle 1 .| PATTERN: 3

parrer: I , ALL

GROUP RHYTHH PATTERN

ACCOMP DSP HEMORY PATTERN

2.Wahlen Sie den Rhythmus, den Sie kopieren
mochten.

e Geben Sie in der FROM-Box die Einstellungen
mit den entsprechenden Tasten an.

GROUP: Gruppen Name

RHYTHM: Rhythmus Name

PATTERN: Muster (Pattern) Name

e Wenn ALL gewahlt wird, werden alle Muster
kopiert.

3. Wahlen Sie die Memory-Bank die Sie kopieren
mochten.

e Geben Sie in der TO-Box die Einstellungen
mit den entsprechenden Tasten an.

MEMORY:
Memory Bank-Name (A, B oder C)
PATTERN:
Muster (Pattern) Name
e Wenn ALL gewahlt wird, werden alle Muster
kopiert.

4. Verwenden Sie die ACCOMP DSP A- und V-
Tasten, um anzugeben, ob die DSP-Effekt-
Einstellungen der Quelle ebenfalls kopiert
werden oder nicht. (Wenn PATTERN nicht auf
ALL eingestellt wurde)

OFF:
Die Einstellungen werden nicht kopiert.
PART SETTING:
Nur die Klanggruppen-Einstellungen
werden kopiert.
TYPE & PART SETTING:
Die DSP- und Klanggruppen-Einstellungen
werden kopiert.

5. Drlcken Sie die OK-Taste.

e Wenn der Kopiervorgang erfolgreich beendet
wurde, erscheint ,Vorgang beendet! (COM-
PLETED!)“ im Display.

e Die DSP Einstellungen sind mit denen im
MEMORY identisch. Aus diesem Grund, auBBer
bei ALL Kopien, kdnnen sich die Einstellungen
andern und somit etwas anders klingen.

e Verwenden Sie die COMPOSER-Funktion im
COMPOSER MENU Display, wenn Sie die ko-
pierten Daten bearbeiten mdchten. Dricken
Sie die EDIT-Taste, und folgen Sie den An-
weisungen der Aufnahme eines neuen
Musters.

m Kopieren von Klanggruppen

1. Verwenden Sie die PAGE A- und Vv-Tasten,
um PAGE 2/2 zu wahlen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

10

f-Uaril PATTERN |

Pop Shuffle 1 |Varil PATTERN|ACCOMP1 ACCOMPL
Pop Shuffle 1|Varil PATTERN| ACCOMP2 : ACCOMP2
Pop Shuffle 1 Varil PATTERN ACCOMP3 : ACCOMP3
Pop Shuffle 1|Varil PATTERN| ACCOMP4 : ACCOMP4
Pop Shuffle 1|Varil PATTERN|ACCOMPS ; pppr | ACCOMPS

2.Verwenden Sie die MEM A und Vv Tasten um
den Platz zu bestimmen, auf den Sie kopieren
mochten.

3. Verwenden Sie die PART A- und V¥-Tasten,
um die Klanggruppe anzugeben, zu der kopiert
werden soll.

4.Verwenden Sie die Tasten auf der FROM-
Seite, um die Klanggruppe anzugeben, von
der kopiert werden soll.

e Fir den DRUM Part kdnnen Sie den DRUMS
1 oder 2 Part bestimmen. Fir die anderen
Parts kbnnen Sie den DRUMS Part nicht ver-
wenden.
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5.Verwenden Sie die FUNC A- und Vv-Tasten
auf der TO-Seite, um fr jede Klanggruppe an-
zugeben, ob die Daten kopiert werden sollen
oder nicht.

KEEP:
Die Klanggruppen-Daten werden nicht
kopiert.
CLEAR:
Die Klanggruppen-Daten werden geldscht.
COPY:
Die Klanggruppen-Daten werden kopiert.

6. Driicken Sie die OK-Taste.

SEQ T0 COMPOSER COPY

Die im SEQUENCER enthaltenen Daten kdnnen
in einen COMPOSER-Speicher kopiert werden.
Auf diese Weise laBt sich ein Teil eines Songs
als eine automatische Begleitung fir lhre eigene
Darbietung verwenden.

1. Laden Sie den Song, aus dem Sie SEQUEN-
CER-Teile kopieren wollen. Wahlen Sie die
gewlinschten Spuren, Takte und Taktvorzei-
chen aus.

2.Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt
,Vorbereitung der Aufnahme®, um den COM-
POSER-Speicher vorzubereiten, der die ko-
pierten Daten aufnehmen soll. (Siehe Seite
108.)

e Vergewissern Sie sich, daB das Taktvorzei-
chen der zu kopierenden SEQUENCER-Daten
und das Taktvorzeichen des COMPOSER-
Speichers identisch sind, da andernfalls die
Daten nicht einwandfrei kopiert werden
kénnen.

3. Wahlen Sie SEQ TO COMPOSER COPY am

COMPOSER MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

BASS

{ ACCOMP1
{ ACCOMP2
{ ACCOMP3
1 ACCOMPA

4.Verwenden Sie die FIRST MEASURE A- und
v-Tasten, um die Nummer des ersten Takts
zu bestimmen, der kopiert werden soll.

5.Verwenden Sie die LAST MEASURE A- und
v-Tasten, um die Nummer des letzten Taktes
zu bestimmen, der kopiert werden soll.

6. Verwenden Sie die TRANSPOSE A- und V-
Tasten, um die Tonart der kopierten Takte zu
verandern (24 bis +24).

e Die Einheiten sind in Halbtonschritten abge-
stuft.
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7.Verwenden Sie die MEMORY A- und v-
Tasten, um den COMPOSER-Speicher zu be-
stimmen, der die kopierten Daten aufnehmen
soll.

8. Verwenden Sie die PATTERN A und Vv Tasten
um den Platz zu bestimmen, auf den Sie ko-
pieren mdchten.

9. Bestimmen Sie fiir jede COMPOSER-Klang-
gruppe die SEQUENCER-Spur, von der die
Daten kopiert werden sollen.

e Verwenden Sie die PART A- und V¥-Tasten
zur Bestimmung der Klanggruppenbezeich-
nung, und die TRACK A- und v-Tasten zur
Eingabe der Spurnummer.

e Bereiche, denen OFF zugeordnet wurden,
sind unbelegt.

10.Driicken Sie die OK-Taste.

e Nachdem der Kopiervorgang erfolgreich
durchgefihrt wurde, erscheint ,Vorgang
beendet! (COMPLETED!)“ im Display.

e Wenn Sie die COMPOSER-Funktion zum Edi-
tieren der kopierten Daten verwenden wollen,
dricken Sie die EDIT-Taste, und gehen Sie
nach dem Verfahren zur Aufzeichnung eines
Musters vor.

e Wenn ein Takt im Falle von INTRO oder
ENDING einen Dur- oder Moll-Befehl enthalt,
wird dieser auch im anderen Muster reprodu-
ziert.

e Wenn ein Sound kopiert wurde, der den
ACCOMP DSP verwendet kann es sein, dafi3
der kopierte Klang etwas anders klingt.
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Composer

Custom Style Copy

20 Einstellungen (STYLE), einschlieBlich COMPOSER-Schemata, kdnnen in MEMORY (BANK)-Einheiten
im CUSTOM-Speicherbereich der RHYTHM GROUP gespeichert werden. Die in CUSTOM gespeicherten
Rhythmen werden permanent beibehalten, selbst wenn die Stromversorgung zu diesem Instrument
ausgeschaltet oder das Instrument initialisiert wird. Diese kédnnen Sie dann wahrend lhrer Darbietung,
genau wie die Preset-Rhythmen einsetzen.
e Der Speicherinhalt von PANEL MEMORY derselben Bank (A/B/C) wird ebenfalls zur gleichen Zeit wie

COMPOSER MEMORY kopiert.

. Wéhlen Sie CUSTOM STYLE COPY im COM-

POSER MENU-Display.
Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

MEMORY BANK: A CUSTOM STYLE: 1

Soloist Sounds Swing And Jive

RHYTHM : 16 Beat 1 RHYTHM : Ballroom J

CUSTOM STYLE

MEMORY BANK

.Verwenden Sie die CUSTOM STYLE A- und

v-Tasten, um die CUSTOM Bank-Nummer
auszuwahlen, und die MEMORY BANK A- und
v-Tasten, um den MEMORY Bank-Namen
auszuwahlen.

Die DIRECTION-Taste kann dazu verwendet
werden, die Quelle und das Ziel des zu kopie-
renden Musters zu verandern. (MEMORY —
CUSTOM, CUSTOM — MEMORY).

.Dricken Sie die OK-Taste.

Wenn der Kopiervorgang erfolgreich beendet
wurde, erscheint ,Vorgang beendet! (COM-
PLETED!)“ im Display.

Anmerkung/Hinweis

Wird COMPOSER MEMORY (A/B/C) kopiert,

werden gleichzeitig auch PANEL MEMORY (1

bis 4) und PERFORMANCE PADS (USER)

derselben Bank kopiert. Darlber hinaus
werden auch die Einstellungen von SOUND

MEMORY, USER DRUM KIT, EFFECT-Spei-

cher usw. in diesen Speichern kopiert.

Wenn Sie ein Style erstellen, dann speichern

Sie die Panel Einstellung in die gleiche Bank

(A, B, C) von PANEL MEMORY (1 to 4) ent-

sprechend der zugehérigen MEMORY Bank

des COMPOSER. Die Platze 1 to 4 entspre-
chen dem VARIATION Platz.

—In diesem Moment wird der Rhythmus ver-
wendet, der auf der gleichen MEMORY
Bank liegt. Es ist nicht méglich, in diesem
Moment einen Werksrhythmus oder einen
CUSTOM Rhythmus anzuwahlen.

— Sie kdnnen eine Preset Bank fiir die PER-
FORMANCE PADS auswahlen. Wenn Sie
versuchen eine COMPILE Bank oder eine
andere USER Bank fir jede Nummer aus-
zuwéhlen, dann werden die PERFORMAN-
CE PADS von der USER Bank der gleichen
Bank belegt.

Wenn Sie einen Kopiervorgang CUSTOM —

MEMORY wahlen, kann unter Umstanden der

Speicherinhalt von SOUND MEMORY und

EFFECT MEMORY (berschrieben werden. In

diesem Fall erscheint ein ATTENTION-

Display, das eine Abfrage in Bezug auf die

weitere Vorgehensweise enthélt.

Um den CUSTOM-Speicherinhalt auf die

werkseitigen Einstellungen zuruckzustellen,

laden Sie die mitgelieferte Floppy-Diskette

»INITIAL DATA DISK".

Auswahl einer CUSTOM Memory-Bank

1. Driicken Sie die CUSTOM-Taste im RHYTHM

GROUP-Tastenfeld.

e Das

RHYTHM GROUP

8&16 ROCK
BEAT & POP BALLAD SWING BALLHOOM SHOW ENTEHTAINEH ORGANIST

00000000

MODERN SOUL & COUNTRY MARCH

ATIN
60s & 70s DANCE H&B & WESTERN & WALTZ & WOHLD CUSTOM MEMOHV

O0000O0QO
¥

LOAD

Display wechselt zum CUSTOM-
Auswabhl- Display.

Von dieser Liste gibt es zwei Display-Seiten.
Verwenden Sie die PAGE A- und Vv-Tasten,
um zwischen beiden Seiten zu wechseln.

.Wahlen Sie die gewiinschte Custom Bank-

Nummer (1 bis 20).

Dieser Rhythmus kann genau wie die Preset-
Rhythmen (voreingestellten Rhythmen) einge-
setzt werden.
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Kapitel VI Diskettenlaufwerk

Ubersicht der Diskettenlaufwerks Funktionen

Das Diskettenlaufwerk erlaubt es Ihnen aufgenommene und abgespeicherte Daten des Instruments auf
Disketten abzuspeichern, oder auch bereits bespielte Disketten auf lhrem Instrument abzuspielen.

Interner Speicher und Diskettenlaufwerk

Der Puffer des internen Speichers dieses Instru-
mentes ist begrenzt. Deshalb optimiert das Dis-
kettenlaufwerk die Kontrolle lhrer
Daten-Verwaltung, da Sie nun lhre gesamten
Daten auf Diskette abspeichern (SAVE), und je-
derzeit wieder laden (LOAD) kdénnen.

e Fir mehr Informationen Uber die Backup-Zeit
und die Darbietungsdaten, nach dem Aus-
schalten des Instruments lesen Sie bitte die
Seite 196.

Diskette

Diskettenlaufwerk

m Folgende Daten kénnen gespeichert bzw. geladen werden:

PERFORMANCE

CURRENT PANEL (Die aktuellen Bedienfeld-
Einstellungen)

PANEL MEMORY*

SEQUENCER

COMPOSER* (MEMORY Bank-Inhalte)

SOUND MEMORY*

PERFORMANCE PADS (USER Memory-Béanke)

EFFECT MEMORY™*

BACKUP
USER MIDI (USER Memory-Bénke der MIDI
PRESETS)
FAVORITES
HOME PAGE

ALL CUSTOM STYLE

e Beim Erstellen oder Sichern von Melodiedaten
wird empfohlen, die Darbietungsdaten in der
PERFORMANCE-Gruppe zu verwenden.

e Da es sich bei USER MIDI, FAVORITES,
HOME PAGE und ALL CUSTOM STYLE um
permanente Speicher handelt, die aufgrund
der Komplexitat etwas mehr Speicher und La-
dezeit bendtigen, wird empfohlen, diese nur
als Backup separat zu speichern und sie nicht
far ,tagliche Anwendungen standig mit zu
laden/speichern.

e Das Zeichen * zeigt an, daf3 Daten zu und von
einem bestimmten Speicher geladen werden
kénnen (SINGLE LOAD).

¢ Der Inhalt des SEQUENCER kann in einzel-
nen Songs gespeichert werden (SEQUEN-
CER SONG SAVE).

e Weil ALL CUSTOM STYLE einen grof3en Spei-
cher beansprucht, kénnte die Speicher- und
Lade-Zeit etwas langer dauern. Insbesondere
der Ladevorgang erfordert eine gewisse Zeit.
Fir getrenntes Speichern und Laden individu-
eller CUSTOM-Speicherinhalte verwenden
Sie die CUSTOM STYLE SAVE- oder LOAD-
Funktion. (Siehe Seite 132.)

e Bitte verwenden Sie flir die Sicherung von
BACKUP Daten 2HD Disketten.

Die Haupthestandteile des Diskettenlaufwerks

Diskettens

-

i

B
- ==

Auswurftaste
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Auswurftaste
Dricken Sie diese Taste, um die Diskette aus
dem Diskettenlaufwerk herauszunehmen.

e Sie kdnnen 3.5-Zoll 2DD (720 KB)- oder 2HD
(1.44 MB)- Disketten verwenden; 2HD Disket-
ten die als 2DD Disketten formatiert sind,
kénnen nicht verwendet werden.
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Diskettenlaufwerk

Verwenden kommerzieller Song-
Disketten

Auf diesem Instrument kédnnen nicht nur selbst

aufgenommene Disketten-Daten, sondern auch

kommerzielle Song-Disketten gelesen und

geladen werden.

e Dieses Instrument liest folgende Daten-
Formate:

TECHNICS File Format
Standard MIDI File Format

m Laden von Disketten im Technics-Dateifor-
mat

Die Verwendung von Disketten im Technics-Da-
teiformat erlaubt es lhnen, neue SOUND EDIT-,
Rhythmus-, Begleitungs-, PANEL MEMORY-,
PERFORMANCE PADS- und Melodiedaten in
lhren Instrument zu laden, die das Potential des
Instruments wesentlich erweitern.

m Uber Standard MIDI Files

,Standard MIDI File* (SMF) ist ein stand-

ardisiertes Daten Format, das einen Daten-Aus-

tausch zwischen unterschiedlichen Sequenzern
ermdglicht. Daten die in diesem Format auf
anderen Instrumenten abgespeichert worden
sind, kénnen auf dem Instrument wiedergegeben
werden, und umgekehrt. Beachten Sie aber, daB3
der SMF-Standard nur die Daten-Kompatibilitat
von NOTE Daten (Keyboard Darbietungs-

Daten), VELOCITY (Anschlagswerte),

PROGRAM NUMBER Daten (Klang-Nummern

Daten), usw. unterstitzt. Er garantiert aber

dennoch keine100% Reproduktion der aufge-

nommenen Daten—daher kann es eventuell not-
wendig sein, kleine Veradnderungen der

Einstellungen oder Klangauswahl vorzunehmen,

um fir Sie ein befriedigendes Ergebnis zu erzie-

len.

e Nur Daten-Files mit dem Kiirzel ,.MID“ kédnnen
geladen werden.

e Standard MIDI File FORMAT 1 kann geladen,
aber nicht abgespeichert werden.

e Die SEQUENCER-Daten kdénnen auf einer
Diskette im Standard MIDI File (FORMAT 0)
abgespeichert, und auf einem anderen Instru-
ment geladen werden.

Wiedergabe von im Fachhandel
erhaltlichen Disketten

DIRECT PLAY erlaubt es lhnen Songs direkt von
einer Song Disketten wiederzugeben. Dies
erfolgt sehr schnell, da die Daten vorher nicht in
den Speicher des Instruments geladen werden,
und somit nicht den Inhalt des internen Speicher
Ihres Instruments veréndert.

e DIRECT PLAY kann mit folgenden Disketten
durchgefihrt werden:

Standard MIDI File
Standard MIDI File with Lyrics

DISK ORCHESTRA
COLLECTION™ (DOC)

PianoDisc™

* Alle Produkte und Firmennamen sind Handelsmar-
ken oder eingetragene Handelsmarken ihrer jeweili-
gen Eigentimer.

* DISK ORCHESTRA COLLECTION ist ein eingetra-
genes Warenzeichen der YAMAHA Corporation.

m SMF mit LYRICS

SMF mit LYRICS ist ein Format, in dem Text In-
formationen, die in den MIDI Daten enthalten
sind— wie z.B. Karaoke Texte—angezeigt
werden kdnnen. lhr Instrument unterstltzt diesen
Standard und macht es méglich, Lyrics anzuzei-
gen, wahrend ein Song wiedergegeben wird.

SMF

LYRICS

m GENERAL MIDI LEVEL 2 (GM2)

Ihr Instrument unterstlitzt den GENERAL MIDI
(GM) LEVEL 2 Standard. GM LEVEL 2 ist ein
einheitlicher Weltstandard fir Soundgenerato-
ren, der den bestehenden GM Standard deutlich
erweitert, um eine bessere musikalische Aus-
drucksform zu ermdglichen. Soundgeneratoren
dieser Kategorie reproduzieren Musiktitel in der
gleichen Qualitat, wie Sie bei der urspriinglichen
Aufnahme zu hdéren waren.

Gerate, die mit dem GENERAL MIDI LEVEL 2-
Standard kompatibel sind, tragen die folgende
Kennzeichnung.

GENERAL2

e Dieses Instrument ist auch fiir eine GENERAL
MIDI-Wiedergabe kompatibel.

GENERAL
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Kapitel Vi

Diskettenlaufwerk

Ubersicht der Vorgehensweise

1. Legen Sie eine Diskette in das Diskettenlauf-
werk bis die Diskette mit einem Klickgerdusch
einrastet.

e Wenn an diesem Instrument das Standard-
Display aktiviert ist, &ndert es sich automat-
isch zum DISK MENU-Display, sobald eine
Floppy-Diskette in das Diskettenlaufwerk ein-
gelegt wird (initialisierte Einstellungen). Das
PREFERENCES-Men( dient zur Bestimmung
des Displays, das beim Einlegen der Diskette
angezeigt werden soll.

2.Wahlen Sie am DISK MENU-Display das ge-
wlnschte Mend.

e Sollte das DISK MENU-Display nicht erschei-
nen, schalten Sie die DISK-Taste ein.

3. Folgen Sie den nachfolgenden Anweisungen:

e Wenn ein Funktion gewé&hlt wurde, bei der die
TEMPO/PROGRAM-Kontroll-Lampe auf-
leuchtet, kann TEMPO/PROGRAM flr die
Eingabe von Daten verwendet werden.

4.Driicken Sie die DISK-Taste, wenn Sie die
Einstellungen beendet haben.

m DISK IN USE

LOAD

Dieses Lampchen leuchtet, wenn Daten geladen

oder gespeichert werden.

e Um einen Datenverlust zu vermeiden, nehmen
Sie die Diskette niemals aus dem Laufwerk,
wahrend dieses Ld&mpchen leuchtet.
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DISK TOOLS LOAD
PREFERENCES SAVE

STYLE CONVERT DIRECT PLAY

;_ CUSTOM STYLE LOAD-SAVE

SONG MEDLEY psg}

LOAD (Seite 123)
Laden von Daten von einer Diskette in den
Speicher des Instruments.

SAVE (Seite 128)
Sichern von Daten des Instrumenten Spei-
chers auf eine Diskette.

DIRECT PLAY (Seite 125)
Direkte Wiedergabe von SMF etc. kommerziel-
len Song Disketten und Medley Wiedergabe.

SONG MEDLEY (Seite 127)
Medley-Wiedergabe von Songs von Diskette
(Technics-Format).

DISK TOOLS (Seite 133)
Disketten Verwaltungs Funktionen, wie z.B.
Disketten-Formatierung.

PREFERENCES (Seite 134)
Die Display Einstellung wéhrend auf Diskette
gespeichert wird.

CUSTOM STYLE LOAD/SAVE (Seite 132)
Laden oder Speichern individueller CUSTOM-
Daten.

STYLE CONVERT (Seite 135)
Laden Sie Pattern software verschiedener
anderer Hersteller in den COMPOSER.

Die Anzeige leuchtet permanent auf,

solange die Stromversorgung einge-

schaltet ist.
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Diskettenlaufwerk

Laden von Daten

Aufrufen (laden) der Daten von einer Diskette in den Instrumenten Speicher.
e Beachten Sie, das der Ladevorgang die aktuellen Daten in den entsprechenden Speicherbdnken

Uberschreibt und [6scht.

LOAD

Laden von Daten, die auf Diskette gespeichert
sind, in den Speicher des Instruments.

1. Legen Sie eine Diskette mit den gespeicherten
Daten in das Diskettenlaufwerk, bis die Dis-
kette einrastet.

2.Wahlen Sie anschlieBend LOAD im DISK
MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

DISK NAME: ———————————
2HD : 1382KE free ( 2% used)

befinden, &ndert sich das Display automatisch
zum SMF LOAD-Display.

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um einen Song (Technics Format) aus-
zuwdahlen die Sie laden mdchten.

e Wenn sich SMF-Dateien auf der Diskette be-
finden und Sie eine SMF-Datei laden méchten,
driicken Sie die SMF-Taste. (Siehe die
nechste Seite.)

4. Dricken Sie die LOAD-Taste.

Der Ladevorgang beginnt.

Wenn der Vorgang erfolgreich beendet wurde,

wird ,Vorgang beendet! (COMPLETED!)“ im

Display angezeigt.

e Wenn Song Daten geladen wurden, kénnen
Sie—nach Aufrufen des SEQUENCER PLAY
Displays—die START/STOP-Taste driicken,
um die Wiedergabe zu starten.

e Sie konnen bestimmte Daten fir nur einen
Song in den SEQUENCER laden. (Diese Aus-
fuhrung ist far Disketten verfugbar, die mit
friheren Technics-Modellen verwendet
wurden.) Beachten Sie aber, daB in diesem
Fall der Song auf den Platz SONG 1 geladen
wird, aber die anderen SONGs in den SONG-
Speicherplatzen 2 bis 10 geléscht werden.

e Es ist nicht méglich, RHYTHM CUSTOM-
Daten zu laden, die auf é&lteren Modellen
erzeugt wurden.

e Sie koénnen das LOAD Display ebenso direkt
aufrufen, wenn Sie die DISK-Taste fiir einige
Sekunden gedrickt halten.

m LOAD OPTION
Bestimmen Sie die Daten-Arten die Sie von der
Diskette in Ihr Instrument laden méchten.

1.Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
PAGE 2/3 LOAD OPTION-Display aufzurufen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

FILE NAME: 01: AUSTIN {
CURRENT PANEL VES | EFFECT MEHORY
PANEL MEMORY VES | USER MIDI SETTINGS
SEQUENCER VES | FAVORITES

COMPOSER YES HOME PAGE

SOUND MEMORY VES |
PERFORMANCE PADS | YES

PANEL F EFFECT HIOT ™ FAlH

2.Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die Arten von Daten zu bestimmen,
die Sie laden méchten (YES/NO).

e — — — - weist darauf hin, daB diese Art von
Daten nicht gesichert wurden.

e Diese Einstellung wird deaktiviert, wenn Sie
das LOAD-Display verlassen oder wenn eine
andere Datei gewéhlt wird.

ALL CUSTOM STYLE

3. Driicken Sie die LOAD-Taste.
e Der Ladevorgang beginnt.
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Kapitel Vi

Diskettenlaufwerk

m SINGLE LOAD

Sie kdnnen angeben, welche Daten Sie von einer
Disk in einen bestimmten Speicher (PANEL
MEMORY, COMPOSER (MEMORY), SOUND
MEMORY, EFFECT MEMORY oder SEQUEN-
CER (bei Ausfiihrung von SONG SAVE)) laden
wollen.

1.Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
PAGE 3/3 SINGLE LOAD-Display aufzurufen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

FROM 01: __ 0

BANK: A ! BANK: A !
Soloist Sounds | Soloist Sounds
MEMORY: 1 i HEMORY: 1

Samba Soloists Samba Soloists

BANK MEMORY BANK MEMORY

2.Verwenden Sie die MODE-Taste, um die
Daten auszuwéhlen, die Sie laden moéchten.

3. Verwenden Sie die BANK/SINGLE-Taste um
die beim Laden gewlnschte Auswahl zu be-
stimmen. (auBer SEQUENCER)

BANK: Es wird jede Bank einzeln geladen.
SINGLE: Es wird ein einzelner Speicherplatz
geladen.

4.Folgen Sie genau den Anweisungen, um die
gewiinschten Daten zu laden.

e Bestimmen Sie die Daten-Quelle in der
FROM-Box (Linke-Seite), und das Daten-Ziel
(die Instrumenten Speicherbank) in der TO-
Box.

e Wenn Sie im Falle von COMPOSER die
ACCOMP DSP COPY OPTION-Taste
driicken, kdnnen Sie angeben, welche Effekte
geladen werden sollen.

m SMF LOAD
Laden von Daten, die im ,Standard MIDI File“
(SMF) Format gesichert wurden.

1. Driicken Sie die SMF-Taste im LOAD Display
(PAGE 1/3).
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

INFOMAT 10N

LOAD AS

! GN/GM2AGM2: ]

erscheint dieses Display automatisch, sobald
LOAD am DISK MENU-Display gewahlt wird.

124

QQTG0673

.Verwenden Sie die Tasten im unteren Display-

Bereich, um einen Song auszuwéhlen, den Sie
Laden mdchten.

Wenn sich mehr als 10 Songs auf der Diskette
befinden, kdnnen Sie die PREV- und NEXT-
Tasten dazu verwenden, um jeweils in Zehner-
Schritten die nachsten Songs aufzurufen.
Wenn Sie die TECH-Taste drlicken, wechselt
das Display zum LOAD Display fir Technics
Format.

Sie kénnen die INFORMATION-Taste dazu
verwenden, weitere Informationen zu dieser
Diskette zu erhalten.

DISK: Disketten Name
SONG: Song Name

. Verwenden Sie die TO SONG-Taste, um eine

Nummer auszuwahlen (SEQUENCER Song-
Nummer) in die Sie laden mdchten.

Mehrere ausgewahlte Songs kdnnen gleich-
zeitig geladen werden.

Die zu ladende Titel-Bezeichnung wird unter-
halb der TO SONG-Taste angezeigt.

.Verwenden Sie die LOAD AS-Taste, um die

Lademethode zu bestimmen.

Wahlen Sie eine der folgenden Positionen:

GM/GM2 — GM2: Die von GM2 initialisierten
Einstellungen werden aktiviert, und die
GM/GM2-Daten werden geladen.

NX — NX: Die NX SOUND-Einstellungen
werden aktiviert, und die NX-Daten werden
geladen.

GM/GM2 — NX: Die von NX SOUND initiali-
sierten Einstellungen werden aktiviert, und
die GM/GM2-Daten werden geladen.

PREV. TEC — NX: Die von NX SOUND initia-
lisierten Einstellungen werden aktiviert, und
die SMF-Daten, die im TECHNICS-Modus
auf einem Aalteren Modell gespeichert
wurden, werden geladen. (Die Lautstarke-
balance- und Oktaveinstellungen kénnen
von den gespeicherten Einstellungen ab-
weichen.)

Wenn Sie eine Einstellung wahlen, die von der
Einstellung abweicht in der der Song gespei-
chert worden ist, kénnen die Klange, Oktaven,
und Arrangements der Percussion-Klénge,
usw. unterschiedlich sein.

. Dricken Sie die LOAD-Taste.

Der Ladevorgang beginnt.

Wenn der Vorgang erfolgreich beendet wurde,
wird ,Vorgang beendet! (COMPLETED!)“ im
Display angezeigt.

Wenn Sie die START/STOP-Taste dricken,
startet die Wiedergabe der Daten.

Wahrend des LOAD-Verfahrens werden
Daten, die von diesem Instrument nicht verar-
beitet werden kdnnen, ignoriert.
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Diskettenlaufwerk

m COMPOSER LOAD

Laden Sie nur COMPOSER Daten von einer Dis-

kette.

1.Driicken und halten Sie die LOAD
(MEMORY)-Taste im RHYTHM GROUP-Ta-
stenfeld flr einige Sekunden.

RHYTHM GROUP

8&16 'OCK
BEAT & POP BALLAD SWING BALLHOOM SHOW ENTEHTAINEH OHGANIST

00000000

M DERN SOUL& COUNTRY MARCH
)ANCE

& WESTERN & WALTZ & WORLD cusTom ME| MO/RV

@@@@@@@O@

60s & 70s

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

DISK NAME: ———————————

2HD : 1422KE free ( 0% used)

2.Wahlen Sie den Namen der Datei, die Sie
gerne laden méchten.

3. Driicken Sie die LOAD-Taste.
e Die Daten werden nun in den COMPOSER
Speicher (MEMORY) geladen.

Direct Play

Mit dieser Funktion kénnen Sie ,Standard MIDI File“ (SMF), ,Disk Orchestra Collection“ (DOC) und
,PianoDisc” Disketten, alle ohne Ladevorgang der Song Daten, direkt abspielen lassen.

1. Legen Sie eine Diskette mit den Daten in das
Diskettenlaufwerk.

2.Wahlen Sie anschlieBend DIRECT PLAY im
DISK MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

<Beispiel: SMF>

DISK NAME: ———————————
2HD : 1328KE free ( 6% used)

02: DEBUSSY .NID
03: HANCOCK .HID
D4: NOIZ  .HID
05: NOIE  .MID

INFORMAT ION

MIDI OUT

3. Verwenden Sie die Tasten im unteren Display-
Bereich, um einen Song auszuwéhlen, den Sie
sich anhdren mochten.

¢ Wenn sich mehr als 10 Songs auf der Diskette
befinden, kénnen Sie die PREV- und NEXT-
Tasten dazu verwenden, um jeweils in Zehner-
Schritten die nachsten Songs aufzurufen.

e Fir SMF Songs verwenden Sie die PLAY AS-
Taste, um einen Klang-Modus auszuwéhlen.

GM2:
GM2 LEVEL 2
NX:
NX SOUND
PREV. TEC:
Daten von Technics-Instrumenten ohne NX
SOUND-Tauglichkeit.

e Fir SMF-Files kénnen Sie die INFORMA-
TION-Taste dazu verwenden, Details zu der
Diskette anzeigen zu lassen.

DISK:

Disketten Name
SONG:

Song Name

e Fir SMF-Dateien verwenden Sie die MIDI
OUT-Taste, um zu bestimmen, ob MIDI-Daten
wahrend der Wiedergabe ausgegeben werden
sollen oder nicht (ON/OFF). (Diese Einstel-
lung kann wéahrend der Wiedergabe nicht ge-
andert werden.)

4. Driicken Sie die START-Taste.
e Der ausgewahlte Song wird wiedergegeben.

m Stellen Sie das Wiedergabe Tempo ein.
Selbst wenn in einem Song ein bestimmtes
Tempo gespeichert ist, kbnnen Sie das Tempo
mittels TEMPO/PROGRAM oder TAP TEMPO
nach Ihrem Geschmack &ndern.

e Sobald Sie das Tempo &ndern, wird auch das
Tempo des Songs automatisch entsprechend
geandert. Ebenso wird in einem Song, in dem
ein Tempowechsel programmiert ist, eine
Tempodanderung unter Umstanden eine natur-
licher klingende Wiedergabe erzeugen.
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Kapitel Vi

Diskettenlaufwerk

m Das Display wahrend der Wiedergabe

<Beispiel: SMF>

+MIC

i MIXER

1 LYRICS

Vorherige Melodie
Wiedergabe/Pause

Nachste Melodie

Schnellvorlauf

Stopp

Wéahrend der Wiedergabe,kédnnen die Tasten
unterhalb des Displays fir verschiedenen
Funktionen verwendet werden.

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die
MIXER-Taste, um die Einstellungen fir jede
Klanggruppe zu verandern.

Wird die MIC-Taste wahrend der Wiedergabe
gedrickt, wird das Display auf die MIC
REVERB & EFFECT-Einstellanzeige umge-
schaltet.

Fur SMF Disketten:

Bei ,SMF mit LYRICS“Disketten werden
durch das Dricken der LYRICS-Taste, Texte
im Display angezeigt.

Fir eine ,Minus One“ Darbietung verwenden
Sie die MUTE CH-Tasten, um eine gewlnsch-
te Kanal-Spur auszuwéhlen und stumm zu
schalten. Im Anschluf3 daran kénnen Sie eine
Keyboard-Darbietung auf dem Kanal spielen,
der zuletzt auf MUTE eingestellt wurde.

Fir DOC Disketten:

Sie kdnnen Sie die PART 1, PART2 und ORCH
(andere Begleit-Klanggruppen)- Tasten ver-
wenden, um verschiedene Teile an- oder aus-
zuschalten (ON oder OFF).

Fur PIANO DISC Wiedergabe:

Sie kénnen die PART 1 und ORCH (andere
Begleit-Klanggruppen)-Tasten verwenden,
um verschiedene Teile an- oder auszuschal-
ten (ON oder OFF).
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MEDLEY PLAY

Mit Hilfe der DIRECT PLAY-Funktion kénnen die
auf einer Diskette gespeicherte Songs wiederholt
als Potpourri wiedergegeben werden.

1

. Stellen Sie die MEDLEY-Einstellwerte am

DIRECT PLAY-Display ein.

Wenn ALL gedrickt wird, werden alle FILES
ausgewahlt, und die Songs werden nachein-
ander in einem Medley abgespielt. Durch
nochmaliges Driicken von ALL wird die Wahl
der Dateien rickgéngig gemacht.

Mit den Tasten unter dem Display kénnen Sie
einen Song auswahlen, den Sie der Song Liste
hinzufigen méchten. Dricken Sie dann ADD
um die Auswahl zu bestétigen. Wiederholen
Sie diese Bedienschritte um sich eine eigene
Song Liste zusammen zu stellen, um sie dann
wiederzugeben. Die Informationen M01, M02
etc. neben den Titeln zeigen Ihnen die Rei-
henfolge an.

Wenn sich mehr als 10 Songs auf der Diskette
befinden, kénnen Sie die PREV- und NEXT-
Tasten dazu verwenden, um jeweils in Zehner-
Schritten die nachsten Songs aufzurufen.
Eine markierte Datei kann von der Potpourri-
Melodieliste geldéscht werden, indem die be-
treffende Datei gewdahlt und dann die
ADD-Taste gedriickt wird.

Verwenden Sie die LOOP-Taste, um zu be-
stimmen, ob das Medley wiederholt werden
oder nach einem Durchlauf gestoppt werden
soll.

.Dricken Sie die START-Taste.

Das Medley-Playback beginnt.

Wahrend der Medley-Wiedergabe, kénnen Sie
die SKIP-Taste verwenden, um zu dem né&ch-
sten Song weiterzuschalten.
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Song Medley

Songs, die aus dem SEQUENCER im TECHNICS FORMAT auf einer Diskette gesichert wurden (Dis-
kettendaten), kbnnen als Potpourri wiedergegeben werden.
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1. Wahlen Sie SONG MEDLEY im DISK MENU-
Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

DISK NAME
2HD : 1423KE free ( O0x used)

2.Wabhlen Sie die Reihenfolge der Files fir das
Medley.

e Wenn ALL gedrickt wird, werden alle Files
ausgewahlt, und die Songs werden nachein-
ander in einem Medley wiedergegebe

e Durch Driicken der ADD-Taste kdnnen Sie
einen File bzw. Song wahlen, den Sie der
Song-Liste hinzufligen méchten. Wiederholen
Sie diese Schritte fur die Erstellung Ilhrer
eigenen Song-Medley Liste. Ein M01, M02
usw. neben dem FILE-Namen zeigt die Rei-
henfolge der Wiedergabe an.

e Eine markierte Datei kann von der Potpourri-
Melodieliste geldscht werden, indem die be-
treffende Datei gewdahlt und dann die
ADD-Taste gedriickt wird.

e Verwenden Sie die LOOP-Taste, um den Wie-
derholungs-Modus fir das Medley-Playback
an- oder auszustellen (ON oder OFF).

e Sie kdnnen die MODE-Taste dazu verwenden,
den Potpourri-Modus zu wéhlen.

10 SNGS
Songs 1 bis 10 von jedem SONG werden
in einem Medley wiedergegeben.

1 SONG
Nur der erste Song von jedem SONG
wird in dem Medley wiedergegeben.

3. Driicken Sie die START-Taste.
e Die Medley-Wiedergabe beginnt.

e Wahrend der Darbietung &ndert sich das
Display zum Wiedergabe-Display.

e Sie kénnen wéhrend der Medley-Darbietung,
die MIXER-Taste dricken, um die Einstellun-
gen fur jede Klanggruppe zu verandern.

e Wahrend der Medley-Darbietung, kénnen Sie
die SKIP-Taste verwenden, um zum nachsten
Song weiterzuschalten.

e Falls die Disk SMF- oder andere Dateien, aber
keine  TECHNICS FORMAT-Datei enthélt,
wechselt die Anzeige zur DIRECT PLAY-
Anzeige.
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Kapitel Vi

Diskettenlaufwerk

Sichern von Daten

Die aufgenommenen Daten und Bedienfeld-Einstellungen dieses Instruments kénnen auf einer Diskette

gesichert werden.

Disketten

Sie kénnen 3.5 Zoll 2DD (720KB) oder 2HD

(1.44MB) Disketten verwenden.

e Wie unterscheiden sich die beiden Disketten-
Typen:

Offnung __, [ (")ffnung Y

e Obwohl 2HD-Disketten gréB3ere Datenmengen
speichern kénnen, und sich fir ein schnelles
Laden und Speichern als praktisch erweisen,
muissen in einigen Féllen Disketten des Typs
2DD verwendet werden, da gewisse Modelle
nur diese Disketten lesen kénnen. Daher kann
es moglich sein, daB Sie lhre 2HD Disketten
Daten nicht in anderen Musikinstrumenten
Modellen laden kénnten.

Wenn Sie Daten auf einer Diskette sichern
mochten, darf die Diskette nicht schreibge-
schiitzt sein. Zum Schreiben der Diskette mui3
der Schieberegler die Offnung schlieBen.

Speicherung  Speicheru
nicht méglich  ng mdglich

S =

Geoffnet

Geschlossen

m FORMAT
Neue, unbespielte Disketten kénnen erst dann
verwendet werden, nachdem Sie formatiert
wurden. Wenn eine nicht formatierte Diskette in
das Diskettenlaufwerk eingelegt und versucht
wird, einen Sicherungs- oder Ladevorgang aus-
zufihren, erscheint das DISK FORMAT-Display.
e Beachten Sie, daf3 durch diesen Vorgang der
gesamte Speicherinhalt einer Diskette ge-
I6scht wird.

1.Wahlen Sie die Art des Formats (2DD oder
2HD).

e Geben Sie unbedingt das richtige Format fir
die Diskette an.

e Wenn der Typ automatisch erkannt wird,
andert sich das Display sofort zur nachstehen-
den Anzeige, ohne daB das Typenwahl-
Display angezeigt wird.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

e Wenn Sie die Art wieder wahlen wollen, ver-
wenden Sie die PAGE-Tasten, um das PAGE
2/2-Display aufzurufen.
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.Dricken Sie die YES-Taste, um die Diskette

zu formatieren, oder driicken Sie die NO-
Taste, um die Formatierung abzubrechen.
Wenn die YES-Taste gedriickt wird, beginnt
die Disketten Formatierung. Nach ungeféhr
1-2 Minuten, ist die Formatierung beendet und
das DISK NAMING-Display erscheint.

. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-

plays, um lhrer einen Namen zuzuweisen.
Driicken Sie eine Taste flr den entsprechen-
den Buchstaben. Driicken Sie die Taste SHIFT
zum Anzeigen von Zahlen.

Driicken Sie die POSITION-Taste, um den
Cursor zu bewegen.

Sie kénnen auch das TEMPO/PROGRAM-
Einstlirad zur Auswahl von Zeichen verwen-
den.

Driicken Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle
an der Cursorposition einzugeben.

Driicken Sie die DEL-Taste, um das Zeichen
an der Cursorposition zu Iéschen.

Driicken Sie die CLR-Taste, um den ganzen
Namen zu I6schen.

Driicken Sie die —«-Taste, um den Namen
Zu zentrieren.

. Dricken Sie die OK-Taste.

Das FORMAT-Display kann auch Uber das
DISK TOOLS Men aufgerufen werden, wenn
Sie beispielsweise eine Diskette nochmals for-
matieren mochten. (Siehe Seite 133.)
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SAVE

1.Legen Sie eine formatierte Diskette in das
Diskettenlaufwerk, bis diese mit einem Klick-
gerausch einrastet.

e Wenn eine leere Diskette zum erstenmal auf
diesem Instrument benutzt wird, mu3 diese
formatiert werden.

2.Wahlen Sie SAVE im DISK MENU-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

TECHNICS FORMAT :

SMF FORMAT 0+

3. Wahlen Sie die Art der Daten die Sie sichern
mochten.

TECHNICS FORMAT:
Speichert die Instrumenten Daten im Tech-
nics File Format.

SMF FORMAT 0:
Speichert die SEQUENCER-Daten im
,Standard MIDI File* Format (FORMAT 0).

m TECHNICS FORMAT

SAVE AS: POUWERS

1. Verwenden Sie die-Tasten unterhalb des Dis-
plays, um festzulegen, welche File-Nummer
Sie speichern moéchten.

e Die Arten von Daten, die gesichert werden
kénnen, werden umrahmt auf der rechten
Seite des Displays gezeigt. Wenn Sie die
SAVE-Taste drcken, werden alle angezeigten
Daten gesichert. Normalerweise werden PER-
FORMANCE-Daten gewéhlt, Sie kénnen aber
auch die SAVE OPTION verwenden, um nur
bestimmte Daten zu sichern.

2.Dricken Sie die NAME-Taste, wenn Sie
diesem File einen Namen geben mdchten.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um Ihrer einen Namen zuzuweisen.

¢ Drilicken Sie eine Taste fur den entsprechen-
den Buchstaben. Driicken Sie die Taste SHIFT
zum Anzeigen von Zahlen.

e Driicken Sie die POSITION-Taste, um den
Cursor zu bewegen.

e Sie kénnen auch das TEMPO/PROGRAM-
Einstellrad zur Auswahl von Zeichen verwen-
den.

e Driicken Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle
an der Cursorposition einzugeben.

e Driicken Sie die DEL-Taste, um das Zeichen
an der Cursorposition zu Iéschen.

e Dricken Sie die CLR-Taste, um den ganzen
Namen zu I6schen.

e Driicken Sie die —«-Taste, um den Namen
zu zentrieren.

4. Driicken Sie die OK-Taste.
e Das Display wechselt zum SAVE Display.

5. Drlcken Sie die SAVE-Taste.

e Der SAVE-Vorgang beginnt.

e Wenn Sie versuchen Daten in eine File-
Nummer zu kopieren, die bereits gesicherte
Daten enthalt, erscheint das Bestatigungs-
Display und die Position in der Namens-Box
wird hervorgehoben. Driicken Sie die YES-
Taste, um den SAVE-Vorgang zu starten, oder
die NO-Taste, um den SAVE-Vorgang abzu-
brechen.
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Kapitel Vi

Diskettenlaufwerk

<SAVE OPTION>

Bestimmen Sie die Daten die Sie auf die Diskette
speichern moéchten. Um die Speicherkapazitat
der Diskette optimal auszunutzen bzw. die fir die
Sicherung erforderliche Zeit zu reduzieren,
wahlen Sie nur die Arten von Daten, die Sie
sichern méchten.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das 2/3
SAVE OPTION-Display aufzurufen.

Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

CURRENT PANEL EFFECT MEMORY

PANEL MEMORY USER MIDI SETTINGS
SEQUENCER FAVORITES
COMPOSER HOME PAGE

SOUND HEMORY ALL CUSTOM STYLE
PERFORNANCE PADS

EFFECT M

2.Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die Arten von Daten zu bestimmen,
die Sie speichern méchten (YES/NO).

e Fir PANEL MEMORY wahlen Sie eine Posi-
tion von NO/3 BANK/ALL. Wenn Sie Daten bei
Wahl von 3 BANK speichern, wird nur der
Inhalt der Banke A, B und C gespeichert.

e Dricken Sie die PERFORM-Taste, um alle
Darbietungs-Daten auszuwahlen, oder
dricken Sie die BACKUP-Taste, um alle
BACKUP-Daten auf einmal auszuwahlen,
hierfir wird allerdings viel Speicherplatz be-
notigt.

e Wenn die ALL OFF-Taste gedrickt wird,
andern sich alle Einstellungen zu NO.

3. Driicken Sie die SAVE-Taste.
e Der SAVE-Vorgang beginnt.
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<SEQUENCER SONG SAVE>
Sie kdnnen einen einzelnen Song des SEQUEN-
CER auf einer Diskette sichern.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das 3/3
SEQUENCER SONG SAVE-Display aufzuru-
fen.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

2.Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um eine Song- Nummer auszuwahlen
die Sie sichern moéchten.

3. Driicken Sie die SAVE-Taste.
e Der SAVE-Vorgang beginnt.

Falls in dem SEQUENCER-Song, den Sie zu
speichern versuchen, keine Punktzuweisung
vorhanden ist, obwohl lhre Originalbilder
geladen worden sind, erscheint beim Dricken
der SAVE-Taste eine Anzeige, die Sie fragt,
ob Sie die Bilddaten speichern wollen oder
nicht.
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m SMF FORMAT 0

Die Daten des SEQUENCER dieses Instruments

kébnnen im ,Standard MIDI File* Format

(FORMAT 0) gesichert werden. Die auf dem In-

strument gesicherten Daten lassen sich dann auf

einem anderen Instrument verwenden.

e Im SMF Format (FORMAT 0) kébnnen gewdhn-
liche Darbietungs-Daten, wie z.B. Noten-
Daten, gesichert werden. Spezifische Daten
(Akkord- und Rhythmus Daten, COMPOSER
Daten, usw.) werden nicht gesichert. Wenn
Sie diese speziellen Technics Daten ebenfalls
sichern mdchten, missen Sie diese Daten im
Technics File Format abspeichern.

¢ Mit der Funktion APC TO SMF CONVERT im
SEQUENCER kdnnen Sie Begleitrhythmen zu
einem SMF File konvertieren. (Siehe Seite
102.)

AUSTIN__. MID

1371KB free ( 3% used)
PANEL HERDER

1 MEASURE SPACE

SAVE AS

1. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um eine Song- Nummer auszuwahlen
die Sie sichern méchten.

¢ Wenn sich mehr als 10 Songs auf der Diskette
befinden, dann kénnen Sie die PREV und
NEXT- Tasten dazu verwenden, um jeweils in
Zehner-Schritten die nachsten Songs aufzu-
rufen.

2.Driicken Sie die NAME-Taste, wenn Sie
diesem FILE einen Namen zuordnen mdéchten.

3. Ordnen Sie dem FILE einen Namen zu.

4. Driicken Sie die OK-Taste.
e Das Display wechselt zum SAVE Display.

5. Verwenden Sie die FROM SONG-Tasten, um
eine SEQUENCER Song-Nummer auszuwéah-
len, die Sie speichern moéchten.

e Die Song Namen, von der die Daten gesichert
werden sollen, werden unterhalb der FROM
SONG-Taste angezeigt.

6. Verwenden Sie die PANEL HEADER-Tasten,
um folgende Funktion ein- oder auszuschalten
(ON oder OFF).

ON:
Die Sound- und Lautstarken-Einstellungen
far jede Klanggruppe werden als Daten am
Anfang des Songs gespeichert.

OFF:
Diese Daten werden nicht gespeichert.

7.Verwenden Sie die 1 MEASURE SPACE-
Tasten, um folgendes einzustellen:

ON:
Eine eintaktige Pause wird am Anfang des
Songs hinzugefiigt.

OFF:
Keine Pause wird hinzugeflgt.

e Wenn verschiedene Daten aufBer den Darbie-
tungsDaten am Anfang des FILEs gespeichert
wurden, kann sich der Start der Wiedergabe
etwas verzdgern. Dies kann durch das Hinzu-
fugen der eintaktigen Pause am Anfang der
Darbietung vermieden werden; Stellen Sie
dafir 1 MEASURE SPACE auf ON.

e Wenn die Einstellung auf ON steht, wird je-
desmal eine Pause hinzugefugt, wenn ein
FILE gespeichert wird. Wenn Sie den Song
bereits einmal mit der 1 MEASURE SPACE-
Einstellung auf ON abgespeichert haben,
dann setzen Sie bitte diese Einstellung auf
OFF, da sonst jedesmal, wenn der Song
erneut abgespeichert wird, wieder eine Pause
hinzugefligt wird.

8. Benutzen Sie die SAVE AS-Taste zur Wahl
des Tongeneratormodus (GM/GM2/NX).

9. Driicken Sie die SAVE-Taste.

Der SAVE-Vorgang beginnt.

Wenn der Vorgang erfolgreich beendet wurde,

wird ,Vorgang beendet! (COMPLETED!)“ im

Display angezeigt.

e Wenn Sie versuchen Daten in eine File-
Nummer zu kopieren, die bereits gesicherte
Daten enthalt, erscheint das Bestatigungs-
Display und die Position in der Namens-Box
wird hervorgehoben. Driicken Sie die YES-
Taste, um den SAVE-Vorgang zu starten, oder
die NO-Taste, um den SAVE-Vorgang abzu-
brechen.
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Kapitel Vi Diskettenlaufwerk

Custom Style Load/Save

Damit kénnen Sie die einzelnen CUSTOM-Styles in einer speziellen Datei laden und speichern.
e Alle CUSTOM-Stiles werden als ALL CUSTOM STYLE in einer Technics-Datei gesichert.

1. Legen Sie die Disk, von der geladen bzw. auf
die gespeichert werden soll, in das Disketten-
laufwerk ein.

2.Wahlen Sie CUSTOM STYLE LOAD/SAVE in
der DISK MENU-Anzeige.

e Die DIRECTION-Taste wird zum Umschalten
zwischen Laden und Speichern.

3. Fiuhren Sie den Lade- oder Speichervorgang
durch.

m LOAD

FILE KNT000

wxx ND FILE #xx | CUSTOM : 1

Swing And Jive

e Verwenden Sie die FROM A- und Vv-Tasten,
um die zu ladende Dateinummer zu wahlen.
Verwenden Sie die TO A- und Vv-Tasten, um
die Ziel-CUSTOM-Nummer zu wahlen.
Dricken Sie die LOAD-Taste.

m SAVE

Verwenden Sie die FROM A- und v-Tasten, um

die zu speichernde CUSTOM-Nummer zu

wahlen, und driicken Sie die SAVE-Taste.

e Um eine Bank (File) welche bereits Daten
enthalt zu Uberschreiben, verwenden Sie die
TO A und Vv Tasten um einen Banknamen
auszuwahlen, den Sie (berschreiben
mochten. Driicken Sie dann die SAVE Taste.
(Eine Bestatigungsanzeige erscheint.)
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Disketten Management

Diverse Disketten-Management Verfahren, wie z.B. das Léschen von Speicherbédnken, Kopieren von
Speicherbanken, und Disketten-Format, sind im DISK TOOLS Meni verfugbar.

DISK TOOLS
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1. Legen Sie eine Diskette in das Diskettenlauf-
werk.

2.Wahlen Sie DISK TOOLS im DISK MENU-

Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

DISK NAME: ———————————

2HD : 1423KB free ( 0% used) RENRME :

FORMAT :

CUSTOM
STYLE

3. Wahlen Sie eine Funktion und folgen Sie den
Anweisungen.

e Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um einen FILE auszuwahlen.

e Sie kénnen die SMF/TECH/CUSTOM STYLE-
Taste dricken, um zum Display zu wechseln,
das fur das SMF/TECH/CUSTOM STYLE File-
Verfahren geeignet ist.

e Verwenden Sie die Tasten rechts und links
vom Display, um die entsprechenden Einstel-
lungen im Display vorzunehemen.

RENAME:
Umbennen eines FILES.

DEL:
Loéschen eines FILES.

FORMAT:
Formatieren einer Diskette.

COPY (TECH):
Kopieren eines FILES.

MOVE (TECH):
Verschieben eines FILES.

INFORMATION (DISK/SONG) (nur SMF File):
Wahlen Sie, ob die Diskettenbezeichnung
oder die Songbezeichnung angezeigt werden
sollen.
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Kapitel Vi Diskettenlaufwerk

Einstellung des automatisch erscheinenden
Displays heim Einlegen einer Diskette

Wenn eine Diskette in das Diskettenlaufwerk eingelegt wird, wechselt das Display automatisch zu dem
Diskettenanwendungs-Display. Folgen Sie den Anweisungen, um dieses automatische Display fir Ihre
Zwecke einzustellen.

PREFERENCES

1. Wahlen Sie PREFERENCES im DISK MENU-
Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

iDISK INSERT OPTION: DISK MENU

When a disk is inserted open this page.

{FILE TYPE PRIORITY: IEREETITN |
When a disk contains Technics, SHF &
Custom Style files.

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um eine Funktion (ITEM) auszuwé&hlen und die
A- und v-Tasten, um die Einstellungen zu
verandern.

DISK INSERT OPTION: Das Display wechselt
automatisch zu dem Diskettenanwendungs-
Display, wenn eine Diskette in das Disketten-
laufwerk (OFF, DISK MENU, LOAD, DIRECT
PLAY, SONG MEDLEY) eingelegt wird.

e Wahrend der Wiedergabe, Aufnahme oder
beim Andern der Einstellungen bleiben die mit
den Einstellungen nicht zusammenhangenden
Displays unveréndert.

FILE TYPE PRIORITY: Geben Sie die gewlinsch-
te Prioritdtsrangordnung der angezeigten
Dateien an, wenn mehrere Dateitypen auf
einer Disk gespeichert sind (TECH-
NICS/SMF/CUSTOM STYLE).

3. Driicken Sie die OK-Taste.
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Verwendung der Style Gonvert Disk

Style Daten von verschiedenen Herstellern kbnnen in den COMPOSER geladen und in disen Instrument
umkonvertiert werden.

1. Schalten Sie die DISK-Taste ein.

2.Wahlen Sie STYLE CONVERT im DISK
MENU-Display.

3.Legen Sie die dem Instrument beiliegende
,STYLE CONVERT DISK” in das Disketten-

laufwerk.

e Das Display andert sich nun zum STYLE
TYPE SELECT-Display.

4.Wahlen Sie den Style-Typ aus.

5. Driicken Sie die OK-Taste.

6. Fuhren Sie die Anweisungen am Display aus,

um die gewlnschten Bedienungsschritte vor-
nehmen zu kdénnen.

Die Bedienungsschritte sind je nach Art der
Disketten verschieden.

Im Falle von Technics-Daten wird der gesamte
Speicherinhalt vom COMPOSER (berschrie-
ben; in einigen Fallen wird allerdings auch der
Inhalt des SOUND MEMORY-Speichers liber-
schrieben.

Stildaten, die viel Speicherplatz benétigen,
kénnen unter Umstdnden nicht geladen
werden.

Abhéangig vom Stil ist es mdéglich, daB Laut-
starke-Balance und Ton-Nuancen in jedem
Teil des Klangmusters nicht entsprechend den
Originaldaten wiedergegeben werden; dies ist
durch die unterschiedliche Wellenform der Si-
gnalquelle bedingt. Ebenso kénnen Spezialef-
fekte und gewisse Toéne, einschlieBlich der
editierten Tdne, eine unterschiedliche Wieder-
gabe aufweisen.

Es ist méglich Begleitmuster wiederzugeben
die mehr als 16 Takte beinhalten. Diese sind
jedoch nicht korrekt aufgenommen oder edi-
tiert worden.

Wenn sich das TaktmafB des Styles mit denen
von INTRO, FILL IN und VARIATION unter-
scheiden, dann kann die Wiedergabe von
INTRO, FILL IN und ENDING mdéglicherweise
nicht einwandfrei sein.

Je nach Hersteller kann die Anzahl der auf
dem Disketten-Etikett vermerkten Stilarten
von der tatsdchlich auf der Diskette enthalte-
nen Stilarten unterschiedlich sein.

Hinweise zur Initial Data Disk

Verwenden Sie INITIAL DATA DISK, um CUSTOM STYLE und andere Daten auf die Werksvorgaben
zurlckzustellen.

¢ Die Disk enthalt die folgenden Daten. Geben
Sie an, welche Datei geladen werden soll.

CTMINI | CUSTOM STYLE-Ausgangsdaten
UMDINI | USER MIDI SETTING-Ausgangsdaten
FAVINI | FAVORITES SETTING-Ausgangsdaten
HPGINI | HOME PAGE SETTING-Ausgangsdaten

e Vermeiden Sie versehentliches Loschen einer

Datei.
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Umriss der SD-Karte
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Die SD-Karte kann verwendet werden, um Daten in diesem Instrument zu speichern und zu verwalten,
und um auf der Karte gespeicherte Audio- oder SMF-Daten mit dem Instrument wiederzugeben.

Struktur des SD-Kartenformats

SD-AUDIO Musik-(Audio)-Daten
SD-SOUND SMF-Daten
PRIVATE Lokaldaten des Instruments

e Die Bilddaten werden im Verzeichnis DCIM
vom Instrument verwaltet.

Verwaltung von internen Speicherda-
ten

Die im internen Speicher des Instruments ent-
haltenen Daten kénnen mit Hilfe der hohen Spei-
cherkapazitat der SD-Karte verwaltet werden.
Die Daten, die gespeichert und geladen werden
kénnen, entsprechen denen von DISK DRIVE.
(Siehe Seite 120.)

Wiedergabe einer SD-Karte

AuBer zum Speichern von Daten kénnen Sie die
SD-Karte auch zum Wiedergeben von Audio-
oder SMF-Daten verwenden, die auf der SD-
Karte gespeichert sind. (Siehe Seiten 141, 142.)

SD-AUDIO
Audiodaten, die von Musik-CDs aufgezeichnet
oder von Netzwerk-Musikvertriebsdiensten
heruntergeladen und auf der SD-Karte gespei-
chert wurden

SD-SOUND
SMF-Daten, die auf der SD-Karte gespeichert
wurden

Ubersicht der Vﬂl‘gﬂhensweise
1. Offnen Sie den Deckel des SD-Schlitzes.

o Offnen Sie den Deckel vollstandig.

2.Flhren Sie eine SD-Karte in den SD-Schlitz
ein.

e Schieben Sie die Karte bis zum Einrasten ein,
wie in der Abbildung gezeigt.
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3. SchlieBen Sie den Deckel.

o Bei offenem Deckel ist kein Betrieb moglich.

4. Driicken Sie die SD-Taste.

5.Wahlen Sie am SD MENU-Display das ge-
winschte Mend.

6. Folgen Sie den nachfolgenden Anweisungen:

e Wenn ein Funktion gewé&hlt wurde, bei der die
TEMPO/PROGRAM-Kontroll-Lampe auf-
leuchtet, kann TEMPO/PROGRAM flr die
Eingabe von Daten verwendet werden.

7.Dricken Sie die SD-Taste, wenn Sie die Ein-
stellungen beendet haben.
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m SD IN USE

}OPEN
SD SO
IN USE

PUSH
D (W

e Dieses Lampchen leuchtet, wenn die SD-
Karte aufgerufen werden.

Um einen Datenverlust zu vermeiden, nehmen
Sie die Karte niemals aus dem Schlitz,
wahrend dieses Ld&mpchen leuchtet.

m Entnehmen der SD-Karte

Offnen Sie bei erloschener Anzeige SD IN USE
den Deckel, und driicken Sie auf die Mitte der
Karte, um sie zu entriegeln.

Achtung:

Beachten Sie, dass bei der Durchfiihrung von

SD-Karten-Operationen, wie z.B. LOAD oder

SAVE, kein Ton erzeugt wird. Das Instrument

erzeugt auch keinen Ton, wenn eine der fol-

genden Anzeigen erscheint.

e LOAD (TECH) PAGE 3

e SD SONG MEDLEY

e COPY FROM DISK (SD TOOLS)

e SD-SOUND EXPORT/IMPORT
(SD-TOOLS)

e PICTURE LOAD (SEQUENCER)

m SD MENU

&
1SD PREFERENCES sAveE B2

C,

SD SONG MEDLEY i

{2 FAVORITE SONGS

F=] cUSTON STYLE LOAD/SAVE SD-AUDIO PLAY [

SD-SOUND PLAY [T}

LOAD (Seite 138)
Damit laden Sie die auf der Karte gespeicher-
ten Daten in dieses Instrument.

SAVE (Seite 145)
Damit speichern Sie Daten von diesem Instru-
ment auf der Karte.

FAVORITE SONGS (Seite 148)
Damit andern Sie die Reihenfolge Ihrer auf der
Karte gespeicherten Lieblingssongs.

SD-AUDIO PLAY (Seite 141)
Damit geben Sie die auf der Karte gespeicher-
ten Audiodaten wieder.

SD-SOUND PLAY (Seite 142)
Damit geben Sie Verzeichnis-SD-SOUND
(SMF)-Daten auf der Karte wieder.

SD SONG MEDLEY (Seite 144)
Damit geben Sie Musikdaten auf der Karte
(TECHNICS-Format) fortlaufend in einem
Medley wieder.

SD TOOLS (Seite 149)
Kartenverwaltungsprozeduren, wie z.B. For-
matieren der Karte.

SD PREFERENCES (Seite 150)
Damit stellen Sie die Anzeigeprioritdt beim
Speichern oder Laden von Daten ein.

CUSTOM STYLE LOAD/SAVE (Seite 149)

Damit laden oder speichern Sie CUSTOM-
Daten.
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Laden von Daten

Aufrufen (laden) der Daten von einer SD Karte in den Instrumenten Speicher.
e Beachten Sie, das der Ladevorgang die aktuellen Daten in den entsprechenden Speicherbdnken

Uberschreibt und [6scht.

SD LOAD

Laden von Daten (Technics Format), die auf
Karte gespeichert sind, in den Speicher des In-
struments.

1. Legen Sie eine SD-Karte mit den gespeicher-
ten Daten in den SD-Schlitz. (Siehe Seite
136.)

e SchlieBen Sie den Deckel einwandfrei.

2.Driicken Sie die SD-Taste.

3.Wahlen Sie anschlieBend LOAD im SD
MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

i SD-SOUND

NUMBER

e Wenn sich nur SMF-Dateien auf der Diskette
befinden, &ndert sich das Display automatisch
zum SD-SOUND (SMF) LOAD-Display.

4.Benutzen Sie die Tasten rechts vom Display,
um die Art des Ladevorgangs zu wéhlen.

FOLDER:
Waéhlen Sie die zu ladenden Dateien aus einer
Liste aller Ordner und von gespeicherten
Songs in jedem Ordner aus.

ALPHABET (Siehe Seite 139):
Wahlen Sie die zu ladenden Dateien aus einer
alphabetischen Liste aller Songs aus.

NUMBER (Siehe Seite 139):
Wahlen Sie die zu ladenden Dateien unter
Angabe des Ordners und der Songnummern
aus.

e Die Prioritdt, die bestimmt, welche Anzeige
zuerst erscheint, kann auf der Anzeige SD
PREFERENCES eingestellt werden. (Siehe
Seite 150.)

m FOLDER

ALPHABET #

NUMBER #

:

1. Benutzen Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die zu ladende Datei (SONG) aus-
zuwahlen.

e Wahlen Sie zuerst den Ordnernamen und
dann den SONG-Namen aus.

2. Driicken Sie die LOAD-Taste.

e Der Ladevorgang beginnt.

e Wenn der Vorgang erfolgreich beendet wurde,
wird ,Vorgang beendet! (COMPLETED!)“ im
Display angezeigt.
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e Wenn Song Daten geladen wurden, kénnen
Sie—nach Aufrufen des SEQUENCER PLAY
Displays—die START/STOP-Taste driicken,
um die Wiedergabe zu starten.

e Sie konnen bestimmte Daten fir nur einen
Song in den SEQUENCER laden. (Diese Aus-
fuhrung ist far Disketten verfugbar, die mit
friheren Technics-Modellen verwendet
wurden.) Beachten Sie aber, daB in diesem
Fall der Song auf den Platz SONG 1 geladen
wird, aber die anderen SONGs in den SONG-
Speicherplatzen 2 bis 10 geldscht werden.

e Es ist nicht moglich, RHYTHM CUSTOM-
Daten zu laden, die auf é&lteren Modellen
erzeugt wurden.

e Sie koénnen das LOAD Display ebenso direkt
aufrufen, wenn Sie die SD-Taste flr einige
Sekunden gedrickt halten.
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m ALPHABET
Laden Sie die Datei aus einer alphabetischen
Liste aller Songs, die im TECHNICS-Format auf
der SD-Karte gespeichert sind.

W

FOLDER

NUMEER

1.Benutzen Sie die A- und v-Tasten, um den
Buchstaben oder die Anzeigeseite zu &ndern.

2. Geben Sie den zu ladenden Song mit Hilfe der
Tasten A und V¥ an.

3. Driicken Sie die LOAD-Taste.

® NUMBER

Waéhlen Sie unter allen Songs, die im TECHNICS
FORMAT auf der SD-Karte gespeichert sind,
einen Song durch Angabe der Songnummer aus.

FOLDER

ALPHABET *

HUHBER:

1.Benutzen Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die Songnummer anzugeben.

e Geben Sie zuerst den FOLDER (01 - 99) an,
und wéahlen Sie dann den SONG (01 - 20).

e Die Nummer muss als 2-stellige Nummer an-
gegeben werden. (Geben Sie fir die Nummer
1 erst 0 und dann 1 ein.)

2. Driicken Sie die LOAD-Taste.

<LOAD OPTION>
Bestimmen Sie die Daten-Arten die Sie von der
SD-Karte in Ihr Instrument laden modchten.

1.Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
PAGE 2/3-Display aufzurufen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

01: OOI1KNT

EFFECT MEMORY

CURRENT PANEL
PANEL MEMORY i
SEQUENCER i FAVORITES
COMPOSER HOME PAGE

SOUND HEMORY : ALL CUSTOM STYLE
| PERFORIANCE PADS

PANEL . MEM

2.Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die Arten von Daten zu bestimmen,
die Sie laden méchten (YES/NO).

e — — — - weist darauf hin, daB diese Art von
Daten nicht gesichert wurden.

e Diese Einstellung wird deaktiviert, wenn Sie
das LOAD-Display verlassen oder wenn eine
andere Datei gewéhlt wird.

3. Driicken Sie die LOAD-Taste.
e Der Ladevorgang beginnt.

<SINGLE LOAD>

Sie kdnnen angeben, welche Daten Sie von einer
SD-Karte in einen bestimmten Speicher (PANEL
MEMORY, COMPOSER (MEMORY), SOUND
MEMORY, EFFECT MEMORY oder SEQUEN-
CER (bei Ausfiihrung von SONG SAVE)) laden
wollen.

1.Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
PAGE 3/3-Display aufzurufen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

FROM
01: 0O1KN? TO_KN7000

BANK: R i BANK: A i
Soloist Sounds Soloist Sounds
MEMORY: 1 ¢ ¢
Samba Soloists |

K MEMORY

2.Verwenden Sie die MODE-Taste, um die
Daten auszuwéhlen, die Sie laden moéchten.

3. Verwenden Sie die BANK/SINGLE-Taste um
die beim Laden gewlnschte Auswahl zu be-
stimmen. (auBer SEQUENCER)

BANK: Es wird jede Bank einzeln geladen.
SINGLE: Es wird ein einzelner Speicherplatz
geladen.

4.Folgen Sie genau den Anweisungen, um die
gewiinschten Daten zu laden.

e Bestimmen Sie die Daten-Quelle in der
FROM-Box (Linke-Seite), und das Daten-Ziel
(die Instrumenten Speicherbank) in der TO-
Box.

e Wenn Sie im Falle von COMPOSER die
ACCOMP DSP COPY OPTION-Taste
driicken, kdnnen Sie angeben, welche Effekte
geladen werden sollen.
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SD-SOUND LOAD (SMF)

Laden von Daten, die im SD-SOUND (SMF)
Format auf der SD-Karte gesichert wurden.

1. Driicken Sie die SD-SOUND-Taste im LOAD
Display (PAGE 1/3).
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

0 PLAYLIST EDIT &
002:51007_04 010:51007-04
003:51007-10 011:51007-01

004: 5100704
00S: 07.

LOAD RS

¢ Bei Karten, die nur DS-SOUND-Dateien ent-
halten, erscheint dieses Display automatisch,
sobald LOAD am SD MENU-Display gewahlt
wird.

2.Verwenden Sie die Tasten im unteren Display-
Bereich, um einen SONG auszuwahlen, den
Sie Laden mdchten.

e Verwenden Sie die PLAYLIST-Taste, um
einen PLAYLIST auszuwé&hlen, unt mit der
SONG SELECT-Taste, einen SON (siehe
Seite 143).

e Wenn Sie die PLAYLIST EDIT-Taste driicken,
wechselt das Display zum PLAYLIST EDIT
Display (siehe Seite 143).

e Wenn Sie die TECH-Taste driicken, wechselt
das Display zum LOAD Display fir TECHNICS
SONG.

3. Verwenden Sie die TO SONG-Taste, um eine
Nummer auszuwéahlen (SEQUENCER Song-
Nummer) in die Sie laden mdchten.

e Mehrere ausgewahlte Songs kénnen gleich-
zeitig geladen werden.

¢ Die zu ladende SEQUENCER-Titel-Bezeich-
nung wird unterhalb der TO SONG-Taste an-
gezeigt.

4.Verwenden Sie die LOAD AS-Taste, um die
Lademethode zu bestimmen.
e Wahlen Sie eine der folgenden Positionen:
GM/GM2 — GM2:
Die von GM2 initialisierten Einstellungen
werden aktiviert, und die GM/GM2-Daten
werden geladen.

NX — NX:
Die NX SOUND-Einstellungen werden akti-
viert, und die NX-Daten werden geladen.

GM/GM2 — NX:
Die von NX SOUND initialisierten Einstel-
lungen werden aktiviert, und die GM/GM2-
Daten werden geladen.
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PREV. TEC — NX:

Die von NX SOUND initialisierten Einstel-
lungen werden aktiviert, und die SMF-
Daten, die im TECHNICS-Modus auf einem
alteren Modell gespeichert wurden, werden
geladen. (Die Lautstarkebalance- und Ok-
taveinstellungen kénnen von den gespei-
cherten Einstellungen abweichen.)

Wenn Sie eine Einstellung wahlen, die von der
Einstellung abweicht in der der Song gespei-
chert worden ist, kénnen die Klange, Oktaven,
und Arrangements der Percussion-Klénge,
usw. unterschiedlich sein.

. Dricken Sie die LOAD-Taste.

Der Ladevorgang beginnt.

Wenn der Vorgang erfolgreich beendet wurde,
wird ,Vorgang beendet! (COMPLETED!)“ im
Display angezeigt.

Wenn Sie die START/STOP-Taste dricken,
startet die Wiedergabe der Daten.

Wahrend des LOAD-Verfahrens werden
Daten, die von diesem Instrument nicht verar-
beitet werden kdnnen, ignoriert.
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SD-Audio play

Wiedergabe von Audiodaten, die mit einem PC usw. auf der SD-Karte gespeichert wurden.

1. Fuhren Sie die SD-Karte mit den gespeicher- 4.Dricken Sie die Tasten neben dem SD-
ten Daten in den SD-Schlitz ein. (Siehe Seite Schlitz, um die Daten wiederzugeben.
136.)
_ + 4q/4q  PP/PP n >/l

[ i ) | JC I | ] ( | )
Lautstarke Stopp )’;’)ffse;gabe
_—

Sprung vorwérts, Vorspulen
(Taste gedrickt halten)

Sprung rickwarts, Rulckspulen
(Taste gedrlckt halten)

e SchlieBen Sie den Deckel nach dem Einfiihren
der Karte einwandfrei.
e Stellen Sie die Wiedergabe-Lautstarke mit

2.Driicken Sie die SD-Taste. Hilfe von SD VOLUME A- und v-Tasten ein.
Die eingestellte Lautstarke bleibt nach dem
B Ausschalten der Stromversorgung etwa eine

‘ e Sie kdénnen auch die Tasten unterhalb des
Displays benutzen, um diese Einstellungen

(%) Woche lang erhalten.

durchzufihren.

3. Wéhlen Sie SD-AUDIO PLAY auf der Anzeige
S,D M!_ENU,' , L e Dricken Sie die PLAY-Taste unmittelbar
e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er- nach dem Einsetzen der SD-Karte. um
scheint. direkt den Wiedergabemodus zu aktivieren.
""""""" e Wenn die SD-Karte sowohl SD-AUDIO- als
PLAYLIST : Default Playlist PLAYLIST SELECT auch SD-SOUND-Daten enthalt, wahlen
R ETTH Sie zuvor die Prioritat der Daten. (Siehe

L TRACK Seite 150.)

RACKE w00 | ¢ Die Wiedergabe-Operation ist selbst bei ge-

empol20 NO INF

schlossenem Deckel der Bedienungskon-
sole méglich.

VOLUME

e Mit Hilfe der PLAY MODE-Taste kénnen Sie
die Art der Wiedergabe wéhlen.

NORMAL.:
Zur Wiedergabe der Songs in sequentieller
Reihenfolge.

ALL REPEAT:
Zur wiederholten Wiedergabe aller Songs.

1 SONG REPEAT:
Zur wiederholten Wiedergabe eines einzelnen
Songs.

e Sie kdnnen PLAY LIST je nach Bedarf mit Hilfe
der PLAYLIST SELECT-Taste wahlen.

e Wenn Sie die SD-SOUND PLAY-Taste
dricken, wechselt das Display zum PLAY-
BACK-Display fur auf der SD-Karte gespei-
cherten SMF-Daten.
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SD-Sound play

Wiedergabe von auf der SD-Karte gespeicherten SMF-Daten (SD-SOUND).
SMF-Texte mit LYRICS-Dateien kénnen ebenfalls angezeigt werden.

.Flhren Sie die SD-Karte mit den gespeicher-
ten Daten in den SD-Schlitz ein. (Siehe Seite
136.)

SchlieBen Sie den Deckel nach dem Einfiihren
der Karte einwandfrei.

2.Driicken Sie die SD-Taste.

3. Wéhlen Sie SD-SOUND PLAY auf der Anzeige

¢ SD-AUDIO PLAY

SD MENU.
Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

PLAYLIST SELECT :
PLAY MODE

PLAYLIST : DEFAULT PLAYLIST
SONG NAME : S1007.10
VOLUME = 25

: S1007_10

§1007_04

4. Driicken Sie die Tasten neben dem SD-Schlitz

oder die Tasten oberhalb des Displays, um die
Daten wiederzugeben.

Angaben zu den Funktionen der einzelnen
Tasten finden Sie auf Seite 141.

Driicken Sie die PLAYLIST SELECT-Taste zur
Wahl einer PLAYLIST.

sio07.i0
|lo07.04
sio07.i0
S1007.04
EH
SIO07.04
slo07.01
sie07. o2

No ST NAM|
[—-___DEFALLT PLAYLIST ____1LK
1 defghiPLAYLIST H
2 defghiPLAYLIST H
3 qrstthvamxyyT
4

NEW PLAYLIST

SI007..10
SI007.04

0320 08 ~d 03 401 a4 B o=

Mit Hilfe der PLAY MODE-Taste kénnen Sie
die Art der Wiedergabe wéhlen.

NORMAL.:
Zur Wiedergabe der Songs in sequentieller
Reihenfolge.

ALL REPEAT:
Zur wiederholten Wiedergabe aller Songs.

1 SONG:
Zur Wiedergabe eines einzelnen Songs.

1 SONG REPEAT:
Zur wiederholten Wiedergabe eines einzel-
nen Songs.
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Drlcken Sie die LYRICS-Taste, um den Text
anzuzeigen.

Die PLAY AS-Taste hat die gleiche Funktion
wie die LOAD AS-Taste. (Siehe Seite 140.)
Um eine Minus-One-Wiedergabe durchzufih-
ren, wahlen Sie mit Hilfe der Tasten A und v
eine oder mehrere Klanggruppen aus, und
stellen ON/OFF fir die jeweilige Klanggruppe
ein. Die zuletzt stummgeschaltete Klanggrup-
pe wird dem Keyboard zugewiesen, so dass
Sie die Klanggruppe mit dem Keyboard
spielen kénnen. Sie kdnnen die mit dem Key-
board zu spielende Klanggruppe auch mit Hilfe
von CONDUCTOR zuweisen.

Stellen Sie die Wiedergabe-Lautstarke mit
Hilfe von VOLUME ein. Die eingestellte Laut-
starke bleibt nach dem Ausschalten der Strom-
versorgung etwa eine Woche lang erhalten.

e Dricken Sie die PLAY-Taste unmittelbar
nach dem Einsetzen der SD-Karte, um
direkt den Wiedergabemodus zu aktivieren.

e Wenn die SD-Karte sowohl SD-AUDIO- als
auch SD-SOUND-Daten enthalt, wahlen
Sie zuvor die Prioritdt der Daten. (Siehe
Seite 150.)

e Die Wiedergabe-Operation ist selbst bei ge-
schlossenem Deckel der Bedienungskon-
sole méglich.

m Stellen Sie das Wiedergabe Tempo ein.

Selbst wenn in einem Song ein bestimmtes
Tempo gespeichert ist, kbnnen Sie das Tempo
mittels TEMPO/PROGRAM oder TAP TEMPO
nach Ihrem Geschmack &ndern.

Sobald Sie das Tempo andern, wird auch das
Tempo des Songs automatisch entsprechend
geandert. Ebenso wird in einem Song, in dem
ein Tempowechsel programmiert ist, eine
Tempoanderung unter Umstanden eine natir-
licher klingende Wiedergabe erzeugen.
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Playlist

Das Instrument behandelt die SD-AUDIO/SD-SOUND-Dateien in PLAYLIST-Einheiten. Die Erlauterung
von PLAYLIST ist wie folgt.

PLAYLIST-Typ

Es gibt zwei Arten von PLAYLIST.

<DEFAIT-PLAYLIST: (Standard-Liste)>

Eine Sammlung aller auf einer SD-Karte gespei-
cherten Daten. Wenn Sie einen Song von der
Standard-PLAYLIST Iéschen, werden die Song-
daten selbst auf der Karte geldscht.

<PLAYLIST>

Wenn Musikdaten von einem PC auf die SD-
Karte Ubertragen werden, wird eine Wiedergabe-
liste automatisch auf der Karte erzeugt. Sie
kénnen diese Art von Wiedergabelisten beliebig
benennen. Sie kdnnen auch eine neue PLAY-
LIST mit Ihren Lieblingssongs erstellen, die Sie
von der DEFAULT-PLAYLIST oder anderen
PLAYLISTen ausgewahlt haben.

MEMO

Fur die auf einer SD-Karte erstellten PLAYLI-

STen gelten die folgenden Einschrankungen.

¢ Maximale Anzahl von PLAYLISTen: 99

e Maximale Anzahl von Songs: 999

e Maximale Anzahl von Songs in einer PLAY-
LIST: 99

PLAYLIST EDIT

Sie koébnnen eine PLAYLIST fiur SD-SOUND,
auBBer der DEFAULT-PLAYLIST, beliebig editie-
ren.

" TR _SONG_NAME

Sie kdbnnen die DEFAULT PLAYLIST auf der
Anzeige SD TOOLS editieren. (Siehe Seite
149.)

.Dricken Sie die EDIT-Taste auf dem PLAY-

LIST SELECT-Display.

Die Anzeige PLAYLIST SELECT erscheint,
wenn Sie die PLAYLIST SELECT-Taste auf
der Anzeige SD-SOUND dricken. (Siehe
Seite 142.)

Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

DEFAULT P NEW
TR GONG_NAME . Target
1 DBW_FALL i Playlist
2 03SIAWSE i | _2 OSNISHIE _ _ _ JEESETERY)
04HUKOU i (TAIL OF PLAYLIST)
O55ASRAT i

3

4

5 DBH-FALL

6 0BJ_JYOU

7 OBNISHIE
D1CHi

. Editieren Sie die PLAYLIST.

Waéhlen Sie die zu kopierenden Songs aus der
linken Spalte der Anzeige aus, weisen Sie
ihnen die gewlinschten Songnummern fir die
.1arget Playlist® (Ziel-Playliste) zu, und
driicken Sie die STORE-Taste. Dadurch wird
eine neue PLAYLIST der ausgewahlten Songs
mit den zugewiesenen Songnummern erstellt.
Benutzen Sie die MOVE-Taste, um die Rei-
henfolge der Songs zu &ndern.

Driicken Sie die DEL-Taste, um die gegenwar-
tig ausgewahlten Songs in der ,Target Playlist”
zu léschen.

Driicken Sie die PLAYLIST NEW-Taste, um
eine neue, leere PLAYLIST als ,Target Play-
list“ zu wahlen.

Driicken Sie die PLAYLIST DEL-Taste, um die
PLAYLIST zu léschen, die gegenwartig als
»1arget Playlist* angewahlt ist.

Driicken Sie die Target Playlist Name-Taste,
um die gegenwartig in Bearbeitung befindliche
PLAYLIST zu benennen.

.Dricken Sie die OK-Taste.
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SD Song Medley

Songs, die im TECHNICS FORMAT vom SEQUENCER auf einer SD-Karte gespeichert wurden, kénnen

als Medley wiedergegeben werden.

1.Wahlen Sie SD SONG MEDLEY auf der
Anzeige SD MENU.

e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

FOLDER

SELECT
Z22Z227722

2. Driicken Sie die MODE-Taste, um die Art der
Medleyliste zu wéahlen.

ALL SONG: Eine Liste aller Songs in allen
Ordnern.

Eine Liste aller Songs in einem ausgewahlten
Ordner.
e Dricken Sie die FOLDER SELECT-Taste,
um den wiederzugebenden Ordner auszu-
wahlen.

Beliebig einstellbare Listen. (Siehe unten.)

e Verwenden Sie die LOOP-Taste, um den Wie-
derholungs-Modus fir das Medley-Playback
an- oder auszustellen (ON oder OFF).

e Sie konnen die INTERNAL-Taste dazu ver-
wenden, den Potpourri-Modus zu wéahlen.

10 SNGS: Songs 1 bis 10 von jedem SONG
werden in einem Medley wiedergegeben.

1 SONG: Nur der erste Song von jedem SONG
wird in dem Medley wiedergegeben.

3. Driicken Sie die START-Taste.
e Die Medley-Wiedergabe beginnt.

e Wahrend der Darbietung &ndert sich das
Display zum Wiedergabe-Display.

e Sie kénnen wéhrend der Medley-Darbietung,
die MIXER-Taste dricken, um die Einstellun-
gen fur jede Klanggruppe zu verandern.

e Wahrend der Medley-Darbietung, kénnen Sie
die SKIP-Taste verwenden, um zum nachsten
Song weiterzuschalten.
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m Erstellen einer USER LIST
Sie kdnnen bis zu drei USER LISTen erstellen.

1. Wahlen Sie mit Hilfe der MODE-Taste eine
von drei USER LISTen (1 bis 3) aus, und
driicken Sie dann die USER LIST EDIT-Taste.

2. Geben Sie die Reihenfolge der im Medley ab-
zuspielenden Songs an.

e Wahlen Sie FOLDER und SONG, geben Sie
die Folge der Songs in der Spalte LIST auf
der rechten Seite an, drcken Sie die SET-
Taste, und wiederholen Sie dann diese Schrit-
te.

e Dricken Sie die DEL-Taste, um die in der
Spalte LIST ausgewahlten Songs zu l6schen.

e Die USER LIST-Einstellungen werden auf
jeder Karte unabhéngig gespeichert.
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Speichern von Daten

Die aufgenommenen Daten dieses Instruments kénnen auf einer SD-Karte gesichert werden.

SAVE

1. Fihren Sie die SD-Karte fiir sichern in den 3. Wahlen Sie die Art der Daten die Sie sichern
SD-Schlitz ein. (Siehe Seite 136.) mochten.

2.Driicken Sie die SD-Taste. TECHNICS FORMAT: Speichert die Instrumen-

ten Daten im Technics File Format.

3. Wahlen Sie SAVE im SD MENU-Display.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. SD-SOUND (SMF) FORMAT: Speichert die SE-

QUENCER-Daten im SD-SOUND (SMF)
Format.

TECHNICS FORMAT :

SD-SOUND (SMF) FORMAT :

m TECHNICS FORMAT

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um Ihrer einen Namen zuzuweisen.
¢ Drilicken Sie eine Taste fur den entsprechen-
den Buchstaben. Driicken Sie die Taste SHIFT
zum Anzeigen von Zahle
e Driicken Sie die POSITION-Taste, um den
FoLOER Cursor zu bewegen.
e Sie kénnen auch das TEMPO/PROGRAM-
Einstellrad zur Auswahl von Zeichen verwen-

1.Benutzen Sie die Tasten unterhalb des Dis-

plays, um die Songnummer anzugeben, unter de_r_1. . .

der gespeichert werden soll. e Drlcken Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle
e Waéhlen Sie zuerst die FOLDER-Nummer, und an"der Cur.sor[.)osmon einzugeben. .

dann die SONG-Nummer. e Drlcken Sie die DEL-Taste, um das Zeichen

an der Cursorposition zu Iéschen.

e Drlcken Sie die CLR-Taste, um den ganzen
Namen zu I6schen.

e Driicken Sie die —«-Taste, um den Namen
zu zentrieren.

e Die Arten von Daten, die gesichert werden
kénnen, werden umrahmt auf der rechten
Seite des Displays gezeigt. Wenn Sie die
SAVE-Taste drcken, werden alle angezeigten
Daten gesichert. Normalerweise werden PER-
FORMANCE-Daten gewéhlt, Sie kénnen aber
auch die SAVE OPTION verwenden, um nur 4.Driicken Sie die OK-Taste.

bestimmte Daten zu sichern. e Das Display wechselt zum SAVE Display.
e Wenn Sie dem Ordner einen Namen zuweisen
2. Driicken Sie die SONG NAMING-Taste, wenn wollen, dricken Sie die FOLDER RENAME-
Sie diesem File einen Namen geben mochten. Taste, und gehen Sie nach dem oben be-

schriebenen Verfahren vor.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

5. Drlcken Sie die SAVE-Taste.

Der SAVE-Vorgang beginnt.

Wenn Sie versuchen Daten in eine SONG-
Nummer zu kopieren, die bereits gesicherte
Daten enthalt, erscheint das Bestatigungs-
Display und die Position in der Namens-Box
wird hervorgehoben. Driicken Sie die YES-
Taste, um den SAVE-Vorgang zu starten, oder
die NO-Taste, um den SAVE-Vorgang abzu-
brechen.
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<SAVE OPTION>

Bestimmen Sie die Daten die Sie auf die SD-
Karte speichern méchten. Um die Speicherkapa-
zitat der Karte optimal auszunutzen bzw. die fur
die Sicherung erforderliche Zeit zu reduzieren,
wahlen Sie nur die Arten von Daten, die Sie
sichern mdchten.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das 2/3-
Display aufzurufen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

CURRENT PANEL EFFECT MEMORY
PANEL MEMORY i USER MIDI SETTINGS
SEQUENCER { FAVORITES

COMPOSER HOME PAGE
SOUND MEMORY : ALL CUSTOM STYLE

2.Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die Arten von Daten zu bestimmen,
die Sie speichern méchten (YES/NO).

e Fir PANEL MEMORY wahlen Sie eine Posi-
tion von NO/3 BANK/ALL. Wenn Sie Daten bei
Wahl von 3 BANK speichern, wird nur der
Inhalt der Banke A, B und C gespeichert.

e Dricken Sie die PERFORM-Taste, um alle
Darbietungs-Daten auszuwahlen, oder
dricken Sie die BACKUP-Taste, um alle
BACKUP-Daten auf einmal auszuwahlen,
hierfir wird allerdings viel Speicherplatz be-
notigt.

e Wenn die ALL OFF-Taste gedrickt wird,
andern sich alle Einstellungen zu NO.

3. Driicken Sie die SAVE-Taste.
e Der SAVE-Vorgang beginnt.

<SEQUENCER SONG SAVE>
Sie kdnnen einen einzelnen Song des SEQUEN-
CER auf einer SD-Karte sichern.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das 3/3-
Display aufzurufen.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

2.Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um eine Song- Nummer auszuwahlen
die Sie sichern moéchten.

3. Driicken Sie die SAVE-Taste.
e Der SAVE-Vorgang beginnt.

Falls in dem SEQUENCER-Song, den Sie zu
speichern versuchen, keine Punktzuweisung
vorhanden ist, obwohl Ilhre Originalbilder
geladen worden sind, erscheint beim Dricken
der SAVE-Taste eine Anzeige, die Sie fragt,
ob Sie die Bilddaten speichern wollen oder
nicht.

MEMO

Bei der Speicherung von Daten auf einer SD-

Karte gelten die folgenden Einschrédnkungen.

¢ Maximale Anzahl von Ordnern: 99

e Maximale Anzahl von Songs in einem
Ordner: 20

e Maximale Anzahl von Buchstaben fir den
Song- oder Ordnernamen: 16

m SD-SOUND (SMF) FORMAT

Die Daten des SEQUENCER dieses Instruments

kédnnen im SD-SOUND Format gesichert werden.

e SD-SOUND-Daten kénnen flur die Verwen-
dung auf anderen Instrumenten in das ,,Stand-
ard MIDI File* (SMF)-Format umgewandelt
werden. (Siehe Seite 150.)

e Im SMF Format (FORMAT 0) kébnnen gewdhn-
liche Darbietungs-Daten, wie z.B. Noten-
Daten, gesichert werden. Spezifische Daten
(Akkord- und Rhythmus Daten, COMPOSER
Daten, usw.) werden nicht gesichert. Wenn
Sie diese speziellen Technics Daten ebenfalls
sichern mdchten, missen Sie diese Daten im
Technics File Format abspeichern.

¢ Mit der Funktion APC TO SMF CONVERT im
SEQUENCER kdnnen Sie Begleitrhythmen zu
einem MIDI File konvertieren. (Siehe Seite
102.)
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001:S1007-10
002:S1007-04
003:S1007-10 011:51007_01

004:S1007-04 012: HimeMasaSong
10 H

PANEL HERDER
1 MEASURE SPACE » SAVE AS

L DEE]

1.Um eine Songnummer, die bereits Daten
enthalt, zu Uberschreiben, benutzen Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um die Song-
nummer zu wahlen, unter der gespeichert
werden soll.

2.Driicken Sie die NAME-Taste, wenn Sie
diesem FILE einen Namen zuordnen mdéchten.
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3. Ordnen Sie dem FILE einen Namen zu. 10.Wahlen Sie die Art der Datenspeicherung.
4. Driicken Sie die OK-Taste. AT CURSOR LACATION: o
 Das Display wechselt zum SAVE Display. Der Song wird an der gegenwértigen Cursor-
position gespeichert (Uberschreiben).
5.Verwenden Sie die FROM SONG-Tasten, um AT A NEW LOCATION: i _
eine SEQUENCER Song-Nummer auszuwéh- Der Song wird als neu hinzugefligte Datenein-

len, die Sie speichern méchten. heit mit der letzten Songnummer gespeichert.

e Die Song Namen, von der die Daten gesichert
werden sollen, werden unterhalb der FROM
SONG-Taste angezeigt.

e Der SAVE-Vorgang beginnt.

e Wenn der Vorgang erfolgreich beendet wurde,
wird ,Vorgang beendet! (COMPLETED!)“ im
Display angezeigt.

e Wenn Sie versuchen Daten in eine File-
Nummer zu kopieren, die bereits gesicherte
Daten enthalt, erscheint das Bestatigungs-
Display und die Position in der Namens-Box
wird hervorgehoben. Driicken Sie die YES-
Taste, um den SAVE-Vorgang zu starten, oder
die NO-Taste, um den SAVE-Vorgang abzu-
brechen.

6. Verwenden Sie die PANEL HEADER-Tasten,
um folgende Funktion ein- oder auszuschalten
(ON oder OFF).

ON:
Die Sound- und Lautstarken-Einstellungen
far jede Klanggruppe werden als Daten am
Anfang des Songs gespeichert.

OFF:
Diese Daten werden nicht gespeichert.

7.Verwenden Sie die 1 MEASURE SPACE-
Tasten, um folgendes einzustellen:

ON:
Eine eintaktige Pause wird am Anfang des
Songs hinzugefiigt.

OFF:
Keine Pause wird hinzugeflgt.

e Wenn verschiedene Daten auBer den Darbie-
tungsDaten am Anfang des FILEs gespeichert
wurden, kann sich der Start der Wiedergabe
etwas verzdgern. Dies kann durch das Hinzu-
fugen der eintaktigen Pause am Anfang der
Darbietung vermieden werden; Stellen Sie
dafir 1 MEASURE SPACE auf ON.

e Wenn die Einstellung auf ON steht, wird je-
desmal eine Pause hinzugefugt, wenn ein
FILE gespeichert wird. Wenn Sie den Song
bereits einmal mit der 1 MEASURE SPACE-
Einstellung auf ON abgespeichert haben,
dann setzen Sie bitte diese Einstellung auf
OFF, da sonst jedesmal, wenn der Song
erneut abgespeichert wird, wieder eine Pause
hinzugefligt wird.

8. Benutzen Sie die SAVE AS-Taste zur Wahl
des Tongeneratormodus (GM/GM2/NX).

9. Driicken Sie die SAVE-Taste.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

Where would vou like to save your song?

At cursor location :

At a new location :

CANCEL :

147

QQTG0673



Kapitel Vil SD-Karte

Erstellen eines Albums mit Ihren Lieblings-
So0nys

Die Anzeige FAVORITE SONGS ermdglicht es lhnen, ein Album mit lhren Lieblingssongs in der ge-
wilinschten Reihenfolge zu erstellen, so dass Sie lhre bevorzugten Songs fir sofortige Wiedergabe
bequem laden kdnnen.

FAVORITE SONGS
1.Fuhren Sie die SD-Karte, die die Songs 6. Wéahlen Sie den Song aus.
enthalt, in den SD-Schlitz ein. e Die Wahlvorgange fir TECHNICS-Dateien

und SD-SOUND-Songs sind unterschiedlich.
2. Driicken Sie die SD-Taste.
7.Halten Sie die SET-Taste gedriickt, und

3.Wahlen Sie FAVORITE SONGS auf der wéhlen Sie den Speicherplatz fiir den Song

Anzeige SD MENU. aus.
e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint. 8. Driicken Sie die BANK NAMING-Taste, um die

BANK zu benennen.
9. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6.

10.Wenn Sie mit den Einstellungen fertig sind,
driicken Sie die OK-Taste.

FAVORITE SONGS SETTING #

11.Driicken Sie die OK-Taste.
4. Benutzen Sie die Tasten A und ¥, um die zu
verwendende BANK auszuwahlen.
m Aufrufen der Anzeige FAVORITE SONGS

5. Drucken Sie die FAVORITE SONG SETTING- 1.Wahlen Sie FAVORITE SONGS auf der

Taste. Anzeige SD MENU.
e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint. 2.Widhlen Sie die BANK.

3. Wahlen Sie den Song aus.
e Der Ladevorgang beginnt.

Custom Style Load/Save

Damit kénnen Sie die einzelnen CUSTOM-Styles in einer speziellen Datei laden und speichern.
e Alle CUSTOM-Stiles werden als ALL CUSTOM STYLE in einer Technics-Datei gesichert.

1.Fuhren Sie die SD-Karte, von der geladen
bzw. auf die gespeichert werden soll, in den
SD-Schlitz ein.

2. Driicken Sie die SD-Taste.
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3. Wahlen Sie CUSTOM STYLE LOAD/SAVE in
der SD MENU-Anzeige.

e Die DIRECTION-Taste wird zum Umschalten
zwischen Laden und Speichern.

4.Fuhren Sie den Lade- oder Speichervorgang
durch.
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m LOAD

FILE KNT000
FILE D1: é CUSTOM : 1

Verwenden Sie die FROM A- und Vv-Tasten,
um die zu ladende Dateinummer zu wahlen.
Verwenden Sie die TO A- und Vv-Tasten, um
die Ziel-CUSTOM-Nummer zu wahlen.
Dricken Sie die LOAD-Taste.

m SAVE

Verwenden Sie die FROM A- und v-Tasten, um
die zu speichernde CUSTOM-Nummer zu
wahlen, und driicken Sie die SAVE-Taste.

Um eine Bank (File) welche bereits Daten enthélt
zu Uberschreiben, verwenden Sie die TO A und
v Tasten um einen Banknamen auszuwé&hlen,
den Sie Uberschreiben mdchten. Dricken Sie
dann die SAVE Taste. (Eine Bestatigungsanzei-
ge erscheint.)

SD-Karten-Verwaltung

Das SD TOOLS-Menl ermdglicht den Zugriff auf verschiedene SD-Karten-Verwaltungsfunktionen, wie
das Léschen, Kopieren und Umbenennen von Dateien sowie das Formatieren der Karte.

SD TOOLS

1

. FOhren Sie die SD-Kartein den SD-Schlitz ein.

2. Driicken Sie die SD-Taste.

3. Wahlen Sie SD TOOLS im SD MENU-Display.

. COPY
" FROM DISK

Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

FOLDER RENAME :

ONG RENAME *

{ COPY I — FORMAT &

ZZZZZZZZZ

! CUSTOM STYLE
TOOLS

SD-SOUND
TOOLS

4. Wahlen Sie eine Funktion aus, und folgen Sie

dem Verfahren, um sie auszufiihren.

Sie kénnen die SD-SOUND/TECH-Taste oder
die CUSTOM STYLE-Taste driicken, um auf
die Anzeige flr die Einstellung der relevanten
Dateitypen umzuschalten.

Wenn Sie die FORMAT-Taste drilicken, schal-
tet das Display auf die Formatierungsanzeige
fur SD CARD um. (Der gegenwaértige Inhalt
der SD-Karte wird geldscht, wenn die Karte
formatiert wird.)

m TECH TOOLS
SONG DELETE:
Zum Léschen eines Songs.

SONG/FOLDER RENAME:
Zum Andern des Namens von einem SONG
oder FOLDER.

COPY FROM DISK:
Sie koénnen bis zu 20 TECHNICS SONGs
auf einmal von der Disk zu dem angegebe-
nen FOLDER kopieren (dies dauert ein paar
Minuten).

COPY:
Zum Kopieren von Songs auf der SD-Karte.
Geben Sie zuerst den FOLDER und dann
den zu kopierenden SONG an.

m SD-SOUND TOOLS
SONG DELETE:
Wenn Sie eine andere PLAYLIST als die
DEFAULT PLAYLIST wahlen, wird der an-
gegebene SONG von allen PLAYLISTen
geléscht.

SONG RENAME: Zum Andern des Namens
von einem SONG oder FOLDER.

COPY FROM DISK:
Wandeln Sie alle SMF-Dateien auf einer
Disk gleichzeitig in SD-SOUND-Daten um,
um sie der DEFAULT PLAYLIST hinzuzu-
flgen, und registrieren Sie sie dann in der
neuen PLAYLIST.
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SD-SOUND EXPORT:

0¥ SD-SOUND EXPORT

PLAYLIST § % IMEXPORT

1 LIST1 :
LIST2 :
LIST3

FB

3: H
4: LIST4 {
5: LISTS i
B: NEW PLAYLIST i

Zum Konvertieren von SD-SOUND-Daten in
generelle SMF-Daten fir die Verwendung
auf einem externen Instrument.

e Alle SONGs in einer angegebenen PLAY-
LIST auBer der DEFAULT PLAYLIST
werden auf einmal zum Verzeichnis ,IMEX-
PORT“ exportiert.

e Durch Driicken von ALL DELETE werden
alle Dateien mit Ausnahme von ,,Nur-Lese®-
Dateien geldscht.

SD-SOUND IMPORT:

=¥ SD SOUND IMPORT

{ PLAYLIST NAMING :
» COPY TO NEW PLAYLIST

NEW PLAYLIST

Zum Konvertieren von SMF-Daten auf der
SD-Karte in SD-SOUND-Daten flr die Ver-
wendung auf diesem Instrument.

e SMF-Dateien im Verzeichnis ,IMEXPORT*
werden als SD-SOUND-Daten importiert
und zur Erstellung einer neuen PLAYLIST
verwendet.

e Geben Sie mit Hilfe der SEL-Tasten die zu
importierenden SMF-Dateien an. Die ange-
wahlten Dateien werden mit dem Symbol
» ¥ markiert.

m CUSTOM STYLE TOOLS
DEL:
Zum Ldéschen eines Files.

RENAME:
Zum Andern des Namens von einem File.

Einstellen der Anzeige-Prioritat

Geben Sie die gewinschte Anzeige-Prioritdt an, wenn die PLAY- oder LOAD-Taste auf dem Bedienungs-

feld gedrickt wird.

SD PREFERENCES

1.Wahlen Sie SD PREFERENCES auf der
Anzeige SD MENU.

e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

/SD PLAY PRIORITY : [ESTEGIITONN |

Which type of file has p ty when an SD Card has both SD

Audio and SD Sound (SHF) files?

¢50NG SELECT METHOD : FOLDER LIST

Which page would you like to appear when you
press the SD Load button ?

2.Benutzen Sie die Tasten links vom Display zur
Wahl des Postens, und die Tasten A und v,
um die Einstellung zu andern.
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SD PLAY PRIORITY: Geben Sie die Prioritat
der Dateitypen an, die beim Dricken der
PLAY-Taste am Bedienungsfeld wiederge-
geben werden sollen, wenn sowohl SD-
AUDIO- als auch SD-SOUND-Daten auf
einer Karte gespeichert sind (SD-
AUDIO/SD-SOUND).

SONG SELECTION METHOD: eben Sie die
oberste Prioritdt der LOAD-Anzeigetypen
an, wenn LOAD auf der Anzeige SD MENU
gewahlt wird (TECHNICS LOAD/LOAD BY
NUMBER/ALPHABETICAL LOAD/SD-
SOUND LOAD).

3. Driicken Sie die OK-Taste.
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Ubersicht iiber die Sound-Funktionen
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Der SOUND-Funktionen werden dafiir verwendet, um eigene Klange zu kreieren und andere Klang-Ein-

stellungen, wie z.B. Stimmung, vorzunehmen.

1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste.

PROGRAM
MENYS

.
»

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

OUND

EVERB & EFFECT

PERFORMANCE PADS

2.Wahlen Sie SOUND.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

{7 PART SETTING

KEY SCALING i
ECHNI-CHORD SOUND LOAD OPTION [

* SEPARATE OUT SETTING

MONITOR SETTING [

PC REVERB SETTING

3. Wahlen Sie das gewilinschte Men.

— Ubersicht des SOUND-Menii

4. Folgen Sie den Anweisungen im entsprechen-
den Men(-Display.

e Wenn die TEMPO/PROGRAM Kontroll-Lampe
aufleuchtet, kann TEMPO/PROGRAM flr die
Einstellung verwendet werden.

5.Driucken Sie die PROGRAM MENUS-Taste,
wenn Sie die Einstellungen beendet haben.

m Informationen zu den Klanggruppen
(PARTS)
Die Organisation der Klanggruppen (PARTS).

Musik Klanggruppen (16 Klanggruppen): RIGHT
1, RIGHT 2, LEFT, PART 1 bis 16

e Es wird vorgeschlagen, PART 10 fir die
DRUMS-Klanggruppe zu verwenden.

AUTO PLAY CHORD (Begleit-Automatik) Klang-
gruppen: ACCOMP 1-5, BASS, DRUMS 1, 2,
CHORD, R.BASS.

PERFORMANCE PADS Klanggruppe: PADS

BASS PEDAL Klanggruppe: BASS PEDAL

PART SETTING (Seite 152)
Stellen Sie die verschiedenen Klangeigen-
schafften fir jede Klanggruppe ein.

MIXER (Seite 155)
Verwenden Sie die MIXER Displayseite, um
die wichtigsten Einstellungen jeder Klang-
gruppe im Uberblick zu haben.

MASTER TUNING (Seite 157)
Wahlen Sie die Art der Stimmung far lhr In-
strument.

KEY SCALING (Seite 157)
Wahlen Sie die Art der Skalierung.

SOUND LOAD OPTION (Seite 158)
Damit geben Sie an, ob die verschiedenen
Daten eines Klangs, wie z.B. Effekte, beim
Aufrufen des Klangs verwendet werden.

TECHNI-CHORD
Waéhlen Sie den TECHNI-CHORD Harmoni-
sierungs-Typ (Seite 46).

MONITOR SETTING (Seite 158)
Geben Sie an, ob die Lautsprecher des In-
struments ausgeschaltet werden sollen,
wenn das Instrument auf der Buhne usw. ein-
gesetzt wird.

SEPARATE SETTING (Seite 159)
Legen Sie die gewinschte Klanggruppe fur
die Ausgabe durch den SUB OUT-Anschluss
fest.

APC REVERB SETTING (Seite 159)
Stellen Sie den Grad von REVERB fir jede
automatische Begleitungs-Klanggruppe ein.
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Einstellen der verschiedenen Klangparameter fur
jede Klanggruppe.

Auswahl eines Parameters

1.Wahlen Sie PART SETTING am SOUND
MENU-Display.

2.Verwenden Sie die PART SELECT A- und
v-Tasten, um die gewlinschte Klanggruppe
auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die einzelnen Attribute einzustellen
(ausfuhrliche Beschreibung folgt).

¢ Die Einstellanzeige umfaBt 5 Seiten. Verwen-
den Sie die PAGE-Tasten, um die Seite zu
wechseln.

¢ Nachdem Sie die Eingabe eines Parameters
abgeschlossen haben, verwenden Sie die
Tasten der unteren Reihe am Display, um den
nachsten Einstellwert einzugeben.

4.Nachdem Sie alle Parameter firr eine Klang-
gruppe eingestellt haben, wiederholen Sie
diese Vorgadnge, um Einstellungen in einer
anderen Klanggruppe vorzunehmen.

e Die Einstellungen und Effekte von PAN,
EFFECT usw. kdénnen je nach Klang unter-
schiedlich sein.

<PAGE 1>

ART SELECT H
RIGHT 1 Piano

SUSTAIN
SUSTAIN LENI

SOUND: Verwenden Sie die SOUND A- und v-

Tasten, um einen Klang auszuwé&hlen.

e Die Tasten auf dem Bedienfeld kénnen eben-
falls verwendet werden, um einen Sound aus-
zuwahlen.

VOLUME:
Verwenden Sie die VOLUME A- und v-Tasten,
um die Lautstarke einzustellen (0 bis 127).

PAN:

Verwenden Sie die PAN A- und v-Tasten, um

die Stereo-Balance einzustellen (L64—

CENTER(CTR)-R63).

e Bei einem Wert von L64 wird der Klang nur
auf der linken, bei einem Wert von R63 nur
auf der rechten Seite wiedergegeben. Bei
CENTER liegt der Klang genau in der Mitte.
Das Display weist auf die gewéhlte Position
hin.

e Selbst bei identischen numerischen Werten
kann die Stereo-Balance je nach Klang leicht
unterschiedlich sein.

SUSTAIN: Verwenden Sie die SUSTAIN
ON/OFF-Tasten, um die Funktion SUSTAIN zu
aktivieren oder zu deaktivieren.

Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die
Sustain-Lange einzustellen.
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KEY SHIFT:

Verwenden Sie die KEY SHIFT A-und v-Tasten,

um den Umfang der Tonhdhenverschiebung zu

bestimmen (—24 bis +24).

e Jede Veradnderung um einen Wert von 1 be-
deutet eine Verschiebung um einen Halbton.
Der Wert 12 beschreibt demnach eine Oktave.

e Die Vv-Taste dient zum Absenken der
Tonhohe, wahrend die A-Taste zum Anheben
dient.

TUNING:

Verwenden Sie die TUNING A- und Vv-Tasten,

um die Abstimmung zu regulieren (-128 bis

+127).

e Die Vv-Taste dient zum Absenken der
Tonhohe, wéhrend die A-Taste zum Anheben
dient.

BEND RANGE:

Verwenden Sie die BEND RANGE A- und v-

Tasten, um die Intensitat von PITCH BEND ein-

zugeben (0 bis 12). Die Abstufungen sind in

Halbtonschritten festgelegt.

e Je hoéher die Zahl, desto gréBer die Tonho-
henveranderung beim Betatigen des PITCH
BEND-Einstellrads.
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<PAGE 2>

RIGHT 1
REVERB DEPTH

DIGITAL EFFECT : OFF |CHORUS DEPTH: 80
SOUND DSP OFF |MULTI : OFF
B0 |MATI DEPTH : 80 1.
SOUND D! CHORUS MU

REVERB: Verwenden Sie die REVERB A- und
v-Tasten, um die Tiefe von REVERB (0 bis 127)
einzustellen.

DIGITAL EFFECT: Verwenden Sie die DIG.
EFFECT ON/OFF-Tasten, um DIGITAL EFFECT
ein- oder auszuschalten.

SOUND DSP: Verwenden Sie die SOUND DSP
ON/OFF-Taste, um SOUND DSP ein- oder aus-
zuschalten. Verwenden Sie die A- und v-Tasten,
um die Effekttiefe einzustellen (0 bis 127).

CHORUS:

Verwenden Sie die CHORUS ON/OFF-Taste, um
CHORUS ein- oder auszuschalten. Verwenden
Sie die A- und Vv-Tasten, um die Effekttiefe ein-
zustellen (0 bis 127).

MULTI: Verwenden Sie die MULTI ON/OFF-
Taste, um MULTI ein- oder auszuschalten. Ver-
wenden Sie die A- und Vv-Tasten, um die
Effekttiefe einzustellen (0 bis 127).

EQ LOW:

Verwenden Sie die EQ LOW FC, GAIN A- und
v-Tasten, um der Klangqualitat im uteren Fre-
quenzbereich einzustellen.

EQ HIGH:

Verwenden Sie die EQ HIGH FC, GAIN A- und
v-Tasten, um die Klangqualitédt im oberen Fre-
quenzbereich einzustellen.

<PAGE 3>

HT—PART SELECT H
J7 RIGHT 1 :ELLE&!EL::::::::::::::::

GLIDE PEDAL AFTER TOUCH
SUSTAIN PEl SOUND CO
ORIGIN
OUCH EIZIIJN IZITLLER
o

DE PDL SUST.PDL EXP Pl

GLIDE PEDAL:

Verwenden Sie die GLIDE PDL ON/OFF-Tasten,

um den Glissando-Effekt zu aktivieren oder zu

deaktivieren, falls er dem FuBschalter (separat

erhaltlich) zugewiesen wurde.

e Fir die Einstellungen des FuBschalters bezie-
hen Sie sich bitte auf Seite 177.

SUSTAIN PEDAL:

Verwenden Sie die SUST. PDL ON/OFF-Tasten,
um den Sustain-Effekt zu aktivieren oder zu de-
aktivieren, falls er dem FuBschalter (separat er-
haltlich) zugewiesen wurde.

PART EXP PEDAL:

Verwenden Sie die EXP PDL ON/OFF-Tasten,
um die Expression-Funktion fir einzelne Klang-
gruppen durch das Expression-Pedal (separat
erhéltlich) zu aktivieren oder zu deaktivieren.

e Um die ON/OFF-Einstellungen fir jede Klang-
gruppe zu aktivieren, ist es erforderlich, am
FOOT CONTROLLERS-Display die Position
EXPRESS. PEDAL auf PART EXPRESSION
zu setzen. (Siehe Seite 178.)

AFTER TOUCH:

Verwenden Sie die AFTER TOUCH ON/OFF-
Taste, um den Klaviatur-Aftertouch zu aktivieren
oder zu deaktivieren.

ORIGINAL TUNING:

Verwenden Sie die ORIG. TUNING ON/OFF-

Taste, um die Stimmung fir jeden Klang zu ak-

tivieren oder zu deaktivieren.

e Einzelheiten Giber ORIGINAL TUNING finden
Sie auf Seite 158.
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<PAGE 4>

PART SELECT
RIGHT 1

FILTER ) ATTACK TIME : 64 |UIBRATO RATE : 64 |
BT eSS DECAY TIMNE : 64 |UIBRATO DEPTH: 64 |
RELERSE TIME: 64 |UIBRATO DELAY: 64 |

FILTER RESONANCE:
Verwenden Sie die RESONANCE A- und v-
Tasten, um den Resonanzbetrag einzustellen (0
bis 127).

BRIGHTNESS:

Verwenden Sie die BRIGHTNESS A- und v-
Tasten, um die Klanghelligkeit einzustellen (0 bis
127).

ATTACK TIME:
Verwenden Sie die ATTACK A- und v-Tasten,
um die Attack-Dauer anzugeben (0 bis 127).

DECAY TIME:
Verwenden Sie die DECAY A-und v-Tasten, um
die Decay-Dauer anzugeben (0 bis 127).

RELEASE TIME:
Verwenden Sie die RELEASE A- und v-Tasten,
um die Release-Dauer anzugeben (0 bis 127).

VIBRATO RATE:

Verwenden Sie die RATE A- und v-Tasten, um
die Vibratogeschwindigkeit anzugeben (0 bis
127).

VIBRATO DEPTH:
Verwenden Sie die DEPTH A- und v-Tasten, um
die Vibratotiefe anzugeben (0 bis 127).

VIBRATO DELAY:

Verwenden Sie die DELAY A- und v-Tasten, um
das Zeitintervall vom Anschlagen der Tasten bis
zum Beginn des Vibratos anzugebeN (0 bis 127).

e Die Mitteleinstellung ist 64 (ae0).

<PAGE 5>

HT—PART SELECT
Ji RIGHT 1

MONO-POLY MODE : [FiR]

PORTAMENTO ¢ OFF

PORTAMENTO TIME:
T

MONO/POLY MODE:

Verwenden Sie die MONO/POLY MODE A- und
v-Tasten, um zwichen polyphon und monophon
zu wéhlen.

PORTAMENTO:

Verwenden Sie die PORTAMENTO ON/OFF-

Tasten, um die Portamento-Funktion zu aktivie-

ren oder zu deaktivieren. (Unter Portamento

versteht man eine kontinuierliche Gleitbewegung

von einem Ton zum anderen.)

Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um die Por-

tamento-Dauer anzugeben.

¢ PORTAMENTO funktioniert nicht fir den
POLY MODE.

MODULATION SENSITIVITY:

Verwenden Sie die MODULATION SENS A-und

v-Tasten, um die Empfindlichkeit des MODULA-

TION-Einstellrads einzustellen.

¢ Benutzen Sie die MSB A- und v-Tasten (Halb-
tonschritte) und die LSB A- und v-Tasten, um
die Einstellung zu andern.
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Mixer

Verwenden Sie das MIXER-Display, um die Haupt-Einstellwerte jedes Bereichs visuell zu verandern.
Benutzen Sie dieses Display, um weitgehende, allgemeine Veranderungen der Einstellwerte vorzuneh-

men.

1.Wahlen Sie MIXER am SOUND MENU-
Display.

¢ Das MIXER-Display besteht aus 5 Seiten. Ver-
wenden Sie die PAGE-Tasten, um zwischen
den einzelnen Seiten hin- und herzuschalten.

e Immer wenn Sie die OTHER PARTS/TR Taste
dricken wechselt der angezeigte Bereich
(Part).

2. Stellen Sie jeden Parameter ein.

SOUND:
Waéhlen Sie SOUND. Verwenden Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um den Klang
fur den entsprechenden Bereich einzustellen.
e Die Tasten der SOUND GROUP koénnen eben-
falls zur Wahl des Klangs verwendet werden.

PAN:
Wahlen Sie PAN. Verwenden Sie die Tasten
unterhalb des Displays, um die Stereo-
Balance fir den entsprechenden Bereich ein-
zustellen (L64-CTR-R63).

VOLUME:

Waéhlen Sie VOLUME. Verwenden Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um die Laut-
starke fir den entsprechenden Bereich einzu-
stellen (0 bis 127).

e Um einen Bereich stummzuschalten, dricken
Sie die beiden entsprechenden Balance-
Tasten gleichzeitig. Um die Stummschaltung
wieder aufzuheben, drlicken Sie eine der
Balance-Tasten fir diesen Bereich.

REVERB:
Waéhlen Sie REVERB. Verwenden Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um den Pegel
von REVERB fiur den entsprechenden Bereich
einzustellen (0 bis 127).

DIGITAL EFFECT:
Wahlen Sie DIGITAL EFF. Verwenden Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um den
DIGITAL EFFECT fir den entsprechenden
Bereich ein- oder auszuschalten [(ON) bzw.
(OFF)].

SOUND DSP:
Wéhlen Sie SOUND DSP. Driicken Sie die
Tasten unter dem Display, um SOUND DSP
far jeden Bereich (Part) auf ON oder OFF zu
stellen.

SOUND DSP DEPTH:
Waéhlen Sie SOUND DSP DSPTH. Verwenden
Sie die Tasten unterhalb des Displays, um die
Tiefe von SOUND DSP flr den entsprechen-
den Bereich einzustellen (0 bis 127).

CHORUS:
Waéhlen Sie CHORUS. Driicken Sie die Tasten
unter dem Display, um CHORUS fiir jeden
Bereich (Part) auf ON oder OFF zu stellen.

CHORUS DEPTH:
Waéhlen Sie CHORUS DEPTH. Verwenden Sie
die Tasten unterhalb des Displays, um die
Tiefe von CHORUS flr den entsprechenden
Bereich einzustellen (0 bis 127).

MULTI:
Wahlen Sie MULTI. Dricken Sie die Tasten
unter dem Display, um MULTI fir jeden
Bereich (Part) auf ON oder OFF zu stellen.

MULTI DEPTH:
Waéhlen Sie MULTI DEPTH. Verwenden Sie
die Tasten unterhalb des Displays, um die
Tiefe von MULTI fir den entsprechenden
Bereich einzustellen (0 bis 127).
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EQUALIZER HIGH:
Andern Sie die Intensitat der hohen Frequen-
zen. Wahlen Sie EQUALIZER HI FC; verwen-
den Sie die Tasten unter dem Display, um die
Standard Frequenz auszuwéhlen. Wéahlen Sie
EQUALIZER HI GAIN; verwenden Sie die
Tasten unter dem Display, um das Anderungs-
verhéltnis einzustellen.

EQUALIZER LOW:

Andern Sie die Intensitéat der tiefen Frequen-
zen. Wahlen Sie EQUALIZER LOW FC; ver-
wenden Sie die Tasten unter dem Display, um
die Standard Frequenz auszuwahlen. Wahlen
Sie EQUALIZER LOW GAIN; verwenden Sie
die tasten unter dem Display, um das Ande-
rungsverhéltnis einzustellen.

EDIT MIXER

KEY SHIFT:
Wahlen Sie KEY SHIFT. Verwenden Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um die Trans-
ponierung der Tonhdhe jeder Klanggruppe (in
Halbton-Intervallen) einzustellen (—24 bis
+24).

MIDI CHANNEL:
Waéhlen Sie MIDI CHANNEL. Verwenden Sie
die Balance-Tasten unterhalb des Displays,
um den MIDI-Kanal fur jeden Bereich einzu-
stellen (CH1-CH16).

¢ Informationen Gber die MIDI-Kanéle finden Sie
auf Seite 188.

LOCAL CONTROL:
Wahlen Sie LOCAL CONTROL. Verwenden
Sie die Balance-Tasten unterhalb des Dis-
plays, um LOCAL CONTROL fur jede Klang-
gruppe an- oder auszuschalten—ON oder
OFF.

e Selbst bei identischen Zahlenwerten kénnen
PAN und die Effekte je nach Klang unter-
schiedlich sein.

e FUreinige Klanggruppen, wie zum Beispiel die
Klanggruppen der Begleit-Automatik, sind die
Einstellungsmdglichkeiten begrenzt.
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m EDIT MIXER

Wenn Sie die EDIT MIXER Taste auf der PAGE
5/5 dricken, wechselt die Anzeige um Klangéan-
derungen vorzunehmen.

<PAGE 1>

Waéhlen Sie VIBRATO RATE. Verwenden Sie
die Tasten unter dem Display, um die Vibrato
Geschwindigkeit fir jeden Bereich (Part) zu
verandern (0 to 127).

VIBRATO DEPTH:
Waéhlen Sie VIBRATO DEPTH. Verwenden Sie
die Tasten unter dem Display, um die Vibrato
Intensitat far jeden Bereich (Part) zu veran-
dern (0 to 127).

VIBRATO DELAY:
Waéhlen Sie VIBRATO DELAY. Verwenden Sie
die Tasten unter dem Display, um den Zeitun-
terschied - vom Dricken der Taste bis zum
Einsetzen des Vibratos - fir jeden Bereich
(Part) festzulegen (0 to 127).

FILTER RESONANCE:
Wahlen Sie FILTER RESONANCE. Verwen-
den Sie die Tasten unter dem Display, um den
Anteil der hinzuzufugenden Resonanz fir
jeden Bereich (Part) einzustellen (0 to 127).

<PAGE 2>

BRIGHTNESS:
Wahlen Sie BRIGHTNESS. Verwenden Sie
die Tasten unter dem Display, um den Anteil
der hinzuzufigenden Hbhen fir jeden Bereich
(Part) einzustellen (0 to 127).

ATTACK TIME:
Waéhlen Sie ATTACK TIME. Benutzen Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um die Sound-
Attack-Zeit fir jede Klanggruppe (0 bis 127)
einzustellen.

DECAY TIME:
Waéhlen Sie DECAY TIME. Benutzen Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um die Sound-
Decay-Zeit fur jede Klanggruppe (0 bis 127)
einzustellen.

RELEASE TIME:
Waéhlen Sie RELEASE TIME. Benutzen Sie die
Tasten unterhalb des Displays, um die
Release-Zeit fir jede Klanggruppe (0 bis 127)
einzustellen.
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Master Tuning

Dieser Bereich dient zur Feineinstellung der Tonhéhe des gesamten Instruments. Dies erweist sich als
vorteilhaft, wenn das Keyboard zusammen mit anderen Instrumenten oder kombiniert mit einer aufge-

nommenen Darbietung gespielt wird.

1.Wahlen Sie MASTER TUNING am SOUND
MENU-Display.

e Das Display andert
Anzeige.

sich zur folgenden

MASTER TUNING :

2.

Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die
Tonhbéhe einzustellen.

Key Scaling

Fur jede Klanggruppe kann die Stimmung jeder Taste
werden. Zusatzlich zur Stimmung des Temperaments

beispielsweise in arabischer Stimmung.

1.Wahlen Sie KEY SCALING auf der SOUND
MENU-Anzeige.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

RT SELECT
RIGHT 1

2. Driicken Sie die OCTAVE TUNING TEMPLA-
TE-Taste.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

3. Verwenden Sie die PART A- und v-Tasten,
um die einzustellende Klanggruppe zu wahlen.

e Wenn ALL gewéhlt wird, werden alle Klang-
gruppen auf einmal eingestellt.

innerhalb des Bereichs einer Oktave verandert
kébnnen Sie in anderen Tonleitertypen spielen,

4

.Verwenden Sie die TYPE A- und v-Tasten,

um den Stimmungstyp zu wahlen.

Die Stimmungstypen FLAT, WERCKMEI-
STER, KIRNBERGER, ARABIC 1 bis 5,
SLENDRO und PELOG stehen zur Auswahl.

.Verwenden Sie die SHIFT A- und v-Tasten,

um die gewlinschte Tonart zu wéhlen.

. Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte

3 bis 6 flr jede Klanggruppe.

. Dricken Sie die SET-Taste.

Das OCTAVE TUNING fur den ausgewahliten
Typ und die ausgewdhlte Tonlage werden
automatisch eingestelit.

Einstellungen fiir jede Taste.

Auf der KEY SCALING-Anzeige kénnen Sie die
Stimmung flr jede Taste einstellen.

Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um die Stimmung fiir jede Taste einzustel-
len.

Die Tonlage kann maximal um einen Halbton
angehoben oder abgesenkt werden.

Die Klanggruppe kann mit Hilfe der PART
SELECT A-und v-Tasten gewechselt werden.
Verwenden Sie die ALL PARTS INITIAL-
Taste, um alle Klanggruppen auf die lineare
Stimmung zuriickzustellen.
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m ORIGINAL Stimmung

Jedes Instrument (jeder Klang) verfugt Gber eine
individuelle, typische Originalstimmung. Diese
Stimmung bestimmt die Stimmungskurve, die
sich Uber die gesamte Tastatur erstreckt. So
klingt z.B. der Piano Sound wie ein echtes
Klavier, da die hohen Noten etwas héher und die
tiefen Noten etwas tiefer gestimmt wurden.

Sie kénnen flr jeden Bereich einstellen, ob die
Originalstimmung gelten soll oder nicht.

1. Driicken Sie die PART SELECT A- und v-
Tasten, um den einzustellenden Bereich aus-
zuwahlen.

2.Verwenden Sie die ORIGINAL TUNING
ON/OFF-Taste, um die Stimmung zu bestim-
men (ON=Original Stimmung).

Sound Load Option

Jeder Klang ist mit passenden Effekten und Einstellungen programmiert. Sollte Ihnen einmal eine dieser
Einstellungen nicht gefallen, kénnen Sie mit der SOUND LOAD OPTION-Taste einstellen, da3 diese
spezifischen Einstellungen nicht aufgerufen werden.

1.Wahlen Sie im SOUND MENU-Display 2.Verwenden Sie die A- und V-Tasten, um
SOUND LOAD OPTION. einen Filter auszuwéhlen. Mit den A- und v-

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige: Tasten stellen Sie den Filter ein (ON) oder aus
(OFF).

PORTAMENTO LOAD
CHORUS LOAD H

Monitor Setting

Wenn externe Lautsprecher fir den Blihneneinsatz usw. an die Ausgangsanschliisse des Instruments
angeschlossen werden, kénnen die Lautsprecher des Instruments aur Wunsch abgeschaltet werden.

1. Wahlen Sie MONITOR SETTING im SOUND 2.Driicken Sie die OFF-Taste.
MENU-Display. e Die Lautsprecher sind abgeschaltet.

e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er- ¢ Drlcken Sie die ON-Taste, um die Lautspre-
scheint. cher einzuschalten.

e Die Lautsprecher werden immer eingeschal-
tet, wenn die Stromversorgung eingeschaltet
wird.

VOLUME l_—'ugmmg : e Beachten Sie, dass der Kopfhérerausgang

SOUND 1 . .
]ﬁ“ —’I HFADRTI0 ebenfalls ausgeschaltet wird, wenn die Laut-

LINE IN AUX TN sprecher ausgeschaltet werden.

e Wenn die Lautsprecher ausgeschaltet sind,
erscheint die Anzeige MONITOR OFF im
oberen Teil der Normalanzeige.
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Separate Setting

Sie kdnnen eine oder mehrere gewlinschte Klanggruppen Uber die SUB OUT-Anschllsse ausgeben.

1.Wahlen Sie SEPARATE SETTING auf der
Anzeige SOUND MENU.

e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

STEREOD

MONO x 2

2.Wahlen Sie den gewiinschten Ausgangsmo-

dus mit der MODE-Taste.

OFF:
Die SUB OUT-Anschlisse werden nicht
benutzt.

STEREO:
Die SUB OUT-Anschliisse werden als Zwei-
kanal-Stereoausgange verwendet.

MONO x 2:
Die SUB OUT-Anschllsse werden als zwei
monaurale Ausgange verwendet.

3.

Benutzen Sie die PART ASSIGN-Taste, um
die Klanggruppen fir die Ausgabe zu wéhlen.
Die wéahlbaren Klanggruppen hangen vom je-
weiligen Modus ab (STEREO/MONOx2).
Wenn Sie den Modus MONOx2 wahlen, kann
dieselbe Klanggruppe nicht fir SUB OUT 1
und 2 gewéhlt werden.

. Benutzen Sie die ,With MAIN OUT*“-Taste, um

anzugeben, ob der MAIN OUT-Anschluss
auch fir Ausgabe (OFF/ON) verwendet wird.

.Benutzen Sie die EXPRESSION-Taste, um

anzugeben, ob der EXPRESSION-Effekt fir
Ausgabe (OFF/ON) wirksam ist.

Eine ausflihrliche Beschreibung der SUB
OUT-Anschlisse finden Sie auf Seite 198.

APC-Hall-Einstellung

Obwohl ein geeigneter REVERB-Effekt fir den jeweiligen Rhythmus standardmaBig auf die automatischen
Begleitungs-Klanggruppen angewandt wird, kann der REVERB-Pegel fur jede Klanggruppe eingestellt

werde

1. Wahlen Sie APC REVERB SETTING auf der
Anzeige SOUND MENU.

e Eine ahnliche Anzeige wie die folgende er-
scheint.

DEPTH
el LL

=7, U W
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM ]
PRESET IN RHYTHM :
PRESET IN RHYTHM ]

O 515 WA PRESE T
ACCOMP2

2.Benutzen Sie die PART-Tasten A- und V¥ zur
Wahl der Klanggruppe, und die DEPTH-
Tasten A- und v zum Einstellen des Wertes
(PRESET IN RHYTHM, 0 bis 127).

e PRESET IN RHYTHM ist ein optimaler Vorga-
bewert fir jeden Rhythmus, der mit APC
Reverb Setting verwendet wird.
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Kapitel IX Reverh & Effect

Ubersicht iiber die Reverh

& Effect-Funktionen
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Im REVERB & EFFECT-Modus kénnen Sie detaillierte Einstellungen bezliglich der Effekte dieses

Instruments vornehmen.

1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste.

PROGRAM
MENYS

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

OUND

EVERB & EFFECT

) PERFORMANCE PADS

2.Wahlen Sie REVERB & EFFECT.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

; SOUND LOAD OPTION

3. Wahlen Sie das gewilinschte Men.

4. Folgen Sie den Anweisungen im entsprechen-
den Meni-Display.

e Wenn die TEMPO/PROGRAM Kontroll-Lampe
aufleuchtet, kann TEMPO/PROGRAM flr die
Einstellung verwendet werden.

5.Driucken Sie die PROGRAM MENUS-Taste,
wenn Sie die Einstellungen beendet haben.
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[ EFFECT-Menii-Positionen

Ubersichet iiber die REVERB &

EQUALIZER (Seite 161)
Einstellungen fir die endgiltige Ausgang-
sklangqualitat des gesamten Instruments.

ALLOCATION (Seite 161)
Zuteilungseinstellungen fir sechs Gruppen
von SOUND DSP 4 und 5.

REVERB: REVERB-Typ und detaillierte Ein-
stellungen (Seite 42)

CHORUS: CHORUS-Typ und detaillierte Ein-
stellungen (Seite 42)

MULTI: MULTI-Typ und detaillierte Einstellun-
gen (Seite 43)

SOUND DSP: SOUND DSP-Typ und detaillier-
te Einstellungen (Seite 41)

MIC REVERB & EFFECT: Einstellungen fir
die auf MIC angewandten Effekte (Seite 43)

SOUND LOAD OPTION (Seite 158)
Damit geben Sie an, ob die verschiedenen
Daten eines Klangs, wie z.B. Effekte, beim
Aufrufen des Klangs verwendet werden.

MIXER (Seite 155)
Verwenden Sie die MIXER Displayseite, um
die wichtigsten Einstellungen jeder Klang-
gruppe im Uberblick zu haben.
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Reverb & Effect

Equalizer

Sie kénnen die Klangwiedergabe dieses Instruments mit einem 5-Band Equalizer bearbeiten.
e Der Equalizer ist fir den L- und R-Ausgang verflugbar.

1.Wahlen Sie EQUALIZER im REVERB &
EFFECT MENU-Display.
e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige

Flat
Make Up
Radio

Treble Boost

No Hi Hat

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um den Vorwahltyp zu wéhlen.

3. Benutzen Sie gegebenenfalls die Tasten un-
terhalb des Displays zur Feineinstellung der
Klangqualitét.

e FC zeigt die Frequenz an, Q (auBer fir EQ1
und 5) die Resonanz Schéarfe, und Gain das
Verhéltnis der Anderung.

¢ Verwenden Sie die EQ-Taste, um den Equa-
lizer an- oder auszuschalten.

e Wenn Sie die ORIGINAL Taste drucken,
gehen die Einstellungen auf ihre vorherigen
Werte zuruck.

Allocation (zuordnung)

Im initialisierten Zustand sind die Zuordnungen von SOUND DSP 4 und 5 der Effekt Einheit fir den
Einsatz der Begleitautomatik vorgesehen. Man kann Sie aber auch fir SEQUENCER Bereiche verwenden.

1.Wahlen Sie ALLOCATION im REVERB &
EFFECT MENU Display.
e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige

Taste um einen Modus auszuwahlen.

APC:
SOUND DSP 4 und 5 werden von der Begleit-
automatik verwendet (Werkseinstellung).

SEQ:

SOUND DSP 4 und 5 werden vom SEQUEN-
CER verwendet.

e Wenn der SEQ Modus gewahlt ist, kbnnen Sie
mit den A- und V¥-Tasten den DSP, und mit
den A und v Tasten den SEQUENCER
Bereich (Part) auswéhlen.

3. Da der SOUND DSP bei Wahl des SEQ-Modus
nicht fir die automatische Begleitung verwen-
det werden kann, unterscheidet sich die
Nuance von der automatischen Begleitung im
APC-Mode. Wenn Sie eine Darbietung auf-
zeichnen, welche die automatische Begleitung
im SEQUENCER verwendet, ist die Wahl des
APC-Modus zu empfehlen.
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Ubersicht iiber Sound Edit
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SOUND EDIT ermdglicht es lhnen, die vorhandenen Preset-Kldnge zu verdndern und somit eigene
Klénge zu kreieren. Diese lassen sich in den Sound-Memories ablegen. SOUND EDIT ist mit der Funktion
EASY EDIT am einfachsten zu bedienen. Dort finden Sie alle wichtigen Einstellungen auf nur einer Seite.
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1. Waihlen Sie einen Sound aus, den Sie bear-  Dricken Sie die EDITED- (oder ORIGINAL-)
beiten méchten. Taste, um zwischen dem gednderten Klang
(EDITED) und dem Originalklang (ORIGINAL)
2 Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste. umzuschalten. Dies ermdglicht, den editierten
Klang mit dem Originalklang wéhrend der Ver-
" anderung zu vergleichen. Die Taste schaltet
C’*} bei jedem Dricken zwischen EDITED und
Rﬂ? ORIGINAL um.
—— Ubersicht des SOUND EDIT-Menii

EASY EDIT (Seite 163)
Die am meisten verwendeten Editier-Funk-
tionen—wie zum Beispiel fur Brillianz und
- Einschwingzeit—sind in einem Display zu-
REVERB & EFFECT SEQUENCER sammengefaBt, um eine einfache Editie-
COMPOSER [E3: rung der Klange zu ermdglichen.

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige

SOUND SOUND EDIT

PERFORMANCE PADS TONE (Selte 164)

Einstellung der Parameter (Tonhdhe, Hill-

3.Wahlen Sie SOUND EDIT. kurve) jedes Tones.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige. PITCH (Seite 167)

Veréandern der Einstellungen, die mit der
Tonhéhe zusammenhé&ngen.

LFO FILTER (Seite 168)

Stellen Sie den Umfang der Frequenzredu-
zierung in spezifischen Frequenzbereichen
ein.

EFFECT

CONTROLLERE Js§

4. Wahlen Sie das gewlinschte Men(, und folgen
Sie dann den Anweisungen auf dem entspre-
chenden Einstell-Display.

e Um den Klang eines einzelnen Tons zu Uber-
prufen, driicken Sie die SOLO-Taste, um die
SOLO-Anzeige hervorzuheben. Wenn eine
Taste angeschlagen wird, erklingt nur der ge-
genwartige gewéhlte Ton.

AMPLITUDE (Seite 170)
Fur Lautstarkeeinstellungen

LFO (Seite 172)
Zyklische Modulationseinstellungen.

EFFECT (Seite 173)

« Wenn die TEMPO/PROGRAM-Anzeige auf- Einstellungen,dile sich auf die entsprechen-
leuchtet, kann TEMPO/PROGRAM  zur den Effekte beziehen, werden dem Sound
Eingabe der gegenwértigen Funktion verwen- hinzugefigt.
det werden.

CONTROLLER (Seite 174)
Wahl des Einstellrads usw. zur Beeinflus-

5. Wenn der Klang genau lhrem Geschmack ent- sung des Klangs.

spricht, driicken Sie die WRITE-Taste auf der
SOUND EDIT MENU-Anzeige, um den neuen
Klang zu speichern.
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e Wenn Sie DRUM KIT-Kldnge wéhlen und
SOUND EDIT aktivieren, unterscheidet sich
die Einstellungsanzeige von der fur andere
Klange, aber die Grundbedienung ist die
gleiche. (Um das zu editierende Schlagzeug-
instrument anzugeben, wahlen Sie den Klang-
namen mit Hilfe der A- und v-Tasten, oder
dricken Sie wahlweise die NOTE SELECT-
Taste, wéhrend Sie die Klaviaturtaste fiir den
entsprechenden Klang dricken.)

e Um die DIGITAL DRAWBAR-/ORGAN TABS-
Einstellungen aufzuzeichnen, zuerst die Ein-
stellungen &ndern, dann den SOUND
EDIT-Modus aktivieren, die WRITE-Taste
dricken, und nach dem Verfahren auf dem
Display vorgehen.

Easy Edit

Die am héufigsten verwendeten Editier-Funktionen sind in einem Display zusammengefa3t, was ein
schnelles und einfaches Editieren ermdglicht.

1.Wahlen Sie EASY EDIT am SOUND EDIT- __ Klangparameter

Mend.
e Das Display &ndert sich zur folgenden BRILLIANCE:
Anzeige Zum Einstellen der Klangbrillianz

VIBRATO DEPTH:

BRILLIANCE H m OCTAVE SHIFT H Zum EInSte”en del’ V|brat0'|ntens|tat
VIBRATO DEPTH 0 ATTACK TIME :

0

0

RELEASE TIME : | .
DIGITAL EFFECT : OFF VIBRATO SPEED:

VIBRATO Zum Einstellen der Vibrato-Geschwindig-
BRILLIANCE DEPTH SPEED DELAY  OCT SHIFT ATTACK RELEASE DIG. EFFECT| ke|t

VIBRATO SPEED
VIBRATO DELAY

2. Verwenden Sie die Tasten unter dem Display, VIBRATO DELAY:
um den Wert der ausgewéhlten Eigenschaft Zum Einstellen der Verzégerung zwischen
einzustellen. dem Anschlagen der Taste und dem Beginn
e Ein Effekt kann unveradndert bleiben, wenn des Vibrato-Effekts
EASY EDIT zur Eingabe des Werts verwendet
wird, vorausgesetzt, daB zuerst eine andere OCT SHIFT:
EDIT-Funktion zur Eingabe des héchsten oder Zum Verschieben des Oktavbereichs
niedrigsten Werts benutzt wurde.
ATTACK:
3.Speichern Sie den neuen Klang durch Zum Einstellen der Einschwingzeit
Drucken der WRITE-Taste.
e Das Speichern eines neuen Klangs ist auf RELEASE:
Seite 174 erlautert. Zum Einstellen der Abklingzeit nach dem
e Wenn ein Klang in der EASY EDIT-Betriebsart Loslassen der Taste
gespeichert und spater in der EASY EDIT-Be-
triebsart wieder aufgerufen wird, kann sich der DIG. EFFECT:
angezeigte Wert eines Attributs vom gespei- Zur Wahl der Art des Effekts (Seite 173)

cherten Wert unterscheiden. Der Klang selbst
entspricht allerdings genau dem vorher ge-
speicherten Klang.
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Tone Edit

Verandern Sie die separaten Téne, die einen Klang bilden.

Wahl der Parameter

Ein Klang kann aus maximal vier Ténen beste-
hen.

——1.-Instrument Ton
- 3.-Instrument Ton

Klang —
——— 2.-Instrument Ton

L—— 4.-Instrument Ton

e Zum Erzeugen von klangechten Piano-Ténen
wird eine spezielle Verfahrensweise verwen-
det. Aus diesem Grunde unterscheiden sich
unter Umsténden die fur Piano-Klange benutz-
ten Editiervorgdnge FILTER, AMPLITUDE
u.s.w von den Editierschritten fir andere
Klénge.

TONE SELECT

1. Wahlen Sie TONE am SOUND EDIT-Men.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

i IJ .I.iiJRHh.L .ﬁBS ) i:ims ”KE'!I .IJN
] 3rd|OFF| A i 0| NORMAL |CTR Oms | KEY ON
: 4th | OFF i 0| NORMAL |CTR

KEY ON |

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um den Ton zu bestimmen, den Sie editieren
mochten (1., 2., 3., 4.).

e Verwenden Sie die ON/OFF-Tasten zur Wahl
von ON oder OFF.

3. Wahlen Sie einen Klang fur den Ton.

e Verwenden Sie die GROUP A- und v-Tasten,
um die Gruppe zu wahlen, dann die TONE
NAME A- und Vv-Tasten zur Wahl des Klangs.

e Das Zeichen “*” in der Spalte TONE DYNAM
zeigt an, daB eine TONE DYNAMICS-Ande-
rung am Klang vorgenommen wurde.

4. Benutzen Sie die LEVEL A- und v-Tasten, um
die Lautstarke einzustellen.

5.Benutzen Sie die KEY A- und v-Tasten, um
die Tonhéhe des ausgegebenen Klangs ein-
zustellen.

6. Benutzen Sie die DETUNE A- und Vv-Tasten
far eine Feineinstellung der Tonhéhenabwei-
chung.
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7.Verwenden Sie die PANNING A- und V-
Tasten, um die Stereo-Balance einzustellen.

e PAN: CTR bezeichnet die Mittelposition. Bei
L64 ist der Klang ganz nach links, und bei R63
ganz nach rechts verlagert.

e Wenn STEREO R oder STEREO L fir MODE
gewahlt wird, ist die Balance fixiert (kann nicht
bewegt werden).

8. Verwenden Sie die DELAY A- und v-Tasten,
um die Verzdgerungszeit des Klangs einzu-
stellen .

e Je hdher die Zahl, desto langer die Verzdge-
rungszeit vor der Klangausgabe.

9.Verwenden Sie die TRIGGER A- und v-
Tasten, um eine Trigger-Modus zu wéhlen.

Dies ist der Standard-Modus, wobei der Ton beim
Anschlagen der Taste erklingt.

KEY OFF:
Der Klang wird bei Loslassen der Taste abge-
geben (wie beispielsweise gedampfte Strei-
cher).

LEGATO:
Der Ton erklingt nur, wenn die Tasten legato
gespielt werden.

NON LEG:
Der Ton erklingt nicht, wenn die Tasten legato
gespielt werden.
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PEDAL:
Es wird nur dann ein Ton erzeugt, wenn die
SUSTAIN-Taste eingeschaltet ist.

CHORD:
Der Klang wird verstarkt, wenn Akkorde ge-
spielt werden (wie zum Beispiel der gedros-
selte Klang einer Gitarre).

m TONE COPY

Sie kénnen den Ton eines bestimmten Klangs
zu einem angegebenen Ton in dem Klang kopie-
ren, den Sie editieren.

1. Driicken Sie die TONE COPY-Taste auf der
1/4-Anzeige.

2.Verwenden Sie die FROM A und Vv Tasten um
den Sound auszuwéhlen, den Sie kopieren
mdchten.

¢ Verwenden Sie die OPTION A- und Vv-Tasten,
um den zu kopierenden Posten zu wéhlen.

3. Verwenden Sie die TO A- und Vv-Tasten, um
den Ton zu wahlen, zu dem kopiert werden
soll.

4. Driicken Sie die OK-Taste.
e Der Tone Copy-Vorgang wird ausgeflhrt.

KEY LAYER

Zur Einstellung des Zusammenhangs zwischen
Tonausgabe und Keyboard-Position

1.Verwenden Sie die PAGE Tasten, um das
Display 2/4 anzuwé&hlen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

::3E-H | OFF |”|:
1 .A;.th.|.EIFF. |

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um den Ton zu bestimmen (1., 2., 3., 4.).

3.Benutzen Sie die L-FADE A- und Vv-Tasten
sowie die LOW A-und v-Tasten, um die Zone
des unteren Tonausgabebereichs zu definie-
ren.

e Durch Eingabe von unterschiedlichen Werten
fur die L-FADE- und LOW-Einstellungen
kébnnen Sie eine ansteigende Lautstarkener-
héhung bis zur Spitzenlautstarke definieren,
die der Notentonhdhe entspricht.

4.Benutzen Sie die HIGH A- und \v-Tasten sowie
die H-FADE A- und v-Tasten, um die Zone
des oberen Tonausgabebereichs zu definie-
ren.

e Durch Eingabe von unterschiedlichen Werten
fur die H-FADE- und HIGH-Einstellungen
kénnen Sie eine ansteigende Lautstarkener-
héhung bis zur Spitzenlautstarke definieren,
die der Notentonhdhe entspricht.

e Wenn Sie sich die Kurven fir L-FADE und
H-FADE jedes einzelnen Tons Uberlappen, er-
halten Sie einen Gegen-Ausblendeffekt, wobei
sich der Klang nach und nach in Relation zur
Tonhdéhe verandert.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4, um die
anderen Tone einzustellen.
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VELOCITY LAYER

Verandern Sie diese Einstellungen, um den Aus-
gangston entsprechend der Anschlagstarke zu
regulieren.

1.Verwenden Sie die PAGE Tasten, um das
Display 3/4 anzuwé&hlen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

fara|on | o @127 | 1
[aw[o| o[ o i | sz

2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite
des Displays zur Wahl eines Tons (-1., 0., 3.
oder 4.).

3.Benutzen Sie die L-FADE A- und Vv-Tasten
sowie die LOW A- und v-Tasten, um die pp-
Tonausgabezone fiir den unteren Bereich zu
definieren.

4.Benutzen Sie die HIGH A- und \v-Tasten sowie
die H-FADE A- und v-Tasten, um die ff-Ton-
ausgabezone fir den oberen Bereich zu defi-
nieren.

e Wenn Sie sich die L-FADE- und H-FADE-
Kurven jedes einzelnen Tons (berlappen,
kénnen Sie den Klang des Tons verédndern, je
nachdem wie weich oder fest die Manualtasten
angeschlagen werden.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4, um die
anderen Tone einzustellen.
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TONE DYNAMICS

Sie kdnnen die Einstellungen so verandern, daf3
far jeden Ton ein unterschiedlicher Klang (Ton)
ausgegeben wird, abhangig von der Anschlag-
starke (je nachdem, wie fest die Tasten ange-
schlagen werden).

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das 4/4-
Display aufzurufen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

Piano L
Piano L
Piano L
Piano L

2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Dis-
playseite, um einen Ton auszuwéhlen.

3. Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten, um die
Spalte flir die Funktion zu wahlen, die Sie
verdndern mochten.

4. Wahlen Sie die Ton-Wellenform.

e Verwenden Sie die GROUP A- und v-Tasten,
um die Klanggruppe zu wéhlen. Verwenden
Sie dann die TONE WAVEFORM A- und v-
Tasten, um die Wellenform zu bestimmen.

5.Verwenden Sie die LEVEL ADJUST A und Vv
Tasten, um die Lautstarke einzustellen. Ver-
wenden Sie die FILTER ADJUST A und v
Tasten, um den Klang einzustellen.

6. Verwenden Sie die VELOCITY A- und V-
Tasten, um den Anschlagstarken-Bereich zu
bestimmen.

e Wenn der obere Grenzwert einer Wellenform
auf 127 eingestellt ist, kbnnen keine weiteren
Wellenformen hinzugefugt werden.

7.Wenn gewlnscht, wiederholen Sie die Schritte
3 bis 6, um andere Wellenformen zu editieren.

8. Wenn gewiinscht, wiederholen Sie die Schritte
2 bis 7 fur andere Tdne.
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Pitch Edit

Verdndern der Einstellungen, die mit der Tonhdhe des Klangs zusammenhangen.

KEY SHIFT & DETUNE PITCH ENVELOPE

1. Wahlen Sie PITCH im SOUND EDIT-Mend. Bestimmen Sie die zeitliche Veradnderung der
e Das D|Sp|ay Ahnelt der f |genden Anzeig Tonh6he—vom AnSChIagen der Taste bis zum

g KEY SHIFT & DETUNE
KEVBORRD UCT"UE: 1.Verwenden Sie die PAGE Tasten um das
Display 2/3 anzuwé&hlen.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

OCT SHIFT

RIGHT SPLIT :

LEFT SPLIT

=

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display, |3l
um den Ton zu bestimmen (1., 2., 3., 4.). fznd|ow ) 0 a0

| 3rd | OFF 0| 30 of 30 0| 30 of 30 0| S0
30 50

of 20 0| 30 of 20 0| 30

3. Verwenden Sie die KEY SHIFT A- und V-
Tasten, um die Ausgabetonhéhe zu bestim-

men. 2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
« Die Einheiten sind in Halbtonschritten gehal- um den Ton zu bestimmen.
ten.
3. Eingabe der Einstellwerte fir die Hillkurve der
4. Verwenden Sie die DETUNE A- und Vv-Tasten Tonhohenveranderung
zur Feineinstellung der Tonhohe. e Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
e Minimale Unterschiede in den DETUNE- plays zur Eingabe der entsprechenden Werte.
Werten zwischen den einzelnen Ténen verlei- Die Hullkurve wird wahrend der Eingabe der
e Verwenden Sie die TOTAL DEPTH A- und
5. Verwenden Sie die TONE SCALE A- und v- v-Tasten, um den Maximalpegel zu bestim-
Tasten, um die Art der Tonleiter zu wahlen men.
(NORM, 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/64, FIX). e Verwenden Sie die START PITCH A und v

Tasten, um den Startpunkt zu setzen. Verwen-
den Sie die STOP PITCH A und v Tasten, um
den Stoppunkt zu setzen.

¢ NORM bezeichnet den normalen Tonleiter-
Typ. Wenn zum Beispiel 1/2 gewahlt wird, wird
der Tonhdhenunterschied zwischen einer
Taste und der danebenliegenden Taste auf
die Halfte der normalen Tonhdhendifferenz re- 4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um die
duziert. Wenn FIX gewahlt wird, bleibt die anderen Tone einzustellen.
Tonhdéhe unverandert, unabh&ngig davon,
welche Taste angeschlagen wird.

6. Verwenden Sie die OCT SHIFT A und Vv
Tasten, um die Oktavlage des Sounds einzu-
stellen.

7.Verwenden Sie die RIGHT SPLIT A und Vv
Tasten um die Oktavlage des rechten Bereichs
(Part) einzustellen, wenn die Tastatur geteilt
ist.

8. Verwenden Sie die LEFT SPLIT A und Vv
Tasten um die Oktavlage des linken Bereichs
(Part) einzustellen, wenn die Tastatur geteilt
ist.

9. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 8, um die
anderen Tone einzustellen.

167

QQTG0673



Kapitel X

Sound Edit

PITCH ENVELOPE TOUCH & KEY FOLLOW

Bestimmen Sie, wie sich die Tonhéhen-Hillkurve
in Bezug auf die Notentonhdhe verandern soll.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das 3/3-
Display aufzurufen

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um den Ton zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die TOUCH A und Vv Tasten,
um die jeweilige Anschlag Einstellung zu ver-
andern.

e Verwenden Sie die TIME A- und Vv-Tasten, um
die vom Anschlag abhéngige Zeitverdnderung
zu bestimmen. Verwenden Sie die LEVEL A-
und v-Tasten, um den vom Anschlag abhén-
gigen Tonhdhenverdnderungs-Pegel zu be-
stimmen.

e Bei einer ,—“-Einstellung ist die Veranderung
am groéBten, je weicher die Tasten angeschla-
gen werden. Bei einer ,+“-Einstellung ist die
Verdnderung am groBten, je harter die Tasten
angeschlagen werden.

4.Verandern Sie die Einstellwerte fiir ATTACK
(ATK), DECAY (DCY) und RELEASE (RLS).

e Verwenden Sie die den ENVELOPE KEY
FOLLOW-Attributen entsprechenden A- und
v-Tasten zur Verdnderung der Einstellwerte.
Verwenden Sie die CENTER A-und v-Tasten,
um die Mitte der Verschiebungsrichtung zu
bestimmen.

Filter Edit

Stellen Sie den Umfang des Obertonanteils durch Filtereinstellungen in verschiedenen Mdglichkeiten

ein.

FILTER & EQUALIZER

1. Wahlen Sie FILTER im SOUND EDIT-Men(.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeig

| - 2.6 |

{2nd|ON | LPF+E@ | 21.1K| -3.0dB| HIEH | 2.96K

|3rd(OFF| LPF+EQD | 21.1K| 0.0dB| HIGH | 2.B4K
4th|OFF| LPF+ED | 21.1K| 0.0dB| HIGH | 2.B4K

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um den Ton zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die MODE-Taste, um den
Filter-Modus zu bestimmen.

LPF(6)+EQ (TiefpaBfilter + Equalizer)
Bei Signalen Uber der Grenzfrequenz werden
Hohen abgeschnitten. Normale Klénge
werden dadurch weicher.
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HPF(6)+EQ (Hochpaffilter + Equalizer)
Bei Signalen unter der Grenzfrequenz werden
Basse abgeschnitten. Normale Kldnge werden
dadurch und dunner.

LPF24 (Tiefpal3filter 24)
Ein etwas starkerer TiefpaBfilter als LPF+EQ.

HPF24 (Hochpaffilter 24)
Ein etwas starkerer Hochpaffilter als
HPF+EQ.

BPF (Bandpaf3filter)
Signale, die nicht in der Zone zwischen den
beiden angegebenen CUTOFF-Frequenzen
liegen, werden abgeschnitten.

e FUr diesen Modus mussen die Einstellungen
auf der Seite EQUALIZER/FILTER ebenfalls
geéndert werden.

THRU
Es ist kein Filtereffekt vorhanden.
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4.Verwenden Sie die CUTOFF A und Vv Tasten
um den Frequenzbereich einzustellen, die
durch den Filter beschnitten wird.

5.Verwenden Sie die RESO A und Vv Tasten,
um den Resonanzanteil einzustellen (dB).

e Die Resonanz ist ein Effekt, der dem Klang
einen besonderen Charakter verleiht; hierbei
werden die harmonischen Komponentenin der
Nahe der Grenzfrequenz besonders betont.

<Equalizer>

Bei LPF(6)+EQ/HPF(6)+EQ-Filter kann die
Klangqualitdt Uber den EQUALIZER verandert
werden.

RANGE
Waéhlen Sie den Einstellbereich (HIGH oder
LOW).

FREQ
Eingeben der Standardfrequenz.

GAIN
Bestimmen Sie die Pegelerh6hung bzw. -re-
duzierung mit dem fir FREQ eingegebenen
Wert als Ausgangspunkt (dB).

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um die
anderen Tone einzustellen.

TOUCH & KEY FOLLOW

Stellen Sie ein, wie der Filter - in Abh&ngigkeit
zum Anschlag und zur Tonhéhe - hinzugeflgt
wird.

1.Verwenden Sie die PAGE Tasten, um die
Seite 0/2 anzuwahlen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um einen Ton auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die FILTER TOUCH A und v
Tasten um einzustellen, wie die jeweiligen
Filter —in Abhéangigkeit zum Tasten An-
schlag— hinzugefugt werden.

e Verwenden Sie die CUT OFF A und Vv Tasten,
um den Anderungswert in der Cut-Off Fre-
quenz zu bestimmen. Verwenden Sie die
CURVE A und v Tasten, um die Kurve der
Anderung festzulegen. Verwenden Sie die
RESO A und v Tasten, um den Grad der
Anderung im Resonanzanteil festzulegen.

4. Verwenden Sie die FILTER KEY FOLLOW A
und Vv Tasten um einzustellen, wie die jewei-
ligen Filter —in Abhangigkeit zur Tonhéhe—
hinzugefugt werden.

e Verwenden Sie die SLOPE A und Vv Tasten,
um die Kurvenneigung einzustellen. Verwen-
den Sie die RANGE A und Vv Tasten, um den
Tonhdhen Bereich einzustellen.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 fiir die
anderen Tone, wenn Sie es wlnschen.

FILTER ENVELOPE

Bestimmen Sie die zeitliche Anderung von
Filtern, von dem Punkt wo Sie eine Taste an-
schlagen bis hin zum Ausklingen.

1.Verwenden Sie die PAGE Tasten, um die
Seite 1/2 anzuwahlen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

3 ENVELOPE
=t [on JmE[ 0| 0| 0| z0| e8| 0| 0| o]

| 2nd | ON 0 O 40( 80| 20| 88 o 70 0

| 3rd | OFF 0| 30 o 30 0| 30 o 30

4th | OFF

0| 30 of 30

0| 30 of 30

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um einen Ton auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die FILTER ENVELOPE A und
v Tasten, um die jeweilige Filterkurve zu
andern.

e Verwenden Sie die Tasten unter dem Display,
um die jeweiligen Einstellungen zu verandern.

e Sie kénnen die CUTOFF ADJUST Tasten ver-
wenden, um die gesamten oberen und unteren
Einstellungen einzustellen. Sie kbénnen die
START POINT Taste verwenden, um den Start
Punkt zu setzen und die STOP POINT Taste,
um den Stop Punkt zu setzen.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fir die
anderen Téne, falls gewinscht.
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FILTER ENVELOPE TOUCH & KEY FOLLOW

Waébhlen Sie, wie sich die Filter Hullkurve (curve)
- in Abh&ngigkeit zum Anschlag und zur Tonhéhe
- &ndert.

1.Verwenden Sie die PAGE Tasten, um die
Seite 2/2 anzuwahlen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um einen Ton auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die TOUCH A und Vv Tasten
um auszuwéhlen, wie sich die jeweilige Filter
Hullkurve - in Abhangigkeit zum Anschlag -
andert.

e Verwenden Sie die TIME A und Vv Tasten um
die Zeitverdanderung zu bestimmen und die
LEVEL A und v Tasten um die Intensitadt—in
Abhéngigkeit zum Anschlag—zu bestimmen.

e Bei einer — Einstellung ist die Anderung um
so gréBer, je leichter man eine Taste an-
schléagt. Bei einer + Einstellung ist die Ande-
rung um so gréBer, je fester man eine Taste
anschlagt.

4.Verwenden Sie die ENVELOPE KEY FOLLOW
A und Vv Tasten um auszuwdéhlen, wie sich die
jeweilige Filter Hullkurve - in Abh&ngigkeit zur
Tonhbhe - &ndert.

o Stellen Sie die jeweilige Neigung fur Attack
(ATK), Decay (DCY) and Release (RLS). Ver-
wenden Sie die CENTER A und v Tasten, um
die Mitte der Kurvenneigung auf eine Note
festzulegen.

Amplitude Edit

Verandern Sie die Einstellwerte, die sich auf die Lautstarke des Klangs beziehen.

LEVEL

1.Wahlen Sie AMPLITUDE im SOUND EDIT-
Men
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

LEVEL KEY FOLLOW

| 3rd|OFF( SO

4th|OFF( S0

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um den Ton zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die LEVEL A- und v-Tasten,
um die Lautstdrke auszuwéhlen.

4. Verwenden Sie die TOUCH A- und v-Tasten,
um den Umfang der Lautstarkenverédnderung
in Bezug auf die Anschlagstérke am Keyboard
zu bestimmen.

e Beieinem ,—“-Wert ist der Klang um so lauter,
je weicher das Keyboard gespielt wird. Bei
einem ,+“-Wert ist der Klang um so lauter, je
harter das Keyboard gespielt wird.
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5. Verwenden Sie die CURVE A- und v-Tasten,
um die Art der Lautstéarkenkurve in Abhéangig-
keit vom Anschlag zu bestimmen.

6. Verwenden Sie die LEVEL KEY FOLLOW A
und Vv Tasten, um die jeweiligen KEY
FOLLOW Einstellungen zu &ndern.

e Verwenden Sie die SLOPE A und v Tasten,
um die Kurvenneigung einzustellen. Verwen-
den Sie die RANGE A und Vv Tasten, um den
Tonhdhen Bereich auf eine Note einzustellen.

7. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6, um die
anderen Tone einzustellen.
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ENVELOPE

Bestimmen Sie die zeitliche Verdnderung der
Lautstarke—vom Anschlagen der Taste bis zum
Ausklingen des Instrumentes.

1.Verwenden Sie die PAGE Tasten, um die
Seite 0/1 anzuwahlen.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

ENUELOPE

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um den Ton zu bestimmen.

3. Verandern Sie die Einstellwerte fiir die Laut-
starke-Hullkurve.

¢ Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays zur Eingabe der entsprechenden Werte.
Die Hullkurve wird wéhrend der Eingabe der
Einstellwerte am Display dargestellt.

e Verwenden Sie die SUSTAIN PEDAL A und
v Tasten, um den Sustain Typ auszuwahlen.

LONG:

Verléngert die Ausklingzeit des Sounds.
HOLD:

Behélt die Konditionen der gedrlickten Tasten.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um die
anderen Tone einzustellen.

ENVELOPE TOUCH & KEY FOLLOW

Bestimmen Sie die zeitliche Lautstarken Ande-
rung, jeweils fir den Anschlag oder die Tonhdhe.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das 3/3-
Display aufzurufen

RELEASE KEY FOLLOW

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um den Ton zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die TOUCH A und Vv Tasten,
um die Anschlag Einstellungen zu verandern.

e Verwenden Sie die ATK A- und v-Tasten, um
die vom Anschlag abhangige ATTACK- Zeit-
verdnderung zu bestimmen. Verwenden Sie
die DCY A- und v-Tasten, um den vom An-
schlag abhéngige DECAY-Zeitverdnderung zu
bestimmen.

e Bei einer ,—“-Einstellung ist die Veranderung
am groéBten, je weicher die Tasten angeschla-
gen werden. Bei einer ,+“-Einstellung ist die
Verdnderung am grdBten, je harter die Tasten
angeschlagen werden.

4. Veréandern Sie die Einstellwerte fiir ATTACK,
DECAY und RELEASE.

e Verwenden Sie die den ENVELOPE KEY
FOLLOW- Attributen entsprechenden A- und
v-Tasten zur Verdnderung der Einstellwerte.
Verwenden Sie die RANGE-Tasten, um den
Manualbereich zu bestimmen.
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LFO (zykiische Modulation) Edit

LFO koénnen Sie der Tonhéhen Amplitude, dem Filter und/oder Panorama hinzufligen, um eine zyklische

Modulation des Sounds zu erzeugen.

o Zwolf LFO-Gruppen kénnen verwendet werden.

LFO

1.Wahlen Sie LFO im SOUND EDIT MENU
Display.

e Das Di ahnelt der folgenden Anzei

PITCH MODULATI

] 3rd|OFF( LFO 1

1 2nd|ON LFO 1 + | SIN | IS5 o
+ | SIN | I5 o

4th|OFF| LFO 1 + | SIN | I5 o

2.Verwenden Sie die PAGE Tasten, um die je-
weiligen Charakteristika auszuwahlen.
PAGE 1/4: PITCH (Vibrato Effekt)
PAGE 2/4: AMP (Tremolo Effekt)
PAGE 3/4: FILTER (Wah-Wah Effekt)
PAGE 4/4: PAN (Auto Panorama Effekt)

3. Verwenden Sie eine der Tasten links vom
Display, um einen Ton auszuwéhlen.

4.Verwenden Sie die LFO SETTINGS A und Vv
Tasten, um die jeweiligen LFO’s zuzuordnen.

e Ein LFO, der die gleiche Nummer auch in
anderen Displays hat, wird durch diese Ein-
stellung auch auf den anderen Displays geén-
dert.

SELECT
Wahlen Sie die zugeordnete LFO Nummer (1
to 12)

SPEED
Verandern Sie die Geschwindigkeit der Modu-
lation.

KEYSYNC
Bestimmen Sie, ob LFO beginnt oder nicht,
wenn mehr als eine Note gespielt wird
(ON/OFF).

e Wenn KEYSYNC auf ON steht: wenn Sie eine
zweite Note anschlagen, wahrend Sie eine
andere Note spielen, wird LFO auch auf die
zweite Note angewendet.

PHASE
Grad der Phasenanderung.
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5.Verwenden Sie die CONNECTION ON/OFF-
Tasten um zu bestimmen, ob LFO dem Ton
hinzugeflugt werden soll oder nicht.

e Ein Pfeil zeigt an, daBB der LFO hinzugefligt
ist.

6. Verwenden Sie die TONE SETTINGS A und
v Tasten, um die jeweiligen Parameter einzu-
stellen.

PHASE
Phase

e Ein + zeigt eine normale Phase an und ein —
zeigt eine invertierte Phase an.

WAVE
Wahlen Sie die Wellenform.
SIN: Sinuswelle
TRI: Dreieckwelle
SQR: Rechteckwelle
SAW: Sagezahnwelle

DELAY
Unter Verzdgerungszeit versteht man die
Zeitspanne, die vom Anschlagen der Manual-
taste bis zum Beginn des Vibrato-Effekts
vergeht.

DEPTH
Modulationstiefe

TOUCH
Grad der Modulationsveranderung in Bezug
auf den Anschlag

7.Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6 fiir die
anderen Tdne, falls gewlinscht.

e Sie kénnen die OVERVIEW-Taste driicken,
um den Zustand jeder LFO-Einstellung zu
Uberprifen.
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Dieses sind Einstellungen, die — in Abhéangigkeit der variierenden Effekte — lIhrem editierten Sound
hinzugefugt werden.
EFFECT m DIGITAL EFFECT

1.Verwenden Sie die PAGE Tasten, um die
1. Wahlen Sie EFFECT im SOUND EDIT Meni Seite 0/0 anzuwahlen.

Display,.
Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

SOUND DSP

ON-OFF: OFF
GROUP : Enhancer
TYPE : Enhancer3
VARI : OFF
DEPTH : :1

CHORUS

ON-OFF: OFF
DEPTH : B0

MONO-POLY

REVERB
ADJUST : 37

. Benutzen Sie die entsprechende SOUND DSP

A- und Vv-Taste, um den Effekttyp und die Art
der SOUND DSP-Anwendung anzugeben.

.Verwenden Sie die jeweiligen CHORUS A und

v Tasten um festzulegen, wie der CHORUS
hinzugeflgt wird.

.Verwenden Sie die REVERB ADJUST A und

v Tasten um festzulegen, wie der REVERB
hinzugeflgt wird.

.Verwenden Sie die MONO/POLY A und v

Tasten, um den Sound Ausgangsmodus aus-
zuwahlen.

.MONO: Verwenden Sie die PORTAMENTO

ON/OFF Tasten, um Portamento ein- oder
auszuschalten. Verwenden Sie die TIME A
und v Tasten, um die Portamento Zeit einzu-
stellen.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.
e Das Display fur die Effektart, die fur den ge-

genwartig editierten Klang am besten geeignet
ist, wird gewahlt.

DIGITAL EFFECT p—
SPEED

WG CHORUS 2| DETUNE
DELAY

ON/OFF : OFF BALANCE

STERED-MOND : STEREOD INTENSITY

TYPE

um die Art des Effekts zu wéahlen.

<ON/OFF-Taste>

Bestimmen Sie, ob die DIGITAL EFFECT-
Taste beim Wéhlen des Klangs ein- oder aus-
geschaltet wird. Wenn die Taste auf ON steht,
wird die DIGITAL EFFECT-Taste beim
Wahlen dieses Klangs automatisch einge-
schaltet.

<STEREO/MONO-Taste>

Wahlen Sie zwischen Stereo- und Mono-Effekt
des Klangs (STEREO bzw. MONO).

. Verwenden Sie die Tasten der unteren Reihe

am Display, um den zu veradndernden Para-
meter auszuwéhlen.

Nachdem eine Effekt-Art gewahlt wurde,
stellen sich die Parameter automatisch wieder
auf die werksseitig programmierten Werte
zurlck.
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Controller Edit

Bestimmen Sie, wie stark die Bedienung der Controller, wie zum Beispiel die Einstellrdder usw. den

Klang beeinflussen.

CONTROLLER

1. Wahlen Sie CONTROLLER am SOUND EDIT-
Mend.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

CONTROLLER ASSIGN

- FeTIon i

| AFTER TOUCH |-

2.Verwenden Sie die Tasten im linken Display-
Bereich, um einen Controller zu wahlen.

e Jedem Controller kdnnen zwei Funktionen zu-
geordnet werden.

3. Verwenden Sie die FUNCTION A- und V-
Tasten, um eine Funktion fir den Controller
zu wahlen.

4.Verwenden Sie die DEPTH A- und v-Tasten
um die Tiefe der Funktion zu wéahlen, die tber
den Controller gesteuert wird.

5. Verwenden Sie die TONE ENABLE ON/OFFA-
und v-Tasten, um den Controller fiir jeden Ton
ein- oder auszuschalten.

e Bei Einstellung auf INV wird der Effekt umge-
kehrt angewandt.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um
andere Controller einzustellen.

7.Verwenden Sie die GLIDE A- und v-Tasten,
um zu bestimmen, ob der Glissando-Effekt
aktiviert werden soll.

ENABLE:
Der Glissando-Effekt wird aktiviert.

DISABLE:
Der Glissando-Effekt wird ausgeschaltet.

e Sie kdnnen dem FufB3schalter diese Funktionen
zuordnen. (Siehe Seite 177.)

Speichern des neuen Klangs

Die MEMORY-Taste des SOUND GROUP-Tastenfelds dient als Speicher und ist fur die Klange reserviert,
die Sie mit der SOUND EDIT-Funktion zusammengestellt haben. Sie kdnnen bis zu 40 editierte Klange
registrieren. Diese Kldnge werden, wie die internen Klange, Uber das Display abgerufen.

Vorgehensweise

1. Wenn Sie einen Sound nach lhren Vorstellun-
gen editiert haben, dricken Sie die WRITE
Taste im SOUND EDIT Menu Display.

e Das Display andert sich nun zum MEMORY
WRITE-Displa

MEMORY BANK: HH

Rock Piano 2
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2.Um lhren neuen Klang mit einer Bezeichnung

zu versehen, dricken Sie die SOUND
NAMING-Taste.

e Wenn Sie dem neuen Klang keine Bezeich-
nung geben, wird die Originalbezeichnung des
Klangs Ubernommen, den Sie urspriinglich
editiert haben. In diesem Fall kdnnen Sie zu
Schritt 5 vorriicken.

e Das Display andert sich nun zum SOUND
NAMING-Display.

Austin Powers [

[oc d

m! POSITION
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3. Geben Sie eine neue Bezeichnung fir Ihren
Klang ein.

¢ Dricken Sie die ABC-Taste, um Buchstaben
einzugeben. Wenn Sie die SHIFT-Taste ge-
drlickt halten, werden GroBbuchstaben einge-
geben.

e Drilicken Sie die 123 Taste um Zahlen einzu-
geben, etc. Wéhrend Sie die SHIFT Taste ge-
drickt halten, kdnnen Sie Symbole eingeben.

e Dricken Sie die POSITION-Taste, um den
Cursor zu bewegen.

e Sie kénnen auch das TEMPO/PROGRAM-
Einstellrad zur Auswahl von Zeichen verwen-
den.

¢ Drilicken Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle
an der Cursorposition einzugeben.

¢ Dricken Sie die DEL-Taste, um das Zeichen
an der Cursorposition zu Iéschen.

e Drlcken Sie die CLR-Taste, um den ganzen
Namen zu léschen.

e Dricken Sie die —«-Taste, um den Namen
Zu zentrieren.

4.Nachdem Sie die Bezeichnung eingegeben
haben, driicken Sie die OK-Taste.

e Das Display kehrt zum MEMORY WRITE-
Display zurick.

5.Verwenden Sie diea- und Vv-Tasten, um die
MEMORY-Nummer zu wéhlen, die zum Ab-
speichern des neuen Klangs dienen soll (1-
40).

6. Driicken Sie die OK-Taste.

e Der neue Klang wird abgespeichert und die
Mitteilung ,Vorgang beendet! (COMPLE-
TED!“ erscheint im Display.

e Die SOUND EDIT-Betriebsart wird ausge-
schaltet.

e Die abgespeicherten Klange kénnen auf einer
SD-Karte gesichert werden, um sie zu einem
spateren Zeitpunkt wieder aufzurufen. (Siehe
Seiten 128 und 145.)

Sie koénnen lhren Originalklang wie jeden
anderen Klang des SOUND GROUP-Tastenfelds
wahlen.

1. Driicken Sie die MEMORY-Taste im SOUND
GROUP-Tastenfeld.

MEMORY
vy

e Die Liste der Klange wird im Display ange-
zeigt.

2.Wahlen Sie den gewlinschten Klang von der
Display-Liste
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Ubersicht der Controller-Funktionen
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Bestimmen Sie mit den CONTROL-Funktionen, wie zum Beispiel die Einstellrdder usw. den Klang

beeinflussen.

1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste.

PROGRAM
M\ENyS

.
»

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

72 SOUND

EUERB & EFFECT
COMPOSER [
PERFORMANCE PADS

2.Wahlen Sie CONTROL.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

E5] INTTIAL

VERALL TOUCH
ENSITIVITY

] FOOT CONTROLLERS

MUSIC STYLE ARRANGER 3.
MODE :

PANEL MEMORY MODE =}

FADE IN/OUT SETTING B

3. Wahlen Sie eine Funktion.

INITIAL Setzt die Einstellungen und Speicher-
banke zurlck in den Werkszustand. (Siehe
Seite 195.)

OVERALL TOUCH SENSITIVITY (Seite 177)
Einstellen der Manual-Anschlagstarke.

FOOT CONTROLLERS
(FuBschalter-Funktionen) (Seite 177)
Ordnen Sie den optional erhéaltlichen Fuf3-
schaltern und Kontrollern, usw. bestimmte
Funktionen zu.

PANEL MEMORY MODE
Bestimmen Sie welche Bedienfeld-Einstellun-
gen gespeichert werden, wenn PANEL
MEMORY benutzt wird. (Siehe Seite 65.)
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MUSIC STYLE ARRANGER MODE
Bestimmen Sie welche Bedienfeld-Einstellung
durch das Drucken der FILL IN-Taste geén-
dert wird, wenn Sie den MUSIC STYLE ARR-
ANGER verwenden. (Siehe Seite 62.)

FADE IN/OUT SETTING
Einstellungen fur FADE IN/FADE OUT (Siehe
Seite 57.)

4. Folgen Sie den Anweisungen, um die Einstel-
lungen vorzunehmen.

e Wenn wéhrend der Anderung der Einstellun-
gen die TEMPO/PROGRAM Kontroll-Lampe
aufleuchtet, kdénnen Sie TEMPO/PROGRAM
far die Daten-Eingabe verwenden.

5.Driucken Sie die PROGRAM MENUS-Taste,
wenn Sie die Einstellungen beendet haben.
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Overall Touch Sensitivity

Dieses Instrument verflgt Gber eine INITIAL TOUCH-Funktion (die Lautstarke kann durch die Anschlag-
starke der Tasten beeinfluBt werden) und AFTER TOUCH (Effekte werden durch festeres Driicken der

Tasten hinzugefugt).

1. Wahlen Sie OVERALL TOUCH SENSITIVITY
im CONTROL MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

INITIAL TOUCH
AFTER TOUCH

ON-/OFF
CURVE
__ THRESHOLD

2.Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten, um eine
Funktion auszuwé&hlen.

INITIAL TOUCH

VELOCITY SENSE: Einstellung der Empfindlich-
keit der Anschlagsdynamik (O bis 9).

e Wenn die Einstellung auf 0 steht, ist die An-
schlagsdynamik ausgeschaltet.

AFTER TOUCH

ON/OFF:
Ein- oder Auschalten des Aftertouch-Effektes
far das Keyboard (ON/OFF).

CURVE:
Einstellung der Anschlagsdynamik-Kurve in
Abhéngigkeit davon, wie hart die Keyboard-
Tasten gespielt werden (1 bis 10).

THRESHOLD:
Bestimmen Sie, wie fest eine Taste ange-
schlagen werden muf3, um den gewlnschten
Effekt zu erzeugen (1 bis 127).

e Je hoher der Wert, desto fester muf3 die Taste
angeschlagen werden, um den Effekt zu er-
zeugen.

3. Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um die
Einstellungen zu veréndern.

Foot Controller

Wenn ein FuB-Schalter und/oder ein Expression-Pedal angeschlossen wurde (separat erhaltlich), kdnnen
Sie diesen diverse Funktionen zuordnen, die Ihnen wéhrend lhrer Darbietung eine schnellere Kontrolle
ermoglichen und durch Zuordnung andere Funktionen hilfreich zur Seite stehen.

1.Wahlen Sie FOOT CONTROLLERS im
CONTROL MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

FUNCTION
FooT SWITCH 1| TS T
FOOT SWITCH 2 GLIDE
FOOT CONT. SUW 1 START/STOP
FOOT CONT. SW 2 P. MEM INCREMENT
P. MEM DECREMENT
P. MEM BANK INC.
TOTAL EXPRESSION

FOOT CONT. SU 3
FOOT CONT. SU 4
EXPRESS. PEDAL

2.Verwenden Sie die CONTROLLER A- und V-
Tasten, um einen Schalter auszuwahlen, und
die FUNCTION A- und vVv-Tasten, um eine
Funktion auszuwéhlen.

m FOOT SWITCH
OFF:
Es ist keine Funktion zugeordnet.

SOFT:
Soft an- oder ausschalten

SOSTENUTO:
Sostenuto an- oder auschalten

P. MEM INCREMENT:
Zum Erhéhen des gewdahlten PANEL
MEMORY-Platzes um eine Stufe.

P. MEM DECREMENT:
Zum Absenken des gewdhlten PANEL
MEMORY-Platzes um eine Stufe.

P. MEM BANK INC.:

Schalten Sie auf die nachstfolgende PANEL
MEMORY-Bank um.
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P. MEM BANK DEC.:
Schalten Sie auf die vorherige PANEL
MEMORY-Bank um.

PANEL MEMORY 1 to 8:
Die ausgewahlten PANEL
Nummern werden aktiviert.

MEMORY

P. MEM INC.+DEC.:
Driicken Sie den Schalter, um die Wahl der
PANEL MEMORY-Nummer um eine Stufe zu
erhdhen; geben Sie den Schalter wieder frei,
um auf die vorherige Nummer zuriickzuschal-
ten.

START/STOP:
START/STOP-Taste an- oder auschalten

FILL IN 1:
FILL IN 1-Taste anschalten

FILL IN 2:
FILL IN 2-Taste anschalten

INTRO & ENDING 1:
INTRO & ENDING 1-Taste anschalten

INTRO & ENDING 2:
INTRO & ENDING 2-Taste anschalten

SUSTAIN:
SUSTAIN-Taste an- oder ausschalten

GLIDE:
Glissando-Effekt an- oder ausschalten (Der
Glissando-Effekt ,zieht* die Tonh&he, um
einen Halbton nach unten.)

TECHNI-CHORD:
TECHNI-CHORD-Taste an- oder ausschalten

DIGITAL EFFECT:
DIGITAL EFFECT-Taste an- oder ausschalten

SOUND DSP:
SOUND DSP-Taste an- oder ausschalten

SOUND DSP VARI:
SOUND DSP VARIATION-Taste an- oder aus-
schalten

ROTARY SLOW/FAST:
TREMOLO SLOW/FAST-Funktion der
DIGITAL DRAWBAR/TAB ORGAN

MIC REVERB & EFF.:
MIC Effekt ein/aus

PUNCH RECORD:
Punch In/Punch Out
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APC HOLD:
Halt den zuletzt gespielten Akkord der Begleit-
automatik.

FADE IN:
FADE IN-Taste an- oder ausschalten

FADE OUT:
FADE OUT-Taste an- oder ausschalten

PAD 1 to 6:
PERFORMANCE PADS anschalten

TAP TEMPO:
TAP TEMPO-Taste anschalten

m EXPRESS. PEDAL

TOTAL EXPRESSION:
Die Lautstarke fur alle Klanggruppen éndert
sich, sobald das FuBBschweller betatigt wird.

PART EXPRESSION:
Die Lautstarke andert sich nur fur diejenigen
Klanggruppen, bei denen PART EXP PEDAL
im PART SETTING-Display fur SOUND auf
ON gestellt wurde. (Siehe Seite 153.)

e Die initialisierten Einstellungen sind wie folgt:

FOOT SWITCH 1 SUSTAIN

FOOT SWITCH 2 GLIDE

FOOT CONT. SW 1 | START/STOP

FOOT CONT. SW 2 | P.MEM INCREMENT
FOOT CONT. SW 3 | P.MEM DECREMENT
FOOT CONT. SW 4 | P.MEM BANK INC.
EXPRESS. PEDAL | TOTAL EXPRESSION

e flir den AnschluB eines FuBschalters oder
FuBschwellers, siehe Seite 197
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Ubersicht der Customize-Funktionen
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Viele Einstellungen dieses Instruments kénnen angepaBt werden, um maximale ZweckmaBigkeit und

Komfort beim Spielen zu erzielen.

1. Driicken Sie die CUSTOMIZE-Taste.

QUSTOMIZE

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

0

| HOME PAGE SETTING MIDI SETTING LOAD OPTIUN

| FAUORITES SETTING DATA PROTECTION

ISPLAY TIME OUT

LANGUAGE SETTING

ALLPAPER SETTING DISK PREFERENCES

224 CUSTOM PANEL MODE VIDEO OUT SETTING fig

2.Wahlen Sie eine Funktion.

HOME PAGE SETTING (Seite 180)
Sie kénnen das Layout der Normalanzeige
(Ausgangsseite) andern.

FAVORITES SETTING
FAVORITES-Anzeigeeinstellungen (Seite 30)

DISPLAY TIME OUT (Seite 181)
Einstellung fur das Display, z.B., wie lange
eine bestimmte Display-Seite erscheint.

WALLPAPER SETTING (Seite 182)
Verandern Sie den Hintergrund des Displays.

DATA PROTECTION (Seite 182)
Wenn Sie z.B. eine Diskette laden oder eine
automatische Einstellung durchfuhren, dann
kénnen sich unter Umstadnden verschiedene
Einstellungen lhres Instrumentes andern. Mit
dieser Funktion kénnen Sie Abhilfe schaffen.

CUSTOM PANEL MODE (Seite 183)
Wahlen Sie, welche Daten abgerufen werden
sollen, wenn Sie die CUSTOM PANEL-Taste
dricken.

MIDI SETTING LOAD OPTION (Seite 183)
Bestimmen Sie, wie die MIDI-Daten gehand-
habt werden sollen, wenn Daten von einer Dis-
kette geladen werden.

LANGUAGE SETTING
Sie kdnnen lhre bevorzugte Sprache flr die
angezeigten Meldungen wahlen.

e Die Anzeige ist anders, aber die Bedienung
ist die gleiche wie fur HELP (Seite 30).

DISK PREFERENCES
Einstellung des automatischen Displays, das
erscheint wenn eine Diskette eingelegt wird
(Seite 134).

VIDEO OUT MODE SETTING (Seite 184)
Damit &ndern Sie den Ausgangsmodus fiir den
VIDEO OUT-Anschluss.

3. Folgen Sie den Anweisungen, um die Einstel-
lungen vorzunehmen.

e Wenn wéhrend der Anderung der Einstellun-
gen die TEMPO/PROGRAM Kontroll-Lampe
aufleuchtet, kdénnen Sie TEMPO/PROGRAM
far die Daten-Eingabe verwenden.

4.Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste,
wenn Sie die Einstellungen beendet haben.
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Home Page Setting

Damit kénnen Sie den Inhalt der Normalanzeige wunschgemafn anordnen.

1. Wahlen Sie HOMEPAGE auf der CUSTOMIZE
MENU-Anzeige.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

TYPE : DEFAULT

PICTURE LOAD :

i USER EDIT

2.Verwenden Sie die TYPE A- und Vv-Tasten,
um einen Typ auszuwahlen.
e Die folgenden Typen stehen zur Auswahl.
DEFAULT:
Die initialisierten Einstellungen.
DEFAULT WITH PICTURE:
Bitmap-Daten, die Sie mit PICTURE LOAD
heruntergeladen haben, kénnen in der Mitte
des Bildschirms angeordnet werden.
PRESET 1-3
Vorwahltypen
USER:
Erstellung mit der USER EDIT-Funktion.
e Der gewdahlte Typ kann in der Mitte des Dis-
plays vorbesichtigt werden.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

m PICTURE LOAD

Damit kdnnen Sie ausgewahlte Bitmap-Daten

(.BMP) einladen.

1.Legen Sie die Disk mit den gewiinschten
Bitmap-Daten in das Diskettenlaufwerk ein.

2. Driicken Sie die PICTURE LOAD-Taste.
3. Wahlen Sie die zu ladende BMP-Datei.

4. Driicken Sie die LOAD-Taste.

e Die Bitmap-Datei wird eingeladen, und das
Display schaltet auf die HOMEPAGE-Einstell-
anzeige zurlck.

e Um auf die initialisierten Bitmap-Daten zurick-
zuschalten, driicken Sie die PICTURE
INITIAL-Taste.

e Bitmap-Daten von 2, 16 oder 256 Farben und
160 x 100 Pixeln kdénnen geladen werden.

¢ In manchen Féllen werden die Daten je nach
dem Software, mit dem sie erstellt wurden,
eventuell nicht korrekt geladen.
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m USER EDIT

Durch Anordnen der verschiedenen Anzeigent-
eile kdnnen Sie lhre eigene USER-Anzeige er-
zeugen.

1. Driicken Sie die USER EDIT-Taste.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

TITLE BAR P. MEM
TITLE BAR RHYTHM
TITLE BAR PAD

TITLE BAR SPLIT

TITLE EAR SEQ
*BALANCE NORM 1
BALANCE NORM 2

2.Benutzen Sie die ITEM A- und v-Tasten, um
die zu positionierende Klanggruppe zu
wahlen.

3. Wéahrend Sie das Vorschaubild betrachten,
verwenden Sie die CURSOR-Taste, um eine
Position anzugeben.

4. Dricken Sie die SET-Taste, um den Teil an
der gewéhlten Position festzulegen.

e Wenn Sie eine Klanggruppe wahlen, die
bereits positioniert worden ist, kdnnen Sie sie
durch Driicken der CLEAR-Taste léschen.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 4, um lhre
Anzeige zu erzeugen.

6. Driicken Sie die WRITE-Taste.
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Display Time Out

Eine Vielzahl von Display Hinweis-Seiten und Display Einstellungs-Seiten fhren Sie bequem durch die
einzelnen Funktionen dieses Instrumentes. Wenn Sie einmal mit diesen Vorgéngen und Funktionen des
Instrumentes vertraut geworden sind, mdchten Sie vielleicht die Anzeigezeit dieser Display-Seiten

verkilrzen, oder sogar ganz vermeiden.

1. Wahlen Sie DISPLAY TIME OUT im CUSTO-
MIZE-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

DISPLAY TYPE

OMPLETE]

ARE YOU SURE? DEFAULT
ERROR MESSAGE DEFAULT

SOUND~RHYTHM SELECT DEFAULT
E

2.Verwenden Sie die DISPLAY TYPE A- und
v-Tasten, um eine Funktion auszuwéhlen.

SAVE REMINDER:
Hinweis-/Erinnerungs-Display = (OFF, DE-
FAULT, HOLD, 1 bis 10 Sek.)

‘COMPLETED’ MESSAGE:
Der Vorgang wurde erfolgreich beendet
(OFF, DEFAULT, HOLD, 1 bis 10 Sek.)

ARE YOU SURE?:
Dieses Display verlangt eine Benutzer-Besta-
tigung (OFF, DEFAULT, HOLD)

ERROR MESSAGE:
Fehlermeldungs-Display (DEFAULT, HOLD, 1
bis 10 Sek.)

SOUND/RHYTHM SELECT:
Sound/Rhythmen- und PERFORMANCE
PADS BANK-Auswahl-Display (DEFAULT,
HOLD, 1 bis 10 Sek.)

EASY SETTING:
Display-Anzeigezeit, wenn das Einstell-
Display durch das Dricken und Halten einer
Bedienfeld-Taste aufgerufen wurde (DE-
FAULT, HOLD, 1 bis 10 Sek.)

e Wenn die Einstellung auf OFF steht, wird das
Display nicht erscheinen.

e Wenn DEFAULT eingestellt wird, kehrt die
Display-Zeit zur initialisierten Einstellung
zuruck.

e Sie kdnnen eine Display Anzeigezeit von 1 bis
10 Sekunden bestimmen.

e Wenn Sie HOLD einstellen, ist DISPLAY
HOLD automatisch aktiviert.

3. Verwenden Sie die TIME A- und v-Tasten, um
die Einstellungen zu verandern.

4. Driicken Sie die OK-Taste.
e Einige Mitteilungen werden unter Umstédnden

angezeigt, selbst wenn die Funktion auf OFF
gestellt ist.
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Wallpaper Setting (Wahil des Displayhinter-

grundes)

Sie kdnnen das Hintergrundmuster (WALLPAPER) auf Ihrer Anzeige andern.

1. Wahlen Sie WALLPAPER SETTING am CUS-
TOMIZE MENU-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

HOME PRGE, R §
%SOUNDERHYTHM seLect 3 DEFAULT |

:MENU PAGE : DEFAULT

i OTHER : DEFAULT

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display,
um eine Display Kategorie auszuwéhlen.

HOME PAGE/SOUND & RHYTHM SELECT:
Das Standard-Display und die Displays zur
Wahl des Klangs und des Rhythmus werden
angezeigt.

MENU PAGE:
MENU-Display

OTHER:
Andere Anzeigen.

3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten,
um die Betriebsart auszuwéhlen.

DEFAULT: Wéahlen Sie die initialisierten Einstel-
lungen.

PRESET:

Einstellungen Uber PRESET auswéahlen.

e Verwenden Sie die PRESET A und v Tasten,
um ein Hintergrundbild (WALLPAPER) auszu-
wahlen. (Das ausgewdahlte Hintergrundbild
(WALLPAPER) wird angezeigt.)

4. Driicken Sie die OK-Taste.

Data Protection

Sie kdnnen Daten, die normalerweise wahrend des Ladens von einer Disk, bei einem Songwechsel oder
durch die Funktionen der automatischen Einstellungen usw. Uberschrieben werden, gegen versehentli-

ches Uberschreiben schitzen.

1.Wahlen Sie DATA PROTECTION auf der
CUSTOMIZE MENU-Anzeige.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

....FOOT CONTROLLERS SETTING |
TOTAL EQUALTZER
INITIAL TOUCH SENSITIVITY
AFTER TOUCH SENSITIVITY
MIC SETTING

PANEL MEMORY EXP. FILTER

2.Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um
eine Funktion auszuwéhlen.

3. Verwenden Sie die ON/OFF-Taste, um ON
oder OFF zu wéhlen.
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ON:
Die Daten sind geschitzt und werden nicht
verandert.

OFF:
Die Daten bleiben nicht erhalten.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir jede
Funktion.

5. Driicken Sie die OK-Taste.
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Custom Panel-Modus

Geben Sie den Bereich der Einstellungen an, die durch die CUSTOM PANEL-Taste aufgerufen werden.

1. Wahlen Sie CUSTOM PANEL MODE auf der
CUSTOMIZE MENU-Anzeige.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

PANEL MEMORY

ALL PANEL

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Displays,

um einen Modus zu wahlen.

PANEL MEMORY:
Die aufgerufenen Daten liegen im selben
Bereich wie das normale PANEL MEMORY.

ALL PANEL:
Alle Bedienfeld-Einstellungen werden auf-
gerufen (gleicher Bereich wie CURRENT
PANEL-Daten wahrend des Ladens oder
Speicherns von bzw. auf Diskette).

3. Driicken Sie die OK Taste.

MIDI Setting Load Option

Bestimmen Sie, wie die MIDI-Daten gehandhabt werden sollen, wenn Daten von einer Diskette geladen

werden.

1.Wahlen Sie MIDI SETTING LOAD OPTION
am CUSTOMIZE MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

From Sequencer song

Use these setting when:

GM2 mode is ON : INITIAL
NX SOUND mode is ON : INITIAL

2.Verwenden Sie die A- und V¥-Tasten, um die
Position auszuwé&hlen.

m ,Load MIDI Parameters?“

From Registration file
Bestimmen Sie, ob beim Laden von Diskette
die aktuelle MIDI-Einstellung auch Uberschrie-
ben werden soll oder nicht. Ist dies nicht ge-
wiinscht, wahlen Sie NO.

From Sequencer Song
Bestimmen Sie, ob MIDI-Daten geladen oder
verandert werden sollen, wenn SEQUENCER-
Daten geladen oder wenn SONG durch die
Funktionen SEQUENCER SONG SELECT,
SONG COPY oder TRACK ASSIGN (NO/YES)
veradndert wird.

e Die MIDI-Einstellungen werden stets am
Anfang jedes aufgenommenen SEQUENCER
SONG und bei der Ausfihrung von PANEL
WRITE gespeichert. Im initialisierten Zustand
werden die MIDI-Einstellungen nicht geladen,
selbst wenn SONG verandert wird. Wenn al-
lerdings diese Einstellung zu YES geéandert
wird, werden in den obigen Fallen auch die
gespeicherten MIDI-Einstellungen geladen.

m ,,Use these settings when:*

GM2 mode ON: Bestimmen Sie, wie die MIDI-
Einstellungen dieses Instruments beeinfluf3t
werden, wenn GM2 eingeschaltet ist.

e Die Optionen INITIAL (initialisierte Einstellun-
gen), PRESET (MIDI PRESETS) 1, 2 und 3
und KEEP (Einstellungen bleiben unverén-
dert) stehen zur Auswabhl.

NX SOUND mode ON:

Bestimmen Sie, wie die MIDI-Einstellungen
dieses Instruments beeinfluBt werden, wenn
NX SOUND eingeschaltet ist.

e Die Optionen INITIAL (initialisierte Einstellun-
gen), PRESET (MIDI PRESETS) 1, 2 und 3
und KEEP (Einstellungen bleiben unverén-
dert) stehen zur Auswabhl.

3. Verwenden Sie die A- und v-Tasten zur Ver-
anderung der Einstellung.

4. Driicken Sie die OK-Taste.
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Video Out Mode Setting

Wahlen Sie den Ausgangsmodus flr den VIDEO OUT-Anschluss, wenn Sie Displaybilder, wie z.B. SLIDE
SHOW oder Texte, auf einem externen Videomonitor oder Fernsehgerét wiedergeben.

1. Wahlen Sie VIDEO OUT MODE SETTING im
CUSTOMIZE MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

il VIDED OUT MODE SETTING

2.Wahlen Sie PAL oder NTSC.
e Diese Einstellung bleibt auch nach dem Aus-
schalten der Stromversorgung erhalten.
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Was ist MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist die internationale Standardausriistung fiir die Ubermittlung
von Musikdaten unter elektronischen Instrumenten. Wenn Sie Ihr Instrument an ein anderes, mit MIDI
ausgestattetes Instrument anschlieBen, kbnnen Daten ausgetauscht werden, ohne umgewandelt werden
Zu mussen.

Hinweise zu den MIDI-Anschliissen

(An der Gehauserlickseite) IN:
Das Gerat empfangt Uber diesen Anschlu3
Daten von anderen Geraten.

0U:I':
1 Uber diesen AnschluB werden Daten von

TR T IWBASSPEDAme INHEQSIS\L diesem Instrument zu anderen Geraten Uber-
tragen.
THRU:
Uber diesen AnschluB werden Daten vom IN-
Anschluf3 direkt zu anderen Geraten Ubertra-
gen.

¢ Bitte benutzen Sie fir diese Verbindungen ein
handelsubliches MIDI-Kabel.

e Wird der MIDI IN-Schalter auf BASS PEDAL
gestellt, sind alle MIDI-Einstellungen (auBer
MIDI OUT) unwirksam. (Siehe Seite 197.)

AnschiuBbeispiele

B So lassen Sie mit dem Manual lhres Instruments ein anderes Instrument erklingen.

oUT MIDI-Kabel N

Dieses Instrument ‘ Ein anderes MIDI-Instrument

B So lassen Sie durch Spielen eines angeschlossenen Instruments dieses Instrument erklingen.

J N MIDI-Kabel ouUT
Dieses Instrument ‘ Ein anderes MIDI-Instrument
B Anschlisse mit einem MIDI-Sequencer
ouT J IN MIDI-Kabel ouT IN
Dieses Instrument ‘ MIDI-Sequencer
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Die Ubertragung von vielen verschiedenen Dar-
bietungsdaten erfolgt Gber ein einziges MIDI-
Kabel. Dies ist moglich, weil MIDI-Signale ber
16 verschiedene ,Grundkanéle“ gesendet und
empfangen werden (von 1 bis 16 numeriert). Um
einen einwandfreien Datenaustausch zu ermég-
lichen, missen die Kanéle auf der Ubertragungs-
seite mit den Kanalen auf der Empfangsseite
Ubereinstimmen. Dieser Vorzug ermdglicht es,
mehrere Klanggeneratoren zu verbinden und
diese Uber eine Gleichschaltung spezifischer
Kanéle zu steuern.

Uhertraghare/empfangbare MIDI-Daten

m NOTE-Daten

Hierbei handelt es sich um grundlegende MIDI-
Daten, die ausgetauscht werden kdnnen; sie
dienen dazu, den Status der gespielten Tasten
und deren Anschlagstéarke zu bestimmen.

NOTE NUMBER: Diese Nummer gibt an, welche
Taste gespielt wird.

NOTE ON: Gibt an, daB3 eine Taste gespielt wird.

NOTE OFF: Gibt an, daB3 eine Taste freigegeben
wird.

VELOCITY: Gibt an, wie fest eine Taste ange-
schlagen wird.

e Den MIDI-Noten werden Zahlen von 0 bis 127
zugeordnet, wobei das mittlere C (C3) bei 60
liegt. Die Tonhéhen der Noten sind in Halb-
tonschritten abgestuft, wobei die hdheren
Zahlen fir die Tonhéhen des oberen Bereichs
gelten.

m PROGRAM CHANGE

Dies sind Klangveranderungsdaten. Wenn am
UbermitteInden Instrument ein anderer Klang
gewahlt wird, verédndert sich der Klang am emp-
fangenden Instrument ebenfalls.

B CONTROL CHANGE

Dies sind Lautstarke-, Tonhalte- und Effekt-
Daten, die dazu dienen, Ihrer Darbietung eine in-
dividuelle Klangfarbung zu verleihen. Jede
Funktion ist durch eine Steuernummer gekenn-
zeichnet, wobei die zu verdndernden Funktionen
je nach Instrument unterschiedlich sind.

m EXCLUSIVE-Daten

Dies sind Daten, die diesem Instrument eigen
sind, und Daten fir die GENERAL MIDI LEVEL
2-Moduseinstellung.
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Ubersicht der MIDI Funktionen
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1. Driicken Sie die PROGRAM MENUS-Taste. 3.

PERFORMANCE PADS

2.Wahlen Sie MIDI.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

e

ART SETTING

ONTROL MESSAGES MODE SETTING @
EALTIME MESSAGES PROGRAM CHANGE MIDI OUT
OMMON SETTING PANEL MEMORY OUTPUT

£ INPUTOUTPUT SETTIG COMPUTER CONNECTION [

e Das Display gleicht der folgenden Anzeige. 4.

Waéhlen Sie eine Funktion.

Folgen Sie den nachstehenden Anweisungen,
um die Einstellungen vorzunehmen.

Wenn wahrend der Anderungen der Einstel-
lungen die TEMPO/PROGRAM Kontroll-
Lampe aufleuchtet, dann kénnen Sie mit dem
TEMPO/PROGRAM-Rad die Daten-Eingabe
vornehmen.

.Dricken Sie die PROGRAM MENUS-Taste,

wenn Sie lhre Einstellungen vorgenommen
haben.

— Ubersicht tiber die MIDI-Menii-Positionen

Stellen Sie den MIDI CHANNEL, OCTAVE
und LOCAL CONTROL fir jede Klanggruppe

CONTROL MESSAGES (Seite 189)
Auswahl der Steuerfunktion diverser
CONTROL-Daten.

REALTIME MESSAGES (Seite 189)

REALTIME COMMANDS, und Einstellung
des CLOCK Modus (MIDI-Taktgeber).

COMMON SETTING (Seite 190)

Klanggruppen gelten.

INPUT/OUTPUT SETTING (Seite 191)
Diese Einstellung bestimmt, welche Daten
empfangen bzw. gesendet werden, bzw. wie
bestimmte Daten beim Empfang behandelt
werden.

MIDI PRESETS (Seite 192)
Vorbestimmte MIDI-Einstellungen zur opti-
malen Anpassung an ein bestimmtes, ange-
schlossenes MIDI-Equipment.

e Sie kdénnen auch lhre eigenen MIDI-Einstel-
lungen sichern.

PART SETTING (Seite 188) MODE SETTING

ein. PROGRAM CHANGE MIDI OUT (Seite 193)

An- oder Auschalten zum Austausch von PANEL MEMORY OUTPUT (Seite 194)

Stellt diverse Funktionen ein, die flr alle COMPUTER CONNECTION (Seite 194)

Waéhlen Sie zwischen dem GM2-Standard
und dem NX-Standard. (Seite 191)

Einstellung fir die Ubertragung der ge-
winschten PROGRAM CHANGE Daten (z.B.
Klang-Nummern) in einem bestimmten MIDI
Kanal.

Einstellung, die die Daten-Ubertragung bei
Betatigen der PANEL MEMORY-Tasten be-
einfluf3t.

Einstell-Modus beziiglich der Ubertragung
von MIDI-Signalen, wenn das Instrument an
einem PC angeschlossen ist.
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Part Setting

Folgen Sie den nachstehenden Anweisungen, um die Einstellungen fir jede Klanggruppe vorzunehmen:
MIDI CHANNEL, die OCTAVE-Daten (in welcher Oktavlage Noten tbermittelt werden), und LOCAL
CONTROL (ob der Klangerzeuger dieses Instruments wahrend der Ubertragung eingeschaltet sein soll,

oder nicht).

1. Wahlen Sie PART SETTING im MIDI MENU-
Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige

PART CHANNEL OCTAVE
. RIGHTL |~ WWW | 0 |
RIGHT2 2
LEFT 3

CONTROL

2.Verwenden Sie die PART A- und V¥-Tasten,
um eine Klanggruppe auszuwahlen.

e Die Liste der Klanggruppen besteht aus 4
Seiten. Verwenden Sie die OTHER
PARTS/TR- oder PAGE-Tasten, um alle
Klanggruppen einzusehen.

3.Verwenden Sie die CHANNEL A- und V-
Tasten, um einen MIDI CHANNEL (MIDI
Kanal) fur jede Klanggruppe auszuwéhlen
(OFF, 1 bis 16).

e Eine Klanggruppe die auf OFF gestellt wurde,
kann keine MIDI Daten Ubertragen bzw. emp-
fangen.

e Die initialisierten Einstellungen sind wie folgt:

RIGHT 1 1
RIGHT 2 2
LEFT 3
PART 1 OFF
PART 2 OFF
PART 3 OFF
PART 4 4
PART 5 5
PART 6 6
PART 7 7
PART 8 8
PART 9 9
PART 10 10
PART 11 11
PART 12 12
PART 13 13
PART 14 14
PART 15 15
PART 16 16
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CONTROL OFF
ACCOMP 1 -5 | OFF
BASS OFF
DRUMS 1 -2 | OFF
CHORD OFF

4. Verwenden Sie die OCTAVE A-und v-Tasten,
um den Oktavwert zu verandern (Octave Shift
-3 bis 3).

e Die Octave Shift-Funktion ist nur flur Ubertra-
gende MIDI Daten relevant; wenn auch die
Ubertragenen und empfangenen Werte der
Octaven-Verdnderungen (Octave Shift) ver-
bunden sind. Zum Beispiel, wenn der Ubertra-
gende Octave Shift-Wert auf 1 steht, dann wird
der empfangene Octave Shift-Wert automat-
isch auf —1 gesetzt.

5. Verwenden Sie die LOCAL A- und v-Tasten,
um die Klangerzeugung dieses Instruments
ein- oder auszuschalten.

e Wenn die Einstellung auf ON steht, werden
Darbietungs-Noten von diesem Instrument als
MIDI Daten Ubertragen und gleichzeitig auch
von diesem Instrument wiedergegeben. Wenn
die Einstellung auf OFF steht, dann werden
die Darbietungs-Noten nur als MIDI Daten
Ubertragen, aber die Klangerzeugung des In-
struments ist ausgeschaltet.

6. Wiederholen Sie den Schritte 2 bis 5 fiir jede
gewlnschte Klanggruppe.
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Control Messages

Zum Freigeben bzw. Sperren des Austauschs von verschiedenen Steuerdaten.

1. Wahlen Sie CONTROL MESSAGES im MIDI
MENU-Display.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

e Das CONTROL MESSAGES-Display besteht
aus 3 Seiten. Verwenden Sie die PAGE-
Tasten, um zwischen den einzelnen Seiten
umzuschalten.

BANK SELECT
PITCH BEND

VOLUME
EXPRESSION
PANPOT
SUSTAIN

2.Verwenden Sie die MESSAGE A- und V-
Tasten, um den Steuerbefehl auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die ON- und OFF A- und V-
Tasten, um den Ein-/Aus-Zustand flir den
Steuerbefehl zu bestimmen.

ON:
Die Daten flur den Steuervorgang werden
Ubermittelt.

OFF:
Die Daten fur den Steuervorgang werden nicht
Ubermittelt.

e Die BANK SELECT-Einstellung ist nur dann
wirksam, wenn PRG. CHANGE auf ON steht.

e Die EFFECT & REVERB-Einstellung beein-
fluBt den Ein-/Aus-Betriebszustand von
DIGITAL EFFECT, SOUND DSP, CHORUS,
MULTI und REVERB.

e RPN ist der allgemeine Ausdruck fir KEY
SHIFT, TUNING, PITCH BEND RANGE und
MODULATION SENSITIVITY.

4. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir jeden
Steuervorgang.

Realtime Messages

Zum Freigeben bzw. Sperren des Austauschs von START/STOP-Daten (REALTIME COMMANDS) und

zur Wahl der CLOCK-Betriebsart.

1. Wahlen Sie REALTIME MESSAGES im MIDI
MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

 REALTIME COMMANDS : IO

INTERNAL

2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite
des Displays, um die Funktion auszuwéhlen.

3. Verwenden Sie die VALUE A- und Vv-Tasten,
um die Einstellungen zu andern.

REALTIME COMMANDS
ON:
Daten flr das Start/Stop von Rhythmus und
SEQUENCER, sowie die Continue, die Me-
lodiepositions-Markierung kénnen Ubertra-
gen/empfangen werden.

OFF:
Diese Daten kénnen nicht Ubertragen/emp-
fangen werden.

CLOCK
INTERNAL:
Der interne Taktgeber des Instrumentes
wird zur Steuerung der Darbietung verwen-
det. Der Taktgeber des angeschlossenen
Gerats ist ausgeschaltet.
MIDI:
Der Taktgeber des angeschlossenen
Gerats wird zur Steuerung der Darbietung
verwendet. Der Taktgeber des Instrumen-
tes ist ausgeschaltet. (Das Tempo wird im
Display durch , ] = — — —“ angezeigt.)
e CLOCK wird auf INTERNAL eingestellt,
sobald die Stromversorgung zu diesem Instru-
ment eingeschaltet wird.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 wie ge-
winscht far die anderen Funktionen.
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Common Setting

Geben Sie die Funktionen ein, die fir alle Klanggruppen gleich sind.

1.Wahlen Sie COMMON SETTING im MIDI
MENU-Display.
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige

..
PROGRAM CHANGE TO P. MEM : OFF
INTRO, FILL IN, ENDING : OFF
APC CONTROL : OFF
FADE IN-OUT

: ON
PROGRAM CHANGE MODE : NX SOUND
DRUMS TYPE : NX ggUND

SONG SELECT :
PREV L MODE :

2.Verwenden Sie die A- und V¥-Tasten, um die
Funktion auszuwé&hlen.

NOTE ONLY:
Bestimmen Sie, ob nur Tastaturinformationen
oder auch alle anderen Einstellungen Ubertra-
gen werden sollen.

PROGRAM CHANGE TO P. MEM:

Zum Freigeben bzw. Sperren des Austauschs
von Programmverédnderungs- Nummern flr
die RIGHT 1-Klanggruppe durch Betatigen der
PANEL MEMORY- Tasten.

e Bei dieser Einstellung entsprechen die Pro-
grammanderungsnummern  von PANEL
MEMORY 1 bis 8 den nachfolgenden Bank-
nummern:

BANK A = 0 bis 7;
BANK B = 8 bis 15...

INTRO, FILL-IN, ENDING:
Zum Freigeben bzw. Sperren des Austauschs
von Einleitungs-, Fill in- und AbschluBfigur-
Daten.

APC CONTROL:
Zum Freigeben bzw. Sperren des Austauschs
der Ein-/Aus-Zustandsdaten vom ONE
FINGER-, FINGERED- und PIANIST-Modus
von AUTO PLAY CHORD.

FADE IN/OUT:
Bestimmen Sie, ob FADE IN/OUT-Daten Gber-
tragen werden oder nicht.

PROGRAM CHANGE MODE

NX SOUND: Program Change Nummern sind
unter NX SOUND Technics Modellen stand-
ardisiert, wenn sie auf diesen Modus ein-
gestellt sind. Wenn Sie auf einem Modell
eine Program Change Nummer fir einen
Sound zugeordnet haben, wird auf anderen
Modellen der gleiche Sound zugeordnet,
wenn Sie den gleichen Modus eingestellt
haben.
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PREVIOUS TECH: Program Change
Nummern sind unter non-NX SOUND Tech-
nics Modellen standardisiert, wenn sie auf
diesen Modus eingestellt sind. Wenn Sie
auf einem Modell eine Program Change
Nummer fir einen Sound zugeordnet
haben, wird auf anderen Modellen der
gleiche Sound zugeordnet, wenn Sie den
gleichen Modus eingestellt haben.

MAP R: GS-Grundklange werden als GS-Pro-
grammwechselnummern (Ubertragen und
empfangen.

MAP Y: XG-Grundklange werden als XG-Pro-
grammwechselnummern (Ubertragen und
empfangen.

*GS ist ein Warenzeichen von Roland Corporation. XG ist
ein Warenzeichen von Yamaha Corporation.
DRUMS TYPE

NX SOUND: Die Keyboard Percussion Klange
stimmen —in Bezug auf die Note Number
(Notennummer)—mit denen eines ange-
schlossenen NX SOUND Technics Modells
Uberein, wenn es auf diesen Modus einge-
stellt ist.

PREVIOUS TECH: Die Keyboard Percussion
Klange stimmen—in Bezug auf die Note
Number (Notennummer)—mit denen eines
angeschlossenen non-NX SOUND Tech-
nics Modells Uberein, wenn es auf diesen
Modus eingestellt ist.

SONG SELECT
ON: Songnummer-Daten kdénnen ausge-
tauscht werden.
OFF: Songnummer-Daten kénnen nicht aus-
getauscht werden.

PREVIOUS MODEL MODE
ON: INTRO-, FILL IN-, ENDING- und APC
CONTROL-, FADE IN/OFF-Daten werden
in CONTROL CHANGE-Daten flr vorgan-
germodelle* umgewandelt und dann Gber-
tragen.
OFF: Die obigen Einstellungen werden nicht
umgewandelt.
* “Yorgdngermodelle” umfasst alle Technics
Instrumente auBer folgenden:
KN7000/6500/6000
PR604/804/603/703/903/1000

3.Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die
Einstellungen zu andern.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 wie ge-
wilnscht fur die anderen Einstellungen.
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Mode Setting

Initialisieren Sie die Einstellungen fir die Einstellung ON des NX SOUND- oder GM LEVEL 2-Modus.

1. Wahlen Sie MODE SETTING im MIDI MENU
Display.
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige

e D

2.Wabhlen Sie einen Modus aus.

e Je nach den zu verwendenden Klanggruppen
gibt es zwei Betriebsarten fir GM LEVEL 2.

e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Drlicken
Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszu-
fahren. Um den Vorgang abzubrechen,
drliicken Sie die NO-Taste.

Input/Output Setting

Bei dieser Einstellung werden die MIDI Daten fiir jede Klanggruppe separat entsprechend der eingestellten

Kanale empfangen.

1.Wahlen Sie INPUT/OUTPUT SETTING im
MIDI MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

'AUTO PLAY CHORD INPUT
VELOCITY INPUT

TECHNI -CHORD OUTPUT
TRANSPOSE OUTPUT

DRUM PATTERN OUTPUT

AUTO PLAY CHORD OUTPUT
AUTO OCTAVE SHIFT OUTPUT :

2.Verwenden Sie die A- und V¥-Tasten, um die
Position auszuwéhlen.

RIGHT 1 INPUT

CONDUCTOR:
Wenn Daten auf Kanal RIGHT 1 empfangen
werden, bestimmt die CONDUCTOR-Funk-
tion, fur welche Klanggruppe diese Daten
verwendet werden.

DIRECT:
Beim Empfang von Daten fur die RIGHT 1-
Klanggruppe werden diese als RIGHT 1-
Daten erkannt, und die Darbietungsdaten
far alle Klanggruppen werden tber ihre ent-
sprechenden Grundkanéle empfangen.

AUTO PLAY CHORD INPUT
ON: Die Daten fir die ACCOMP, BASS,
DRUMS und CHORD-Klanggruppen
werden empfangen.

OFF: Die Daten fur diese Klanggruppen
werden nicht empfangen. Es erklingt ledig-
lich der gegriffene Akkord.

e Vor dem Austausch von Daten missen den
obigen Klanggruppen MIDI Kanéle zugeordnet
werden.

VELOCITY INPUT (Bearbeitung der MIDI-Laut-
starke/Velocity-Werte)
DIRECT:
Die VELOCITY-Werte der empfangenen
NOTE ON Daten werden libernommen.
OFFSET:

Die VELOCITY-Werte der empfangenen

NOTE ON Daten werden nicht tbernommen

(50 bis 50).

e Wahlen Sie VELOCITY OFFSET VALUE.
Verwenden Sie die A- und v-Tasten zum
Verandern des Wertes.

o Alle Werte werden an die aktuellen Werte
und an die festgesetzte H6he angegli-
chen.

e Die obere (127) und die untere (1)
Grenze kann nicht Gberschritten werden.

FIX:

Die VELOCITY Werte aller empfangenen

NOTE ON-Daten werden auf einen festge-

setzten Wert gesetzt (1 bis 127).

e Wahlen Sie VELOCITY FIXED VALUE.
Verwenden Sie die A- und v-Tasten zum
Verandern des Wertes.

TECHNI-CHORD OUTPUT
ON: Die Uber die TECHNI-CHORD-Funktion
erzeugten Harmonisierungsnoten werden
ebenfalls Ubertragen.
OFF: Nur die Grundnoten-Daten der ange-
schlagenen Tasten werden Ubertragen.

TRANSPOSE OUTPUT
ON: Die Noten-Daten der transponierten
Noten werden Ubertragen.
OFF: Die Noten-Daten der gespielten Tasten
werden Ubertragen.
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DRUM PATTERN OUTPUT
ON: Die Daten der DRUMS-Rhythmusfigur
werden Ubertragen.
OFF: Die Daten der DRUMS-Rhythmusfigur
werden nicht Ubertragen.

AUTO PLAY CHORD OUTPUT
ON: Die Daten fir die ACCOMP, BASS und
CHORD-Klanggruppen werden Ubertragen.
OFF: Die Daten fur diese Klanggruppen
werden nicht Ubertragen.
e Vor dem Austausch von Daten missen den
obigen Klanggruppen MIDI Kanéle zugeordnet
werden.

AUTO OCTAVE SHIFT OUTPUT
ON: Wenn die Oktave automatisch geandert
worden ist, werden je nach Klang die Daten
der transponierten Noten Ubertragen.
OFF: Die Noten-Daten der gespielten Tasten
werden Ubertragen.

3. Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um die
Einstellungen zu veréndern.

4

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 wie ge-
wiinscht fir die anderen Positionen.

MIDI Presets

Zur Eingabe der optimalen Einstellungen, je nachdem wie dieses Instrument mit anderen Geraten
verbunden ist, und ob dieses Instrument als Haupt- oder Nebeninstrument verwendet wird.

1. Wahlen Sie MIDI PRESETS im MIDI MENU-
Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

ORGAN o
ORGAN FIXED TOUCH
PX PIANO

BASS PEDAL

=
[
ACCORDION o
[
EXTERNAL SEQUENCER ©

2.Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten, um die
Einstellung der Verbindung zu wéhlen.

e Das PAGE 1/4-Display zeigt das AnschluB3-
Layout, wobei dieses Instrument als SLAVE
(Empfanger) dient. Das PAGE 2/4-Display
dagegen zeigt das AnschluB- Layout mit
diesem Instrument als MASTER (Sender).

¢ Als MASTER wird das Instrument bezeichnet,
das zum Senden der Daten verwendet wird,
wahrend das Empfangsinstrument SLAVE
genannt wird.

¢ Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Dis-
plays, um WITHOUT APC zu wahlen (die
AUTO PLAY CHORD- Funktion wird nicht ver-
wendet), oder wahlen Sie WITH APC (in
diesem Falle wird AUTO PLAY CHORD in die
Darbietung einbezogen).

3. Driicken Sie die OK-Taste.

e Nachdem die Einstellung vorgenommen
wurde, erscheint ,Vorgang beendet! (COM-
PLETED!)“ im Display.
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Hinweis/Anmerkung

Wenn ein Instrument, wie zum Beispiel eine

Orgel- oder ein Akkordion mit einer separaten

oder geteilten Tastatur (jeweils fur Melodie

und Akkord-Begleitung) als MASTER- Instru-
ment eingesetzt wird und wenn der Splitpunkt
dieses MASTER-Instrumentes eine Note un-
terhalb der niedrigsten Note der Melodietasta-
tur liegt, dann ist es moglich die

Melodie-Noten Uber die CONDUCTOR Ein-

stellung, auf mehreren Klanggruppen zu er-

zeugen.

e Ordnen Sie dem RIGHT 1-Kanal den
CHANNEL fiur die Melodie-Klanggruppe zu
(bei einer Orgel z.B. das Obermanual).
Ordnen Sie dem CHORD-Kanal (oder wenn
Sie auch die gespielten Noten erzeugen
mochten, CHORD + LEFT) den CHANNEL
fur die Akkord-Begleitung der Tastatur zu
(bei einer Orgel z.B. das Untermanual).

e Stellen Sie auBerdem unter
INPUT/OUTPUT SETTING fiur RIGHT 1
INPUT CONDUCTOR ein
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B Speicherung von Benutzer-Einstellungen
Nachdem Sie die MIDI-Einstellungen vorgenom-
men haben, kénnen Sie Ihre eigenen persoénli-
chen Einstellungen in der USER
Preset-Memory-Bank abspeichern (3 USER
Memory-Banke).

1. Nehmen Sie die verschiedenen MIDI Einstel-
lungen vor.

2.Rufen Sie PAGE 4/4 der MIDI PRESETS
Display-Seite auf.
¢ Das Display gleicht der folgenden Anzeige

USER SETTING 1

USER SETTING 2 ‘
USER SETTING 3 f URITE:§

3. Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten, um den
Speicher zu wéhlen, der zum Abspeichern der
Einstellwerte dienen soll (USER SETTING 1,
2, 3).

4.Verwenden Sie die WITH SPLIT POINT?-
Taste, um zu bestimmen, ob Sie den Split-
Punkt der Tastatur auch sichern méchten,
oder nicht (YES/NO).

5. Driicken Sie die WRITE-Taste.

m Abrufen der USER-Einstellungen

1. Rufen Sie das PAGE 3/4 des MIDI PRESETS
Displays auf.

USER SETTING 1

USER SETTING 2

USER SETTING 3

2.Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten, um eine
Nummer auszuwéhlen.

3. Driicken Sie die OK-Taste.

Program Change MIDI OQut

Verwenden Sie diese Funktion, um direkt bestimmte PROGRAM CHANGE- und BANK SELECT-Daten
von diesem Display auf einen bestimmten MIDI Kanal zu Ubertragen.

1. Wahlen Sie PROGRAM CHANGE MIDI OUT
im MIDI MENU-Display.
e Das Display gleicht der folgenden Anzeige.

IDI CHANNEL
PROGRAM CHANGE

BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
( BANK SELECT

2.Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten, um eine
Funktion auszuwé&hlen.

MIDI CHANNEL:
Der zu ubertragende MIDI Kanal (1 bis 16).

PROGRAM CHANGE:
Bestimmt die zu Ubertragende PROGRAM
CHANGE Nummer (1 bis 128).

BANK SELECT MSB:
Bestimmt den zu dbertragenden BANK
SELECT MSB (0 bis 127).

BANK SELECT LSB:
Bestimmt den zu dbertragenden BANK
SELECT LSB (OFF, 0 bis 127).

e Wenn diese Einstellung auf OFF steht, werden
weder LSB-, noch MSB-Daten Ubertragen.

3. Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um die
Einstellungen zu veréndern.

4. Driicken Sie die SEND-Taste.

e Die ausgewdahlten Daten werden Ubertragen.

e Die Daten werden uneingeschrankt Gbertra-
gen, ohne Ricksicht auf die anderen Einstel-
lungen.
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Panel Memory Output

Diese Einstellwerte beeinflussen die Ubertragungsdaten, wenn die PANEL MEMORY-Tasten gedriickt

werden.

1.Wahlen Sie PANEL MEMORY OUTPUT im
MIDI MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

PRGRAM CHANGI
BANK LSB

| PANEL MEMORY

OFF7ON
BANK MSB

PART s RIGHT 1| = | yoLuME

PANEL HMEMORY OFF-ON PART PRGRAM CHANGE BANK LSB BANK MSE VOLUME

2.Verwenden Sie die P.MEM A- und Vv-Tasten,
um eine PANEL MEMORY-Nummer zu be-
stimmen.

3. Verwenden Sie die OFF/ON A- und Vv-Tasten
um zu bestimmen, ob die Daten der gewdahlten
PANEL MEMORY-Nummer Ubermittelt
werden sollen oder nicht.

4.Verwenden Sie die PART A- und Vv-Tasten,
um eine Klanggruppe auszuwéahlen (RIGHT 1,
RIGHT 2 oder LEFT).

5. Verwenden Sie die PRGRAM CHANGE A-und
v-Tasten, um die PROGRAM CHANGE-
Nummern zu bestimmen (0 bis 127, oder
OFF).

6. Verwenden Sie die BANK LSB A- und V-
Tasten, um BANK LSB (0 bis 127) aurzuwahl

7.Verwenden Sie die BANK MSB A und Vv
Tasten, um eine BANK MSB (0 bis 127) aus-
zuwahlen.

8. Verwenden Sie die VOLUME A- und Vv-Tasten,
um der Lautstarke zu bestimmen (0 bis 127,
oder OFF).

9. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 7 wie ge-
wilnscht fur die anderen Klanggruppen.

10.Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 9 wie ge-
wiinscht fiir jede PANEL MEMORY-Nummer.

Computer Gonnection

Diese Einstellungen werden dazu verwendet, um den Modus in Bezug auf den MIDI-Datenflu3 auszu-

wahlen, wenn ein PC an den USB-Terminal dieses Instruments angeschlossen ist.

e Fur den Anschluss an einen PC muss zuerst der USB-Treiber auf der mitgelieferten CD-ROM im
Computer installiert werden. (Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der getrennten Anleitung.)

1. Schalten Sie das Instrument aus.

2.Verbinden Sie den PC mit den USB-Terminal
auf der Rlckseite des Instruments

3. Schalten Sie das Instrument wieder ein.
4.Wahlen Sie COMPUTER CONNECTION im

MIDI MENU-Display.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige

NORMAL

use1

use2
MIDI OUT;
MIDI IN

5.Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die
Betriebsart auszuwéhlen.
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NORMAL.:
Gewodhnliche Betriebsart

PC as master:
Diese Betriebsart eignet sich fir Datenlber-
tragung

KN as master:
Der Modus, in dem lhr Instrument als Master-
Keyboard eingesetzt wird.

KN as slave:
Der Modus, wenn das Instrument angesteuert
(als SLAVE eingesetzt) wird.

INTERFACE:
Dieser Modus wird verwendet, wenn dieses In-
strument als Zwischenglied zwischen einem
PC, der nur USB-Anschlisse besitzt, und
einem Instrument, das nur MIDI-Anschllisse
besitzt, eingesetzt wird.



Initialisierung

Dieses Keyboard verfligt Uber eine Anzahl von einstellbaren Funktionen und Speichermdéglichkeiten. Alle
Einstellwerte und Speicher kbnnen aber auf die werksseitig programmierten Werte zurlickgestellt werden.

INITIAL

1.Schalten Sie die PROGRAM MENUS-Taste 5. Driuicken Sie die OK-Taste.
ein. e Das Display &ndert sich zum folgenden Besta-
tigungsdisplay. Dricken Sie die YES-Taste,
£ um die Initialisierung auszufiihren; um den

Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-

(& Taste.

e Das Display éandert sich zur folgenden
Anzeige.

REVERB & EFFECT SEQUENCER e Der Initialisierungsvorgang beginnt. Nachdem

: die Initialisierung abgeschlossen ist, erscheint
,vorgang beendet! (COMPLETED!)" im
Display und das Keyboard kehrt zur normalen
Darbietungs-Betriebsart zurlck.

e Die Einstellungen fir USER MIDI, FAVORI-

COMPOSER
PERFORMANCE PADS

2. Wshlen Sie CONTROL. TES, HOME PAGE und die CUSTOM Styles
e Das Display andert sich zur folgenden werden durch diesen Vorgang nicht zuriickge-

Anzeige setzt.

. MUSIC STYLE ARRANGER [gg.
E5 INITIAL HODE B

Ji5 OVERALL TOUCH .
HE CENSITIVITY PANEL MEMORY MODE

m FOOT CONTROLLERS FADE IN/OUT SETTING =

3. Wahlen Sie INITIAL.
e Das Display éandert sich zur folgenden
Anzeige.

PERFORMANCE
CURRENT PANEL |
Resets the PERFORMANCE PART SETTING !

=L L A MIDI SETTING :
or individual sections PRNEL MEMORY ]

to the original factory COMPOSER

settings. SEQUENCER
SOUND MEMORY
EFFECT MEMORY
PADS USER

Sie kénnen ebenfalls alle PERFORMANCE-
Positionen mit folgender Tastenkombination
[6schen: Schalten Sie das Instrument aus.

4. Verwenden Sie die A- und ¥-Tasten, um den
gewulnschten Initialisierungs-Bereich zu be-

stimmen: Dann, wéahrend Sie die drei linken unteren
o PERFORMANCE schlieBt alle Positionen ein, Tasten im RHYTHM GROUP-Tastenfeld (60’s
die darunter aufgelistet sind. & 70’s, MODERN DANCE und SOUL & R&B)

zur gleichen Zeit dricken und festhalten,
schalten Sie das Instrument wieder ein.
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Uber den Back-Up Speicher und die
Dabietungsdaten

Wenn das Instrument ausgeschaltet ist, werden die diversen Einstellungen und Speicherinhalte des
Instruments in dem Back-Up Speicher gespeichert:

Allgemeine Bedienfeld-Einstellungen
PANEL MEMORY
PERFORMA  sEQUENCER

NCE COMPOSER (MEMORY Bank-Inhalte) ca. 80 Minuten
PERFORMANCE PADS (USER Memory-Bénke)
SOUND MEMORY
EFFECT MEMORY
USER MIDI (USER Memory-Bénke der MIDI
PRESETS)
BACKUP FAVORITES unbegrenzt
HOME PAGE
ALL CUSTOM STYLE

ca. eine Woche

ca. eine Woche

e Wenn Sie die vorgenommenen Einstellungen und gesicherten Speicherinhalte fiir spater aufheben
mochten, dann sichern Sie diese gewlinschten Daten auf einer Diskette/SD-Karte.

e Die gespeicherten Daten werden erst dann in den Pufferspeicher eingelesen, nachdem die Stromver-
sorgung ungefédhr 10 Minuten eingeschaltet war.

e Daten von alteren Technics-Modellen sind eventuell auf PERFORMANCE-Daten beschrankt.

Getrennt erhaltliche Zubehorteile

SZ-E2 SzZ-P1 SZ-FC2
Expression-Pedal FuBschalter Mehrfach-FuBBsch

e Schalten Sie unbedingt die Stromver-
sorgung aus, bevor der Mehrfach-FuB3-
schalter angeschlossen wird.

PLUG-IN-Funktion

Dieses Modell ist mit Erweiterungs-Plug-In-Software von Drittanbietern flr
das Modell KN7000 kompatibel. Informationen Uber die Funktionen und
Bedienung der Software entnehmen Sie bitte der Plug-In-Dokumentation.
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Anschlusse

Anschliisse an der Riickwand

(Linke Seite)

0= ©® 0O -

@@@

BASS
VIDEO OUT 5 octs THRU OUT  INBASS PEDAL MDLINT~ PEDAL _EXP FOOT
(NTSC/PAL) MIDI PEDAL  — FOOT SW— CONTROLLER
VIDEO OUT MIDI IN/BASS PEDAL

Die bei der Wiedergabe von Songs angezeigten
Displaybilder oder Texte und das Bild der
Anzeige werden Uber diese Buchse ausgegeben.

Der Ausgangsmodus (NTSC/PAL) kann

gewahlt werden. (Siehe Seite 184.)

uUsB

Diese Buchse ermdglicht den Anschluss an
einen PC (iber ein USB-Kabel (im Handel erhalt-
liches Kabel des Typs AB).

Wenn Sie die auf der mitgelieferten CD-ROM
enthaltenen Anwendungen verwenden, kdnnen
Sie mit lhrem PC den Ton dieses Instruments
aufnehmen oder die Instrumentendaten verwal-
ten.

Anwendungen

Audio Recorder:

Anwendung fir die Aufnahme der Sounds
dieses Instruments und fir die Speicherung
der aufgezeichneten digitalen Audiodateien in
den Formaten WAV, WMA (Windows Audio
Format) und MPS3.

Song Manager:

Anwendung fur die Verwaltung der Daten
dieses Instruments auf lhrem PC Uber ein
USB-Kabel.

MIDI
Diese Anschlisse sind fir die Verbindung mit

einem

anderen MIDI-Instrument bestimmt.

(Siehe Seite 185.)

Stellen Sie diesen Schalter auf BASS PEDAL,

um eine im Handel erhéltliche MIDI-Pedaleinheit

anzuschlieBen. Das MIDI-Eingangssignal von
der MIDI-Pedaleinheit wird ungeachtet der

Klanggruppen-Einstellung am Pedal (OMNI ON)

von der BASS PEDAL-Klanggruppe empfangen,

und das Instrument erzeugt den fur die betref-
fende Klanggruppe zugewiesenen Sound.

e Wird der Schalter auf BASS PEDAL gestellt,
sind die MIDI-Eingangs-Einstellungen dieses
Instruments unwirksam. Falls MIDI-Eingangs-
Einstellungen notwendig sind, schalten Sie die
Stromversorgung aus, stellen Sie diesen
Schalter auf MIDI IN, und schalten Sie dann
die Stromversorgung wieder ein.

e Weitere Informationen bezliglich der Sound-
Einstellung fur die BASS PEDAL-Klanggruppe
finden Sie auf Seite 152.

EXP PEDAL

Das als Sonderzubehér erhaltliche Expression-
Pedal SZ-E2 (separat erhaltlich) kann mit diesem
Anschlu3 verbunden werden, und ermdglicht
damit eine Steuerung der Lautstérke.

FOOT SW 1, 2

Der als Sonderzubehér erhaltliche FuBschalter
SZ-P1 kann mit dem Anschlissen FOOT SW1
und 2 verbunden werden, und ermdglicht damit
die Steuerung von mehreren Funktionen. (Siehe
Seite 173.)

FOOT CONTROLLER

An diesen Anschlu3 kann der separat erhaltliche
SZ-FC2 Mehrfach-FuBschalter angeschlossen
werden. (Siehe Seite 177.)
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(Lechte Seite)

—LINEIN —
MiC ®Jmono (U RJmono (L]

— AUX IN—

—SUB OUT — —MAIN OUT—

1 ®JmoNo (U

O0O0O00 000 O

MIC
Ein Mikrofon kann an diese Buchse angeschlos-
sen werden. (Siehe Seite 43.)

LINE IN

Diese Buchse empfangt Eingangssignale von

einem externen Instrument. Um ein monaurales

Signal zu empfangen, nehmen Sie den An-

schluss an die Buchse R/MONO vor.

e Der Eingangssignalpegel kann mit Hilfe des
LINE IN VOLUME-Reglers an der Bedie-
nungskonsole eingestellt werden.

m Blockdiagramm

AUX IN

Diese Buchse empfangt Eingangssignale von

einem externen Instrument. Um ein monaurales

Signal zu empfangen, nehmen Sie den An-

schluss an die Buchse R/MONO vor.

e Der Eingangssignalpegel wird nicht durch die
Einstellung von MAIN VOLUME des Instru-
ments beeinflusst.

SUB OUT

Die Klange der gewunschten Klanggruppen
kénnen Uber diese Buchsen unabhéngig ausge-
geben werden. (Siehe Seite 159.)

MAIN OUT
Der Gesamtklang dieses Instruments kann Uber
diese Buchse ausgegeben werden.

MIC —> Tongenerator » SUB OUT
LINE IN » USB (OUT)
——  » LINE OUT
USB (IN) Ls maIn s
VOLUME —— O O—%— MAIN OUT
MONITOR (Lautsprecher
SETTING* und Kopfhérer)
AUXIN

* MONITOR SETTING (Siehe Seite 158.)
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Uberpriifung von Storungen

Die folgenden UnregelméaBigkeiten kénnen wahrend des Betriebs Ihres Technics Keyboards auftreten, was aber nicht
unbedingt eine Funktionsstérung bedeutet.

Problem

Lésung

Kldnge und Effekte

Fehlfunktion der Tasten und
Tastatur

e Die POWER-Taste zum Ausschalten einmal driicken, dann
wieder einschalten. Wenn dies die Stérung nicht beseitigt,
die POWER-Taste noch einmal ausschalten. Wahrend Sie
die drei linken unteren Tasten des RHYTHM GROUP-
Tastenfelds (60’s & 70’s, MODERN DANCE und SOUL &
R&B) gedrickt halten, schalten Sie gleichzeitig die
POWER-Taste wieder ein. (Dabei ist zu beachten, daf3 alle
programmierbaren Einstellungen, Funktionen und
Speicherinhalte auf die werksseitig eingestellten Werte
zurickgestellt werden.)

Es erklingt kein Ton, wenn die
Tasten gedrickt werden.

e Der MAIN VOLUME-Regler steht auf Minimum. Die
Lautstarke mit dem MAIN VOLUME-Regler einstellen.

e Die Lautstérken fir die gewahlten Klanggruppen sind auf
den untersten Pegel eingestellt. Zum Einstellen auf die
gewunschte Lautstarke verwenden Sie die Balance-
Tasten. (Siehe Seite 27.)

« Dieser Bereich ist stummgeschaltet. (Siehe Seite 27.)

« Die LOCAL CONTROL-Einstellung fir eine Klanggruppe
der Tastatur steht auf OFF. Stellen Sie LOCAL CONTROL
auf ON. (Siehe Seite 188.)

Beim Spielen der Tastatur werden
nur Schlagzeugklange
wiedergegeben.

o Im SOUND GROUP-Tastenfeld, ist die DRUM KITS-Taste
eingeschaltet.

Wenn auf dem Manual gespielt

wird, ist die Lautstarke sehr niedrig.

« Die Lautstéarke-Einstellung fir die SEQUENCER-Daten ist
sehr niedrig. Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt
INITIAL (Initialisieren), um die Einstellwerte
zurlckzustellen. (Siehe Seite 195.)

Der gegenwartige Klang entspricht
nicht dem von Ihnen gewahlten
Klang.

¢ Dies kann vorkommen, wenn Sie SEQUENCER- oder
COMPOSER-Daten wiedergeben, die auf einem anderen
Modell eingegeben wurden, oder wenn MIDI-Daten von
einem angeschlossenen Instrument empfangen werden.
Wéhlen Sie die gewinschten Klange noch einmal.

Rhythmus

Der Rhythmus beginnt nicht.

o Die DRUMS-Lautstérke ist auf den untersten Pegel
eingestellt. Mit der Balance-Taste die DRUMS-Laustéarke
auf den Mindestpegel einstellen.

« Eine der SEQUENCER-Spurtasten ist eingeschaltet. Wenn
Sie die SEQUENCER-Darbietung nicht wiedergeben,
schalten Sie die Spurtasten aus.

« Die CLOCK-Einstellung ist auf MIDI gestellt. MIDI CLOCK
auf INTERNAL stellen. (Siehe Seite 189.)

AUTO PLAY

CHORD

Bei der automatischen Begleitung
ist kein Ton zu héren, oder es
erklingen nur einige Klanggruppen.

« Eine ACCOMP-Klanggruppe erklingt nicht, wenn die
entsprechende Lautstérke auf den Mindestepegel
eingestellt ist. Verwenden Sie die betreffenden
Balance-Tasten, um die Lautstirken von ACCOMP 1-5 wie
gewdlnscht einzustellen.
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Problem

Lésung

Keine Speicherung mdéglich.

« Die verbleibende Speicherkapazitadt des SEQUENCER ist
aufgebraucht. Mit Hilfe der TRACK CLEAR- oder SONG
CLEAR-Funktion den Speicherinhalt I6schen. (Siehe Seite 95.)

QQTG0673

14

3 Die Anzeige des « Die Anzahl der Takte entspricht dem Taktvorzeichen des

E Wiedergabe-Taktes unterscheidet gewahlten Rhythmus am Anfang der Aufnahme. Um den

g sich von der Anzahl, die bei der Rhythmus wéhrend der Aufnahme zu verdndern, muf3 die

t'nJ Aufnahme angezeigt wurde. Rhythmusverédnderung in der RHYTHM-Spur aufgenommen
werden. (Siehe Seite 92.)

Keine Speicherung mdéglich. « Die verbleibende Speicherkapazitdt des COMPOSER betragt 0.

Ein Eingeben des Taktvorzeichens |« Das Taktvorzeichen kan nicht fir eine Figur gedndert werden, die

ist nicht méglich. gegenwartig im COMPOSER aufgezeichnet ist. Wenn Sie das
Taktvorzeichen andern wollen, missen zuerst die erforderlichen

o Schritte zum Léschen des Speicherinhalts ausgefuhrt werden.
o (Siehe Seite 108.)
8 Das Wiedergabe Timing der « Die QUANTIZE-Funktion war eingeschaltet, als die Figur
g Rhythmusfigur unterscheidet sich aufgenommen wurde, wodurch die Quantisierung automatisch
© |von dem Timing, in der es korrigiert wurde. Stellen Sie den Quantisierpegel bei der
aufgenommen wurde. Aufnahme auf eine kleinere Noteneinheit oder auf OFF. (Siehe
Seite 110.)
Das Diskettenlaufwerk verursacht » Dieses Geré&usch tritt auf, wenn das Diskettenlaufwerk eine
% bei Aufnahme oder Wiedergabe ein Diskette liest. Dies ist normal und stellt kein Problem dar.
g‘? Geréusch.
9, Beim Laden von einer e« Beim Laden von einer Diskette/SD-Karte dndert sich der Speicher-
E Diskette/SD-Karte wird der inhalt des Keybords zu den Daten, die von der Diskette geladen
2 | Speicherinhalt des Keybords werden. Wenn eine gespeicherte Melodie beibehalten werden soll,
g geldscht. muf sie auf einer Diskette/SD-Karte gesichert werden, bevor der
Ladevorgang begonnen wird.

Daten kénnen nicht Uber die « Die Kanéle der Ubertragungs- und Empfangsseite miissen

MIDI-Anschlisse ausgetauscht Ubereinstimmen. (Siehe Seite 188.)

werden.

Der Ton schwankt oder ist verzerrt. | e Wenn der USB-Anschlu3 oder sowohl der MIDI IN- und
OUT-AnschluB mit einem Computer verbunden sind, kénnen die
empfangenen Daten in ihrer gegenwértigen Form unter
Umstanden wieder zum Instrument zurtckibermittelt werden,
abhangig von der Computer-Software. Dadurch wird der von den

§ Tasten erzeugte Klang zusatzlich zum Klang der zuriickerhaltenen
= Daten erzeugt, was zu unerwinschten Nebenwirkungen fihren
kann, zum Beispiel einem Uberlagern der beiden Téne. In diesem
Fall sind entweder die Software-
Einstellungen zu verdndern, um ein Zurlicksenden der
empfangenen Daten zu verhindern, oder MIDI LOCAL CONTROL
muf3 ausgeschaltet werden.

Stérungen durch Radio- oder « Diese Stérungen kdnnen auftreten, wenn sich das Instru-

Fernsehgerate. ment in der Nahe solcher Geréte befindet. In diesem Falle sind

c die Geréate weiter entfernt voneinander aufzustellen.

S « Die Stérung kann von einer in der N&he befindlichen Radio- oder

E Amateurfunkstation verursacht werden. Wenn die Stérungen zu

0 stark werden, ziehen Sie lhren Handler oder Servicewerkstatt zu

3 Rate.

& |Das Gehduse erwarmt sich « Dieses Instrument ist mit einem eingebauten Netzteil versehen,

é wéhrend der Benutzung. wodurch sich das Gehduse bis zu einem gewissen Grad

aufwérmen kann. Dies ist normal und stellt kein Problem dar.
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Fehlermeldungen

Nr. Inhalt Nr. Inhalt
00 Die Daten auf dieser Diskette stammen 26 Spuren wie RHYTHM, CHORD und
von einem anderen Geréat. CONTROL koénnen nicht gemischt
01 Beim Laden von der Diskette ist ein Fehler werden. Dieses geht nur mit Melodie-
aufgetreten. Spuren.
Bitte noch einmal versuchen. 27 Es ist nur mdglich die ,Melodie“-Spuren
02 Keine Diskette im Laufwerk! zu kopieren. Spuren wie RHYTHM,
- CHORD und CONTROL kénnen nicht
03 Die Diskettenbank, die Sie gerade laden kopiert werden.
wollen, ist leer. - -
28 Dieser Titel ist zu lang, um als MIDI File
05 Beim Speichern auf die Diskette ist ein gespeichert zu werden.
Fehler aufgetreten. -
Bitte noch einmal versuchen. 29 Der zu ladende MIDI  File-Song
- - - - Uberschreitet die interne Speicher-
06 lhre Diskette ist schreibgeschutzt. kapazitat, und kann somit nicht gespielt
Schieben Sie den Schreibschutz zuriick werden.
und speichern noch einmal. Der Sequenzer-Speicher wurde geldscht.
07 | Ihre Diskette ist voll. 30 | Nach einer Aufnahme im COMPOSER ist
Benutzen Sie bitte eine andere. es nicht mehr méglich, das Takt-MaB zu
08 Beim Formatieren ist ein Fehler andern.
aufgetreten. 31 Das gerade kopierte Pattern hat ein
Benutzen Sie bitte eine andere. anderes Takt-MaB als Inr COMPOSER.
10 Diese Daten sind bereits kopiergeschutzt. Entweder:  Sie dndern das Takt-MaB3
15 Der Song, den Sie speichern wollen, ist im COMPOSER. _
leer. oder:  Sie kopieren ein Pattern mit
gleichem Takt-Maf3.
16 Dieses STANDARD MIDI FILE ist nicht mit - '
dem KN kompatibel und kann nicht 32 Speicher voll !
geladen werden. 33 Wahlen Sie eine Spur vor der Einstellung
17 | Dies ist kein STANDARD MIDI FILE. von Parametern fur AUTO PUNCH
RECORD.
18 Die Zeitbasis (PPQ-Auflésung), die Sie zu - -
laden versucht haben, ist nicht 43 Der Datfensatz (File), den-Sle gerade
24/48/96/192/288/384 PPQ. laden méchten, wurde auf einem éalteren
- - — KN-Keyboard gespeichert. In diesem Fall
20 Die Sequenzerdat_en sind mch"t in Ordnung. kann nur unter Verwendung der
Das kann an einer beschédigten oder ,PERFORMANCE*-Option geladen
fehlerhaften Diskette liegen. werden.
21 Speicher voll | 44 Es ist unmdglich, ein Drum Kit zu
22 Um diesen Vorgang abzuschlieBen, editieren. Bitte wahlen Sie einen anderen
muissen Sie vorher REC STOP dricken. Klang aus einer beliebigen Klanggruppe
23 Es ist jetzt nicht mehr méglich das auBer Keyboard Percussion.
Taktvorzeichen zu &ndern, da dieses 46 Nur MELODY-Spuren kénnen eingefligt
bereits festgelegt wurde. werden. Spuren wie RHYTHM, CHORD
geleg
24 | Es ist nicht moglich, zwei RHYTHM- und CONTROL konnen nicht eingeflgt
Spuren die gleiche Spurzuweisung werden.
(TRACK ASSIGN) zu geben. 47 Dieses Verfahren ist nicht mit dem
25 Es ist nicht mogllch die VELOCITY in Metronom verwendbar. Bitte wéhlen Sie
einer Spur auBer der Melodie-Spur zu einen vorgegebenen Rhythmus aus.
verandern. 54 Es ist nicht méglich, auf den Preset-,

Compile- und Control-Bédnken aufzu-
nehmen. Bitte wahlen Sie eine der USER-
Banke.
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Nr.

Inhalt

55

Sonderspuren, wie zum Beispiel CHORD
(APC), RHY und CTL, sind in der
Ursprungsmelodie vorhanden und mit der
Zielmelodie nicht kompatibel, da sich diese
im GM-Modus befindet.

56

Der AUTO PUNCH-Aufnahmevorgang
konnte nicht erfolgreich abgeschlossen
werden, da der SEQUENCER-Betrieb vor
Erreichen des PUNCH OUT-Taktes
unterbrochen wurde.

58

Die Melodie, die Sie zu laden versuchten,
Ubersteigt die verfligbare  Speicher-
kapazitat des Modells KN, und kann daher
nicht geladen werden. Der Inhalt des
gewahlten Melodiespeichers wurde
geldscht.

62

Die Computerverbindung ist nicht aktiv, weil
der Computer-AnschluBBschalter auf MIDI
eingestellt ist. Bitte die Stromzufuhr
ausschalten, den Schalter auf die
gewlnschte Position stellen, und dann die
Stromzufuhr wieder einschalten.

63

Diese Bitmap steht im falschen Format flr
das KN und kann nicht geladen werden.
N&heres dazu in der Bedienungsanleitung.

64

Bitte wé&hlen Sie den zu benennenden
Panel-Speicher aus.

65

Der CHORD FINDER kann in diesem Modus
nicht benutzt werden. Bitte wahlen Sie
CHORD FINDER auf der Seite HOME oder
der Seite CHORD STEP RECORD.

66

SOLO-Pads sind spezielle Pads mit
Akkordinformation. Bitte verwenden Sie
SOLO-Pads, wenn Rhythmus und
Begleitung laufen.

67

Es sind keine APC- oder CHORD-Spuren
vorhanden. Wéhlen Sie eine APC- oder
CHORD-Spur aus, und versuchen Sie es
erneut.

68

Direkte Aufnahme auf die SOLO-Pads ist
nicht méglich. Nehmen Sie in den
SEQUENCER auf, und kopieren Sie die
Melodie- und Akkordinformation auf ein
SOLO-Pad.

69

Es ist nicht méglich, alle Takte zu 16schen.

70

Es ist nicht mdglich, mehr als 16 Takte in
ein PATTERN einzufligen.

71

Es ist nicht moglich, den Starttakt auf die zu
kopierenden Takte einzustellen.
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Register

A EXPPEDAL ... .o 197
ACCORDION REGISTER - 36 Expression-Pedal ............ ... ... ... .. ... ... 196
AMPLITUDE . . ... . e 170 F
APCCONTROL(MIDI) ... 190
APC/SEQUUENCERVOLUME . .. oo, 54 FADE IN/OUT ... ... i 56
AUTO PLAY CHORD . . . o oo o oo 51 FAVORITES . ... . . i 30
AUTO PLAY CHORD INPUT (MIDI) . .............. 191 Fehlermeldungen ......... ... ... .. .. .. .. ..... 201
AUTO PLAY CHORD OUTPUT (MIDI) ............. 192 FILLIN 50
AUTO SETTING . .+ o oo oo 67 FILTER ... e 168
AUXIN Lo 198 FINGERED ... 52
FOOTCONTROLLERS ........ ...t 197
B FOOT SW ..o e 197
BACKUP 120 FuBschalter ............ ... ... ... ... ... ..., 196
Back-Up Speicher . ........ ... ... . .. ... 196 G
BANK ... 66
BANKVIEW . 63 GENERALMIDILEVEL2 ........ ...t 121
BASIC oo 52 Getrent erhéltlische Zubehorteile .................. 196
BEAT . . .. 49 GLIDE . .. 153
BENDRANGE ....... ... 152
H
C HELP . e 30
CHORDFINDER . ... ... i 55
CHORDSTEPRECORD .......cciiiiiiiianen. 90 I
CHORUS ... 42 INITIAL .. 195
CLOCK(MIDI) . 189 INPUT/OUTPUT SETTING (MIDI) ................. 191
COMMON SETTING(MIDI) .. .. ..o 190 INTRO&ENDING ......... ..., 50
COMPOSER ... ... 106
COMPUTERCONNECTION . ............ciin.. 194 K
CONDUCTOR ............ccovvvvniininiiiinnn, 37 KEY SCALING ... 157
CONTRAST ..o 29 KEY SHIFT Lottt 152
CONTROL .........iiiviii 176 Képhhorer ...... ... ... 10
CONTROL MESSAGES (MIDI) .............covn.. 189
COUNTINTRO ... 50
CUSTOMIZE ... ... e 179 L
CUSTOM STYLECOPY ... ... i 119
LANGUAGE SELECT ... 30
CUSTOMPANEL ... e Lautstarke-Balance . ............... ... ... ... 27
D LEFTHOLD ... .o 54
LFO .o 172
DEMO . ... e 12 LINEIN ... 198
DIGITALDRAWBAR . ... ... i 34 LOAD (DISK) .. te e e e 123
DIGITALEFFECT ... ... e 40 LOAD (SD) ..ot e e e e 138
DIRECT PLAY ... e 125 LOCAL (MIDI) .. o\ ve e e e e e e 188
DISK .. 121
Diskettenlaufwerk . . ........... ... ... ... ... ... 120 M
Display . .....coui e 27
DISPLAY TIMEOUT ..., 181 mxs \?gIUME """""""""""""""" 1??
DISPLAYHOLD . ... ..o P22 T
DRUMEDIT ... e 97 MASTER TUNING ... 157
DRUM PATTERN OUTPUT DI ... 2| Veasureemase T g
DRUMS TYPE (MIDI) v 190 MEASURE & TIME SIGNATURE . ................. 109
E MEMORY, AUTOPLAYCHORD ................... 52
MEMORY, RHYTHM GROUP .................... 113
EASY COMPOSER ............................ 108 MEMORY’ SOUND GROUP ..................... 175
EASYEDIT .....ooovii 163 MenU . ..o 28
EASYREC .....ovvvvviiiiiiiiiiiinn, 77 MIC ettt 198
BQUALIZER ...y 161 MIDE .ottt 187
EXIT o 29
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MIDIPRESETS . ... ... . 192

MIDI SETTING LOADOPTION ................... 183
MIXER . ... . e 155
MODULATION . ... s e 44
MULTI . .. e 43
MUSIC STYLIST ... . e 59
MUSIC STYLE ARRANGER ...................... 62
MUTE ... e e 27
N
NOTEEDIT ... . et 96
NOTEONLY (MIDI) ... ... 190
Notenstander ............ ... ... ... .. 10
O
ONBASS . ... 52
ONE TOUCHPLAY . ... i 59
ORGANTABS ... ... i 35
OTHERPARTS/TR ... . i 27
OVERALL TOUCH SENSITIVITY ................. 177
P
PAGE ....... . 27
PAN 152
PANEL MEMORY . ... ... .. . i, 63
PANEL MEMORY OUTPUT (MIDI) ................ 194
PART SELECT . ... i 32
PART SETTING (SOUND) ...................... 152
PART SETTING (MIDI) ...... ... ... . 188
PATTERN COPY ... ... i 117
PERFORMANCE ......... ... . i, 120
PERFORMANCE PADS ......................... 66
PIANIST ... 52
PITCH . .. e 167
PITCHBEND ......... ... i, 44
PROGRAM CHANGE MODE (MIDI) . .............. 190
PUNCHRECORD ......... .. i 85
Q
QUANTIZE,COMPOSER .............. ... ...... 110
QUANTIZE, SEQUENCER ....................... 94
R
REALTIME COMMANDS (MIDI) .................. 189
REALTIMERECORD ........... ... .. it 78
REVERB . ..... ... . 42
RHYTHMGROUP ....... ... ... i, 48
RIGHT 1 INPUT (MIDI) ...... ... 191
RIGHT 1/RIGHT2OCTAVE ...................... 39
S
SAVE (DISK) . ... 128
SAVE (SD) . ..ot 145
SDCARD ... e 136
SET e 63
SEQUENCER ........ .. . . i 72
SEQUENCER PLAY ... .. i 81
SEQUENCERRESET .......... ... ... ... ... 81
SEQUENCERSONGSAVE ..................... 130
SOLO .. e 39
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SONG CLEAR ... . e 95
SONG SELECT ... ... e 84
SOUND . ... 151
SOUNDARRANGER ......... ... i 58
SOUNDDSP . ... e 41
SOUNDEXPLORER ......... ... 33
SOUNDEDIT ... e 162
SOUNDGROUP . ... .. e 32
SPLITPOINT ... i 38
Standard MIDIFile ............ ... ... ... .. ..... 121
START/STOP ... .. i 49
STEPRECORD ....... ... . i, 86
STEPRECORD:CHORD . ........... ..., 90
STEP RECORD: RHYTHM ....................... 92
STEP RECORD: PICTURE ....................... 88
STOP e 66
STYLECONVERTDISK ...... ... .. ... ... .. ..... 135
SUBOUT ... e 198
SUSTAIN ... 40
SYNCHRO &BREAK . ... ... ... ... . 49
T
TAPTEMPO ... ... i i 49
TECHNI-CHORD ......... .. i 46
TechnischeDaten .............................. 205
TEMPO/PROGRAM . ... ... ... i 49
TONE ... 164
TONESELECT ... .. i 164
TRACKASSIGN ... ... i 93
TRACKCLEAR . ... i 95
TRACKMERGE .......... ... . i, 100
TRANSPOSE . ... ... i 45
U
Uberpriiffung von Stérungen . ..................... 199
USB .. e 197
V
VARIATION . . .. e 48
VARIATION (SOUNDDSP) ..., 41
VELOCITYCHANGE ............. . ... ... ....... 104
VIDEO OUT ... . e e 197
W
WALL PAPERSETTING ........................ 182
WAVE EXPANSIONBOARD ...................... 32



Technische Daten

SX-KN7000
KEYBOARD 61 KEYS (WITH INITIAL TOUCH)
SOUND GENERATOR PCM
MAX. POLYPHONY 128 NOTES
1236 SOUNDS (1187 SOUNDS + 2 ORGAN DRAWBARS + 3 ORGAN TABS
NUMBER OF SOUNDS (+ 3 ACCORDION REGISTERS + 41 DRUM KITS)
é’ PIANO, GUITAR, STRINGS & VOCAL, BRASS,
DIGITAL DRAWBAR, ORGAN TABS, ACCORDION REGISTER
SOUND EXPLORER O
EFFECT PART SUSTAIN, DIGITAL EFFECT, SOUND DSP
GLOBAL REVERB, CHORUS, MULTI, MIC
WHEEL PITCH BEND, MODULATION
PART SELECT RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT
TRANSPOSE +12 NOTES
» | NUMBER OF RHYTHMS | 220 RHYTHMS x 4 VARIATIONS
MARGH & WALTZ, 60's & 70's, SOUL & &5, GOUNTRY & WESTERN,
, 60’s s, ) )
% RHYTHM GROUP ORGANIST, BALLROOM, LATIN & WORLD, ENTERTAINER,
MOVIE & SHOW

FAVORITES O

MAIN VOLUME, APC/SEQUENCER VOLUME, MIC VOLUME,

LINE IN VOLUME, SD VOLUME, BALANCE, MUTE, CONDUCTOR,
CONTROLS START/STOP, INTRO & ENDING 1, INTRO & ENDING 2, FILL IN 1,
FILL IN 2, COUNT INTRO, SYNCHRO&BREAK, TEMPO/PROGRAM,
TAP TEMPO, FADE IN/OUT, SPLIT POINT

20 PRESET BANKS x 6 PADS WITH SOLO
PERFORMANCE PADS USER BANK x 3, COMPILE BANKS x 2, CONTROL PRESET x 1
STOP, AUTO SETTING

MODE: BASIC, FINGERED, PIANIST
MEMORY, ON BASS, CHORD FINDER, LEFT HOLD

MUSIC STYLE ARRANGER O

AUTO PLAY CHORD

SOUND ARRANGER O

MUSIC STYLIST O

ONE TOUCH PLAY O

TECHNI-CHORD O

PANEL MEMORY 13 BANKS x 8, SET, NEXT BANK, BANK VIEW, CUSTOM PANEL
16 TRACKS
RESOLUTION: 1/96 PER BEAT

SEQUENCER STORAGE CAPACITY: APPROX.40000 NOTES (10 SONG MAX.)

INPUT MODES: EASY RECORD, REALTIME RECORD, STEP RECORD
FUNCTIONS: RECORD& EDIT, COPY & PASTE, RANGE EDIT

8 PARTS: BASS, ACCOMP 1 - 5, DRUMS 1, 2
STORAGE CAPACITY: APPROX. 13000 NOTES
INPUT MODES: EASY COMPOSER, REALTIME RECORD, STEP RECORD
FUNCTIONS: PATTERN COPY,CUSTOM STYLE COPY,
SEQ TO COMPOSER COPY, LOAD SINGLE COMPOSER
MEMORY: 3 BANKS

3.5 inch DISK DRIVE for 2HD (1.44MB), 2DD (720KB)
DISK LOAD, SAVE, DIRECT PLAY, SONG MEDLEY, DISK TOOLS,
PREFERENCES, STYLE CONVERT, CUSTOM STYLE LOAD/SAVE

COMPOSER
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SX-KN7000

SD CARD

LOAD, SAVE, FAVORITES SONGS, TECHNICS SONG MEDLEY,
SD-AUDIO PLAY, SD-SOUND PLAY, CUSTOM STYLE LOAD/SAVE,
SD CARD TOOLS, SD PREFERENCES

SOUND SETTING

PART SETTING, MIXER, MASTER TUNING, KEY SCALING,
TECHNI-CHORD, SOUND LOAD OPTION, APC REVERB SETTING,
MONITOR SETTING, SEPARATE SETTING

SOUND EDIT

EASY EDIT, TONE, PITCH, FILTER, AMPLITUDE, LFO, EFFECT,
CONTROLLER
MEMORY: 40, 1 USER DRUM KIT

REVERB & EFFECT

MIC REVERB & EFFECT, SOUND LOAD OPTION, ALLOCATION, MIXER,
SOUND DSP, MULTI, CHORUS, REVERB, EQUALIZER

INITIAL, OVERALL TOUCH SENSITIVITY, FOOT CONTROLLERS,

CONTROL PANEL MEMORY MODE,
MUSIC STYLE ARRANGER MODE, FADE IN/OUT SETTING
HOME PAGE SETTING, FAVORITE SETTING, DISPLAY TIME OUT,
CUSTOMIZE WALL PAPER SETTING, MIDI SETTING LOAD OPTION,
DATA PROTECTION, LANGUAGE SELECT, DISK PREFERENCE,
VIDEO OUT MODE SETTING
PART SETTING, CONTROL MESSAGES, REALTIME MESSAGES,
MIDI COMMON SETTING, INPUT/OUTPUT SETTING, MIDI PRESETS,
MODE SETTING, PROGRAM CHANGE MIDI OUT,
PANEL MEMORY OUTPUT, COMPUTER CONNECTION
LCD
DISPLAY PAGE, CONTRAST, EXIT, DISPLAY HOLD
HELP O
DEMO O
PHONES, FOOT SW 1, 2, FOOT CONTROLLER, EXP PEDAL,
TERMINALS MAIN OUT (R/MONO, L), SUB OUT (1, 2), AUX IN (R/MONO, L),
LINE IN (R/MONO, L), USB, VIDEO OUT, MIDI (IN/BASS PEDAL,
OUT, THRU), MIC
OUTPUT 66 W (18 W x 2 FOR MID/HIGH, 30 W x 1 FOR BASS)
SPEAKERS 12 ¢cm x 2, 6.5 cm x 2 FOR MID/HIGH, 14 cm x 1 FOR BASS

POWER REQUIREMENT

75 W

AC120/220/230-240V 50/60 Hz

AC120V 60 Hz (NORTH AMERICA AND MEXICO)

AC220-240V 50/60 Hz (EUROPE, AUSTRALIA AND NEW ZEALAND)

DIMENSIONS (W x H x D)

114 cm x 17 cm x 41 cm (44-7/8" x 6-11/16" x 16-1/8")

NET WEIGHT

17.6 kg (38.8 Ibs)

ACCESSORIES

AC CORD, MUSIC STAND, STYLE CONVERT DISK, INITIAL DATA DISK,
CD-ROM (AUDIO RECORDER, SONG MANAGER, USB DRIVER),
SD CARD

e Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.
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