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1
Einfiihrung



Herzlich Willkommen!

Herzlichen Gliickwunsch und vielen Dank, dass Sie sich fiir HALion
entschieden haben. Bei diesem professionellen VST/DXi-Instrument
handelt es sich um einen Sample-Player mit 32-Bit-Unterstiitzung, der
umfangreiche Modulations- und Bearbeitungsmdglichkeiten bietet.

VST-Instrumente kénnen in jede mit VST 2.0 oder DXi2 kompatible
Host-Anwendung geladen und dort verwendet werden. Wenn Sie mit
Cubase SX arbeiten, kénnen Sie bis zu 32 VST-Instrumente laden.

Mit jedem geladenen HALion-Modul erweitern Sie lhre mit VST 2.0
oder DXi2 kompatible Host-Anwendung um einen hochwertigen
Sampler mit bis zu 256 Stimmen und 16-facher Multitimbralitat. Fiir je-
den der 16 gleichzeitig anspielbaren Kanale einer HALion-Einheit las-
sen sich separate Einstellungen vornehmen.

Die wichtigsten Eigenschaften von HALion im Uberblick:

+ 256 Stimmen, 16-fach multitimbral, 128 Programme pro HALion-Einheit.

* Unterstlitzung der Dateiformate Akai S1000/S2000/S3000, EMU 3/3X/ESI/4/
4K/E64/E6400/ESynth/Ultra, Roland S770, Emagic ESX24, SoundFonts 2.x,
GIGA, LM4/LM9 und REX sowie aller gebrduchlichen Audiodateiformate und
»ISO Disc Image-.

*  Unterstlitzung von 8-/16-/24-/32-Bit-Dateien.

* Unterstltzung von 5.1-Surround-Sound.

18 zuweisbare virtuelle Ausgénge pro HALion-Einheit (4 x Stereo, 4 x Mono,
5.1 Surround).

+  Finf Filter (Sperrpass, Hochpass, Tiefpass, Bandpass) mit einstellbarer
Flankensteilheit (12dB oder 24dB).

*  Weitere Filtertypen von Waldorf, dem bekannten deutschen Synthesizer-
Hersteller.

»  Synchronisierbare Hullkurven und LFOs, mit bis zu 32 editierbaren Punkten.

+  Step-Hiillkurve fiir temposynchrone Pulsmodulation.

* MegaTrigg-Funktion zum Ein- bzw. Umschalten von Samples tber Controller
bzw. Tasten.

* Umfangreiche, kombinierbare Modulationsmé&glichkeiten.

* Kopieren durch Ziehen und Ablegen.

+  Ubertragbarkeit aller Einstellungen auf einzelne Samples oder alle Samples
eines Programms.

HALion
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Integrierter Loop-Editor mit Einstellm&glichkeiten fiir Crossfades, Suche nach
Nulldurchgéngen, Loops, Release-Loops, Loop-Tuning usw.

Vollstandige Automationsmdglichkeit tber Cubase, Nuendo oder einen
anderen VST2/DXi2-Host.

Einfache und problemlose Archivierung und Ubertragung ganzer Projekte auf
andere Computer.

Mitgelieferte professionelle Sample-Bibliotheken.

Wir wiinschen lhnen viel Vergniigen mit Inrem neuen VST-Instrument!

Ihr Steinberg-Team

HALion
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2

Systemanforderungen und
Installation



Systemanforderungen (PC-Version)

Wenn Sie mit HALion arbeiten mdchten, benétigen Sie Folgendes:

*  Windows XP oder 2000.

+  Pentium Il oder AMD Athlon 500MHz (1 GHz empfohlen).

+  256MB RAM (512MB empfohlen).

* Eine schnelle Festplatte zum Einlesen von Daten direkt von der Festplatte
(Streaming).

*  Cubase SX/SL, Cubase VST 5.0 oder héher, Nuendo 1.5 oder héher oder
eine andere VST 2.0- bzw. DXi2-kompatible Host-Applikation.

*  Eine fiir hre Host-Applikation geeignete Soundkarte (MME, WDM oder ASIO).

0 Beachten Sie auch die Systemanforderungen lhrer Host-Applikation!

Installation (PC-Version)

Wenn Sie HALion installieren méchten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Legen Sie die HALion-CD in Ihr CD-Laufwerk ein, 6ffnen Sie den Ex-
plorer oder das Arbeitsplatz-Fenster und doppelklicken Sie auf das
Symbol des CD-Laufwerks, das die HALion-CD enthilt.

Wenn die Autostart-Funktion eingeschaltet ist, werden die CD-Inhalte automatisch in
einem neuen Fenster gedffnet.

2. Doppelklicken Sie zum Starten des Installationsprogramms auf das
Symbol »HALion Installer« und befolgen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm.

HALion
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Systemanforderungen (Mac-Version)

Wenn Sie mit HALion arbeiten mdchten, benétigen Sie Folgendes:

* Mac OS X 10.2 oder hoher.

+ G4 450MHz (733MHz empfohlen).

+ 256MB RAM (512MB empfohlen).

* Eine schnelle Festplatte zum Einlesen von Daten direkt von der Festplatte
(Streaming).

* Cubase SX/SL, Nuendo 2.0 oder eine andere VST 2.0-kompatible Host-
Applikation.

*  Eine fiir lhre Host-Applikation geeignete Soundkarte.

(O Beachten Sie auch die Systemanforderungen lhrer Host-Applikation.

Installation (Mac-Version)

Gehen Sie folgendermaBen vor, um HALion zu installieren:

1. Beenden Sie alle Anwendungen, so dass Sie sich im Finder befinden.
Schalten Sie alle Systemerweiterungen, Systemiiberwachungs- und
Anti-Viren-Programme aus. Legen Sie die HALion-CD in das CD-Lauf-
werk lhres Computers ein.

2. Wenn der Inhalt der CD nicht automatisch angezeigt wird, doppelkli-
cken Sie im Finder auf das HALion-Symbol.

3. Doppelklicken Sie zum Starten des Installationsprogramms auf das
Symbol »HALion Installer« und befolgen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm.

HALion
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Content-Installation

Mit HALion erhalten Sie vier Content-CDs. Eine Ubersicht tiber die In-
halte der einzelnen CDs erhalten Sie in den entsprechenden Booklets
oder im Kapitel »Beschreibung der Content-CDs« am Ende dieses
Handbuchs.

Kopieren Sie die gewiinschten Programme auf lhre Festplatte, da Sie
so eine bessere Performance erzielen. Sie kénnen jedoch nattirlich
auch alle Programme direkt von der CD laden.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um die Content-Dateien auf Ihre
Festplatte zu kopieren:

1. Legen Sie die gewtinschte Content-CD in das CD-Laufwerk ein.

2. Waibhlen Sie den Ubergeordneten Ordner aus, der die gewlinschten
Programme und Sample-Dateien enthlt.

3. Kopieren Sie den gesamten Ordner auf lhre Festplatte.

(0 Verandern Sie nicht die Ordnerstruktur der Programm- bzw. Sample-
Ordner, andernfalls kann HALion die Samples nicht laden!

Lassen Sie lhre Software registrieren!

Bitte flillen Sie die Registrierungskarte aus, die Sie mit diesem Paket
erhalten haben. Dadurch stellen Sie sicher, dass Sie Anspruch auf
technische Unterstiitzung haben und stets liber Updates und andere
Neuigkeiten beziiglich HALion informiert werden.

HALion
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3

Einrichten des Systems



Einrichten von HALion als VST-Instrument in
Cubase

O Dieser Abschnitt bezieht sich auf die Verwendung von HALion in Cubase SX.
Vergewissern Sie sich, dass Sie sowohl Cubase SX als auch lhre MIDI- und
Audio-Hardware richtig installiert haben.

Wenn Sie HALion in einer anderen Host-Anwendung verwenden moéchten
(z.B. Nuendo), lesen Sie die entsprechende Dokumentation.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um HALion einzurichten:

1. Achten Sie darauf, dass Cubase SX MIDI-Daten empféngt, die Sie mit
Ihrem externen MIDI-Master-Keyboard erzeugen.

2. Offnen Sie iiber das Gerite-Menii von in Cubase SX das Fenster
»VST-Instrumentex«.

(" Y5T-Instrumente

Kein YET-Instrument

Hein YST-Instrument

3. Wahlen Sie im Einblendmenti die HALion-Option.

(" Y5T-Instrumente

v kein YaT-Instrument

Cubase 5 Instruments  #

Drums
Halion
LM-2 DS 3
Synths k
' aldarf 3

HALion
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4. In der Schnittstelle werden jetzt mehrere Schalter angezeigt. Mit dem
Ein/Aus-Schalter kénnen Sie HALion ein- bzw. ausschalten.
StandardméBig sind neu geladene VST-Instrumente eingeschaltet.

(' YS8T- Instrumente

Halion

HaLion

T-l ument

5. Klicken Sie auf den Bearbeiten-Schalter (»e«), um das HALion-Bedien-
feld zu &ffnen.
Das Bedienfeld bietet neun verschiedene Seiten fir die Bedienung der HALion-Funk-
tionen. StandardméBig wird zuerst die Macro-Seite angezeigt. Die Parameter dieser
Seite betreffen alle Samples eines Programms. Eine Einfiihrung in die verschiedenen
Seiten erhalten Sie im Kapitel »HALion — Ubersicht tiber das Programme.

(s ¥ST-Instrument 1 - Halion

LFO1  LFOZ

o G
CHANHEL

Die Macro-Seite von HALion

6. Wahlen Sie in Cubase SX eine MIDI-Spur aus und stellen Sie den
Ausgang auf »HALion« ein.
HALion empfangt jetzt MIDI-Daten der ausgewéhlten Spur.

* HALion empfangt MIDI-Daten im 16-fachen Multi-Modus. Daher ist es
nicht notwendig, einen bestimmten MIDI-Kanal zum Empfangen von
MIDI-Daten zuzuweisen.

Sie sollten jedoch darauf achten, dass der MIDI-Kanal der ausgewahlen Spur in Cubase
SX auf den Kanal eingestellt ist, auf dem HALion MIDI-Daten empfangen soll.

Wenn Sie diese Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie
Samples laden und mit HALion arbeiten. Informationen zum Laden
von Programmen finden Sie im néchsten Kapitel.

HALion
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Einrichten von HALion als DXi2-Synth

0 Dieser Abschnitt bezieht sich auf die Verwendung von HALion in Cakewalk
SONAR. Vergewissern Sie sich, dass Sie sowohl SONAR als auch lhre
MIDI- und Audio-Hardware richtig installiert haben.

Wenn Sie HALion in einer anderen mit DXi2 kompatiblen Host-Anwendung
verwenden mdchten, lesen Sie die entsprechende Dokumentation.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um HALion einzurichten:

1. Achten Sie darauf, dass SONAR MIDI-Daten empféngt, die Sie mit
Ihrem externen MIDI-Master-Keyboard erzeugen. Uberprifen Sie dazu
die Anzeige »Midi In/Out Activity«.

2. Offnen Sie in SONAR iiber das View-Menti das Fenster »Synth Rack«.

EX SONAR1 - Synth Rack ==
% 2z

3. Klicken Sie den Insert-Schalter (oder wihlen Sie im Hauptmeni die
Insert-Option).

#

Der Insert-Schalter im Fenster »Synth Racke.

HALion
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Offnen Sie das Untermenti »DXi Synth« und wihlen Sie »HALion«.

SOMAR1 - Synth Rack =/E/Ed|
i D Synikh b Alien Connections Retalver SE
ReWire Devi R Cyclone
srre Levies DR-008 D2
Cream3tation Dii2

HALian %
HaLionstringPlayer

MI k

4. StandardmaéBig wird der Dialog »Insert DXi Options« angezeigt. Um
eine MIDI-Spur zu erzeugen und eine Audiospur an die Ausgénge 1
und 2 von HALion anzuschlieBen, schalten Sie die Optionen »MIDI
Source Track« und »First Synth Output (Audio)« ein. Wenn Sie Spuren
fir alle verfligbaren Ausgénge von HALion erzeugen méchten, schalten
Sie die Option »All Synth Outputs« ein. Weitere Informationen finden
Sie in der Dokumentation lhrer Host-Anwendung.

Insert DXi Synth Options

Ingzert D into project, and: (]

i

Create These Tracks: Open These Windows: Cancel

[v MIDI Source Track [v Sunth Property Page
[v First Synith Output [Audia) [~ Syrith Rack Yiew Help

[ Al Synth Outputs [dadia)

[v 2zk Thiz Evern Time

HALion
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5. Mit dem Schalter »Connection State« im Dialog »Synth Rack« kénnen
Sie HALion ein- bzw. ausschalten. Standardmé&Big sind neu geladene
DXi-SoftSynths eingeschaltet.

'EZ SONAR1 - Synth Rack BE=
# K o

(M=} I HaLion 1

6. Doppelklicken Sie auf den Eintrag »HALion 1« oder klicken Sie in der
Werkzeugzeile des Dialogs »Synth Rack« auf den Schalter »Synth
Properties«, um das HALion-Bedienfeld zu 6ffnen.

)

Der Schalter »Synth Properties« im Dialog »Synth Rack«.

Das Bedienfeld bietet neun verschiedene Seiten fir die Bedienung
der HALion-Funktionen. StandardmaBig wird zuerst die Macro-Seite
angezeigt. Die Parameter dieser Seite betreffen alle Samples eines
Programmes. Eine Einfihrung in die verschiedenen Seiten erhalten Sie
im Kapitel »HALion — Ubersicht iiber das Programmg.

"% HaLion 1 - SONARA BE[*]

Presets: |Padder =S @

LFO1  LFOZ

Die Macro-Seite von HALion.

HALion
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7. Wihlen Sie in SONAR die neu erstellte MIDI-Spur »HALion1« aus.
HALion empfangt jetzt MIDI-Daten uber diese Spur.
HALion empfangt MIDI-Daten im 16-fachen Multi-Modus. Daher ist es nicht notwen-
dig, einen bestimmten MIDI-Kanal zum Empfangen von MIDI-Daten zuzuweisen. Sie
sollten jedoch sicherstellen, dass der MIDI-Kanal der zurzeit ausgewahlten SONAR-
Spur auf den Kanal eingestellt ist, auf dem HALion MIDI-Daten empfangen soll.

Wenn Sie diese Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie
Samples laden und mit HALion arbeiten. Informationen zum Laden
von Programmen finden Sie im néchsten Kapitel.

Anzeigen von Sample-Namen in der PianoRoll-Ansicht

Mit der DXi2-Version von HALion kénnen Sie die Tasten oder Sample-
Namen in der PianoRoll-Ansicht anzeigen. Sie kdnnen einstellen, wel-
ches Programm (1-127) Sample-Namen anzeigen soll, indem Sie im
HALion-Bedienfeld das DXi-Einblendmeni &ffnen und das entspre-
chende Programm auswahlen. Sie haben auch die Méglichkeit, alle
Programme gleichzeitig auszuwihlen (»all«) oder die Auswahl aller
Programme wieder aufzuheben (»none«). Die Einstellung ist global,
also unabhéngig vom aktuellen Projekt.

% HALion 1 - SONART B[E[X]
%]

Presets: |Padder B ES

¥ v Program 1 Frogram 33 Frogram 65 Program 97 3l

Program 2 Program 34 Pragran 66 Program 98 nong
Pragram 3 Program 35 Program 67 Program 99
Program 4 Program 36 Program &3 Program 100
Program 5 Program 37 Program 69 Program 101
Program 6 Program 36 Pragram 70 Program 102
Pragram 7 Program 39 Program 71 Program 103
Program & Program 40 Program 72 Program 104
Program 9 Program 41 Program 73 Program 105
Program 10 Program 42 Program 74 Program 106
Program 11 Program 43 Program 75 Program 107
Program 12 Program 44 Program 76 Program 108
Program 13 Program 45 Program 77 Program 109
Program 14 Program 46 Pragram 78 Program 110
Program 15 Program 47 Program 79 Program 111
Program 16 Program 45 Program &0 Program 112
Program 17 Program 49 Program &1 Program 113
Program 16 Program 50 Program 62 Program 114
Program 19 Program 51 Program 83 Program 115
Program 20 Program 52 Program &4 Program 116
Program 21 Program 53 Program 85 Program 117
Program 22 Program 54 Progran 66 Program 116
Pragram 23 Program 55 Program &7 Program 119
Program 24 Program S Program &8 Program 120
Program 25 Program 57 Program 9 Program 121
Program 26 Program 56 Pragran 90 Program 122
Pragram 27 Program 59 Program 91 Program 123
Program 2& Program &0 Program 92 Program 124
Program 29 Program 61 Program 93 Program 125
Program 30 Program 62 Progran 94 Program 126
Program 31 Program &5 Program 95 Program 127
Program 32 Program &4 Program 26 Program 128
HALion
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4

HALion - Ubersicht iiber das
Programm



Einleitung

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Bearbeitungsmethoden
und -verfahren sowie die verschiedenen Seiten in HALion kurz erldutert.

Die Demo-Songs

Auf der Programm-CD von HALion befindet sich ein Ordner namens
»Demo Songs«. Dieser Ordner enthélt drei Unterordner mit Demo-
Projekten fur drei gebrauchliche Host-Applikationen: Cubase VST 5,
Cubase SX/SL und Cakewalk Sonar. Fir Cubase VST 5 und Cubase
SX/SL stehen jeweils zwei, flir Cakewalk Sonar nur ein Demo-Projekt
zur Verfugung. Fir jedes Projekt kénnen Sie auBerdem zwischen zwei
Varianten wihlen: einer XXL-Version (gute Soundqualitit aber hohe
CPU-Last) und einer ECO-Version (geringere Soundqualitét aber ge-
ringere CPU-Last).

Kopieren Sie den Inhalt des Ordners mit dem fiir Ihre Host-Applikation
geeigneten Projekt auf Ihre Festplatte und befolgen Sie die Anweisun-
gen in diesem Handbuch, um die Projekt-Samples in HALion zu laden
und zu bearbeiten.

0 Wenn Sie HALion zur Bearbeitung der Demo-Projekte 6ffnen, wird eventuell
eine Meldung angezeigt, die Sie dariiber informiert, dass Samples »fehlen«.
Informationen (iber diese Fehlermeldung finden Sie auf Seite 93.

Sample-Wiedergabe in HALion

Mit HALion kénnen Sie, im Unterschied zu anderen Samplern, bei denen
die kompletten Samples in den Arbeitsspeicher (RAM) geladen werden
missen, Samples von nahezu jeder Lange wiedergeben, unabhingig
davon, wie viel Arbeitsspeicher auf lnrem Computer verfligbar ist. Das
liegt daran, dass HALion Audiomaterial direkt von der Festplatte wieder-
geben kann, wie Harddisk-Recording-Systeme.

HALion
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Da die Samples jedoch nicht direkt von der Festplatte angespielt wer-
den kdnnen (der Sound wiirde sonst verzégert, d.h. mit einer Latenz-
zeit wiedergegeben, wenn Sie eine Taste driicken), wird der Anfang
der Samples in den Arbeitsspeicher des Computers »vorgeladen«.

So wird nur ein kleiner Teil eines langeren Samples im RAM gespei-
chert und der Rest wird direkt von der Festplatte eingelesen.

Programmbanke und Programme

Damit HALion tberhaupt einen Sound erzeugt, miissen Sie zunachst
eine oder mehrere Audiodateien (d.h. Samples), ein Programm (eine
Zusammenstellung von mehreren Samples) oder eine Programmbank
(eine Zusammenstellung von bis zu 128 Programmen) laden:

¢ HALion enthalt immer eine Programmbank, die wiederum 128 Channel-
Felder enthalt.
Selbst wenn nur ein Programm mit Samples und Parametereinstellungen geladen ist,
sind immer 128 Channel-Felder vorhanden, auch wenn 127 dieser Felder leer sind. Es
kann jeweils nur eine Programmbank geladen sein.

* Ein Programm verweist auf eine beliebige Anzahl von Samples und
enthélt die Parametereinstellungen der einzelnen Samples.
Innerhalb eines Programmordners kdnnen Sie Ihre Samples in einer beliebigen Anzahl
von Unterordnern speichern, um mehrere Samples einfacher verwalten und bearbeiten
zu kénnen.

O In der Programmdatei werden keine Samples gespeichert, sondern nur
die Verweise auf den Speicherort der Samples. Wenn Sie die Speicher-
orte dndern, so dass die Verweise der Programmdatei auf die Samples
nicht mehr stimmen, wird eine Meldung angezeigt, in der Sie aufgefor-
dert werden, die Verbindung zwischen Programm und Samples wieder-
herzustellen. Weitere Informationen dazu erhalten Sie auf Seite 93.

* In Ihrer Host-Applikation kénnen Sie liber das Datei-Einblendmenti
des VST-Instruments Programmbénke mit bis zu 128 Programmen,
aber auch einzelne Programme laden oder speichern.

Die entsprechenden Befehle heiBen »Bank laden/speichern« und »Instrument laden/
speichern«. Sie kénnen Banke, Programme oder einzelne Samples auch durch Ziehen
und Ablegen laden (siehe Seite 86).

HALion
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Wenn Sie Ihr Projekt in Cubase SX speichern, werden folgende Infor-
mationen mitgespeichert:

* Die Anzahl der im Projekt verwendeten HALion-Einheiten.
* Die verwendeten Bénke und/oder Programme.
* Die veranderten Einstellungen der bearbeiteten Programme.

(0 Wenn Sie die bearbeitete Version eines Programms in einem anderen
Projekt verwenden mochten, miissen Sie sie im Datei-Einblendmenii
des VST-Instruments iber die Befehle »Bank/Instrument speichern«
speichern.

Arbeiten mit Programmbéanken

Eine Bank ist eine Zusammenstellung von bis zu 128 Programmen.

Mit dem Befehl »Bank laden« aus dem Datei-Einblendmenti kénnen Sie
eine Bank laden. Banke haben die Dateinamenerweiterung ».fxb«. Eine
neu geladene Bank liberschreibt alle zuvor geladenen Programme.

Bei der Installation von HALion wird eine Standard-Soundbank mitins-
talliert. Wenn Sie eine andere Soundbank als Standardbank einrichten
mdchten, speichern Sie diese unter dem Namen »haliondef.fxb« im
HALion-Ordner. Es ist jedoch empfehlenswert, eine Sicherungskopie
der urspriinglichen Version von »haliondef.fxb« anzulegen.

Laden einer Programmbank

Wie auf Seite 24 beschrieben, wird beim Laden von Samples der
Sample-Anfang in den Arbeitsspeicher »vorgeladen«. Wenn Sie eine
Bank laden, werden alle Samples der Programme, die den 16 Kanélen
von HALion zugewiesen sind, in den Arbeitsspeicher »vorgeladenc.
Daher sollten Sie fir die Kanile, die Sie nicht verwenden méchten, ein
leeres Programm laden (siehe Seite 65).
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Arbeiten mit Programmen

Im Folgenden wird vorausgesetzt, dass Sie die Macro-Seite gedffnet
haben. Auf dieser Seite stehen lhnen globale Parameterregler zur Ver-
figung, die alle Samples im ausgewéhlten Programm betreffen.

{* VST-Instrument 1 - Halion

DCA Envelope
AMPLIFIER

Die Macro-Seite

Klicken Sie auf den Abwértspfeil im Program-Auswabhlfeld. Ein Ein-
blendment mit allen Programmen der ausgewahlten Bank wird gedff-
net. Der MIDI-Kanal (1 bis 16) der einzelnen Programme wird in
Klammern hinter dem Programmnamen angezeigt.

Klicken Sie auf das gewiinschte Programm, um es auszuwahlen.

(' ¥S8T-Instrument 1 - Halion

v Mord Disco Bazz [1]
Mord Mewk Bass [2] L\\s
OBS Sawrubber Bass [3]
Ultimoog Bass Stereo [4]
Ultimaoog Bass [5]

MiniMoog 3 Osc Bass [6]
Pragram 7 [7]

Program & [&]

Program 9 [9]

Program 10 [10]

Sie kdnnen Programme nicht Uber das Programm-Einblendment im
Fenster »VST-Instrumente« auswihlen.
Verwenden Sie das Programm-Einblendmenti im HALion-Fenster.
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Laden einzelner Programme

Mit dem Befehl »Instrument laden« aus dem Datei-Einblendmenti kon-
nen Sie ein einzelnes Programm von der CD laden. Programme haben
die Dateinamenerweiterung ».fxp«. Wird ein Programm geladen, tber-
schreibt es das zuvor fiir den HALion-Kanal geladene Programm.

Aus Griinden der Ubersichtlichkeit wird jeweils nur ein Kanal im HALion-Fenster ange-
zeigt.

In den vorigen Abschnitten liber das Laden von Banken und Programmen
wird nur das Laden (iber das Datei-Einblendmenii des VST-Instruments
beschrieben. Es gibt jedoch noch weitere Moglichkeiten, Banke, Pro-
gramme und Samples in HALion zu laden. Diese werden weiter hinten im
Handbuch beschrieben.

Wiedergeben eines Programms

Horen Sie sich das ausgewéhlte Programm an, indem Sie Noten und
Akkorde auf Ihrem MIDI-Keyboard spielen.

Sie kénnen auch auf einer Spur von Cubase SX einen Part erzeugen und mit der Maus
Noten und MIDI-Controller-Daten einzeichnen.

Wenn eine hérbare Latenz (Ansprechverzégerung) beim Anspielen
von HALion tber ein MIDI-Keyboard auftritt, liegt das an der Sound-
karte und/oder dem dazugehdrigen Treiber.

Wenn dieses Problem bei lhrem System auftritt und Sie in Echtzeit aufnehmen machten,
sollten Sie eine schnellere Audiokarte mit einem dazugehérigen ASIO-Treiber, der fiir
die kleinstmdgliche Latenz optimiert wurde, verwenden. Wenn Sie HALion-Daten von ei-
ner Cubase-Spur aus wiedergeben, missen Sie sich tiber die Latenz keine Gedanken
machen.
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Die von einem VST-Instrument erzeugten Audiosignale werden auto-
matisch zum Mixer geleitet. Dort sind vier Stereokanale, vier Mono-
kandle und sechs Surround-Kanéle fir jede gecffnete HALion-Einheit
verfligbar.

Mit dem Output-Auswahlfeld im HALion-Fenster kénnen Sie ein Programm (oder ein
beliebiges Sample innerhalb des Programms) zu einem dieser 12 Audiokanile — oder
zum Surround-Bus - leiten (siehe Seite 130).

Nehmen Sie auf einige Spuren auf und beobachten Sie die Pegelan-
zeigen der Kanéle im Mixer. Verdndern Sie die Lautstérke oder die
EQ-Einstellungen der Kanile, die ein Signal empfangen.

Mit dem Mixer kénnen Sie den von HALion erzeugten Sound mischen und genauso
bearbeiten wie andere Audiospuren, z.B. mit Plugins, Effekten oder externen Studio-
Geraten.

Wenn nétig, kdnnen Sie eine beliebige oder alle HALion-Spuren in
Audiodateien umwandeln. Wahlen Sie dazu im Datei-Ment von Cubase
aus dem Exportieren-Unterment den Befehl »Audio-Mixdown....«.

HALion
HALion — Ubersicht iiber das Programm | 4 — 29



Speichern eines Programms

Gehen Sie folgendermaBen vor:
1. Wahlen Sie das gewiinschte Programm aus.

2. Verédndern Sie die Programmeinstellungen wie gewiinscht.
Lesen Sie die entsprechenden Kapitel dieses Handbuchs durch, um herauszufinden,
was Sie mit den verschiedenen Steuerelementen bewirken kénnen.

3. Wenn Sie die entsprechenden Bearbeitungsschritte vorgenommen
haben, klicken Sie auf den Namen im Programm-Auswahlfeld und ge-
ben Sie tber die Computertastatur einen neuen ein.

Zum Speichern von bearbeiteten Programmen stehen Ihnen drei ver-
schiedene Mdglichkeiten zur Verfligung:

* Speichern Sie das Programm als einzelne Programmdatei, indem Sie aus dem
Datei-Einblendment im VST-Instrument den Befehl »Instrument speichern«
wiéhlen.

* Speichern Sie das Programm zusammen mit der dazugehdrigen Bank, indem
Sie aus dem Datei-Einblendmenti im VST-Instrument den Befehl »Bank spei-
chern« wahlen.

*  Speichern Sie das Projekt in Cubase SX. Dadurch ist das gednderte Programm
jedoch nur in diesem Projekt verfiigbar. Wenn Sie dies nicht mdchten, sollten
Sie eine der beiden oberen Mdglichkeiten wahlen.
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MIDI-Kanile und Programme

HALion ist 16-fach multitimbral, d. h. jeder MIDI-Kanal (1 bis 16) kann
einem anderen Programm zugewiesen werden.

* Sie kénnen die Einstellungen fur die 16 Programme/Kanéle einzeln
anzeigen lassen.
Wahlen Sie ein anderes Programm/einen anderen MIDI-Ausgangskanal, um die dazuge-
hérigen Einstellungen zu &ffnen. Im HALion-Fenster ist dies der so genannte »Channele.

Das Channel-Auswabhlfeld

* Jedes dieser einzelnen 16 Programme empféngt Noten Ulber einen
der 16 MIDI-Kanile (»Channels«).

¢ Bedenken Sie, dass die MIDI-Daten, die Ihr MIDI-Masterkeyboard an
Cubase SX (und somit an HALion) sendet, immer tiber den MIDI-Ka-
nal der Spur geleitet werden, die in Cubase SX ausgewahlt ist.
Vergewissern Sie sich daher immer, dass die in HALion angezeigte Seite auf dieselbe
Kanalnummer wie die in der Spurliste von Cubase ausgewahlte Spur eingestellt ist. Dar-
tber hinaus muss in Cubase fiir diese Spur »HALion« als Ausgang ausgewahlt sein. So
konnen Sie sichergehen, dass Sie auch den gewiinschten Kanal (der 16 zur Verfiigung
stehenden Kanale) bearbeiten und héren, wenn Sie auf Ihrem Masterkeyboard spielen.
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Die HALion-Seiten

Wenn Sie HALion 6ffnen, wird standardmaBig zundchst die oben be-
schriebene Macro-Seite angezeigt. In HALion stehen lhnen darlber hi-
naus noch acht weitere Seiten mit unterschiedlichen Parametern und
Reglern zur Verfuigung. Einige Objekte, z.B. der Navigation-Trackball
(Seite 45) und die Programmliste (Seite 42) sind auf allen Seiten vor-
handen.

Auswdhlen einer Seite

Mit der Schalterleiste unten im HALion-Bedienfeld, knnen Sie zwi-
schen den verschiedenen Seiten hin- und herschalten. Sie kénnen
auch die Funktionstasten [F6] bis [F12] verwenden, um die Seiten
»Chan/Prog« bis »Macro« anzeigen zu lassen (vorausgesetzt, dass in
Nuendo bzw. Cubase unter Programmeinstellungen—Bearbeitungsop-
tionen die Option »Pluglns werden Tastaturbefehle zugewiesen« einge-
schaltet und die Option »Immer im Vordergrund« im HALion-Bedienfeld
ausgeschaltet ist). (Die Seiten »MegaTrig« und »Import« sind nicht tiber
die Funktionstasten verfiigbar.)

EHUS  MODS GRTR |G \RT [F
FILTER  TUHE ESATRIG INFORT OF

Die Seiten-Auswabhlschalter

Auf den folgenden Seiten finden Sie eine kurze Einfiihrung in die ver-
schiedenen HALion-Seiten.
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Das Kontextmenii »Global Commands«

Wenn Sie das Kontextmeni »Global Commands« 6ffnen méchten, kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste (Win) bzw. mit gedriickter [Ctrl]-
Taste (Mac) auf den Hintergrund der Macro-Seite bzw. der oberen
oder unteren Rénder einer beliebigen anderen Seite.

Befehl Beschreibung

Clear All... Wenn Sie diesen Befehl wihlen, werden alle geladenen
Programme gel6scht. Eine Warnmeldung wird angezeigt.

Clear Current Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird das ausgewéhlte
Program... Programm entfernt.
Help... Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird die Online-Hilfe fur HA-

Lion (im PDF-Format) geéffnet. Um dieses Dokument lesen zu
konnen, muss das Programm »Acrobat Reader« auf Ihrem
Rechner installiert sein. Dieses Programm ist auf der HALion-
CD enthalten.

Version History... Mit diesem Befehl 6ffnen Sie ein Dokument mit der Version-
History von HALion 2.

HALion Website... Dieser Befehl startet Inren Browser und 6ffnet die HALion-
Website.
Steinberg on the Wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird die Steinberg-Website
Web... geoffnet.
About HALion... Hier erhalten Sie Informationen tiber das Programm.
HALion
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Die Seite »Chan/Prog«
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Die Seite »Chan/Prog« enthalt Einstellungen fir die 16 MIDI-Kanale, die
12 virtuellen Ausgénge und die 5.1 Surround-Option von HALion. Auf
dieser Seite konnen Sie einstellen, welches Programm jedem der 16
MIDI-Kanale und welcher virtuelle Ausgang von HALion jedem Kanal
zugewiesen wird.

c1

Weitere Informationen liber das Einstellen von Programmen bzw. Kanalen
erhalten Sie auf Seite 65.

Weitere Informationen Uber das Zuweisen von Ausgéngen finden Sie auf
Seite 66.

Weitere Informationen Uber die 5.1 Surround-Option finden Sie auf Seite 131.
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Die Keyzone-Seite

¥ST-Instrument 1 - Halion )
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Die Keyzone-Seite bietet einen grafischen Uberblick tiber alle Samp-
les in einem Programm, die zugewiesenen Tastenbereiche (d.h. den
Notenbereich auf dem Keyboard, dem die Samples zugeordnet sind)
und die Anschlagstarkeeinstellungen. Auf der Keyzone-Seite stehen
Ihnen viele leistungsfahige Funktionen zur Sample-Bearbeitung zur
Verfligung.

Auf der Keyzone-Seite werden die Samples in Feldern angezeigt, wo-
bei die Lange der Felder den Anschlagstérkebereich und die Breite
den Tastenbereich fir jedes Sample anzeigt. Im oberen Bild haben
alle Samples einen Tastenbereich von einer Note. Die Samples ganz
rechts sind ausgewahlt. Dies wird durch die Anfasser oben und unten
in jedem Feld angezeigt.

Die Keyzone-Seite wird ab Seite 67 detailliert beschrieben.
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Die Loop-Seite
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Auf dieser Seite kdnnen Sie Loop-Punkte fiir ein Sample festlegen. Sie
kénnen sowohl eine Loop festlegen, die bestimmt, welcher Teil des
Samples in einer Loop abgespielt werden soll, wenn Sie eine Taste an-
schlagen, als auch eine Release-Loop, die eine unabhéngige Loop de-
finiert, nachdem Sie die Taste wieder loslassen. Loops konnen grafisch
in der Wellenform oder durch Eingeben von Zahlenwerten festgelegt
werden. Die Loop-Seite wird ab Seite 99 beschrieben.
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Die Seite »Env/Filter«
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Die Seite »Env/Filter« enthalt zwei Hullkurvengeneratoren mit bis zu 32
Hiillkurvenpunkten, ein Multi-Mode-Filter (DCF — Digital Controlled Fil-
ter) und einen Verstirker-Bereich (DCA — Digital Controlled Amplifier).
Diese Seite wird ab Seite 111 beschrieben.
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Die Seite »Mod/Tune«
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Die Seite »Mod/Tune« enthélt einen sehr umfangreichen Modulation-
Bereich, in dem eine Modulationsquelle (Source) mit einem oder meh-
reren Modulatoren bzw. Werten multipliziert werden und schlieBlich
auf ein Modulationsziel (Destination) angewandt werden kann. Darii-
ber hinaus enthilt diese Seite zwei Niederfrequenzoszillatoren (LFO —
Low Frequency Oscillator), einen Tune-Bereich (zum Stimmen der
Samples) und einen Grouping-Bereich (in dem Sie die Anzahl der
Stimmen fiir eine Gruppe festlegen kénnen). Die Seite »Mod/Tune«
wird ab Seite 135 beschrieben.
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Die MegaTrig-Seite
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Auf der MegaTrig-Seite kdnnen Sie verschiedene Bedingungen fiir
das Ansteuern von Samples festlegen. Dies wird ab Seite 149
beschrieben.
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Die Import-Seite
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Die Import-Seite dient zum Importieren externer Audiodateiformate wie
SoundFonts, Giga usw. (siehe Seite 155).
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Die Options-Seite
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Die Options-Seite dient zum Vornehmen von Speichereinstellungen
und zum Anpassen mehrerer anderer Optionen, die die globalen
HALion-Funktionen steuern. Weitere Informationen erhalten Sie im
Kapitel »Die Options-Seite« auf Seite 163.
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Die Macro-Seite

Der wichtigste Unterschied zwischen der Macro-Seite und allen ande-
ren Seiten besteht darin, dass die Parameter auf der Macro-Seite im-
mer alle Samples in einem Programm betreffen. Daher stehen lhnen
hier keine Fensterbereiche mit Einstellungen fiir einzelne Samples zur
Verfligung. Bei den Parametern auf der Macro-Seite handelt es sich
nicht um eigensténdige Parameter. So sind die Parameter im Filter-Be-
reich auf der Macro-Seite genau dieselben wie die auf der Seite »Env/
Filter« — der einzige Unterschied besteht darin, dass alle Samples im
Programm von den Einstellungen betroffen sind.

Im folgenden Abschnitt erhalten Sie Informationen tiber die Bereiche,
die lhnen auf allen anderen Seiten zur Verfigung stehen. Das Key-
board, die Channel- und Output-Auswahlfelder sowie die Seiten-Aus-
wahlschalter finden Sie natirlich auch auf der Macro-Seite.

Die gemeinsamen Fensterbereiche

Jede HALion-Seite ist in verschiedene Bereiche unterteilt, die Sie auf
allen Seiten wiederfinden. Im Folgenden erhalten Sie eine Beschrei-
bung aller gemeinsamen Fensterbereiche. Wahlen Sie eine beliebige
Seite mit Ausnahme der Macro-Seite aus, um diese Bereiche anzeigen
zu lassen (siehe Seite 32).

Die Programmliste

Die Programmliste befindet sich rechts im HALion-Fenster. Diese Liste
hat viele wichtige Funktionen. In erster Linie kénnen Sie hier festlegen,
ob ein Parameter der angezeigten Seite alle Samples oder nur die aus-
gewdhlten Samples in einem Programm betreffen soll.

Sie kénnen die Liste dartber hinaus verwenden, um Samples oder
Programme auszuwihlen, Samples aus der Liste in das Keyzone-
Fenster zu ziehen und Unterordner zur besseren Verwaltung von
Samples zu erstellen.
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Die Programmliste enthalt Folgendes:

Die aktuelle Programmbank (d.h. 128 Programmordner, die entweder
leer sein oder Samples enthalten kénnen).

Die Samples eines Programms befinden sich im Programmordner (oder in Unterord-
nern). Leere Ordner kénnen nicht gesffnet werden.

Mit diesem Schalter kénnen Sie Zeigt an, ob der All- oder der Select-Modus ein-
festlegen, ob fiir die Bearbeitung ab- geschaltet ist (siehe unten). Im Select-Modus
solute oder relative Werte verwen-  wird hier auch angezeigt, ob ein oder mehrere
det werden sollen (siehe Seite 77).  Samples ausgewihlt sind (siehe Seite 76).

Hiermit kénnen Sie zwischen dem All- und dem
Select-Modus umschalten (siehe Seite 76).

Ein Programmordner. Ein Pluszeichen vor dem Na-
men zeigt an, dass der Ordner geschlossen ist, ein
Minuszeichen zeigt an, dass er gedffnet ist. Wenn
Sie auf einen Programmnamen klicken, werden das
Programm und alle darin enthaltenen Samples aus-
gewidhlt. Klicken Sie mit gedriickter [Umschalttaste],
um mehrere Samples auszuwahlen. Klicken Sie mit
gedriickter [Alt]-Taste auf das Pluszeichen, um alle
Programme zu 6ffnen/schlieBen.

Das ausgewdahlte Programm ist hellblau umrahmt.

Die ausgewshlten Samples »leuchten auf«. Ein hell-
blauer Rahmen zeigt an, dass das Sample fiir die
Detailansicht ausgewdhlt ist (siehe Seite 73).

Diese Samples gehdren zum selben Programm, sind
jedoch nicht ausgewshlt. Klicken Sie mit gedriickter
[Umschalttaste], um einen Sample-Bereich auszu-
wihlen. Klicken Sie mit gedriickter [Strg]-Taste (Win)
bzw. [Befehlstaste] (Mac), um mehrere Samples aus-
zuwahlen.
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Sie kénnen die Programmliste nach links ziehen, um sie zu verbreitern
und langere Programm-/Samplenamen vollstdndig anzeigen zu lassen.

Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Offnen Sie die Keyzone-Seite.
Diese Funktion ist nur auf der Keyzone-Seite verfugbar.

2. Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auf dem linken Rand der Pro-
grammliste und ziehen Sie nach links.

FPROGF A

ION
SANFLERUNIT | Wiy

ABSOLUTE

Verbreitern der Programmliste

Weitere Informationen tiber die Programmliste erhalten Sie im Kapitel
»Die Keyzone-Seite«. Andere Funktionen, z.B. das Durchfiihren eines
Bildlaufs durch die Programmliste, werden im nachsten Abschnitt
beschrieben.
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Der Navigation-Trackball

Mit dem Navigation-Trackball kénnen Sie einen Bildlauf nach oben
bzw. unten und nach links bzw. rechts durchfiihren oder die Ansicht
vergréBern bzw. verkleinern. Dartiber hinaus kénnen Sie ihn auf be-
stimmten Seiten als Joystick verwenden, mit dem Sie die Darstellung
Uber zwei Achsen gleichzeitig verschieben kénnen. Klicken Sie dazu
in den hellblauen Bereich des Navigation-Trackballs und ziehen Sie in
eine beliebige Richtung.

* Die Geschwindigkeit, mit der der Bildlauf bzw. die VergréBerung/Ver-
kleinerung der Ansicht durchgefiihrt wird, hédngt von der Position des
Mauszeigers ab.

Wenn Sie weiter entfernt vom Navigation-Trackball ziehen, erhéht sich die Geschwin-
digkeit und umgekehrt.

Der Navigation-Trackball wirkt immer auf einen der beiden folgenden
Bereiche:

* Die ausgewihlte Seite (Edit-Modus)
Die Wirkungsweise héngt dann von der ausgewéhlten Seite ab.

* Die Programmliste (List-Modus)

Wenn Sie einen beliebigen Eintrag in der Programmliste auswahlen,
wird der Navigation-Trackball automatisch in den List-Modus geschal-
tet. Wenn Sie ein beliebiges Objekt auf einer Seite (der Bereich links
neben der Programmliste) auswihlen, fiir das ein Bildlauf oder eine
VergréBerung/Verkleinerung der Ansicht durchgefiihrt werden kann,
wird automatisch der Edit-Modus eingeschaltet.
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Das folgende Beispiel verdeutlicht, wie Sie den Navigation-Trackball
in der Programmliste verwenden kénnen:

1. Vergewissern Sie sich, dass der List-Modus eingeschaltet ist.

2. Klicken Sie in die Mitte des Navigation-Trackballs, halten Sie die
Maustaste gedriickt und ziehen Sie nach oben oder unten.
In der Programmliste wird ein Bildlauf nach oben bzw. unten durchgefiihrt. Beachten
Sie, dass das blaue Licht im Navigation-Trackball entsprechend auf- bzw. abwarts be-
wegt wird. Je weiter der Mauszeiger von der Mitte des Navigation-Trackball entfernt ist,
desto schneller wird der Bildlauf durchgefiihrt. Dies trifft zu, wenn auf der Options-
Seite die Option »Advanced Navigation Ball« eingestellt ist (Standardeinstellung).

3. Halten Sie die [Strg]-Taste (Win) bzw. die [Befehlstaste] (Mac)
gedriickt und scrollen Sie durch die Programmliste.
Dadurch wird der Text in der Programmliste groBer bzw. kleiner dargestellt. Sie kénnen
auch die entsprechenden Tastaturbefehle [H] oder [G] verwenden (vorausgesetzt der
List-Modus ist eingeschaltet).

O Die Wirkungsweise des Navigation-Trackballs auf den verschiedenen
Seiten wird in den entsprechenden Kapiteln beschrieben.

Das Keyboard

Das Keyboard erstreckt sich tiber den gesamten Tastaturbereich,
dem Sie Samples zuweisen kénnen, d.h. von C2 bis G8. Sie kénnen
es verwenden, um Samples schnell anzuhéren, indem Sie auf eine
Taste klicken, der ein Sample zugewiesen ist. Ein blauer Punkt zeigt
an, auf welche Taste Sie zuletzt geklickt haben.

¢ Wenn Sie im Tastaturbereich einen Bildlauf nach rechts bzw. links
durchfiihren méchten, ziehen Sie den Navigation-Trackball (im Edit-
Modus) nach links bzw. rechts.
Diese Funktion ist auf allen Seiten verftigbar, mit Ausnahme der Macro- und der Loop-
Seite. Auf der Macro-Seite wird der Navigation-Trackball nicht angezeigt, Sie kénnen
stattdessen auf die kleinen Pfeile links neben dem Keyboard klicken, um einen Bildlauf
durchzufiihren.
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Wenn Sie die GréBe der Tasten verdandern und somit den sichtbaren
Tastaturbereich vergréBern bzw. verkleinern méchten, halten Sie die
[Strg]-Taste (Win) bzw. die [Befehlstaste] (Mac) gedriickt und ziehen
Sie den Navigation-Trackball nach links/rechts.

Diese Funktion ist auf allen Seiten verfligbar, mit Ausnahme der Macro- und der Loop-
Seite.

Diese Funktion beeinflusst auch die GréBe der Tastenbereiche auf der
Keyzone-Seite.

Wenn Sie Samples mit unterschiedlichen Anschlagstarkewerten wie-
dergeben mdéchten, klicken Sie mit der Maus auf den entsprechenden
Bereich der Taste.

Je weiter unten auf der Taste Sie klicken, desto hoher ist der Anschlagstarkewert und
umgekehrt. Weitere Informationen tber die Anschlagstarke finden Sie auf Seite 58.

Klicken Sie hier, um den héchsten Klicken Sie hier, um den niedrigsten
Anschlagstéarkewert zu erhalten. Anschlagstéarkewert zu erhalten.
C3 C3
. i
1)
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Die Wiedergabeanzeigen und das Channel-Auswahlifeld
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Wiedergabeanzeigen Channel-Auswabhlfeld

Auf jedem der 16 MIDI-Kanéle kann jeweils ein einzelnes Programm
wiedergegeben werden. Wenn Sie einen der 16 Kanéle in HALion
auswahlen, wird automatisch auf das Programm umgeschaltet, das
diesem Kanal zugewiesen ist.

Wenn Sie einen neuen Kanal bzw. ein neues Programm auswahlen
mdochten, gehen Sie folgendermaBen vor:

* Verwenden Sie die Auf-/Abwértspfeile neben dem Channel-Auswahlfeld.

* Klicken Sie auf die Wiedergabeanzeige des gewiinschten Kanals. Hier wird
angezeigt, ob auf diesem Kanal ein Sample wiedergegeben wird.

*  Wihlen Sie ein beliebiges Programm, das einem der Kanéle 1 bis 16 zuge-
wiesen ist, in der Programmliste aus.

Das Output-Auswahlfeld

Mit dem Output-Auswahlfeld konnen Sie festlegen, an welchen der vir-
tuellen Ausgénge ein Programm geleitet wird. Folgende Optionen ste-
hen Ihnen zur Verfligung: "PROG«, »1 + 2«, »3 + 4« »5 + B«, »7 + 8«,
die vier Mono-Ausgénge »9» bis »12« und die 5.1 Surround-Option
(siehe Seite 131).

StandardmaBig ist »PROG« auf »St. 1 + 2« eingestellt.

Fir einzelne Samples innerhalb des Programms kénnen auf der Seite
»Env/Filter« im DCA-Bereich unterschiedliche Ausgénge eingestellt
werden (siehe Seite 130).
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Das Programm-Einblendmenii

Minikdoog 3

In diesem Einblendmenti kénnen Sie eines der 128 in der Programm-
bank enthaltenen Programme (Presets) auswahlen und dem ausge-

wiahlten MIDI-Kanal zuweisen. Wenn Sie ein Programm umbenennen
md&chten, klicken Sie in das Feld und geben Sie den neuen Namen ein.

Das Sample-Einblendmenii und die Wertefelder

- - .
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Mit dem Sample-Einblendmenti kénnen Sie ein Sample im gedffneten
Programm auswiéhlen. Dariiber hinaus wird hier das fiir die Detailan-
sicht ausgewihlte Sample angezeigt (siehe Seite 73). In den Werte-
feldern rechts daneben kdnnen Sie einen Tastenbereich (LO/HI KEY),
einen Anschlagstérkebereich (LO/HI VEL) und einen Grundton (Root)
einstellen. Die unterschiedlichen Parameter und die Méglichkeiten, sie
zu bearbeiten, werden im Kapitel »Die Keyzone-Seite« beschrieben.

HALion
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Die Macro-Seite
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Die Macro-Seite ist die Seite fuir die globalen Einstellungen in HALion.
Hier kbnnen Sie Parameter wie Filter und Hiillkurve einstellen, die auf
ein Programm insgesamt angewendet werden. Die Parameter der
Macro-Seite betreffen alle Samples im aktuellen Programm. Auf der
Macro-Seite stehen lhnen dieselben Parameter zur Verfligung wie auf
den anderen Seiten, einige (z.B. die Hullkurven) sind jedoch grundle-
gender. Die anderen Seiten enthalten dariiber hinaus Parameter, die
Sie nicht auf der Macro-Seite finden.

Die Parameter der Macro-Seite werden in den folgenden Abschnitten
beschrieben.
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Der Filter-Bereich (DCF)

FILTER

(3 Das Filter wird hier als Einheit beschrieben. Fiir die Macro-Seite ist das
richtig - es gibt hier nur ein Filter (pro Kanal), das alle Samples im
Programm betrifft, die dem Kanal zugewiesen sind. Auf der Seite »Env/
Filter« konnen Sie jedoch fiir jedes Sample separate Einstellungen vor-
nehmen. Dies gilt auch fiir die anderen Parameter, die in diesem Kapitel
beschrieben werden. HALion bietet lhnen also in Wirklichkeit Zugriff auf
eine beliebige Anzahl von Filtern/Hdillkurven usw.

Mit einem Filter werden bestimmte Frequenzen eines Audiosignals ent-
fernt. HALion verflgt tber ein Filter mit funf Filter-Modi sowie eine Reihe
weiterer Filter (entwickelt von Waldorf, dem bekannten Synthesizer-
Hersteller).

Der Filter-Bereich enthilt die folgenden Parameter:
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Filter Type

FILTER TYFE

Loty Pas

Klicken Sie in das Feld »Filter Type« und wahlen Sie aus dem Einblend-
meni einen der folgenden Filtertypen aus:

Low Pass (24dB/12dB)

Dies ist ein Tiefpassfilter, das die unteren Frequenzbereiche passieren
lasst und die oberen Frequenzbereiche beschneidet. Dies ist der ge-
brauchlichste Filtertyp fur Synthesizer und Sampler. Das Tiefpassfilter
in HALion kann auf eine Flankensteilheit von 24 dB oder 12dB pro
Oktave eingestellt werden. Bei einer Flankensteilheit von 24dB wird
der Frequenzbereich oberhalb der Cutoff-Frequenz starker gedampft
als bei einer Flankensteilheit von 12dB.

High Pass

Hierbei handelt es sich um ein Hochpassfilter, das umgekehrt wie das
Tiefpassfilter wirkt, d.h. es ddmpft die unteren Frequenzbereiche und
lasst die oberen Frequenzbereiche passieren. Das Filter hat eine Flan-
kensteilheit von 12dB pro Oktave.

Band Pass

Ein Bandpassfilter dampft sowohl die oberen als auch die unteren Fre-
quenzbereiche und lasst die mittleren Frequenzbereiche ungedampft
passieren. Jede Flanke hat eine Steilheit von 12dB pro Oktave.

Notch

Dies ist ein Sperrpassfilter, das umgekehrt wie das Bandpassfilter
wirkt, d.h. es ddmpft einen mittleren Frequenzbereich und lasst die
Frequenzen darunter und dartiber passieren. Auch dieser Filtertyp hat
eine Flankensteilheit von 12dB pro Oktave.

Waldorf

Diese Modi bieten Filter derselben Typen wie oben, d.h. Tiefpassfilter
und Hochpassfilter mit 12 bzw. 24 dB Flankensteilheit, Bandpass- und
Sperrpassfilter, der Klangcharakter dieser Filter ist jedoch anders.
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Filter Cutoff

Der vermutlich wichtigste Parameter im Zusammenhang mit Filtern ist
die Cuttoff-Frequenz, d.h. der Punkt, an dem das Filter auf den Klang
einzuwirken beginnt. Wenn die Cutoff-Frequenz in einem Tiefpassfilter
auf einen sehr niedrigen Wert eingestellt ist, kdnnen nur die unteren
Frequenzen passieren. Wenn Sie die Cutoff-Frequenz auf den Maxi-
malwert einstellen, kdnnen alle Frequenzbereiche passieren.

 Die Cutoff-Frequenz wird auch von der Amount-Einstellung fiir die Filter-
hiillkurve (siehe Seite 56) und der Velocity-Einstellung fiir den Filter (siehe
Seite 127) beeinflusst.

Resonance

Resonanse

Bei Tiefpassfiltern werden durch das Erhéhen der Resonanz die Fre-
quenzen um die Cutoff-Frequenz betont. Dadurch wird der Sound préag-
nanter. Bei hohen Resonanzwerten betont das Filter einzelne Oberténe
so stark, dass ein pfeifender oder klingelnder Sound entsteht. Wenn Sie
ein Bandpass- oder Sperrpassfilter verwenden, bestimmt der Resonanz-
wert die Breite des Frequenzbandes. Wenn Sie den Resonanzwert er-
hohen, wird das Band, in dem die Frequenzen passieren kénnen
(Bandpassfilter) oder gedampft werden (Sperrpassfilter), schmaler.
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Amount

Mit der Amount-Einstellung fiir die Filterhillkurve kdnnen Sie bestim-
men, wie stark die Cutoff-Frequenz von der Filterhiillkurve beeinflusst
werden soll (siehe unten). Je héher der Wert, desto drastischer das
Resultat. Dabei besteht ein Zusammenhang zwischen den Einstellun-
gen fur »Amounts, der Filterhllkurve und der Cutoff-Frequenz.

Sie kdnnen sowohl positive als auch negative Prozentwerte einstellen.
Ein negativer Wert kehrt die Art der Beeinflussung der Cutoff-Frequenz
durch die Hullkurve um. Wenn z.B. der Decay-Parameter bei einem po-
sitiven Amount-Wert die Cutoff-Frequenz verringert, erhéht er sie bei ei-
nem negativen Wert entsprechend.
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Die Envelope-Bereiche
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Die Bereiche fiir die Filterhiillkurve (DCF) und die Verstarkerhiillkurve (DCA).

Eine Hiuillkurve bestimmt den zeitlichen Verlauf von Anderungen, die
die Tonhohe, die Klangfarbe oder den Pegel eines Signals betreffen.
Dieser Verlauf wird von Noten ausgel6st, die entweder auf dem MIDI-
Keyboard gespielt oder von einer Spur lhres Sequenzers gesendet
werden.

Auf der Macro-Seite von HALion stehen Ihnen zwei Hllkurvengenera-
toren mit Reglern fiir die Parameter Attack (A), Decay (D), Sustain (S)
und Release (R) fiir jeden Kanal zur Verfiigung. Der DCF-Generator
(»Digitally Controlled Filter«) erzeugt die Filterhiillkurve, mit der Filter-
Cutoff-Parameter gesteuert wird. Der DCA-Generator (»Digitally Con-
trolled Amplifier«) wirkt sich auf die Lautstirke des Programms aus.

Parameter Beschreibung

Attack Steuert, wie lange das Signal benétigt, um den Maximalpegel zu
erreichen.

Decay Steuert, wie lange das Signal benétigt, um auf den Sustain-Pegel
abzufallen.

Sustain Steuert den Signalpegel nach dem Abklingen auf Sustain-Pegel,
aber bei weiterhin gedriickter Keyboard-Taste.

Release Steuert das Signal, nachdem die Taste losgelassen wurde.
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Der Amplifier-Bereich (DCA)

In diesem Bereich kénnen Sie die Lautstérke des Programms steuern.

Amount

Mit der Amount-Einstellung fiir den Verstarker kénnen Sie festlegen,
wie stark die Lautstirke von der zweiten Hiillkurve (\ENV2«, siehe
oben) beeinflusst werden soll. Normalerweise wird hier ein Wert von
100% eingestellt. Bei einem Wert von 0% wird kein Klang erzeugt.

Amplifier Volume

Mit diesem Parameter regeln Sie den Pegel der/des Samples auf bis
zu maximal 6dB.

Velocity

Mit diesem Regler kénnen Sie steuern, wie stark die Lautstérke von der
Anschlagstérke beeinflusst wird. Der Anschlagstarkewert gibt an, wie
stark oder schwach Sie eine Taste auf lnrem Keyboard anschlagen. Bei
einem Wert von 0% bleibt die Lautstérke unabhéngig von der Anschlag-
stérke. Je hoher der hier eingestellte Wert ist, umso mehr dndert sich die
Lautstérke in Abhéngigkeit von der Anschlagstérke.
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Der Tune-Bereich

Tune

Im Tune-Bereich kénnen Sie die Stimmung des Programms entweder
in Oktav- (Octave), Halbton- (Coarse) oder Cent-Schritten festlegen.
So kénnen Sie das Programm um +/- 5 Oktaven, um +/- 11 Halbténe
und um +/- 100 Cents (Cent = ein hundertstel Halbton) stimmen.

Glide

Mit dem Glide-Drehregler kénnen Sie ein Glissando (von bis zu 3
Sekunden) zwischen aufeinander folgenden Noten festlegen.

Der LFO-Bereich

LFO1 LFO 2

Frequency Frequency

Mit den Parametern im LFO-Bereich kénnen Sie die Frequenz und die
Wellenform der beiden Niederfrequenzoszillatoren variieren. Der LFO-
Bereich wird auf Seite 143 beschrieben.
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Das Options-Einblendmenii
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Wenn Sie in das Options-Feld klicken, wird ein Einblendmeni geoff-
net, in dem lhnen folgende Optionen zur Verfligung stehen:

High/Mid/Low Quality

Mit diesen Optionen kénnen Sie festlegen, ob die Audioqualitat oder
eine gleich bleibende Computerleistung einen héheren Stellenwert
haben soll.

+ Die Option »High Quality« verwendet bei der Sample-Wiedergabe die
héchstmdgliche Samplerate, beansprucht aber auch entsprechend viel
Prozessorleistung.

* Die Option »Mid Quality« beansprucht weniger Prozessorleistung. Je nach Art
des verwendeten Sounds ermdglicht lhnen diese Option in vielen Féllen eine
adédquate Wiedergabe.

* Die Option »Low Quality« verringert die Samplerate sehr stark, wodurch die
Soundqualitét entsprechend niedrig ist.

Die Qualitat konnen Sie auch auf der Options-Seite einstellen — es
handelt sich um denselben Parameter, jedoch wird er in einem Be-
reich von 0 bis 100% eingestellt (siehe Seite 166).

0 Die Qualitatseinstellung gilt global fiir alle Kanale der HALion-Einheit.
Sie kénnen fiir verschiedene Programme (oder Samples) keine unter-
schiedlichen Qualitatseinstellungen vornehmen!
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Edit Absolute/Edit Relative

Mit diesen Optionen kénnen Sie festlegen, ob die globalen Einstellun-
gen auf der Macro-Seite sich auf absolute oder relative (d.h. im Ver-
haltnis zu einem zuvor eingestellten Wert) Werte beziehen sollen.

Weitere Informationen Uber die Optionen »Edit Absolute« und »Edit
Relative« erhalten Sie auf Seite 77.

Fast/Good/Best Resampling

Durch »Resampling«, also der erneuten Erfassung eines Signals, kon-
nen Artefakte aus dem Audiomaterial entfernt werden. Diese machen
sich vor allem in den héheren Frequenzbereichen bemerkbar. Je hther
dieser Wert, desto bessere Ergebnisse erzielen Sie bei der Unterdri-
ckung von Artefakten.

* »Best Resampling« erfordert viel Prozessorleistung.
Wenn das Frequenzspektrum eines Samples nur wenige hohe Frequenzen aufweist,
ist die Option »Fast Resampling« wahrscheinlich ausreichend.

¢ Sie kénnen die Resampling-Qualitat auch auf der Options-Seite ein-
stellen.

0 Die Resampling-Einstellung gilt global fiir alle Kanale einer HALion-Ein-
heit. Sie kdnnen fiir verschiedene Programme (oder Samples) keine un-
terschiedlichen Resampling-Einstellungen vornehmen!
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Auf dieser Seite kénnen Sie ein beliebiges Programm der Programm-
bank einem der 16 Kanéle in HALion zuweisen. Hier werden auBer-
dem die Ausgange firr die 16 Kanale zugewiesen.
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Programmauswahl fiir einen Kanal

Es gibt drei Mdglichkeiten, ein Programm fiir einen Kanal auszuwahlen.

¢ Verwenden Sie das Program-Einblendment in einem Channel-Feld.
Klicken Sie im Channel-Feld auf den Pfeil in der Program-Spalte und wahlen Sie ein
Programm aus dem Einblendmenti.

] (e | PROGRAM [ or ] [ohmne]
m Mord Disco Bazz -
Mord Disco Bazz Progra
m Mord Mewk Bass Progra
QES Sawrubber Bass Progra
Ultimoog Bass Stereo Progra
w Ultimoog Bass MiniMo
Minitoog 3 Osc Bass % Progra
CH % Program 7 Progra
Program 8 Progra
m Prograrm 9 Progra
Program 10 Progra
Program 11 Progra
m Program 12 Progra
Program 13 Progra
“ Program 14 Progra
Program 15 Progra
w Program 16 Progra
— Program 17 Progra

* Senden Sie einen Programmwechselbefehl tber denselben MIDI-
Kanal.
Mit jedem Programmwechselbefehl zwischen 1 und 128 wird das zugewiesene
Programm durch das Programm mit der entsprechenden Nummer ersetzt.
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Das letzte Beispiel besteht aus zwei Schritten:

1. Wenn Sie einen Kanal auswihlen méchten, klicken Sie auf die Kanal-
nummer.

W B3 Houze Raotor Slow

\—_ Klicken Sie hier, um den Kanal auszuwihlen.

2. Klicken Sie nun in der Programmiliste auf den Namen eines Programmes,
dem noch keiner der 16 HALion-Kanale zugewiesen wurde. Das Pro-
gramm wird dem ausgewahlten Kanal zugeordnet.

— Dieses Programm ist Kanal 7 (Ch 7) zu-
gewiesen und ausgewahlt. Programme,
die einem der 16 Kanéle zugewiesen
sind, werden weiB gekennzeichnet.

— Dieses Programm ist keinem der 16 Kanile zuge-
wiesen. Programme, die nicht zugewiesen sind,
werden blau dargestellt. Wenn Sie darauf klicken,
ersetzt es das Programm in Kanal 7 (Ch 7).

Ausgangsauswabhl fiir einen Kanal

Wenn Sie auf die Out-Spalte fur einen Kanal klicken, wird ein Ein-
blendmenii mit den Programmausgéngen angezeigt. Hier konnen Sie
auswdahlen, an welchen der virtuellen Ausgénge der ausgewéhlte Ka-
nal bzw. das ausgewahlte Programm weitergeleitet werden soll. Dies
wird auf Seite 48 beschrieben.
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Auf der Keyzone-Seite kénnen Sie Einstellungen flr die Zuordnung von
Samples zu Keyboard-Tasten (Sample Mapping), fiir die Uberlagerung
mehrerer Samples (Layering) und fiir die Anschlagstérke vornehmen.
Die intuitive grafische Benutzeroberfléache bietet eine besonders tber-
sichtliche Darstellung aller Programm-Samples. Im folgenden Kapitel
werden die Funktionen der Keyzone-Seite sowie das Arbeiten mit Da-
teien (z.B. Importieren von Samples) beschrieben.
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Ubersicht

Wenn Sie ein Programm geladen haben, werden alle Samples entspre-
chend ihrer Zuordnung zu bestimmten Tasten tber dem Keyboard an-
gezeigt. Der Tastenbereich, dem ein Sample zugeordnet ist, wird auch
als »Keyzone« bezeichnet.

Tastenbereich (zwischen Lo und Das Sample in dieser Abbildung ist sowohl fiir
Hi Key) und Anschlagstérkebe- die Bearbeitung (roter Rahmen mit 2 roten
reich (zwischen Lo und Hi Vel) Anfassern oben links und unten rechts) als
kénnen auch tber die Wertefel- auch fiir die Detailansicht (griiner Rahmen,
der eingestellt werden. siehe Seite 73) ausgewihlt.

L0 UEL HIUEL 32 BIT SANFLER UHIT |

Vertikal sind die méglichen An-
schlagstarkewerte aufgefiihrt.

I

Dieses Sample belegt den Tastenbereich zwischen C2 und D2.

Eine Sample auf der Keyzone-Seite. Um Tastenbereiche leichter einteilen und
festlegen zu kénnen, sind die schwarzen und weiBen Tasten des Keyboards als
lange dunkle und helle Linien auf dem Hintergrund der Seite dargestellt.
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Die Darstellung der Samples

* Samples werden, je nach Anschlagstérkewert, in vier verschiedenen
Blauttnen dargestellt. Dabei werden geringe Anschlagstéarkewerte
(0 bis 32) in einem dunklen Blau dargestellt. Je heller der Blauton,
desto hoher die Anschlagstérke.

* Ausgewihle Samples, die sich in einem Programmordner befinden,
werden durch rote Rahmen und rote Anfasser gekennzeichnet.

BADSSVTS

HALion
7 — 70 | Die Keyzone-Seite



e Samples, die sich in einem Unterordner des Programmordners befin-
den, werden durch violette Rahmen und rote Anfasser gekennzeichnet.

 Bei liberlappenden Samples wird der Uberlappungsbereich tirkis
dargestellt.

J20858 52 J2DE6C G
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Auswadhlen von Samples

Sie haben die folgenden Mdglichkeiten, Samples auf der Keyzone-
Seite auszuwahlen:

* Klicken Sie auf ein Sample, um es auszuwahlen.

*  Wenn Sie mehr als ein Sample auswihlen méchten, halten Sie beim
Klicken die [Strg]-Taste (Win)/[Befehlstaste] (Mac) gedriickt.
Um eine Auswahl aufzuheben, klicken Sie an eine beliebige Stelle im Fenster (aber
nicht auf ein Sample).

* Ziehen Sie mit der Maus ein Auswahlrechteck auf.
Alle Samples innerhalb des Rechtecks werden ausgewahit.

L0 EEY HIEEY L0 WEL HI

Aufziehen eines Auswahlrechtecks

* Klicken Sie in der Programmliste auf den Namen eines Samples.
In der Programmliste kénnen Sie Samples auch mit der Pfeil-Nach-Unten- bzw. Pfeil-
Nach-Oben-Taste auswahlen.

* Ausgewdhlte Samples werden durch rote Anfasser und Rahmen ge-
kennzeichnet.
Ausgewshlte Samples, die sich in einem Unterordner eines Programmordners befinden,
besitzen rote Anfasser und violette Rahmen.

Eine néhere Beschreibung der Auswahlvorgénge in der Programm-
liste finden Sie auf Seite 43.
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Detailansicht eines Samples

Wie bereits erlautert, finden Sie oben auf allen Seiten das Sample-Ein-
blendmend, in dessen Anzeigefeld der Name des ausgewéhlten Samp-
les angezeigt wird. Auf der Keyzone-Seite wird dieses Sample mit
einem roten und/oder griinen Rahmen angezeigt. Ein griiner Rahmen
bedeutet, dass das Sample fiir die Detailansicht ausgewahlt ist. Auf al-
len Seiten, auf denen Parameter eines einzelnen Samples dargestellt
werden (also »Loop«, »Env/Filter« und »Mod/Tune«), werden nun die
Parameter dieses Samples angezeigt. Es gelten die folgenden Regeln:

* Wenn Sie mehrere Samples gleichzeitig durch Klicken mit gedriickter
[Umschalttaste] auswéhlen, wird das zuletzt ausgewéhlte Sample in
der Detailansicht dargestellt.

Wenn Sie Samples durch Aufziehen eines Auswahlrechtecks auswahlen, bleibt das
zuletzt fur die Detailansicht ausgewahlte Sample ausgewahlt.

*  Wenn Sie auf der Keyzone-Seite mit gedrtickter [Alt]-Taste auf ein
Sample klicken, das einen roten und griinen Rahmen hat, wird die
Auswahl fiir die Bearbeitung aufgehoben (der rote Rahmen wird nicht
mehr angezeigt), wihrend die Detailansicht der Parameter dieses
Samples erhalten bleibt.

Der griine Rahmen wird weiterhin angezeigt.
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157_Hh_05_el AB

Dieses Sample ist zur Bearbeitung, aber nicht fiir die Detailansicht ausgewéhit.
Dies erkennt man an dem roten Rahmen auf der Keyzone-Seite und der Markierung
in der Programmliste.

157_Hh_08_eLAB

Dieses Sample ist fur die Bearbeitung und die Detailansicht ausgewahlt. Auf der
Keyzone-Seite wird dies durch einen roten und einen griinen Rahmen gekennzeich-
net. In der Programmliste wird ein hellblauer Rahmen angezeigt und der Name ist
markiert.
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157_Hh_D&_eLAB

Dieses Sample ist fiir die Detailansicht, aber nicht zur Bearbeitung ausgewhlt.
Dies ist auf der Keyzone-Seite durch einen griinen Rahmen gekennzeichnet und in
der Programmliste durch einen hellblauen Rahmen.

Das Sample, dessen Name im Sample-Einblendment angezeigt wird,
ist fur die Detailansicht ausgewahlt. Wenn Sie ein Sample tber das
Sample-Einblendmeni auswéhlen, wird die Auswahl des zuvor ausge-
wiahlten Samples aufgehoben.
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Der All/Select-Schalter

HALion verfiigt Uiber einen Schalter, der Einfluss auf die Bearbeitungs-
vorgange auf fast allen Seiten (mit Ausnahme der Loop- und der Macro-
Seite) hat. Sie finden diesen Schalter tiber der Programmliste. Klicken
Sie auf den rechten unteren Schalter, um zwischen dem All- und dem
Select-Modus umzuschalten. Die jeweilige Einstellung wird auf dem
Schalter angezeigt.

HULT I SAHNPLE
AESOLUTE SELECT

In diesem Modus sind die ausgewéhlten Samples von Parameteranderungen
betroffen. MULTI SAMPLE« zeigt an, dass mehrere Samples ausgewihlt sind.

SAMFPLE
ARESOLUTE SELECT

In diesem Modus betreffen die Parameteréanderungen lediglich das ausgewéhlte
Sample. "SAMPLE« zeigt an, dass nur ein Sample ausgewahlt ist.

FROGRAM
ARESOLUTE

In diesem Modus sind alle Samples in diesem Programm von Parameterdnderungen
betroffen. Dabei spielt es keine Rolle, ob Samples ausgewéhlt sind. "PPROGRAM«
zeigt an, dass alle Samples im Programm betroffen sind.
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Der Absolute/Relative-Schalter

HULT 1 SAMPLE
RELATIVE SELECT

3 EL..'L'..!ﬂ

Irterlude el AB

Neben dem All/Select-Schalter gibt es auch einen Schalter, iber den
Sie zwischen dem »absoluten« und dem »relativen« Bearbeitungsmodus
umschalten kénnen. Auswirkungen hat dieser Schalter nur, wenn Sie
mehr als ein Sample ausgewahlt haben (d.h. wenn mehrere Samples
markiert sind oder der All/Select-Schalter auf »All« eingestellt ist).

Dieser Schalter bestimmt, ob ein Bearbeitungsvorgang einen absoluten
Wert setzt oder relativ zu einem zuvor definierten Wert durchgefiihrt
wird. Fir alle Werte mit Ausnahme von Pitch und Volume erfolgen die
Anderungen prozentual. Fiir Pitch und Volume werden zu den bereits
vorhandenen Werten absolute Wertednderungen addiert. Die folgen-
den Beispiele verdeutlichen dies:

Beispiel 1 (Absolute-Modus)

Fir einige Samples in einem Programm ist auf der Seite »Env/Filter«
ein Volume-Wert von +2dB, fur die librigen Samples im Programm
ein Volume-Wert von -2dB eingestellt. Wenn Sie im Absolute-Modus
einen Wert von +4dB einstellen, wird fur alle bzw. alle ausgewéhlten
Samples ein Volume-Wert von +4dB Gbernommen.

Beispiel 2 (Relative-Modus fiir Volume und Pitch)

Im Relative-Modus fiihrt eine Anderung des eingestellten Volume-
Wertes um +4dB dazu, dass die aktuellen Volume-Werte aller bzw.
aller ausgewahlten Samples entsprechend um 4 dB gedndert werden
(fiir das obige Beispiel wiirden wir in diesem Fall ein Sample mit 6dB
und eines mit +2dB erhalten).
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Beispiel 3 (Relative-Modus fiir alle anderen Parameter)

Fur Sample 1 ist auf der Seite »Env/Filter« ein Cutoff-Wert von 60, fur
Sample 2 ein Cutoff-Wert von 80 eingestellt. Wenn Sie im Relative-
Modus den Cutoff-Wert um 20 erh6hen, entspricht dies fiir Sample 1
einer prozentualen Anderung von 50% zum Maximalwert. Fiir Sample 2
ergibt diese Anderung von 50% zum Maximalwert eine Anderung um
10 auf einen Wert von 90.
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Einstellen von Tasten- und Anschlagstarke-
bereich

Mit Hilfe der Anfasser

Der Tasten- und Anschlagstérkebereich eines Samples kann mit Hilfe
der Anfasser eingestellt werden. Beachten Sie, dass der Tastenbe-
reich immer nur fiir jeweils ein Sample eingestellt werden kann.

L0 WEL HIWEL FROOT

Hier wird der obere Anfasser verwendet. Wenn Sie auf einen Anfasser klicken, wird
der Mauszeiger zum Doppelpfeil und nur der Rahmen des Samples wird angezeigt.
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Die Anfasser kénnen folgendermaBen verwendet werden:

Wenn Sie auf den oberen Anfasser klicken, knnen Sie den Tastenbe-
reich nach links erweitern bzw. nach rechts verkleinern. AuBerdem
kénnen Sie die obere Grenze des Anschlagstirkebereichs (»HI VEL«)
einstellen.

Wenn Sie auf den linken Rahmen klicken, kdnnen Sie den Tastenbereich wie oben be-
schrieben andern. Eine Anderung der Anschlagstrke ist dann nicht maglich.

Wenn Sie auf den unteren Anfasser klicken, knnen Sie den Tastenbe-
reich nach rechts erweitern bzw. nach links verringern. AuBerdem kon-
nen Sie die untere Grenze des Anschlagstarkebereichs (»LO VEL«)
einstellen.

Wenn Sie auf den rechten Rahmen klicken, kénnen Sie den Tastenbereich wie oben
beschrieben dndern. Eine Anderung der Anschlagstarke ist dann nicht méglich.

Wenn Sie auf einen der Anfasser klicken und die [Umschalttaste] ge-
driickt halten, kdnnen Sie die Anschlagstarkewerte aller ausgewéhl-
ten Samples gleichzeitig &ndern.

L0 EEY HIEEY L0 MEL HIUEL ROOT  ~=

Einstellen der oberen Grenze des Anschlagstérkebereichs fiir mehrere ausgewihlte
Samples.
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Mit Hilfe der Wertefelder

Tasten- und Anschlagstérkebereich kénnen auch tber die Wertefelder
oben auf der Seite eingestellt werden. Eine Anderung dieser Werte
betrifft immer nur das fiir die Detailansicht ausgewéhlte Sample. Sie
haben die folgenden Méglichkeiten:

Klicken Sie in eines der Wertefelder, geben Sie einen neuen Wert ein und
driicken Sie die [Eingabetaste].

Wenn Sie mit mit der rechten Maustaste (Win) bzw. gedriickter [Cirl]-Taste
(Mac) in ein Wertefeld klicken, kénnen Sie die Werte durch Ziehen nach oben
oder unten andern.

Wenn Sie eine Tastenradmaus (Win) verwenden, kénnen Sie in die Wertefel-
der klicken und durch Drehen des Tastenrads neue Werte einstellen.

Verschieben von Samples

Auf der Keyzone-Seite kdnnen Sie ein ausgewihltes Sample folgen-
dermaBen verschieben:

Wenn Sie in die Mitte eines Samples klicken, wird der Mauszeiger zum
Pfeil mit vier Spitzen (Win) bzw. zum Pluszeichen (Mac) und Sie kénnen
das Sample nach links oder rechts verschieben. Wenn die Standard-
vorgaben fiir den Anschlagstirkebereich (0 bis 127) gedndert wurden,
kénnen Sie das Sample auch nach unten oder oben verschieben.
Beachten Sie, dass das Sample durch seitliches Verschieben transponiert wird. Im Root-
Feld wird die Taste angezeigt, Uber die Sie das Sample in der urspriinglichen Tonhthe
wiedergeben kénnen. Sie kénnen diesen Wert auch manuell &ndern (siehe unten).

Verschieben von Samples auf der Keyzone-Seite.
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Loschen von Samples

Ausgewahlte Samples kdnnen standardméBig tUber die [Entf]-Taste
oder die [Riicktaste] geléscht werden. Wenn Sie das geladene Pro-
gramm nach dem Ldschen eines Samples speichern, verweist es nicht
mehr auf dieses Sample. Beachten Sie, dass ein Sample durch diesen
Vorgang nicht von der Festplatte geldscht wird.

Einstellen des Root-Werts

Im Root-Feld wird der Wert der Taste auf dem Keyboard angezeigt, tber
die ein Sample mit der urspriinglich aufgenommenen Tonhohe wieder-
gegeben werden kann. Sample-Dateien konnen Root-Informationen ent-
halten, so dass sie beim Laden automatisch dem entsprechenden
Tastenbereich zugeordnet werden.

Auf den im Lieferumfang von HALion enthaltenen CDs befinden sich
sowohl Multisample-Programme mit Samples von einem bestimmten
Instrument (wobei oft jeder Taste des Keyboards ein Sample zugeord-
net ist) als auch Programme mit einzelnen Samples, bei denen die Zu-
ordnung von Sample und Taste unabhangig von der Tonhohe ist. Im
ersten Fall (d.h. wenn Samples bereits Root-Informationen enthalten
und der entsprechenden Taste zugeordnet sind) ist eine Anderung
des Root-Werts nicht sinnvoll. Im zweiten Fall jedoch ist die Zuord-
nung eines anderen Root-Werts notwendig, wenn Sie das Sample
verschieben. Gleiches gilt auch fiir importierte Samples einer be-
stimmten Tonhohe.

Wenn Sie Samples auf der Keyzone-Seite verschoben haben, kénnen
Sie ihnen wieder die urspriinglich aufgenommene Tonhohe zuweisen,
indem Sie den Root-Wert anpassen. Wenn Sie den Root-Wert auf die
Taste einstellen, der ein Sample zugeordnet ist, wird dieses Sample in
der urspriinglichen Tonh6he wiedergegeben.

Sie kénnen den Root-Wert fiir ein Sample auch einstellen, indem Sie
die [Alt]-Taste gedriickt halten und auf die entsprechende Taste des
Keyboards klicken. Wenn Sie ein Sample verschieben, kénnen Sie den
Root-Wert des Samples mitverschieben, indem Sie beim Ziehen des
ausgewdhlten Samples die [Alt]-Taste gedriickt halten.
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Informationen zum Laden von Samples finden Sie im néachsten
Abschnitt.

*  Wenn ein Sample einem Tastenbereich mit mehreren Tasten zugeord-
net ist, kdnnen Sie einstellen, welche dieser Tasten die Root-Taste sein
soll.

Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 90.

Importieren von Samples

Weiter oben wurde das Laden einer Programmbank oder einzelner
Programme uber das Datei-Einblendmeni beschrieben. Wenn Sie
eigene Programme mit eigenen Samples erstellen m&chten, miissen
Sie die Samples zunachst in HALion importieren. Dazu haben Sie fol-
gende Mdglichkeiten:

*  Ziehen Sie die Samples (Audiodateien) auf die Keyzone-Seite bzw. in die
Programmliste (auf allen Seiten - siehe Seite 86).

+  Offnen Sie das Sample-Kontextmenii in der Programmliste und wihlen Sie
den Befehl »Import Sample(s)« (siehe Seite 90).

+  Offnen Sie das Sample-Kontextmenii auf der Keyzone-Seite und wahlen Sie
den Befehl »Import Sample(s)« (siehe Seite 90).

+ Verwenden Sie die Funktionen auf der Import-Seite (siehe Seite 155).

Ladbare Audiodateiformate

HALion unterstiitzt die folgenden Dateiformate:

Audiodateiformat/ Beschreibung
-erweiterung

Wave/.wav PC-Standardformat fuir Audiodateien.

AIFF/.aif »Audio Interchange File Format«, das MacOS-Standardformat
fir Audiodateien.

AIFC/.aif Wie AIFF, aber komprimiert (nur 32-Bit-Float).

LM4/LM9/ txt Fiir LM4- oder LM9-Module geschriebene Script-Dateien.
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Audiodateiformat/  Beschreibung
-erweiterung

REX/.rex Das Exportformat von »ReCycle«, einem von Propellerhead Soft-

und REX2/.rx2 ware entwickelten Programm, mit dem Loops zerlegt und dann
in beliebigem Tempo wiedergegeben werden kénnen. Wenn
Sie die REX-Datei in HALion wiedergeben méchten, benétigen
Sie zusitzlich eine (in ReCycle erzeugte) MIDI-Datei, damit die
Slices richtig abgespielt werden.

Sound Designer II/ Das Standardformat fiir Audiodateien von Digidesign.
.sd2 (nur MacOS)

HALion-Effekt- Ein Programm, das Samples und Parameterwerte enthlt.
programm/.fxp

HALion-Effektbank/  Eine Programmbank mit bis zu 128 Programmen.
fxb

0 HALion kann Dateien im 32-Bit-Float-Format verarbeiten. Alle kompatib-
len Formate mit dieser Auflosung sowie alle anderen iiblichen Bit-Aufl6-
sungen (mit Ausnahme von 8-Bit-Dateien) kénnen geladen werden.
AuBerdem wird jede beliebige Samplerate unterstiitzt.

(3 Auf der Import-Seite kdnnen Sie auch Banke, Programme und Samples
von Sample-CDs in verschiedenen Formaten importieren, siehe Seite 163.
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Der Befehl »Import Sample(s)...«

Wenn Sie den Befehl »Import Sample(s)...« aus dem Kontextmenii
der Programmliste bzw. des Keyzone-Fensters auswahlen, wird ein
Standard-Dateidialog ged&ffnet, in dem Sie Audiodateien oder HALion-
Banke bzw. -Programme zum Importieren in das ausgewahlte Pro-
gramm auswahlen kénnen. Wéhlen Sie im Dateityp-Einblendment
das gewtiinschte Dateiformat aus.

*  Wenn das ausgewshlte Programm Samples enthalt und Sie ein HA-
Lion-Effektprogramm auswéhlen (.fxp), wird folgender Dialog angezeigt:

Choose the firsttarget Program : Frogram 2

Import Mode :

1 merge into ting Frograms

[mpart

Hier kdnnen Sie entweder ein neues Programm auswéhlen, indem Sie
auf das Plus- bzw. Minuszeichen klicken oder das Programm in das
ausgewahlte Programm importieren. Im letzteren Fall gelten folgende
Regeln:

¢ Wenn die Option »Merge into existing Programs« eingeschaltet ist, wer-
den die Samples des importierten Programms in das urspriingliche Pro-
gramm eingefligt und der urspriingliche Programmname bleibt erhalten.

*  Wenn die Option ausgeschaltet ist, wird das urspriingliche Programm
durch das importierte Programm ersetzt.
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Importieren von Samples durch Ziehen und Ablegen
(Drag & Drop)

Sie kénnen Samples durch Ziehen und Ablegen laden:

* Auf der Keyzone-Seite kdnnen Sie Samples durch Ziehen auf eine
bestimmte Taste importieren.
Wihlen Sie die Datei(en) aus und ziehen Sie sie auf die Keyzone-Seite. Wenn das
Sample keine Root-Informationen enthélt, wird es der Taste zugeordnet, auf die der
Mauszeiger beim Ablegen zeigt. Wenn Sie mehrere Dateien ablegen, erfolgt die Zu-
ordnung chromatisch aufsteigend ab dieser Taste.

(0 Wenn das/die Sample(s) Root-Informationen enthalten, werden sie au-
tomatisch den entsprechenden Tasten zugeordnet, unabhéngig davon,
auf welchen Tasten sie abgelegt wurden.

* Sie kdnnen Samples in einem beliebigen Ordner in der Programmliste
ablegen.
Wihlen Sie die Datei(en) aus und ziehen Sie sie in die Programmliste. Die Datei(en)
werden in dem Ordner abgelegt, auf den der Mauszeiger beim Loslassen gezeigt hat
(unabhingig davon, ob dieser geéffnet oder geschlossen ist).

O Wenn Sie mehrere Samples auf diese Weise importieren und die Sample-
Dateien keine Root-Informationen enthalten, erfolgt die Tastenzuordnung
chromatisch aufsteigend ab der ausgewéhlten Taste (gekennzeichnet
durch einen blauen Punkt). Sollte dieser Taste bereits ein Sample zuge-
ordnet sein, werden die abgelegten Samples ab der Taste C1 zugeordnet.

O Sie kdnnen Programme und Programmbanke auch durch Ziehen und
Ablegen importieren.
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Uberlappende Tastenbereiche

Eine Gruppe von aufeinander folgenden Tasten kann mehr als einen
Tastenbereich umfassen, da eine beliebige Anzahl von Samples (mit
jeweils eigenem Tastenbereich) tibereinander gelegt werden kénnen.
Sie haben dazu die folgenden Mdéglichkeiten:

Abspielen mehrerer Samples iiber dieselbe Taste

Sie kdnnen zwei oder mehr Samples derselben Taste zuordnen. So wer-
den alle dieser Taste (bzw. diesem Tastenbereich) zugeordneten Samp-
les gleichzeitig wiedergegeben. Sich tberlappende Teile von Samples
werden tlrkis dargestellt und die Rahmen aller betroffenen Samples
bleiben sichtbar. Uberlappende Samples mit identischen Tasten- und
Anschlagstarkebereichen sind nur an der tiirkisen Farbe erkennbar.

floog 2gimp 053

LI

Diese zwei Samples tiberlappen einander auf der C3-Taste. Unter Umsténden ist nur
der »oben« liegende Tastenbereich zugénglich, so dass die Anfasser eines darunter
liegenden Samples nicht verschoben werden kénnen. Verwenden Sie in diesem Fall
die Befehle »Send To Back« und »Bring To Front« aus dem Sample-Kontextmenti.
Die Befehle des Sample-Kontextmentis werden auf Seite 90 beschrieben.

3 Auf der MegaTrig-Seite stehen lhnen verschiedene Méglichkeiten zur
Verfiigung, die liberlappenden Samples auszuldsen. Sie konnen z.B. ein
Sample durch einen Note-On- und ein anderes durch einen Note-Off-
Befehl ausldsen (siehe Seite 149).
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Auslosen verschiedener Samples mit Hilfe unterschiedlicher
Anschlagstarkewerte

Wenn Sie mehrere Samples derselben Taste zugeordnet haben,
kénnen Sie Uber die Anschlagstarke festlegen, welches Sample zu
welchem Zeitpunkt wiedergegeben werden soll.

Stellen Sie mit den Parametern HiVel und LoVel die Anschlagstérke-
bereiche ein, Uber die die einzelnen Samples ausgeldst werden sollen.

Drei Samples mit aufeinander abgestimmten Anschlagstarkestufen. Anhand der
Skala rechts kénnen Sie sehen, dass das unterste Sample im Anschlagstérkebe-
reich zwischen 1 und 40, das mittlere Sample im Bereich zwischen 41 und 80
und das oberste Sample bei Anschlagstarkewerten tiber 80 wiedergegeben wird.
Durch diese Abstimmung wird immer nur ein Sample wiedergegeben. Sie kénnen
auch Uberlappungen in der Anschlagstirke einstellen, so dass in einem bestimm-
ten Anschlagstérkebereich zwei Samples wiedergegeben werden.
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Crossfades

(0 Die hier beschriebenen Crossfade-Befehle kdnnen Sie liber ein Kontext-
menii auswahlen. Auf Seite 90 finden Sie eine Beschreibung aller Be-
fehle dieses Kontextmeniis.

Fir einander Uiberlappende Samples gibt es zwei Arten von Crossfades:

X-Fade Pitch

Der tiberlappende Bereich

Crossfade der Tonh6he

Beispiel: Zwei Samples liberlappen einander in einem Tastenbereich
von einer Oktave. Fur beide Samples ist die Option »X-Fade Pitch« ein-
geschaltet. Dabei gilt, dass das Sample mit dem niedrigeren Wert fiir
»Lo Key« innerhalb des tiberlappenden Tastaturbereichs mit zuneh-
mender Tonh6he linear ausgeblendet wird, wahrend das Sample mit
dem hoheren Wert fiir »Lo Key« mit zunehmender Tonhohe linear ein-
geblendet wird.
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X-Fade Velocity

Durch diese Funktion wird das Wiedergabeverhéltnis zwischen einan-
der Uiberlappenden Samples durch die Anschlagstarke definiert, mit
der Tasten im Tastenbereich angeschlagen werden.

Je stérker Sie eine Taste im Tastenbereich anschlagen, umso mehr
wird von dem fiir die Detailansicht ausgewahlten tberlappenden
Sample wiedergegeben.

* Sie kdnnen die X-Fade-Funktionen auch gleichzeitig anwenden.

Die Kontextmeniis auf der Keyzone-Seite

Auf der Keyzone-Seite stehen Ihnen Kontextmeniis mit umfangreichen
Funktionen zur Verfigung. Die Meniis werden durch Klicken mit der
rechten Maustaste (Win) bzw. mit gedriickter [Ctrl]-Taste (Mac) auf
der Keyzone-Seite (entweder direkt auf ein Sample oder in einem lee-
ren Bereich der Seite) gedffnet.

Sample-Kontextmenii

Wenn Sie mit der rechten Maustaste (Win) bzw. mit gedriickter [Ctrl]-
Taste (Mac) auf ein Sample im Keyzone-Fenster bzw. den Samplena-
men in der Programmliste klicken, wird ein Kontextmenii angezeigt.
Die folgenden Mentioptionen sind verfiigbar (und meist auf das fiir die
Detailansicht ausgewihlte Sample anwendbar):

Option Beschreibung

Samplename Oben im Kontextmentii steht der Name des fiir die Detailansicht
ausgewihlten Samples. Alle Optionen im oberen Teil des Meniis
beziehen sich auf dieses Sample.

Replace... Mit dieser Option wird ein Dateiauswahldialog ged&ffnet, tiber
den Sie das fur die Detailansicht ausgewéhlte Sample durch ein
anderes ersetzen kénnen. Das neue Sample erhilt die Eigen-
schaften (d.h. Tasten-/Anschlagstarkebereich, Parameterwerte
usw.) des urspriinglichen Samples. Dieser Vorgang kann nicht
mit dem Undo-Befehl riickgangig gemacht werden.

HALion
7 — 90 | Die Keyzone-Seite



Option

Rename...

X-Fade Pitch

X-Fade Velocity

Exclude from
Automation

Mute

Solo/Unmute All

Bring To Front/
Send To Back

Center in Keyzone

Beschreibung

Mit dieser Option kénnen Sie ein ausgewéhltes Sample um-
benennen. Beachten Sie, dass das Sample eventuell auch von
anderen Programmen verwendet wird, so dass Sie einen neuen
Verweis auf das Sample erstellen miissen.

Durch diese Option wird zwischen dem ausgewéhlten und ei-
nem oder mehreren tUberlappenden Samples ein Crossfade der
Tonhdhen durchgefiihrt. Sie kénnen diese Funktion ein- und aus-
schalten, indem Sie die Option im Kontextmenii auswahlen bzw.
die Auswahl aufheben. Eine genaue Beschreibung dieses Vor-
gangs finden Sie auf Seite 89.

Durch diese Option wird zwischen dem ausgewéhlten und ei-
nem oder mehreren tiberlappenden Samples ein Crossfade der
Anschlagstirken durchgefiihrt. Sie kénnen diese Funktion ein-
und ausschalten, indem Sie die Option im Kontextmeni auswéh-
len bzw. die Auswahl aufheben. Eine genaue Beschreibung die-
ses Vorgangs finden Sie auf Seite 90.

Mit dieser Option schlieBen Sie das fiir die Detailansicht ausge-
wihlte Sample von allen aufgenommenen Automationsvorgan-
gen aus. Die Automation wird auf Seite 167 beschrieben.

Mit dieser Option wird das fiir die Detailansicht ausgew&hlte
Sample stummgeschaltet. Stummgeschaltete Samples werden
im Keyzone-Fenster grau dargestellt und ihr Name wird in der
Programmliste kursiv dargestellt.

Mit dieser Option werden alle mit Ausnahme des fiir die Detailan-
sicht ausgewéhlten Samples stummgeschaltet bzw. eine vorhan-
dene Stummschaltung wird wieder aufgehoben.

Uber diese Funktion erhalten Sie Zugriff auf Samples, die von an-
deren Samples uberlappt werden. Mit »Bring To Front« wird das
fur die Detailansicht ausgewahlte Sample in den Vordergrund ge-
stellt. »\Send To Back« bringt das fiir die Detailansicht ausgew4hlte
Sample nach hinten und stellt ein darunter liegendes Sample in
den Vordergrund.

Mit dieser Option wird ein Bildlauf im Keyzone-Fenster durchge-
fiihrt, so dass das fiir die Detailansicht ausgewahlte Sample in
der Mitte der Ansicht angezeigt wird.
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Option

Edit in External
Editor

Unload/Load

Undo

Cut/Copy/
Paste/Delete

Sample Info/
File Info

Beschreibung

Verwenden Sie diese Option, um das fiir die Detailansicht aus-
gewshlte Sample im Wave-Editor der Host-Anwendung zu 6ff-
nen. Wenn Sie Cubase SX oder Nuendo als Host-Anwendung
verwenden und in diesen Programmen Wavelab als Wave-Edi-
tor eingebunden haben, greift HALion auf WavelLab zu. In der
Dokumentation lhrer Host-Anwendung finden Sie Informationen
zu den Bearbeitungsméglichkeiten im Wave-Editor.

Uber diese Funktion kénnen Sie den in den Arbeitsspeicher ge-
ladenen Teil (siehe Seite 24) des fiir die Detailansicht ausge-
wahlten Samples aus dem Arbeitsspeicher entfernen. Wenn Sie
die Option erneut auswihlen, kénnen Sie den Anfang des Samp-
les noch einmal laden. Nicht geladene Samples werden im Key-
zone-Fenster dunkelblau und in der Programmliste in violetter
Schrift dargestellt.

Mit dieser Option kénnen Sie den zuletzt durchgefiihrten »des-
truktiven« Bearbeitungsvorgang auf der Keyzone-Seite riickgén-
gig machen (z.B. »Cut«, »Paste« oder »Delete«).

Die Optionen »Cut« (Ausschneiden), »Copy« (Kopieren), »Paste«
(Einfiigen) und »Delete« (Léschen) kénnen auf alle ausgewihlten
Samples angewendet werden. Sie kénnen auch die Standard-
tastaturbefehle verwenden.

Der untere Teil des Kontextmeniis enthilt Informationen tiber das
fur die Detailansicht ausgewshlte Sample. Wenn Sie beim Off-
nen des Kontextmeniis die [Umschalttaste] gedriickt halten, wer-
den zusétzliche Informationen wie Audiodateiformat, Lange (in
Zeiteinheiten), GréBe (in Bytes), Mono/Stereo-Status, Sample-
rate und Bit-Auflésung angezeigt. Der Pfad zur Audiodatei wird
ebenfalls aufgefiihrt.
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Die Optionen »Locate« und »Search in Directories«

Unter Umstanden finden Sie oben im Sample-Kontextmenu zwei wei-
tere Optionen: »Locate« und »Search in Directories«. Sie werden ange-
zeigt, wenn der Pfad eines oder mehrerer Samples eines Programms
oder einer Bank beim Laden nicht gefunden wird.

Warning

Halion: Some Audio File(s) could not be Found.
! Ta restare lost Audio Files, use 'Locate. ' or 'Search in Direckories.. .
far one of the missing Samples.

Wenn diese Warnmeldung angezeigt wird, wurden eine oder mehrere
Audiodateien nicht gefunden. Auf der Keyzone-Seite werden nicht ge-
fundene Samples durch eine dunklere Farbe im Keyzone-Fenster und

durch violette Schrift in der Programmliste gekennzeichnet. Suchen Sie
das nicht gefundene Sample und klicken Sie mit der rechten Maustaste
(Win) bzw. mit gedriickter [Cirl]-Taste (Mac) darauf. Das Sample-Kon-
textment wird angezeigt und Sie haben die folgenden Méglichkeiten:

*  Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Locate-Befehl. Ein Dateiaus-
wahldialog wird angezeigt, liber den Sie das Sample, auf das Sie
geklickt haben, auswihlen konnen. Klicken Sie auf »Offnenx.

Alle nicht gefundenen Samples des Programms, die sich in diesem Ordner befinden,
werden automatisch geladen.

* Wahlen Sie aus dem Kontextmenti den Befehl »Search in Directories«.
Ein Dateiauswahldialog wird angezeigt, tiber den Sie den Ordner, der
die Samples des Programms enthalt, auswahlen kénnen.

Es werden auch Unterverzeichnisse des Ordners, den Sie ausgewéhlt haben, durch-
sucht (bis zu vier Ebenen). Die gefundenen Samples werden automatisch geladen.
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Programm-Kontextmenii

Wenn Sie mit der rechten Maustaste (Win) bzw. mit gedriickter [Ctrl]-
Taste (Mac) in einen leeren Bereich des Keyzone-Fensters oder in der
Programmliste auf den Namen eines Programmordners klicken, wird
ein Kontextmenti angezeigt. Die folgenden Optionen sind verfiigbar:

Option Beschreibung

New Folder Im ausgewahlten Programmordner wird ein neuer Ordner ange-
legt, der Samples enthalten kann. Auf dieser Ebene sind Pro-
gramme und Ordner gleichbedeutend. Sie kénnen vollstéandige
Programme in Ordner importieren, ohne das Programm, dem der
Ordner untergeordnet ist, schlieBen zu missen. Mit einer Ordner-
struktur kénnen Sie Programme in Programme laden. Durch das
Verwalten in Ordnern kénnen Sie die Samples eines Programms
besser strukturieren (z.B. ein Ordner pro Oktave oder Anschlag-
starkebereich). Dadurch kénnen Sie Bearbeitungsfunktionen auf
alle Samples im Ordner gleichzeitig anwenden, z.B. Auswahlen
(durch Auswihlen des Ordners), Stummschalten, Laden in an-
dere Programme oder Speichern als eigenstiandiges Programm
(siehe unten). In Unterordnern von Programmen abgelegte Samp-
les sind im Keyzone-Fenster durch eine gepunktete Umrandung
gekennzeichnet.

Load Folder(s)... Ein Dateiauswahldialog wird geéffnet, in dem Sie HALion-Effekt-
programme (».fxp«) zum Importieren auswihlen kénnen. Dabei
wird fiir jedes importierte Effektprogramm automatisch ein Unter-
ordner im ausgewahlten Programmordner erstellt.

Save Program... Hiermit kénnen Sie den ausgewéhlten Ordner als HALion-Effekt-
programm (».fxp«) unter einem neuen Namen speichern.

Load Program(s)...  Mit dieser Option werden FXP-Dateien direkt in den aktuellen
Programmordner geladen.

Archive Hierfiir stehen Ihnen verschiedene Unterments zur Verfligung,
liber die Sie einen Standard-Dateiauswahldialog &ffnen, in dem
Sie einen Namen und einen Speicherort fiir Programme und die
dazugehdrigen Samples festlegen kénnen. Auf diese Art kénnen
Sie lhre Programme archivieren. Mit dem Befehl »Save Program
with Samples...« wird das aktuelle Programm mit allen Samples
gespeichert. Mit dem Befehl »Save All Programs with Samples. ..«
wird die komplette Programmbank mit allen Samples gespeichert.
Mit dem Befehl »Save 16 CH Programs with Samples...« werden
die Programme und Samples gespeichert, die sich derzeit in den
ersten 16 Programmschnittstellen befinden.
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Option

Import Sample(s)/
Import Sample(s) an
der Mausposition

Rename...

Preload Samples

Always Preload

Mute All/Unmute All

Set as Active
Program

Undo

Cut/Copy/Paste

Select All

Beschreibung

Mit dieser Option 6ffnen Sie einen Dateiauswahldialog, tiber den
Sie Samples fiir den Import auswéhlen kénnen. Sie kénnen das
Kontextmenti entweder durch Klicken in einen leeren Bereich
des Keyzone-Fensters oder auf den Namen eines Ordners in der
Programmiliste 6ffnen. Im ersten Fall erfolgt die Tastenzuordnung
der ausgewihlten Samples chromatisch ab der Taste, auf die
Sie im Keyzone-Fenster geklickt haben. Welche Taste das ist,
konnen Sie im Kontextmenti sehen: Die Option heiBt z.B. »Import
Sample(s) (C2)«, wenn Sie auf die C2-Taste geklickt haben. Im
zweiten Fall erfolgt die Tastenzuordnung chromatisch ab der
ausgewdbhlten Taste (markiert mit einem blauen Punkt).

Mit dieser Option kénnen Sie einen neuen Namen fiir das ausge-
wiéhlte Programm eingeben.

Mit dieser Option kdnnen Sie die Anfange aller Samples eines
Programms in den Arbeitsspeicher laden, falls sie nicht geladen
sind. StandardmiBig werden sdmtliche Samples aller Programme,
die den 16 Kanélen auf der Seite »Chan/Prog« zugeordnet sind, in
den Arbeitsspeicher geladen. Wenn Sie Ressourcen sparen
méchten, kénnen Sie die Samples aus dem Speicher entfernen.

Sie kénnen ein ausgewahltes Programm in den Arbeitsspeicher
laden, auch wenn es keinem der 16 Kanile zugewiesen ist. Da-
mit erhalten Sie die Mdglichkeit, bei einem Programmwechsel
mit Programmwechselbefehlen neue Samples sofort auszulGsen.

Alle Samples des ausgewahlten Programms/Ordners werden
stummgeschaltet bzw. ihre Stummschaltung wird aufgehoben.

Wenn Sie mit mit der rechten Maustaste (Win) bzw. gedriickter
[Cirl]-Taste (Mac) auf einen nicht ausgewé&hlten Programmnamen
in der Liste klicken, kénnen Sie mit dieser Option das Programm
auswihlen, ohne gleichzeitig die Samples im Programmordner
auszuwahlen.

Mit dieser Option kénnen Sie den letzten »destruktiven« Bearbei-
tungsvorgang auf der Keyzone-Seite (z.B. »Cute, »Paste« und
»Delete«) riickgangig machen.

Die Optionen »Cut« (Ausschneiden), »Copy« (Kopieren) und
»Paste« (Einfiigen) kénnen auf alle ausgewahlten Samples, Pro-
gramme und Ordner angewendet werden. Programme kdnnen
kopiert und in andere Programme eingefuigt werden. Wenn das
Zielprogramm leer ist, wird der Programmname des kopierten
Programms tbernommen.

Alle Samples des ausgewihlten Programms werden ausgewéhlt.
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Option

Sort by Pitch

Sort Alphabetically

Expand Selected
(Untermentii
»Map selected«)

Map Chromatic
Selected
(Untermenti
»Map selected«)

Root Key to

Low Key Selected
(Untermenti

»Set Root Key«)

Root Key to

Mid Key Selected
(Untermenii

»Set Root Key«)

Root Key to

High Key Selected
(Untermenti

»Set Root Key«)

X-Fade Selected

Parameters to
Selected
(Others-Unterment)

Beschreibung

Alle Samples im ausgewahlten Programmordner werden ent-
sprechend ihrer Tastenzuordnung sortiert.

Alle Samples im ausgewéhlten Programmordner werden alpha-
betisch sortiert.

Diese Funktion erweitert den Tastenbereich eines oder mehrerer
ausgewdhlter Samples. Ist ein Sample ausgewéhlt, wird sein Tas-
tenbereich Uber den gesamten Keyboard-Bereich erweitert und
Uiberlappt alle anderen Samples. Sind mehrere Samples ausge-
wahlt, werden die Tastenbereiche jeweils bis zum néchstgele-
genen Sample erweitert, ohne dass es zu Uberlappungen kommt.

Mit dieser Option kénnen Sie die Tastenzuordnung der ausge-
wihlten Samples chromatisch ab der ausgewahlten Taste auf
dem Keyboard (markiert mit einem blauen Punkt) neu zuweisen.

Diese Option stellt die Root-Taste fiir alle ausgewahlten Samp-
les auf die tiefste Taste des jeweiligen Tastenbereichs ein. Wenn
ein Sample also einem Tastenbereich zugeordnet ist, der sich
Uiber mehrere Tasten erstreckt, wird durch diesen Befehl die
Root-Taste auf die tiefste Taste des Tastenbereichs gesetzt.

Diese Option stellt die Root-Taste fir alle ausgewéhlten Samp-
les auf die mittlere Taste des jeweiligen Tastenbereichs ein.
Wenn ein Sample also einem Tastenbereich zugeordnet ist, der
sich tiber mehrere Tasten erstreckt, wird durch diesen Befehl die
Root-Taste auf die mittlere Taste des Tastenbereichs gesetzt.

Diese Option stellt die Root-Taste fiir alle ausgewahlten Samp-
les auf die hochste Taste des jeweiligen Tastenbereichs ein.
Wenn ein Sample also einem Tastenbereich zugeordnet ist, der
sich Uber mehrere Tasten erstreckt, wird durch diesen Befehl die
Root-Taste auf die héchste Taste des Tastenbereichs gesetzt.

Das Unterment enthalt dieselben Optionen fiir Tonhéhen- und An-
schlagstérke-Crossfades wie im Sample-Kontextmenui. Dariiber
hinaus stehen lhnen hier zwei zusétzliche Mentpunkte zur Verfi-
gung, mit denen Sie Tonhéhen- bzw. Anschlagstarke-Crossfades
von ausgewahlten Samples entfernen kénnen (Delete).

Wenn Sie Parametereinstellungen fiir ein Sample vorgenommen
haben, kénnen Sie mit dieser Option andere Samples auswahlen
und die Parametereinstellungen auf diese anwenden.

HALion

7 — 96 | Die Keyzone-Seite



Option

Refresh Selected
(Others-Untermenti)

Reset Selected
(Others-Untermenti)

Info

Hide Others
(nur Unterordner)

Show Others
(nur Unterordner)

Beschreibung

Wenn Sie eine Datei in einem anderen Programm bearbeiten,
miissen Sie eventuell den Befehl »Refresh Selected« auswiahlen,
wenn Sie diese Datei nochmals importieren. Das liegt daran,
dass Audiodateien Loop-Informationen enthalten und diese bei
der Bearbeitung in einem externen Editor eventuell geédndert
(ausgeschaltet) wurden.

Mit diesem Befehl werden die Parameter aller ausgewahlten
Samples auf Standardeinstellungen zurtickgesetzt.

Diese Option informiert Sie Uber die Zahl der Samples und
Unterordner des ausgewahlten Programmordners.

Diese Option blendet alle Unterordner des ausgewahlten
Programms aus.

Diese Option blendet alle Unterordner des ausgewahlten
Programms ein.
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Die Loop-Seite



Fenster-Ubersicht

(' ¥S8T-Instrument 1 - Halion
mju]

Sample Start Point
Sample End Paint

Sample Play Length
Yelucity Start Puint

Auf dieser Seite wird immer nur das fiir die Detailansicht ausgewahlte
Sample dargestellt und bearbeitet. Die All/Select-Einstellung in der
Programmliste wird dabei nicht berlicksichtigt. Mit dem Loop-Editor
kénnen Sie die Start- und Endpunkte fur das Sample sowie eine Sus-
tain-Loop und eine Release-Loop festlegen.
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Alle Bearbeitungsschritte betreffen sowohl den linken als auch den
rechten Kanal einer Stereodatei (bzw. alle sechs Kanile einer 5.1-Sur-
round-Datei). Mit Hilfe des Einblendmeniis oben in der Mitte des Loop-
Fensters kbnnen Sie zwischen den Ansichten fiir verschiedene Kanile
einer Stereo- bzw. Multikanaldatei umschalten.

Right Channel k

Y .Mlmwmw A

' w Left Channel

Das Einblendmenti fuir die verschiedenen Kanalansichten.
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Einstellen der Start- und Endpunkte eines
Samples

Wenn Sie die Start- und/oder Endpunkte fiir ein Sample dndern
mochten, gehen Sie folgendermaBen vor:

* Bewegen Sie die Anfasser fiir den Start- und Endpunkt manuell.
Klicken Sie auf die Anfasser fiir die Start- (S-Symbol) oder Endpunkte (E-Symbol) und
ziehen Sie sie dahin, wo das Sample beginnen bzw. enden soll.

Ay

Verandern des Startpunktes eines Samples. Die Bereiche, die sich nicht zwischen
den Start- und Endpunkten befinden, werden grau dargestellt.

* Klicken Sie mit mit der rechten Maustaste (Win) bzw. gedriickter [Cirl]-

Taste (Mac) auf die numerische Anzeige (Sample Start Point, Sample
End Point) in der unteren linken Ecke des Loop-Fensters.
Halten Sie die Maustaste gedriickt und bewegen Sie den Mauszeiger nach oben oder
unten, um die Werte zu verandern. Wenn Sie gleichzeitig die [Umschalttaste] gedriickt
halten, &ndern sich die Werte in kleineren Schritten. Eine Tastenrad-Maus kann eben-
falls zum Scrollen der Werte verwendet werden.

* Klicken Sie in ein Werte-Feld und geben Sie einen neuen Wert ein.

HALion
8 - 102 | Die Loop-Seite



Diese Funktion lasst sich auf alle numerischen Anzeigen auf der Loop-
Seite anwenden.

Sample Start Faint
Sample End Foint

Sample Play Length
Welacity Start Foint

Einstellen des »Velocity Start Point«

Mit diesem Parameter konnen Sie einstellen, inwieweit die Anschlag-
stérke den Startpunkt der Wiedergabe eines Samples beeinflusst. Je
hoher der Wert, desto spater beginnt die Wiedergabe im Sample, re-
lativ zum Anschlagstirkewert. (Mit einem hohen Anschlagsstérkewert
beginnt die Wiedergabe also erst spiter im Sample.)

Zoomen der Wellenformdarstellung

Sie kénnen eine Wellenform vergroBern, indem Sie die Ubersichtsan-
zeige oder den Navigation-Trackball verwenden.

Die Ubersichtsanzeige

NAVAWAWAWAVAWA‘,Al'_m.'»m'»m'»
Die Ubersichtsanzeige bietet Ihnen einen Uberblick tiber die gesamte

Wellenform. Wenn Sie an den roten Anfassern an den Start- und End-
punkten des Bereichs ziehen, vergroBern Sie die Wellenformansicht.

¢ Wenn Sie den linken roten Anfasser nach rechts ziehen, wird der
VergroBerungswert erhéht und der sichtbare Bereich wird zum Ende
der Wellenform verschoben.
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Wenn Sie den rechten roten Anfasser nach links ziehen, wird der
VergréBerungswert erhéht und der sichtbare Bereich wird zum An-
fang der Wellenform verschoben.

Je schmaler der blaue Bereich ist, desto hoher ist der VergroBerungsfaktor.

Wenn Sie zwischen den Anfassern (in dem blauen Bereich) klicken
und die Maustaste gedriickt halten, kénnen Sie den sichtbaren Be-
reich innerhalb der Wellenform nach links und rechts verschieben.

Wenn Sie mit gedriickter Maustaste zwischen die Anfasser klicken
und den Mauszeiger nach oben oder unten bewegen, kénnen Sie
beide Anfasser gleichzeitig bewegen.

Wenn Sie den Mauszeiger nach oben bewegen, vergréBert sich der Bereich zwischen
den Anfassern und die Wellenformdarstellung wird verkleinert, und umgekehrt.

Der Navigation-Trackball

Klicken Sie mit gedriickter Maustaste in die Mitte des Navigation-
Trackballs und bewegen Sie den Mauszeiger nach rechts, um den
Zoom-Faktor zu vergréBern und den sichtbaren Bereich zum Ende
des Samples zu verschieben.

Wenn Sie den Mauszeiger nach links bewegen, bleibt der Zoom-Faktor gleich, aber
der sichtbare Bereich wird zum Anfang des Samples verschoben.

Wenn Sie den Navigation-Trackball nach oben und unten bewegen,
erhéht/verringert sich der vertikale Zoom-Faktor der Wellenform.

Wenn Sie den Mauszeiger im Navigation-Trackball seitwérts und auf-
bzw. abwarts bewegen, kdnnen Sie gleichzeitig den sichtbaren Be-
reich verschieben und den vertikalen Zoom-Faktor der Wellenform
vergréBern bzw. verkleinern.

Klicken Sie mit gedriickter [Strg]-Taste (Win) bzw. [Befehlstaste] (Mac)
auf den Navigation-Trackball und bewegen Sie den Mauszeiger nach

rechts oder links, um den rechten Anfasser nach rechts (Ansicht vergré-
Bern) oder links (Ansicht verkleinern) vom linken Anfasser zu bewegen.

Mit der Pfeil-Nach-Links- bzw . der Pfeil-Nach-Rechts-Taste kdnnen
Sie entsprechend die Ansicht des Loop-Anfangs oder -Endes aufrufen.

HALion

8 — 104 | Die Loop-Seite



Einstellen einer Sustain-Loop

Mit einer Sustain-Loop wird festgelegt, welcher Bereich innerhalb des
Samples als Loop wiedergegeben werden soll, wenn Sie eine Taste

driicken. Wenn Sie eine Sustain-Loop einstellen méchten, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1. Stellen Sie sicher, dass der Loop-Schalter eingeschaltet ist. (Der
Schalter ist hellblau, mit schwarzem Text.)
Falls dies nicht der Fall ist, klicken Sie auf den Loop-Schalter.

Hode
Start
Encl
Smonth

2. Klicken Sie in die Wellenformanzeige und halten Sie den Mauszeiger
gedriickt.
Der Mauszeiger wird als Doppelpfeil dargestellt. Sie kénnen den Pfeil in beide Richtun-
gen ziehen und so einen Loop-Bereich erzeugen.

3. Wabhlen Sie einen geeigneten Loop-Bereich in der Wellenform.
Der ausgewdhlte Loop-Bereich ist durch einen hellblauen Hintergrund gekennzeichnet.
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4. Wenn Sie die Loop anh6ren méchten, klicken Sie auf den Play-Schal-
ter, der sich unter dem Loop-Schalter befindet.
Die Loop wird wiederholt, bis Sie erneut auf den Play-Schalter klicken.

5. Sie kénnen die Loop in der Anzeige bewegen, indem Sie sie mit der
Maus ziehen oder beim Anhéren an den Ecken der Loop ziehen, um
den Bereich zu verandern.

Die Start- und Endpunkte der Loop rasten automatisch an Nulldurchgéngen ein. Ein
Nulldurchgang befindet sich dort, wo die Wellenform die Nullpegelachse schneidet.
Dadurch werden Stérgerdusche vermieden, wenn Loops eingestellt werden. Wenn
Sie nicht méchten, dass die Loop an Nulldurchgéngen beginnt oder endet, kénnen Sie
diese Funktion ausschalten, indem Sie die [Strg]-Taste (Win) bzw. die [Befehlstaste]
(Mac) und die [Umschalttaste] driicken, wenn Sie eine Loop einstellen.

Erstellen eines Crossfades fiir eine Loop (Smooth-Funktion)

Wenn Sie mit gedriickter [Alt]-Taste in eine Loop klicken und den
Mauszeiger an einer der Seiten aus dem Loop-Bereich ziehen, fligen
Sie an beiden Enden der Loop Crossfades hinzu. Dadurch wird ein
nahtloser und sanfter Ubergang der Loop gewihrleistet. Wenn Sie
Crossfades I6schen méchten, klicken Sie mit gedriickter [Alt]-Taste in
einen Bereich der Loop, der nicht zum Crossfade gehort.
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Einstellen der Loop-Wiedergabe

Wenn Sie mit lhrer erstellten Loop zufrieden sind, kénnen Sie festlegen,
wie sie wiedergegeben werden soll, indem Sie in das Mode-Feld,
rechts vom Loop- und Play-Schalter, klicken. Ein Einblendment mit fol-
genden Funktionen wird angezeigt.

*  Wenn die Option »Loop Until Release« eingeschaltet ist, wird die Loop wie-
dergegeben, bis Sie die Taste wieder loslassen.

*  Wenn die Option »Loop Once« eingeschaltet ist, wird die Loop einmal wie-
derholt und dann bis zum eingestellten Endpunkt wiedergeben.

*  Wenn die Option »Play Until End« eingeschaltet ist, bezieht sich diese Funk-
tion nicht auf die Loop. Es wird einfach das gesamte Sample bis zum festge-
legten Endpunkt wiedergegeben.

* Wenn die Option »Play Reverse« eingschaltet ist, wird das gesamte Sample
rickwarts wiedergegeben.
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Einstellen der Release-Loop

Lethehannel =

Mit der Release-Loop wird festgelegt, welcher Bereich innerhalb des
Samples als Loop wiedergegeben werden soll, wenn die Taste losge-
lassen wird. Das Einstellen der Release-Loop gleicht dem Einstellen ei-
ner Sustain-Loop, abgesehen davon, dass Sie den Schalter »Release
Loop« anstelle des Loop-Schalters einstellen miissen. Wenn Sie auf
den Schalter »Release Loop« driicken, wird der Loop-Schalter dunkel-
blau. Die derzeit ausgewahlte Loop wird immer hellblau dargestellt. Sie
kdnnen auch zwischen den beiden Loops hin- und herschalten, indem
Sie die Tasten »1« und »2« (nicht auf der numerischen Tastatur) ver-
wenden.

* Mit der Mode-Einstellung kdnnen Sie entweder eine kontinuierliche
oder eine einfache Release-Loop erzeugen.
Eine Continuous-Loop wird so lange wiederholt, bis der Release-Bereich der Verstér-
kerhtllkurve beginnt.
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Loop Tuning

Sie kdnnen die Sustain- und die Release-Loop unabhéngig voneinan-
der in Cent-Schritten um bis zu einen Halbton héher oder niedriger
einstellen, indem Sie die Parameter fiir »Loop Tuning« verwenden.

Das Kontextmenii auf der Loop-Seite

Wenn Sie mit mit der rechten Maustaste (Win) bzw. gedriickter [Cirl]-
Taste (Mac) in das Loop-Fenster klicken, wird ein Kontextmenii mit
den folgenden Funktionen angezeigt:

Option
Rename...
Zoom to Loop

Zoom Full

Start/End Offsets
to Loop

Loop to Start/End
Offsets

Copy Loop to
Release Loop

Edit in
(External Editor)

Unload

Select Loop

Select Release
Loop

Locate Start Loop
Locate End Loop

Undo

Beschreibung
Mit dieser Funktion kénnen Sie das aktuelle Sample umbenennen.
Die fiir die Detailansicht ausgewahlte Loop wird angezeigt.

Die Darstellung des gesamten Samples von den Start- bis zu den
Endpunkten wird angezeigt.

Die Start- und End-Offsets werden auf den Anfangs- und den
Endpunkt der Loop gesetzt.

Die Loop wird auf die Start- und End-Offsets eingestellt.

Die Start- und Endpunkte der Loop werden fiir die Release-Loop
tibernommen.

Mit dieser Funktion wird das Sample in einem externen Audio-
Editor Ihrer Host-Anwendung geéffnet.

Das im RAM geladene Teil eines Samples wird aus dem Arbeits-
speicher entfernt. AnschlieBend dndert sich diese Option in »Load«.

Die Sustain-Loop wird ausgewahlt.

Die Release-Loop wird ausgewahlt.

Die Ansicht wird auf den Start der aktuellen Loop eingestellt.
Die Ansicht wird auf das Ende der aktuellen Loop eingestellt.

Der letzte Arbeitsschritt (»Cut«, »Copy«, »Paste«, »Delete«) kann
riickgéngig gemacht werden.

HALion
Die Loop-Seite | 8 — 109



Option Beschreibung
Select All Das gesamte Sample wird als aktuelle Loop ausgewahlt.

Sample Info Unten im Kontextmenii werden Informationen tiber das fiir die
Detailansicht ausgewahlte Sample angezeigt.
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Die Seite »Env/Filter«



Fenster-Ubersicht

VST-Instrument 1 - Halion
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Auf dieser Seite kdnnen Sie Filter- und Hiillkurveneinstellungen fur
ausgewdhlte oder alle Samples vornehmen. Die Parameter gleichen
im Wesentlichen denen, die fiir die Macro-Seite beschrieben wurden,

abgesehen von einigen Ausnahmen.
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Der Bereich zum Einstellen der Hiillkurve

Auf der Seite »Envelope/Filter« kdnnen Sie komplexere Einstellungen
fur Hullkurven vornehmen als auf der Macro-Seite. Fiir jede Hullkurve
stehen lhnen bis zu 32 Punkte zur Verfligung und Sie kénnen lineare
und logarithmische Hiuillkurven erstellen. AuBerdem kénnen Sie die
Hiillkurven mit dem Tempo lhrer Host-Anwendung synchronisieren,
siehe Seite 119.

Level

Sustain
(level)

Time
>
Attack Decay Release
(time) (time) (time)
Key Down Key Up

Die wichtigsten Hullkurvenparameter: Attack — Decay — Sustain — Release.

Mit dem DCF- bzw. DCA-Schalter tber der Hullkurvendarstellung
kénnen Sie auswahlen, welche Hiillkurve angezeigt werden soll. Sie
kénnen stattdessen auch mit der rechten Maustaste (Win) bzw. mit
gedriickter [Cirl]-Taste (Mac) an eine beliebige Stelle in der Anzeige
klicken.

+ DCF zeigt die Filterhillkurve, die den Cutoff-Parameter fiir ausgewéhlte oder
auch alle Samples steuert.

+ DCA zeigt die Verstarkerhiillkurve, die die Lautstérke aller bzw. ausgewahlter
Samples steuert.

» STEP zeigt die Step-Modulationshdillkurve, eine frei zuweisbare Modulations-
quelle, mit der Sie rhythmische und schrittweise Modulation erzeugen kdnnen,
siehe Seite 122.

*  Wenn Sie die DCF-Hullkurve anzeigen, ist die DCA-Hiillkurve im Hin-
tergrund sichtbar, und umgekehrt.

¢ Oben in den Bereichen fiir DCF und DCA finden Sie Bypass-Schal-
ter, mit denen Sie die jeweilige Kurve umgehen kénnen.
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Einstellen der Hiillkurve

— Auf der y-Achse wird der
o1 [FiLew] 4+
— Pegel und auf der x-Achse

die Zeit dargestellt.

Klicken Sie auf den Zoom-
Schalter und ziehen Sie mit
der Maus nach oben/unten,
um die Hullkurvenansicht zu
vergréBern/verkleinern.

Zoom

Mit der Bildlaufleiste kénnen Sie Idie Ansicht verschieben.

Die Punkte 1-4 beziehen sich auf Attack (Pegel), Decay (Attack-Zeit/Maximalpe-
gel), Sustain (Decay-Zeit/Sustain-Pegel) und Release (Zeit).

Positionieren der Kurvenpunkte

* Klicken Sie auf die Hiillkurvenpunkte und ziehen Sie sie in die ge-
wiinschte Richtung.
Wenn Sie auf einen Punkt klicken, werden der aktuelle Pegel und die Dauer fiir den
Parameter angezeigt. Wenn MIDI-Sync eingeschaltet ist, wird die Dauer als Notenwert
angezeigt, was die Einstellung von tempobezogenen Notenwerten erleichtert, siehe
Seite 119.

Wenn Sie den Decay-Parameter nach rechts ziehen, wird die Attack-Zeit
eingestellt.

e Die verschiedenen Abschnitte der Hillkurve kénnen maximal 10
Sekunden lang sein.
Wenn MIDI-Sync eingeschaltet ist, ist die maximale Lange abhéngig vom eingestellten
Notenwert. Wenn z.B. ein Notenwert von 1/4 eingestellt ist, kann ein Abschnitt maxi-
mal 20/4 lang sein.
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Wenn Sie mit gedriickter [Alt]-Taste auf einen Punkt klicken, ist nur eine verti-
kale Anordnung méglich (Pegel).

Wenn Sie mit gedriickter [Strg]-Taste (Win) bzw. [Befehlstaste] (Mac) auf ei-
nen Punkt klicken, ist nur eine horizontale Anordnung mdéglich (Zeit).

Wenn Sie mit gedriickter [Umschalttaste] auf einen Punkt klicken und diesen
Punkt verschieben, ist die Auflésung fiir die Positionierung hoher.

Wenn Sie mit gedriickter [Strg]-Taste (Win) bzw. [Befehlstaste] (Mac) klicken
und die Maus nach links oder rechts ziehen, kdnnen Sie die Absténde zwischen
den ausgewahlten Punkten relativ zueinander vergréBern bzw. verkleinern.

Wenn die Slide-Option eingeschaltet ist und Sie einen Punkt horizon-
tal verschieben, werden auch alle Punkte rechts davon verschoben.

Wenn die Fix-Option eingeschaltet ist, werden nur die ausgewahlten
Punkte verschoben.

Auswihlen von Kurvenpunkten

Wenn Sie einen Kurvenpunkt auswéhlen méchten, klicken Sie darauf.
Ausgewiahlte Punkte sind durch eine weiBe Umrandung gekennzeichnet.

Wenn Sie mehrere Kurvenpunkte auswihlen mdchten, halten Sie
beim Klicken die [Umschalttaste] gedriickt.
Ausgewahlte Punkte werden gemeinsam verschoben.

Wenn Sie alle Kurvenpunkte auswahlen méchten, verwenden Sie den
Tastaturbefehl [Strg]-Taste-[A] (Win) bzw. [Befehlstaste]-[A] (Mac).
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Hinzufiigen/Entfernen von Kurvenpunkten

0 Der erste, der letzte und der Sustain-Punkt kénnen nicht entfernt werden!

* Sie kdnnen Punkte durch Doppelklicken hinzufiigen bzw. entfernen.
Sie fiigen einen Punkt hinzu, indem Sie auf die Kurve doppelklicken. Sie kdnnen einen
Punkt entfernen, indem Sie darauf doppelklicken. Bis zu 32 Punkte sind in einer
Hiillkurve verfiigbar.

* Alle Punkte, die nach dem Sustain-Punkt eingefligt werden, beeinflus-
sen den Release-Abschnitt der Hullkurve, d.h. den Bereich, nach dem
die Taste losgelassen wird.

* Ein ausgewihlter Punkt wird entfernt, wenn Sie die [Entf]-Taste oder
[Riicktaste] driicken.

Mit »Fill Env« kénnen Sie ab dem/den ausgewdhlten Punkt(en) meh-
rere neue Punkte hinzufigen:

1. Wihlen Sie aus dem Einblendmenii die Zahl der Punkte aus, die Sie
hinzufiigen m&chten.
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2. Wihlen Sie einen Punkt aus, ab dem neue Punkte hinzugefligt wer-
den sollen.
Die neuen Punkte werden rechts neben dem ausgewahlten Punkt eingefiigt. Wenn
mehrere Punkte ausgewahlt sind, werden neue Punkte rechts neben jedem ausge-
wahlten Punkt eingefiigt.

* Der Abstand bei der Positionierung neuer Punkte richtet sich nach
dem im Sync-Einblendmenu eingestellten Notenwert.
Wenn »Sync« eingeschaltet ist (siehe Seite 119), kénnen Sie einen Sync-Notenwert
einstellen. Wenn z.B. 1/4 ausgewahlt ist, werden neue Punkte in Viertelnoteninterval-
len hinzugefiigt.

3. Klicken Sie auf »Fill Env«.
Die neuen Punkte werden der Hillkurve hinzugefuigt.
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Einstellen logarithmischer Kurven

* Sie konnen logarithmische Kurvenverlaufe erzeugen, indem Sie auf
die Kurve klicken, die Maustaste gedriickt halten und nach oben bzw.
unten ziehen.

Wenn Sie mit gedriickter [Strg]-Taste (Win) bzw. [Befehlstaste] (Mac) auf eine loga-
rithmische Kurve klicken, wird der Kurvenverlauf wieder auf »linear« zuriickgesetzt.

[ OCA | STEP | [ swhc | T LR

[ DCA | STEP ] =T LOOP

v

Erzeugen logarithmischer Kurven

HALion
9 - 118 | Die Seite »Env/Filter«



Zusatzliche Hiillkurvenfunktionen

Speichern/Laden von Hiillkurven-Presets

Sie kénnen Hullkurven als Presets speichern und jederzeit wieder auf-
rufen.

¢ Geben Sie im Namensfeld einen Namen fiir das neue Preset ein und
klicken Sie auf das Pluszeichen, um die aktuellen Hiillkurve als Preset
zu speichern.

v Envelope 1
Envelope 2

¢ Wenn Sie ein Preset |6schen mdchten, wihlen Sie es aus und klicken
auf das Minuszeichen.

Die Sync-Funktion

Sie kénnen lhre Hillkurven mit dem MIDI-Clock-Tempo Ihrer Host-
Anwendung synchronisieren. Dadurch kénnen Sie Hullkurvenverlaufe
einstellen, die musikalischen Zeitwerten lhrer Musik entsprechen (z.B.
ein Takt). Die Synchronisation ist dadurch unabhingig von spéteren
Tempo&nderungen.
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1.

Klicken Sie auf »Sync«, um die Synchronisation einzuschalten.
In der Hullkurvenanzeige wird ein Raster angezeigt.

DCF_[WOTEM| STEP | | 3 12T 2~

- 4 [Sustain)

Wahlen Sie aus dem Sync-Einblendmentii einen Notenwert aus.

Damit wird die Rasterweite eingestellt, d.h. der geringste Notenwert, an dem verscho-
bene Hiillkurvenpunkte ausgerichtet werden. Wenn Sie z.B. 1/4 einstellen, werden ho-
rizontal verschobene Punkte in Viertelnotenschritten ausgerichtet.

IEERNIGRESTER) EDE FILL EA

i)

J._.

e NrE 11256 B

Wenn Sie den T-Schalter einschalten, sind die Notenwerte triolisch.

Der VergroBerungsfaktor der Hullkurvenansicht wird automatisch an
den eingestellten Notenwert angepasst.

Je geringer der Notenwert, um so kleiner wird der angezeigte Ausschnitt, um die ho-
here Auflésung darstellen zu kénnen.
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Loop

Die Loop-Funktion wirkt sich auf den Decay-Abschnitt der Hiillkurve
aus.

Wenn die Hiillkurve den Sustain-Abschnitt (das Ende des Decay-
Abschnitts) erreicht, springt sie zuriick an den Anfangspunkt der Loop
(den Beginn des Decay-Abschnitts). Die Hiillkurve durchliuft dann im-
mer wieder den Loop-Bereich, der in der Hullkurvenansicht grau mar-
kiert ist.

OCF_ [WDBGM STEP | [ svme | -7

e
4 (3ustain)

Die Hullkurve durchlauft diesen Bereich.
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Die Step-Hiillkurve

OCF | OCA [WERIEE] [ svHC | 001 He

Mit der Step-Hdllkurve kénnen Sie schrittweise Modulationsverlaufe

festlegen.

Einrichten

Bevor Sie mit der Step-Hiillkurve arbeiten knnen, miissen Sie sie als
Modulationsquelle definieren und einem Modulationsziel zuweisen.

Im Folgenden finden Sie einen kurzen Lehrgang zum Einrichten einer
Step-Huillkurve fur die Steuerung der Tonhéhe.

sep | [EEEEJCENTER] [w[-] -~

1. Offnen Sie die Mod/Tune-Seite.

2. Klicken Sie in der Source-Spalte in ein leeres Feld und wéhlen Sie im

Einblendmentii die Option »Step Env.«.

SOURCE

- OFF -

LF2 1

LFo 2

Moteon Yel.
Pitch wheel{1)
Mod wWheel {13
Aftertouch
Midi Contr, 1
Midi Contr, 2
Midi Contr, 3
Midi Contr, <
Cukpuk
Envelope DiCF
Envelope DCA
L_| MaoteOn (1)
MoteOFf vel,

HALion

MOOULATION

AHOUHT
|

Amount: 1
Arnount 2
Arnount 3
Arnount 4
Amnount 5
Amount &
Arnount 7
Amount 5
Arnount 9
Amount 10
Arnount 11

Amount 12
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3. Wabhlen Sie in der Amount-Spalte einen Amount-Eintrag aus dem Ein-
blendment und stellen Sie den angezeigten Amount-Regler auf 100.

4. Wihlen Sie in der Destination-Spalte »Pitch« als Modulationsziel aus.
5. Offnen Sie die Seite »Env/Filter«.

6. Klicken Sie auf den Step-Schalter, um die Step-Hullkurve wird anzu-
zeigen.
Die Ansicht zeigt zunachst eine Reihe von 16 blauen Balken, die standardmé&Big auf
denselben Wert eingestellt sind.

OCF |)_OCH Q-'Il!: BB 1A ~|T| [STEFS B + - = ~

7. Klicken und ziehen Sie in der Step-Hiillkurvenansicht.
Die Lange der Balken wird entsprechend der Bewegung des Mauszeigers in der An-
sicht verandert, wodurch sich auch der Pitch-Wert fir jeden der 16 Modulations-
schritte &ndert.

DCE | DCA [ERiED] (T 14 ~|T] [S stAp | (LT CENTER) |+~ | - -

8. Schalten Sie den Sync-Schalter ein.

9. Offnen Sie das Sync-Einblendmenii und wihlen Sie den Notenwert
1/8.

10.Spielen Sie eine Note.
Die Tonhdhe der Note wird entsprechend dem eingestellten Modulationsverlauf in 1/8-
Notenschritten (synchronisiert mit der MIDI-Clock Ihrer Host-Anwendung) verandert.

Der Modulationsverlauf der Step-Huillkurve wird laufend wiederholt,
solange Sie die Taste gedriickt halten. Eine neuer Note-On-Befehl-
setzt die Modulationskurve auf den ersten Schritt zurlick.

Sie haben erfolgreich eine Step-Hullkurve eingerichtet!
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* Sie kénnen die mit der Step-Hiillkurve erzeugten Modulationswerte
naturlich auf jeden verfligbaren Zielparameter anwenden.
Im folgenden Abschnitt wird beschrieben, wie Sie die Werte einzelner Modulations-
schritte bearbeiten kénnen. Auch hier wird wieder der Pitch-Parameter als Beispiel ver-
wendet, so dass Sie die Einstellungen aus dem letzten Abschnitt beibehalten kénnen.

Step-Hiillkurvenparameter

Sync oder »unabhdngige« Modulation

*  Wenn »Sync« ausgeschaltet ist, verlauft die Modulation »unabhéngig«.
Sie kénnen die Modulationsrate dann einschalten, indem Sie in das Feld neben dem
Sync-Schalter klicken und die Maus nach links/rechts ziehen. Der mégliche Wertebe-
reich liegt zwischen 0,01 Hz und 30,00Hz.

*  Wenn »Sync« eingeschaltet ist, wird die Modulation mit dem Tempo
der Host-Applikation synchronisiert. Der eingestellte Notenwert be-
stimmt die Lange der Modulationsschritte.

Sie kdnnen Werte zwischen 1/1 und 1/256 einstellen. Triolische Wert kénnen Sie
durch Klicken auf den T-Schalter einstellen.

Einstellen der Anzahl der Modulationsschritte

OCF | OCH [WEERR] [ svhe | 0.01 He SHAP <[] B ]

* Sie kénnen die Anzahl der Modulationsschritte festlegen, indem Sie
im Steps-Feld einen Wert einstellen.
Sie konnen bis zu 32 Schritte festlegen.
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Bearbeiten von Schrittwerten

Sie kdénnen die Werte der Modulationsschritte nicht nur mit der Maus
einstellen:

+ Klicken Sie mit gedriickter [Strg]-Taste (Win)/[Befehlstaste] (Mac), um einen
Schritt auf den Standardwert zuriickzusetzen.

+ Klicken Sie mit gedriickter [Umschalttaste], um fiir alle Schritte denselben
Wert einzustellen.

+ Klicken Sie mit gedriickter [Strg]-Taste (Win)/[Befehlstaste] (Mac) und
[Umschalttaste], um alle Schritte zuriickzusetzen.

+ Ziehen Sie mit gedriickter [Alt]-Taste, um mit dem angezeigten Linien-Werk-
zeug lineare Kurvenverldufe zu erzeugen.

OCF | SPHC [ 001 He | [STEFS shF | [GEEOBJCENTER] [+[-] - |

Das Linien-Werkzeug

Snap

Wenn der Snap-Schalter eingeschaltet ist, werden die Werte bei der
Einstellung an einem Raster ausgerichtet. Der Snap-Wert richtet sich
dabei nach dem eingestellten Modulationsziel und der Amount-Einstel-
lung auf der Seite »Mod/Tune«. Fir »Pitch« gilt:

*  Wenn der Amount-Parameter auf 100 eingestellt ist und »Pitch« als
Modulationsziel eingestellt ist, steht jede Linie im Raster fiir einen
Halbtonschritt.
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Absolute- oder Center-Modus

Wenn der »Absol.« eingeschaltet ist, konnen Sie Werte von Null
(Schritt ist leer) bis Maximum einstellen.

Fiir »Pitch« bedeutet ein leerer Schritt, dass die urspriingliche Tonhthe der gespielten
Note erhalten bleibt. Der Maximalwert entspricht einer um eine Oktave hoheren Tonhéhe.

OCF | OCA [WERiEs] | s 001 He | [ SHAF Eﬂﬁ CENTER  [+] -] - -

Wenn der Center-Schalter eingeschaltet ist, gilt die Mittelstellung ei-
nes Balkens als Null, so dass Sie Werte liber oder unter dem Nullwert
einstellen kénnen.

Fiir »Pitch« entspricht das einem Wertebereich von +/- 1 Oktave. Das Snap-Raster im

Center-Modus entspricht ebenfalls diesem gréBeren Wertebereich — es gibt 24 Raster-
schritte.

OCF | OCA [WSRiEs| [ svhe [ ook | [5

Speichern/Laden von Presets

Sie konnen Step-Hiillkurven als Presets speichern. Gehen Sie dazu
genauso vor wie bei Presets fiir normale Hiillkurven (siehe Seite 119).

Presets fiir Step-Hiillkurven kénnen nicht fiir Filter- oder Verstarkerhtillkurven (DCF
bzw. DCA) verwendet werden.
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Der Filter-Bereich (DCF)

EENUE[CPE EVFREE DEF FILTER EVFAEE E
EHU, fIHOUNT CUTOFF FESUHAHCE

MELOCITY FATHESS

FILTER T¥FE

LowPass 12dB ~

Der Filter-Bereich besteht aus denselben Parametern, die bereits flir
die Macro-Seite beschrieben wurden (siehe Seite 53). Der bedeu-
tendste Unterschied zur Macro-Seite besteht darin, dass Sie auf der
Seite »Env/Filter« Filter-Einstellungen fiir alle oder alle ausgewahlten
Samples in einem Programm vornehmen kénnen.

Dieser Filter-Bereich enthilt auBerdem Parameter, die auf der Macro-
Seite nicht verfligbar sind:

Velocity

Normalerweise wird dieser Parameter auf 50% eingestellt. Dadurch
entsteht ein helleres Timbre, wenn die Tasten harter angeschlagen
werden, wie bei einem akustischen Tasteninstrument.

Fatness

Mit diesem Parameter wird das Signal réhrenartig verzerrt.

Filter Bypass

Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird der Filter umgangen.

Envelope Bypass

Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, wird der DCF-Bereich um-
gangen.
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Der Verstarker-Bereich (DCA)

DEH ERIYELTFE EVFASE n

EHU, AHOLUNT REL. EHL, AHOUNT ——

WELOCITY

Der Verstarker-Bereich enthélt einige Parameter, die nur auf dieser
Seite verfligbar sind. Die hier vorgenommenen Einstellungen betref-
fen entweder alle oder alle ausgewdhlten Samples.

* Die Parameter »Env.Amount«, »Velocity« und »Volume« wurden bereits
in dem Kapitel »Die Macro-Seite« (siehe Seite 58) beschrieben.

Release-Hiillkurvenparameter

D I: H EMVELTFE EYFASS n

EHU, AAOLUNHT REL., EHLI, AAQUNT ———

100% Ho Mode
WELOEITY | w Mo Mode

MoteQfF Eny, at current Pos, %
Maoken Eny. at Sustain
MobeCFF Yelocity

: Zurrent Amplitude
I | I I Decay

Die Modi und Parameter des Bereichs »Rel. Env.« wirken sich auf
Samples aus, die durch Note-Off-Befehle gestartet werden, d.h.
wenn eine Taste losgelassen wird. Das Ansteuern von Samples durch
Note-Off wird auf der MegaTrig-Seite eingestellt, siehe Seite 149.

T

HALion

9 - 128 | Die Seite »Env/Filter«




Einrichten

Gehen Sie folgendermaBen vor, um die Release-Hyillkurvenparameter
Zu nutzen:

1. Richten Sie zwei Samples so ein, dass sie sich Uberlappen.
Wahlen Sie fir die Bearbeitung den Select-Modus aus, siehe Seite 76.

2. Offnen Sie die MegaTrig-Seite und richten Sie ein Sample so ein, dass
es durch Note-On angesteuert wird. Das andere Sample muss durch
Note-Off angesteuert werden.

Ab Seite 149 wird die Verwendung der Funktionen der MegaTrig-Seite beschrieben.

3. Wenn Sie Noten aus dem Tastenbereich spielen, in dem die sich
Uberlappenden Samples liegen, sollte ein Sample gespielt werden,
wenn Sie eine Taste anschlagen, und das andere Sample, wenn Sie
die Taste loslassen.

4. Offnen Sie die Seite »Env/Filter« und wihlen Sie das durch Note-Off
angesteuerte Sample.
Modi fiir »Rel. Env.«

Diese Modi steuern die Wiedergabe des durch Note-Off gesteuerten
Samples. Klicken Sie auf das Feld unter »Mode«, um ein Einblend-
meni mit den folgenden Optionen zu &ffnen:

Modus Beschreibung
NoteOff Env. at Die Lautstérke wird anhand der Position in der Hiillkurve des
current Pos. Note-Off-Samples ermittelt. Wenn Sie eine Taste anschlagen,

werden sowohl die Hiillkurven des Note-On- als auch des
Note-Off-Samples gestartet. Solange die Taste gedriickt ist, ist
aber nur das Note-On-Sample zu héren. Wenn Sie die Taste
loslassen, wird das Note-Off-Sample mit der aktuellen Laut-
starke der betreffenden Hiillkurve wiedergegeben.

NoteOn Env. at Das Note-Off-Sample wird mit der Sustain-Lautstérke des
Sustain Note-On-Samples wiedergegeben.
NoteOff Velocity Die Lautstirke des Note-Off-Samples wird durch die Anschlag-

stérke fur das Note-On-Sample bestimmt, d.h. je harter Sie eine
Taste anschlagen, desto lauter wird das Note-Off-Sample wie-
dergegeben.

Current Amplitude Fir das Note-Off-Sample wird die Lautstérke tiber die aktuelle
Position in der Hullkurve des Note-On-Samples ermittelt.
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Modus Beschreibung

Decay In diesem Modus kénnen Sie den Regler rechts neben dem
Amount-Regler verwenden, um eine Abklingzeit einzustellen.
Diese Abklingzeit fiir das Note-Off-Sample beginnt, wenn das
Note-On-Sample angespielt wird, so dass das Note-Off-
Sample um so leiser ist, je langer die Note gehalten wird.

Der Amount-Regler fiir »Rel. Env.«

Out

Mit dem Amount-Regler kdnnen Sie festlegen, wie stark die Hullkurven
durch die Modi von »Rel. Env.« beeinflusst werden. Der Regler sollte
grundsétzlich auf 100% eingestellt sein.

Mit diesem Einblendmenti kénnen Sie alle oder bestimmte Samples
an einen der zwdlf virtuellen Ausgénge oder an den 5-1-Surround-Bus
leiten. Die Arbeit mit Samples im Surround-Format wird weiter unten
beschrieben.
Wenn der Hauptausgang des Programms auf »PROG« eingestellt
und der All-Modus eingeschaltet ist, wird der Hauptausgang fiir das
Programm festgelegt.
5 Monoll B
Der Ausgang fiir das ganze Programm wird auf 3+4 eingestellt, wenn diese Option
ausgewahlt ist.
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Wenn Sie den Hauptausgang festgelegt haben, kénnen Sie einzelne
Samples an separate Ausginge weiterleiten, indem Sie das Output-
Menii verwenden.

auT
Y
= w142
SE34+4
LS54+ 6
SEF 48

Mono 9

Mono 10

= Monoll HH

Dieser Vorgang leitet das ausgewéhlte Sample an den Ausgang »Mono 10« weiter,
wihrend alle tibrigen Samples an den festgelegten Hauptausgang weitergeleitet
werden.

Die 5.1-Surround-Option in HALion

Mit HALion k&énnen Sie Multikanal-Samples im 5.1-Format importieren.
Solche Dateien enthalten sechs Lautsprecherkanéle in der folgenden
Konfiguration (und Reihenfolge): links und rechts vorne (L/R Front),
Mitte (Center), Subbass (LFE) sowie links und rechts hinten (L/R Rear).

Samples in diesem Format sollten an den 5.1-Ausgang von HALion

geleitet werden. Jeder der sechs Kanale wird dann folgendermaBen

Uber die Surround-Ausgénge von HALion an den Mixer der Host-An-
wendung geleitet:

+ Kanile 13/14 (Stereo) --> Hal L/R Front
« Kanal 15 (Mono) --> Hal Center

+ Kanal16 (Mono) --> Hal LFE

+ Kanile 17/18 (Stereo) --> Hal L/R Rear
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Hal LR Rear

Center Subbass Surmround Pan

Die Surroundkanile im Mixer von Cubase SX.

* Tipp: Auch wenn Sie nicht mit Surround-Sound arbeiten, konnen Sie die
5.1-Option als zusatzlichen virtuellen Stereoausgang fiir HALion verwen-
den. Wenn Sie eine normale Stereo-Audiodatei an den 5.1-Ausgang lei-
ten, verwendet sie die Stereo-Ausgangskanéle 13 und 14 Ihrer Host-
Anwendung.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um die Stereokanile an die Surround-
Kanile in SX (oder Nuendo-Versionen vor 2.0) zu leiten:

+ Offnen Sie den Dialog »VST Master Setup« und wahlen Sie ein 5.1-
Format aus.
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Leiten Sie »Hal L/R Front« (Kanile 13/14) an den SurroundPan-Aus-

gang.
Doppelklicken Sie auf das SurroundPanner-Symbol, stellen Sie als Modus »Y-Mirror«
ein und verschieben Sie die Kugeln fiir L und R in die Ecken oben links und rechts.

Panner - Hal LR Front =

w

Leiten Sie Hal Center (Kanal 15) direkt an den Center-Ausgang.
Leiten Sie Hal LFE (Kanal 16) direkt an den LFE-Ausgang.

Leiten Sie Hal L/R Rear (Kanile 17/18) an den SurroundPan-Ausgang.
Doppelklicken Sie auf das SurroundPanner-Symbol, stellen Sie als Modus »Y-Mirror«
ein und verschieben Sie die Kugeln fiir L und R in die Ecken unten links und rechts.
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Panorama/Spread

Mit dem Panorama-Parameter konnen Sie die Stereoposition fiir die
ausgewdhlten Samples einstellen.

Der Spread-Parameter verteilt das Signal jeder einzelnen Note nach
dem Zufallsprinzip innerhalb des Stereospektrums:

*  Wenn der Drehregler ganz nach links gedreht wird, wird das Signal an der Po-
sition wiedergegeben, die Sie mit dem Drehregler eingestellt haben. Je weiter
der Regler nach rechts gedreht wird, desto weiter wird das Signal verteilt.

*  Wenn der Panorama-Drehregler auf die Mittelstellung eingestellt ist, verteilt
der Spread-Parameter das Signal liber das ganze Stereospektrum. Wenn der
Drehregler auf »10 Uhr« eingestellt ist, verteilt der Spread-Parameter die No-
ten in dem Bereich von »ganz links« bis zur Mitte des Stereospektrums usw.
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Auf dieser Seite stehen Ihnen ein komplexer Modulation-Bereich sowie
ein LFO-, ein Tune- und ein Grouping-Bereich zur Verfiigung. Die Para-
metereinstellungen gelten fir alle oder alle ausgewahlten Samples.
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Der Modulation-Bereich

Sie haben die Mdglichkeit fiir die Modulation in HALion eine ganze
Reihe von Einstellungen vorzunehmen. Die folgenden Parameter be-
einflussen die Modulation:

+ Der Destination-Parameter (Modulationsziel) bestimmt, auf welchen Para-
meter die Modulation wirkt.

+ Das Modulationsziel wird von einer Source (Modulationsquelle) moduliert.

+ Der Amount-Parameter (Modulationsintensitét) gibt an, wie stark die Modula-
tionsquelle auf das Modulationsziel wirken soll.

MODULATION
SOURCE AAOUNT DESTINATION

Ext 57 -
Fitch Yheel(1) "o ‘ Amount 1 ‘

Modulationsquelle (Source) sind hier eingehende Pitchbend-Daten. Die Modulations-
quelle moduliert das Modulationsziel (Destination) Pitch und die Modulationsintensi-
tat (Amount) bestimmt den Pitchbend-Bereich, in diesem Fall 5,7 Halbténe.

* Sie kénnen bis zu zwdlf verschiedene Modulationszuweisungen fest-
legen.
Auch wenn eine beliebige Kombination von Zuweisungen gleichzeitig eingeschaltet
sein kann, werden nur sechs gleichzeitig auf einer Seite angezeigt. Verwenden Sie die
Schalter »Matrix 1« und »Matrix 2«, um zwischen den verschiedenen Ansichten der Mo-
dulationszuweisungen 1 bis 6 und 7 bis 12 hin- und herzuschalten.

Die Source-Spalte

Wenn Sie in den unteren Bereich eines Felds in der Source-Spalte
klicken, wird ein Einblendmenti gedffnet, in dem Sie eine Modulations-
quelle auswahlen kdnnen. Folgende Modulationsquellen stehen zur

Verfligung:

Quelle Beschreibung

OFF Wenn Sie diese Option einschalten, findet keine Modulation statt.
LFO 1-2 Mit dieser Option kénnen Sie einen der beiden Niederfrequenzoszilla-

toren (LFO) von HALion als Modulationsquelle auswihlen.
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Quelle

NoteOn Vel.

Pitch Wheel

Mod Wheel

Aftertouch
MIDI Contr. 1-4

Output

Envelope DCF
Envelope DCA

NoteOff Vel.

Glide

Noise

Key 2, Velocity 2,
Pitch Wheel 2,
Mod Wheel 2

Amount 1-12

Beschreibung

Die Note-On-Anschlagstarke. Diese Option legt fest, ob die Anschlag-
stérke Einfluss auf den Klang hat.

Pitchbend-Daten, wie sie normalerweise von einem Tonh&henrad,
einem Hebel oder einem Joystick gesendet werden.

Modulationsdaten, wie sie normalerweise von einem Modulationsrad
gesendet werden.

Aftertouch-Daten (Channel Pressure).
Einer der vier MIDI-Controller (siehe Seite 142).

Das Ausgangssignal des Samples, das vor dem Lautstérke- und dem
Panoramaregler abgegriffen wird. Wenn es sich um ein Sample in Ste-
reo handelt, wird nur der linke Kanal als Modulationsquelle verwendet.

Die Filterhtllkurve.
Die Verstarkerhullkurve.

Die Note-Off-Anschlagstérke. Bedenken Sie, dass nicht alle MIDI-
Keyboards Note-Off-Anschlagstérkedaten unterstiitzen.

Verwendet das mit dem Glide-Drehregler erzeugte Signal als Modu-
lationsquelle.

Eine integrierte Quelle fur »weiBes Rauschen«.

Hierbei handelt es sich um dieselben Parameter wie Key, Velocity,
Pitch Wheel und Mod Wheel, Sie kénnen jedoch separate Einstellun-
gen im Dialog »Adjust Modulator« (siehe unten) vornehmen.

Diese Optionen werden weiter unten beschrieben.

Mit den Optionen »Amount 1-12« kénnen Sie 12 verschiedene Intensi-
tatswerte zuweisen. Wenn Sie eine der Amount-Optionen auswahlen,
wird ein Schieberegler tiber dem entsprechenden Feld im Modulation-
Bereich angezeigt und die aktuelle Modulationsintensitét wird rechts

angezeigt.

¢ Wenn Sie einen Wert fiir die Modulationsintensitat (Amount) einstel-
len m&chten, verwenden Sie den Schieberegler oder klicken Sie in
das Feld rechts und geben Sie einen Wert ein.
Sie kénnen die Amount-Werte auch durch andere Quellen modulieren (siehe Seite 139).
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* Wenn Sie auf den Edit-Schalter klicken, wird ein Dialog angezeigt, in
dem Sie einen Versatz (Offset) und einen Bereich (Range) fiir die
Modulationsintensitét einstellen kénnen.

Der Offset- und der Range-Parameter werden weiter unten beschrieben.

Die Amount-Spalte

Die Modulationsintensitit (Amount) kann positive und negative Werte
einnehmen. Sie kénnen z.B. mit dem Modulationsrad als Modulations-
quelle das Modulationsziel »Tonhéhe« (Pitch) modulieren und dabei
den LFO als Modulationsintensitét einstellen. So kénnen Sie das Vi-
brato standardmaBig tiber ein Modulationsrad steuern.

Wenn Sie auf den Edit-Schalter in der Amount-Spalte klicken, wird ein
Dialog geoffnet, in dem Sie einen Offset- und einen Range-Wert ein-
stellen kénnen. Die hier verfligbaren Optionen sind dieselben wie im
Einblendmenti, das Sie tiber die Source-Spalte 6ffnen (siehe oben).

Die Destination-Spalte

In der Destination-Spalte legen Sie fest, was Sie modulieren méchten.
Folgende Optionen sind verfligbar:

Modulationsziel Beschreibung

Cutoff Die Cutoff-Frequenz des Filters.

Resonance Die Filter-Resonanz.

Volume Die Einstellung fiir die Verstarker-Lautstérke (DCA).

Pan Die Position des Sounds im Stereobild.

Pitch Die Tonhohe des Sounds.

Amount 1-12 Es handelt sich hierbei um dieselben Optionen (»Amount 1-12«)

die auch fiir die Modulationsquelle (Source) und die Modulationsin-
tensitdt (Amount) verfiigbar sind. Wenn Sie eine Modulationsinten-
sitdt modulieren, die wiederum einen anderen Parameter moduliert,
konnen Sie komplexe »Modulationsketten« erzeugen.

Env. Attack Der Attack-Wert fiir die Verstarkerhiillkurve.

Env. Release Der Release-Wert fiir die Verstarkerhdillkurve.
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Der Dialog »Adjust Amount Fader«

Wenn Sie externe MIDI-Daten (z.B. Pitch Wheel, Mod Wheel, Velocity,
Key) als Modulationsquelle bzw. -intensitit ausgewahlt haben, kénnen
Sie bestimmen, wie diese die Modulation beeinflussen sollen:

* Klicken Sie in der Source- bzw. der Amount-Spalte auf den Edit-
Schalter.
Der Dialog »Adjust Amount Fader« wird geéffnet.

NODULATION
AMOUNT

OFFSET

RAHGE

Linear
FUHCT I10H # CURLE

Folgende Parameter stehen lhnen zur Verfligung:

Parameter Beschreibung

Offset Mit diesem Schieberegler kénnen Sie einen Versatz fiir die eingehenden
Daten festlegen. Wenn Sie z.B. den Offset-Schieberegler auf einen Wert
von 10 einstellen, werden eingehende MIDI-Events mit dem Wert 20 als
Modulationsquelle oder -intensitat mit dem Wert 30 gesendet.

Range Mit dem Range-Schieberegler konnen Sie eingehende Werte skalieren, so
dass sie in einen definierten Bereich passen, der in Prozent angegeben
wird. Wenn Sie die tatsdchlichen Werte der eingehenden Daten verwen-
den méchten, sollten Sie hier einen Wert von 100 einstellen.

Function/  Hier kénnen Sie eine voreingestellte Funktion bzw. Kurve auswahlen. Der

Curve Wert fuir die Modulationsquelle oder -intensitét wird entsprechend der aus-
gewihlten Funktion bzw. Kurve skaliert, so dass z.B. logarithmische Ande-
rungen mdéglich sind. Die Standardeinstellung ist »Linear«.
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Benutzerdefinierte Kurven

Wenn Sie den Dialog »Adjust Amount Fader« durch Klicken auf den
Edit-Schalter in der Source-Spalte gedffnet haben, kénnen Sie in der
unteren Halfte des Dialog selbst eine Kurve »einzeichnen« bzw. eine der
voreingestellten Kurvenformen auswahlen. Mit den vier Kurvenpunkten
kénnen Sie eine Kurve lhrer Wahl einstellen.

AN

&=l
M =
0om i b (Al EA (A

Eine benutzerdefinierte Kurve

*  Wenn der Enable-Schalter eingeschaltet ist, wird die eingestellte Kurve auf
das ausgewahlte Sample und den Controller angewendet und liberschreibt
die im Einblendmentii »Function/Curve« ausgewahlten Kurvenart.

* Wenn Sie die Einstellungen in der Kurvendarstellung gedndert haben, klicken
Sie auf den Apply-Schalter, um die Einstellungen anzuwenden.

*  Wenn Sie auf den Schalter »Apply to Folder« klicken, wird die Kurve auf alle
Samples des Ordners angewendet.

(3 Die Einstellungen, die Sie in diesem Dialog vornehmen, betreffen alle Félle
in denen dieselbe Modulationsquelle/-intensitéat verwendet wird! Wenn
Sie z.B. eine logarithmische Kurve fiir das Modulationsrad (Mod Wheel)
auswahlen, wirkt sich diese auf alle Félle aus, in denen das Modulations-
rad als Modulationsquelle bzw. -intensitét verwendet wird. Fiir einige MIDI-
Datentypen stehen Ihnen zusétzliche Optionen in den Source-/Amount-
Einblendmeniis zur Verfiigung (Key 2, Velocity 2, Mod Wheel 2 und Pitch
Wheel 2). Fiir diese kdnnen Sie separate Einstellungen im Dialog »Adjust
Amount Fader« vornehmen.
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Speichern/Laden von Modulator-Presets

Sie kénnen Modulator-Presets speichern und spater wieder aufrufen.
Alle Modulatoren, die Sie auf den beiden Matrix-Seiten eingestellt ha-
ben, werden dabei gespeichert.

* Klicken Sie in das Presets-Feld, geben Sie einen Namen fiir das Pre-
set ein und klicken Sie auf das Pluszeichen, um die aktuellen Matrix-
Modulatoren als Preset zu speichern.

+ Offnen Sie das Einblendmenti, um das gespeicherte Preset aufzurufen.

¢ Waihlen Sie das Preset aus und klicken Sie auf das Minuszeichen, um
das entsprechende Preset zu I6schen.

Der Dialog »Assignable MIDI Controller«

Wenn Sie als Modulationsquelle bzw. -intensitét eine der Optionen
»Contr. 1-4« ausgewahlt haben, mussen Sie einen MIDI-Controller
zuweisen:

1. Klicken Sie in der Source- bzw. der Amount-Spalte auf den Edit-
Schalter.

2. Verwenden Sie im angezeigten Dialog »Assignable MIDI Controller«
den Schieberegler, um einen MIDI-Controller auszuw&hlen.
Der Name des Controllers wird unter dem Schieberegler angezeigt.

ASSIGHABLE MOl COHTROLLER

&

10. Pan

3. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlieBen.

0 Die Zuweisung betrifft alle Falle, in denen der Controller verwendet wird.
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Der LFO-Bereich

FREQ

2223

LFO

LFO 1

DELAY FRE[ OELAY

In HALion stehen Ihnen zwei Niederfrequenzoszillatoren zur Verfligung,
die im Folgenden LFOs (engl.: Low Frequency Oscillator) genannt
werden. Der gebrauchlichste Verwendungszweck eines LFOs ist die
Tonhdhenmodulation, mit der Sie z.B. ein Vibrato erzeugen kénnen.

Im LFO-Bereich stehen Ihnen folgende Parameter zur Verfligung:

Parameter

Freq

Delay

Wellen-
formen

Sync

Beschreibung

Mit diesem Drehregler kénnen Sie die Frequenz der Modulation, d.h. die
»Geschwindigkeit« des LFOs einstellen. Sie kénnen fur LFO1 Werte von
0 bis 30 Hz und fiir LFO2 Werte von 0 bis 10Hz einstellen.

Mit diesem Drehregler kénnen Sie eine Verzégerung festlegen, damit die
Modulation durch den LFO etwas spéter einsetzt. Wenn Sie hier einen ne-
gativen Wert eingeben, legen Sie die Dauer der Modulation ab Beginn des
Samples fest. Der einstellbare Bereich liegt zwischen +/- 3 Sekunden.

Wenn Sie in das Feld direkt tiber dem Freg-Drehregler klicken, kénnen Sie
eine Wellenform fiir den LFO wahlen, die die Form der Modulation be-
stimmt. Die verfiigbaren Wellenformen werden weiter unten beschrieben.

Wenn Sie den Sync-Schalter einschalten, wird der LFO mit dem Tempo
der Host-Applikation synchronisiert. Der Freg-Drehregler dient dann zum
Einstellen eines Notenwerts fiir die Modulationsgeschwindigkeit (d.h. Vier-
telnote, Achtelnote usw.). Sie kénnen auch punktierte Noten oder Triolen
einstellen.
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LFO-Wellenformen

Die verfiigbaren Wellenformen haben folgende Eigenschaften:

Option

Sine

Triangle

Pulse

Sawtooth

SawPulse

Pulse15

Pulse30

SineComplex

Beschreibung

Mit der Sinuswelle kénnen Sie eine Modulation mit flieBenden Ubergsn-
gen erzielen. Diese Option wird fiir Vibrato oder Tremolo verwendet.

Diese Option &hnelt der Sine-Option. Es handelt sich um eine Dreiecks-
welle.

Mit dieser Option erzielen Sie eine Puls-Modulation, bei der abrupt zwi-
schen Mindest- und Héchstwerten hin- und hergeschaltet wird (das Ver-
haltnis ist 50:50).

Mit dieser Option erzeugen Sie eine Sagezahnwelle. Bei der Modulation
wird die Tonh&he erst linear erhoht, fallt dann abrupt auf einen Mindest-
wert zurlick, steigt dann wieder an usw.

Ahnlich wie die Sawtooth-Option.

Mit dieser Option erzeugen Sie eine verénderliche Modulation, bei der
abrupt zwischen zwei Werten hin- und hergeschaltet wird. Bei dieser

Wellenform wird einer der Werte langer »gehalten« (das Verhéltnis ist
15:85).

Mit dieser Option erzeugen Sie eine veranderliche Modulation, bei der
abrupt zwischen zwei Werten hin- und hergeschaltet wird. Diese Option
entspricht der Option »Pulse15« (das Verhiltnis ist 30:70).

Drei Sinuswellen werden tiberlagert und erzeugen eine komplexe Modu-
lation.

Log Pos Mit dieser Option erzeugen Sie eine logarithmisch ansteigende Welle.
Der erste Teil der Modulationswelle steigt langsam an, im zweiten Teil
findet ein starker Anstieg statt.

Log Neg Ahnlich wie die Option »Log Pos«, nur umgekehrt.
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Tune-Bereich

TUHE
OCTAUE —— GCOARSE CENT

g g g MO TRAMSPOSE

In diesem Bereich kdnnen Sie alle oder die ausgewéhlten Samples
entweder in Oktav-, Halbton- (»Coarse«) oder Cent-Schritten stimmen.
Sie kénnen die Samples um +/- 5 Oktaven, um +/- 11 Halbténe und
um +/- 100 Cents (Cent = ein hundertstel Halbton) stimmen.

Wenn Sie die Option »No Transpose« eingeschaltet haben, werden
Samples mit gleichbleibender Tonhéhe wiedergegeben, unabhéngig
davon, welche Taste Sie auf dem Keyboard anschlagen.

Der Glide-Drehregler

GLIDE

Mit diesem Drehregler kénnen Sie ein Glissando (von bis zu 3 Sekun-
den) zwischen aufeinander folgenden Noten festlegen. Das Glissando
konnen Sie auf alle oder nur auf die ausgewahlten Samples anwenden.
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Der Grouping-Bereich

GROUP|HG
GROUP  —— MOICES

In diesem Bereich kénnen Sie die Samples einer von 16 Gruppen zu-
weisen und die Anzahl der Stimmen (Polyphonie) fiir jede Gruppe
bestimmen. Eine typische Anwendung fur diese Funktion ist die Zu-
weisung von offenen und geschlossenen HiHats an eine Gruppe mit
einer Stimme (Voice-Drehregler auf »1«), so dass eine HiHat die an-
dere abschneidet.
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Die Optionen »Play Raw«, »Drum Mode« und
»Enable Contr. in Release«

Ed FLar Al

kd orunnone

EMRELE
COHTR. IM
RELERSE

Wenn Sie die Option »Play Raw« einschalten, werden ausgew3ahlte
Samples ohne die eingestellte Modulation und die zugewiesenen
Parameter wiedergegeben.

Die Parameter der Verstérkerhiillkurve (Velocity, Env.Amount, Panorama und Spread)
werden jedoch angewandt. Um méglichst viele Stimmen zur Verfligung zu haben, soll-
ten Sie diese Option einschalten.

Wenn Sie die Option »Drum Mode« einschalten, werden Samples
vom Anfang bis zum Ende wiedergegeben, unabhingig davon, wie
lange Sie die Taste gedriickt halten.

Wenn Sie diese Option einschalten, wird automatisch die Option »Play Raw« einge-
schaltet. Samples, die im Drum-Modus wiedergegeben werden, verbrauchen am we-
nigsten Prozessorleistung.

Wenn Sie die Option »Enable Contr. in Release« (standardméBig ein-
geschaltet) ausschalten, werden Controller-Daten nicht bearbeitet,
wenn Sie die Taste auf lhrem Keyboard loslassen, d.h. wahrend der
Release-Phase findet keine Modulation statt.
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11
Die MegaTrig-Seite



Fenster-Ubersicht

Auf der MegaTrig-Seite kénnen Sie Bedingungen zum Ansteuern von
Samples einstellen, d.h. Sie kénnen festlegen, welches Sample zu
welchem Zeitpunkt gespielt werden soll.

¥ST-Instrument 1 - halion
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Festlegen von Bedingungen

1.

Sie kénnen die Felder »Controller 1-3« auf die MIDI-Controller O bis
120, auf »Keyboard Range« oder auf »Switch Key« eingestellen.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um eine Bedingung fir ein bestimmtes
Sample festzulegen:

Offnen Sie die MegaTrig-Seite.

2. Wihlen Sie ein oder mehrere Samples zum Bearbeiten aus, z.B. in

der Programmliste.

Achten Sie darauf, dass der All/Select-Schalter richtig eingestellt ist (d.h. auf »All«,
wenn alle Samples im Programm bearbeitet werden sollen, oder auf »Select«, wenn
Sie ein oder mehrere bestimmte Samples bearbeiten méchten).
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3. Klicken Sie in den Bereichen »Controller 1«, »Controller 2« und »Con-
troller 3« in das obere Feld, um ein Einblendment zu &ffnen.
In diesem Menii kénnen Sie entweder einen MIDI-Controller (0-120), »Keyboard
Range« oder »Switch Key« auswihlen. Verwenden Sie die beiden Regler (»Hi« und
»Lo«), um einen Bereich fiir Ihre Auswahl einzustellen.

4. Unter den Controller-Bereichen kénnen Sie im Bereich »Play if« fur
Ihre Einstellungen Bedingungen erstellen, indem Sie sie mit AND-
oder OR-Operatoren verbinden.

Die »Play If«<-Bedingungen

Sie kénnen bis zu vier gleichzeitig gliltige »Play If«<-Bedingungen fest-
legen. Stellen Sie die Bedingungen tber die Einblendmentis der vier
»Play If«-Felder ein und verknlpfen Sie sie durch Bool'sche Operato-
ren (»AND«, »OR« oder »AND NOT«) miteinander.

mote On

FLAY IF

Moke On

|
|
e

Pedal On

|
Pedal OFf
Controller 1
Controller 2
Controller 3
T T Ll Ll T

Fir die erste »Play If«-Bedingung kénnen Sie Folgendes einstellen:

* Note On

* Note Off

* Pedal On

Fir die anderen Bedingungen kénnen Sie Folgendes einstellen:

+  Off

* Note On

* Note Off

* Pedal On

*  Pedal Off

*  Controller 1-3
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»Keyboard Range« und »Switch Key«

Wenn Sie die Option »Keyboard Range« ausgewahlt haben, werden
die ausgewahlten Samples nur abgespielt, solange eine der Tasten
gedriickt wird, die tiber die Hi- und Lo-Regler festgelegt wird.

Wenn Sie die Option »Switch Key« ausgewahlt haben, werden die aus-
gewdhlten Samples nur abgespielt, wenn Sie zuvor eine der liber die
Hi- und Lo-Regler festgelegten Tasten gedriickt haben. Sie diirfen je-
doch den Tasten, fiir die Sie »Switch Key« ausgewéhlt haben, keine
Samples zugeweisen.

Angenommen Sie wahlen »Switch Key« und definieren die CO-Taste
als Bedingung zum Abspielen von normalen Bass-Samples und die
DO-Taste als Bedingung fiir Schlagbass-Samples. Wenn Sie jetzt die
CO-Taste einmal driicken, werden nur die normalen Bass-Samples ak-
tiviert. Wenn Sie DO driicken, wird auf die Schlagbass-Samples um-
geschaltet.

Beispiele

Im Folgenden erhalten Sie zwei Beispiele fir das Arbeiten mit Bedin-
gungen in HALion:

Beispiel 1:

Angenommen Sie haben zwei Samples mit Schellenkranz-Sounds, ei-
nes fiir den Klang, wenn der Schellenkranz angeschlagen wird, und ei-
nes fiir den Klang, wenn der Schellenkranz ohne Anschlagen klingt. Auf
der Keyzone-Seite sind beide Samples derselben Taste zugeordnet.

+ Offnen Sie die MegaTrig-Seite und stellen Sie fiir das erste Sample
im Bereich »Play if« als Bedingung »Note On« und fiir das zweite
Sample »Note Off« ein.

Achten Sie darauf, dass in den beiden anderen Feldern »Off« einge-
stellt ist. Jetzt kdnnen Sie die Handbewegungen eines Musikers, der
einen Schellenkranz spielt, nachbilden, indem Sie die auf der Key-
zone-Seite festgelegte Taste anschlagen und wieder loslassen.
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Beispiel 2:

. Laden Sie mehrere Samples von Handtrommeln (Bongos, Congas
0.A.) und ordnen Sie sie auf der Keyzone-Seite derselben Taste zu
(nutzen Sie dabei den verfiigbaren Anschlagstirkebereich voll aus).

. Offnen Sie die MegaTrig-Seite und stellen Sie fiir alle Samples als
erste Bedingung »Note On« im Bereich »Play if« ein.

Um festzulegen, welches Sample durch »Note On« angesteuert wird,
bendtigen Sie jetzt eine weitere Bedingung fiir jedes Sample. In die-
sem Beispiel verwenden wir das Modulationsrad (»1. Modulation«),

um die verschiedenen Samples wihrend des Spielens auszuwahlen.

. Offnen Sie im Bereich »Controller 1« das Einblendmenii und wihlen
Sie »1. Modulation«.

. Stellen Sie unter »Play if« als zweite Bedingung »Controller 1« ein.

. Da die Kombination aus »Note On« und »1. Modulation« bestimmen

soll, welches Sample angesteuert wird, missen Sie als Operator
»AND« einstellen.

. Stellen Sie anschlieBend fiir jedes Sample mit den Schiebereglern im
Bereich »Controller 1« einen eigenen Bereich ein, so dass durch Bewe-
gen des Modulationsrads immer ein anderes Sample angesteuert wird.

Als Belohnung fiir alle Inre Bemiihungen erhalten Sie eine steuerbare
Handtrommel.
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12

Die Import-Seite



Fenster-Ubersicht

¥ST-Instrument 1 - hali
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Auf der Import-Seite kénnen Sie die Inhalte von Sample-CDs auf Ihre
(interne oder externe) Festplatte kopieren und nach HALion-Bénken,
-Programmen oder anderen Sampler-Dateiformaten bzw. anderen
Sample-Formaten suchen. Dafiir steht lhnen ein vierspaltiger Import-
Dialog zur Verfligung.
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Klicken Sie auf »Select a Device« und wihlten Sie im angezeigten
Einblendmeni das angeschlossene bzw. interne CD-Laufwerk aus.
Sie kénnen auch ein ISO-Image, HALion-Bénke bzw. -Programme,
LM4/LM9-Scripts oder Audio-Samples auswahlen bzw. nach anderen
externen Formaten wie EXS24, SoundFont oder Giga suchen.

w Select a Device

IEM-DTLA-305020 %
TEAC (CD-S532E-B

Browse For IS0 Image
Browsse for HALIon Banks
Browse for HALion Programs
Browese For LM4LMS Scripks
Browse for Audio Samples

Browse for EXS24
Browse for Giga
Browese for SoundFont

Merge Multi-Files {Giga)
]

Wenn Sie ein CD-Laufwerk mit einer kompatiblen Sample-CD auswéhlen...

POZITION
| E—
WOLURE +

DDIDODODDDDDODOID D DD oD oD o oje

...wird der Inhalt der CD angezeigt (in diesem Fall eine Akai S3000-CD).
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Die Spalten

Der Inhalt der CD wird folgendermaBen aufgelistet:

* In der ersten Spalte (Partition) wird der gesamte Inhalt der CD als se-
parate Partitionen aufgefiihrt.
Sie kénnen mehrere Partitionen auswahlen, die nachfolgenden Spalten beziehen sich
jedoch immer auf die Partition, die fiir die Detailansicht ausgewahlt ist (mit einem wei-
Ben Rahmen gekennzeichnet).

* In der zweiten Spalte (Volume) wird der Inhalt der fiir die Detailansicht
ausgewdhlten Partition angezeigt.
Jeder Eintrag in der Volume-Spalte kann mehrere Programme enthalten.

* In der dritten Spalte (Program) sind die Programme des ausgewéhl-
ten Volume-Eintrags aufgefiihrt.

* Inder vierten Spalte (Sample) werden die Samples des ausgewihlten
Programms angezeigt.
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Die Import-Schalter

Unter jeder Spalte befindet sich ein Import-Schalter. Durch Klicken auf
den entsprechenden Schalter kénnen Sie auswéhlen, was importiert
werden soll.

* Wenn Sie in einer beliebigen Spalte auf den Import-Schalter klicken,
wird ein Dateiauswahldialog angezeigt, in dem Sie einen Zielordner

festlegen kdnnen.
In diesen Ordner auf lhrer Festplatte werden die importierten CD-Inhalte kopiert.
Wiéhlen Sie einen Ordner aus und klicken Sie auf OK.

Select directory

Choose a Target Folder

[ Ok H Caneel ]

Ein Dialog mit folgenden Optionen wird angezeigt:

the fi rget Program :
Import Mode :

=

imparted Files

on Instrument File

Import
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Merge into existing Programs

Die Samples werden mit dem als Ziel angegebenen Programm zu-
sammengefuhrt.

Insert at target Program

Die Samples werden in das als Ziel angegebene Programm importiert.

Use empty Programs from target Program

Das erste leere Programm des als Ziel angegebenen Programms wird
ausgewdhlt.

Create Folders in selected Program

Im ausgewahlten Programmordner wird ein neuer Ordner fiir die im-
portierten Programme bzw. Samples angelegt.

Create Sub-Directories for imported Files

Auf Ihrer Festplatte werden Unterordner entsprechend der Ordner-
struktur auf der CD angelegt (Partition/Volume/Program usw.).

Share Samples between Programs

Wenn Sie diese Option einschalten, werden Samples nur einmal von
CD auf Ihre Festplatte kopiert. Wenn die Option ausgeschaltet ist,
kénnen Sie bereits importierte Samples mehrmals auf denselben Da-
tentrager kopieren.

Create HALion Instrument File

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird fur die importierten Pro-
gramme bzw. Samples eine HALion-Instrument-Datei angelegt. Diese
Datei enthélt fiir jeden Eintrag in der Volume-Spalte bzw. jedes Pro-
gramm einen eigenen Unterordner.

Wenn Sie auf den Import-Schalter in einer der Spalten klicken, werden
die ausgewahlten Programme/Samples auf Ihre Festplatte kopiert, wo-
bei der Verlauf des Kopiervorgangs angezeigt wird.
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Wenn Sie z.B. eine Partition einer CD kopieren méchten und alle
Optionen entsprechend der obigen Abbildung einstellen, wird eine
Programmliste angezeigt, die der unten aufgefiihrten dhnelt:

Die Samples im Keyzone-Fenster haben einen griinen
Rahmen, da sie in einem Ordner abgelegt sind.

pRfolesEC |

Der Programmordner. Darunter wird der importierte Partitionsordner geéffnet angezeigt.
Die Volume-Eintrage haben eigene Unterordner. Ein Volume-Unterordner wiederum
enthalt Unterordner fiir jeweils enthaltene Programme.

Beim néchsten Mal kénnen Sie die gesamte Partition als HALion-
Effektprogramm auswéhlen. Dieses Effektprogramm wurde automa-
tisch beim Import auf die Festplatte erstellt.
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Welche Sampler-Formate werden unterstiitzt?

Folgende Sampler-Formate kénnen importiert werden:

* Akai S1000/S2000/S3000

« EMU 3/3X/ESI/4/4K/E64/E6400/ESynth/Ultra
* Roland S770

* Emagic ESX24

*  SoundFonts 2.x

+ Giga

Die Option »Merge Multi-Files (Giga)«

Verwenden Sie diese Option zum Importieren von Giga-Sample-
Bibliotheken, die sich auf mehreren CDs befinden.
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Fenster-Ubersicht

VYST-Instrument 1 - halion

C ION PROGRAM
EL HIVEL R AESOLUTE

HASTER SETTINGS — KE¥/CONTROL OPTIONS ——)
HASTER TUHE

KEY ACTIVATES SANPLE [l

PRELOAD MEMORY USED

ROUANCED HAUIGATION BALL [52]
kB HASTER UOLUNE FECEIVE FID) CONTROLLER  [3]
I

QUALITY.

4.0 i
HENORY USED KEYCONMANDS

KEYZONE FESANFLING QUALITY

i
WEELDOR Zoom vertical = SHIFT+ GH ENVELOPES:
Set Loop-start/end =CTRLbdovse | | FddInfo =SHIFT+Right Click | | Fosition vertical = ALT+ Mouse
SetRootKey = ALT+ ClikKeyb. Fosition horizontal = CTRL+ Mouse
F12 = Maom Page Fine Positioning = SHIF T+ Mouse
Global Menue = STER ENVELOPE Beleot All Boints  =CTRLA
R L+Relloopbutt | | RightClick TopBar | | Draw lineframp = ALT+hiouse | | Urselect Al =Shift-Ctrl-A
Zoom werthoriz=CTR LsHauBall KAS on faff = Defall Steps  =SHIFT+hiouse | | Remove selpoint =Del/Backspace
Soroll: HavBall | SHIFT+altsa Def olicked Steps=C TR L+hiouse | | Switch DEF/DCA =Mouse Righttlick

Auf der Options-Seite kdnnen Sie eine Reihe von global gultigen Ein-
stellungen vornehmen. Sie ist in die folgenden Bereiche aufgeteilt:

Der Bereich »Master Settings«

In diesem Bereich kénnen Sie Stimmung (Master Tune) und Laut-
stirke (Master Volume) von HALion global einstellen. Die Stimmung
kann im Bereich von £200 Cents und die Master-Lautstarke zwischen
Stille und +6dB eingestellt werden.
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Der Bereich fiir »Preload« und »Memory«

— FRELOAD |NTO RAH —

200 =sec

PRELOAD HEADRY USED

WOICE EUFFER

MOICE AEAORY USED

4 000 WE

NEMORY WEED
12.377 MB

Preload into RAM

Hier kénnen Sie festlegen, wie viele Sekunden jedes Samples bereits
vor der Wiedergabe in den Arbeitsspeicher geladen werden. Die Ein-
stellung sollte entsprechend der Anzahl der benétigten Samples und
des fiir HALion verfligbaren Arbeitsspeichers vorgenommen werden.
Je weniger RAM Sie zuweisen, desto 6fter muss HALion auf die Fest-
platte zugreifen. Da der Sequenzer ebenfalls auf die Festplatte zugreift,
hat diese Einstellung auch Auswirkungen auf die Audiowiedergabe.

Unter »Preload Memory Used« wird angezeigt, wie viel RAM derzeit
von den geladenen Samples belegt wird.

Voice buffer

Mit dem Schieberegler unter »Voice Buffer« stellen Sie die Anzahl der
Stimmen von HALion ein. Diese Einstellung legt die Zahl der RAM-
Buffer fest, die flir das Lesen der Samples von der Festplatte von
HALion bendétigt werden.

Links unten im HALion-Fenster befindet sich die Disk-LED. Diese
leuchtet rot auf, wenn die Samples nicht schnell genug von der Fest-
platte geladen werden kénnen. In diesem Fall sollten Sie den Wert fuir
»Voice Buffer« und/oder »Preload into RAM« erhéhen.

Unter »Voice Memory Used« wird angezeigt, wie viel RAM von HALion
benotigt wird.
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Der Bereich »Key/Control Options«

Key activates sample

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird ein auf dem Keyboard ge-
spieltes Sample automatisch ausgewahlt. Dies kann auch mit dem
Schalter links neben dem Keyboard eingestellt werden.

Advanced Navigation Ball

Wenn diese Option eingeschaltet ist, dreht sich der Navigation-Track-
ball, wenn Sie auf einen der Richtungspfeile am Trackball klicken und
die Maustaste gedriickt halten. Wenn die Option ausgeschaltet ist,

missen Sie den Trackball durch einzelne Mausklicks weiterbewegen.

Mit »Advanced Navigation Ball« kénnen Sie den Navigation-Trackball
zwischen Joystick- und Trackball-Verhalten umschalten.

Receive MIDI Controller

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie mit externen MIDI-Control-
lern arbeiten, die Parameter wie Cutoff (CC74) oder Resonance
(CC71) direkt ansteuern und den Modulation-Bereich umgehen
(siehe Seite 170).

Quality

Diese Einstellung entspricht der Quality-Einstellung auf der Macro-
Seite, allerdings kénnen Sie hier einen genauen Prozentwert einstel-
len. Wenn Sie die Option »Full Quality during Export« einschalten,
werden Samples mit hochstmdéglicher Qualitét in Dateien exportiert.

Je niedriger der Wert fiir die Qualitét, den Sie tiber den Regler einstel-
len, desto mehr Stimmen stehen lhnen (jedoch bei eingeschrankter
Klangqualitit) zur Verfiigung.

Fast/Good/Best Resampling

Dies ist dieselbe Einstellung wie auf der Macro-Seite (siehe Seite 61).
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Automation, MIDI-Controller
und Tastaturbefehle



Einleitung

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zu den Automationsmdg-
lichkeiten von HALion in Cubase SX sowie eine Beschreibung der
MIDI-Controller und der Tastaturbefehle.

Aufnehmen dynamischer Klangeinstellungen

Sie kénnen sich verdndernde Klangeinstellungen des HALion-Bedien-
felds folgendermaBen auf eine Cubase-Spur aufnehmen:

1. Offnen Sie in Cubase den Programmeinstellungen-Dialog (auf der
Seite »MIDI-Filter«) und schalten Sie die SysEx-Option aus.
Diese Option ist in Cubase SX standardmaBig eingeschaltet. Wenn Sie sie ausschal-
ten, kénnen Sie mit Cubase SX SysEx-Daten aufnehmen.

(O Detaillierte Informationen zur Arbeit mit SysEx-Daten finden Sie im PDF-
Dokument »SysEx-Daten« auf der Programm-CD von Cubase SX.

2. Erzeugen Sie eine neue, leere MIDI-Spur fiir die Automationsdaten,
die Sie aufnehmen mochten.
So kénnen Sie die Automationsdaten einfach I6schen, wenn eine der Einstellungen
nicht das gewlinschte Resultat liefert, und es noch einmal probieren.

3. Stellen Sie den Ausgang der Spur so ein, dass er Daten an den ge-
wiinschten HALion-Kanal sendet.

4. Offnen Sie das HALion-Bedienfeld und iiberpriifen Sie, ob der Klang
und der Kanal ausgewabhlt sind, die Sie automatisieren und aufneh-
men mdchten.

5. Starten Sie in Cubase SX die Aufnahme.
Veréndern Sie die Klangeinstellungen in HALion nach lhren Vorstellungen dynamisch.

6. Beenden Sie die Aufnahme und spulen Sie zurlick. Starten Sie dann
die Wiedergabe.
Die Regler im HALion-Bedienfeld sollten sich nun entsprechend den aufgenommenen
Einstellungen dynamisch bewegen.
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Exportieren von HALion-Spuren in eine Audiodatei

Sie kénnen eine oder mehrere HALion-Spuren in eine Audiodatei ex-
portieren, z.B. um Prozessorleistung zu sparen. Schalten Sie dazu alle
zu exportierenden Spuren auf Solo (bzw. schalten Sie alle anderen
Spuren stumm) und wihlen Sie im Datei-Menii aus dem Exportieren-
Untermeni den Befehl »Audio-Mixdown...«. Weitere Informationen
zum Exportieren von Audiomaterial aus Cubase SX oder Nuendo ent-
nehmen Sie bitte dem jeweiligen Benutzerhandbuch.
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Verwenden von MIDI-Controller-Daten

Sie kénnen HALion mit MIDI-Controller-Daten vollsténdig steuern, d.h.
uber eine externe MIDI-Steuereinheit oder ein MIDI-Masterkeyboard.
Schalten Sie dazu »Receive MIDI Controller« auf der Options-Seite ein
(siehe Seite 166). Sie kdnnen MIDI-Controller-Daten auch grafisch
oder als Zahlenwerte in einem Editor eingeben (z.B. im Listen-Editor
von Cubase SX oder Nuendo). In der folgenden Tabelle sind die MIDI-
Controller-Nummern fiir jeden HALion-Parameter aufgefiihrt:

HALion-Parameter Controller
Cent 90
Glide 05
Octave 28
Semitone 31
Sample Volume 20
12/24 dB Low pass 21
Filter Cutoff 74
Resonance 71

Filter Envelope Amount 80
Filter Envelope Attack 83
Filter Envelope Decay 89
Filter Envelope Sustain 85
Filter Envelope Release 82
Amp Amount 70
Amp Envelope Attack 73
Amp Envelope Decay 79
Amp Envelope Sustain 75
Amp Envelope Release 72
Filter Velocity Amount 15
Amp Velocity Amount 19
Spread 44
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HALion-Tastaturbefehle und Navigation-
Trackball-Funktionen

In der folgenden Tabelle sind die Navigation-Trackball-Funktionen und
die Tastaturbefehle aufgelistet, die in HALion zur Verfligung stehen.
Die meisten dieser Befehle sind auch auf der Options-Seite aufgelistet.

(O Wenn Sie HALion als VST-Instrument in Cubase oder Nuendo verwenden,
miissen Sie unter »Programmeinstellungen-Bearbeitungsoptionen« die
Option »Plugins werden Tastaturbefehle zugewiesen« einschalten. Wenn
diese Option ausgeschaltet ist, empféangt HALion keine Tastaturbefehle.
Wenn Sie HALion mit einer anderen Host-Anwendung verwenden, ist dort
unter Umstanden eine entsprechende Option verfiigbar - lesen Sie bitte
in der Dokumentation zu Ihrer Host-Anwendung nach.

Taste
[Fé]
[F7]
[F8]
[Fol
[F10]
[F11]
[F12]

Rechtsklick/[Cirl]-Klick
oben im HALion-Bedienfeld

[Umschalttaste]-[Alt]-Taste/
[Wahltaste]-[Al

Navigation-Trackball

[Strg]-Taste/[Befehlstaste] +
Navigation-Trackball

[G]/[H]
[Umschalttaste]+[G]/[H]

Seite
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle

alle

alle

Keyzone

Keyzone

Keyzone

Keyzone

Funktion

Offnet die Seite »Chan/Proge«
Offnet die Keyzone-Seite
Offnet die Loop-Seite

Offnet die Seite »Env/Filter«
Offnet die Seite »Mod/Tune«
Offnet die Options-Seite
Offnet die Macro-Seite

Offnet das Einblendmenii »Global Com-
mands«

»Key activates sample« ein/aus
(wird auch durch das KA-Symbol links
neben dem Keyboard angezeigt)

Dient zum Scrollen

Dient zum horizontalen/vertikalen Zoomen

Dient zum horizontalen Zoomen

Dient zum vertikalen Zoomen
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Taste Seite Funktion

[Umschalttaste]+ Keyzone Zusétzliche Info (Pfad) im Kontextmenii an-
Rechtsklick/[Ctrl]-Klick zeigen

[Alt]-Taste/ Keyzone Dient zum Einstellen des Root-Werts fiir ein
[Wahltaste]+Klick Sample

[Strg]-Taste/ Loop Loop-Start/-Ende einstellen

[Befehlstaste] +Klick

[Alt]-Taste/ Loop Crossfade erzeugen

[Wahltaste] +Klick

[Umschalttaste]+Klick Loop Loop-Bereich verschieben
[Strg]-Taste/[Befehlstaste]+ Loop Loop zuriicksetzen

Loop-Schalter

[Strg]-Taste/[Befehlstaste]+ Loop Release Loop zuriicksetzen
»Release Loop« (Schalter)

Navigation-Trackball Loop Dient zum Scrollen

[Strg]-Taste/[Befehlstaste]+ Loop Dient zum horizontalen/vertikalen Zoomen
Navigation-Trackball

[11/[2] (alphanumerischer  Loop Zwischen Loop- und »Release Loop«-
Bereich der Tastatur) Schalter umschalten

[Alt]-Taste/ Env/Filter Vertikal positionieren
[Wahltaste]+Klick (Huillkurven)

[Strg]-Taste/ Env/Filter Horizontal positionieren
[Befehlstaste]+Klick (Huillkurven)

[Umschalttaste]+Klick Env/Filter Feineinstellung beim Positionieren

(Huillkurven)

[Strg]-Taste/ Env/Filter Alle Kurvenpunkte auswahlen
[Befehlstaste] +[Al (Huillkurven)
[Umschalttaste]-[Strg]- Env/Filter Auswahl aller Kurvenpunkte aufheben

Taste/[Befehlstaste]+[A] (Huillkurven)

[Entf.]/[Ricktaste] Env/Filter Ausgewihlten Kurvenpunkt I6schen
(Hiillkurven)

Rechtsklick/[Ctrl]-Klick— Env/Filter Zwischen DCF und DCA umschalten
[11/[2] (alphanumerischer  (Hiillkurven)
Bereich der Tastatur)
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Taste

[Alt]-Taste/
[Wahltaste] +Klick

[Umschalttaste]+Klick

[Strg]-Taste/
[Befehlstaste]+Klick

Seite

Env/Filter
(Step)

Env/Filter
(Step)

Env/Filter
(Step)

Funktion

Linear ansteigenden/abfallenden Kurven-
verlauf einzeichnen

Alle Schritte zurlicksetzen

Schritt auf den Standardwert zuriicksetzen
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Die HALion-CDs

HALion wird auf insgesamt fuinf CDs ausgeliefert: die Installations-CD
sowie vier CDs mit Sample-Content. In den folgenden Abschnitten
werden die einzelnen HALion-CDs kurz beschrieben.

Sample-Content der Installations-CD

Auf der Installations-CD finden Sie das Installationsprogramm (weitere
Informationen dazu finden Sie im Kapitel »Systemanforderungen und
Installation«), eine Reihe von Demo-Songs und Lehrgingen sowie
Programme und Sample-Dateien im 5-1-Surround-Format:

* Ein vollig neues Rock-Drum-Kit »in UbergroBe«, mit drei Variationen
eines 5.1-Reverbs.

¢ Ein Latin-Percussion-Set, bei dem Sie das Gefiihl haben, mitten im
Geschehen zu stehen.

¢ Ein Steicher-Pad mit einer Gesamtflache von mindestens 10.000
Quadratmetern.

* Eine Zusammenstellung von Innen- und AuBenaufnahmen mit unter-
schiedlichen Geréauschkulissen.

* Eine Zusammenstellung beeindruckender Soundeffekte in Kinoqualitat.

Systemanforderungen

AuBer einem Computersystem, das die Anforderungen lhrer Host-An-
wendung und HALion erfiillt, benétigen Sie lediglich ein 6-kanaliges
(5.1) Surround-System und geniigend freien Arbeitsspeicher, um die
Surround-Samples abspielen zu kénnen. Dabei reichen dank der in
HALion eingesetzten Streaming-Technologie bereits 100 MB verfiig-
barer Arbeitsspeicher aus (also RAM fiir den Sample-Content). Wenn
Sie feststellen, dass der verfugbare Arbeitsspeicher nicht ausreicht,
stellen Sie auf der Options-Seite von HALion eine Preload-Zeit von 2
Sekunden oder weniger ein.

* Sie konnen den Surround-Content von HALion natiirlich auch auf einem
Stereo-System abspielen, verlieren dann aber den Surround-Eindruck.
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Wiedergabe der Surround-Samples

Gehen Sie folgendermaBen vor, um die 5.1-Samples auf einem Sur-
round-Sound-System wiederzugeben:

1. Kopieren Sie die Surround-Programme der Installations-CD auf lhre
Festplatte.

2. Weisen Sie die Ausgangskanéle lhrer Host-Anwendung folgenderma-
Ben zu: 1 Front Left, 2 Front Right, 3 Center, 4 LFE, 5 Surround Left, 6
Surround Right.

¢ Auf der CD finden Sie ein Programm namens »Rolf Channel Checker«.
Hier héren Sie eine Stimme, die den Kanal ansagt, liber den sie gerade
wiedergegeben werden soll. Spielen Sie dieses Programm ab, um die
Kanalzuweisungen zu Uberpriifen - schlieBlich soll der Klang des Laut-
sprechers vorne links nicht {iber den LFE-Kanal wiedergegeben werden.

3. Wenn Sie mit Cubase SX oder Nuendo 2 arbeiten, laden Sie das Pro-
jekt »HALion Il Surround Content«. Die Kanile und Ausgénge dieses
Projekts sind bereits so zugewiesen, dass die 5.1-Signale von HALion
automatisch an die richtigen Ausginge weitergeleitet werden.

4. Wenn Sie eine andere Host-Anwendung verwenden, starten Sie
HALion, wahlen Sie die Option »Load Bank« (»Bank laden«) und an-
schlieBend »HALion Il 5_1 Content.fxb«. Wenn lhre Host-Anwendung
nicht mit Banken arbeitet, miissen Sie die weiter unten beschriebenen
Programme einzeln laden.

5. Offnen Sie den Mixer lhrer Host-Anwendung und suchen Sie die neu
eingerichteten Surround-Kanile von HALion (rechts neben den ur-
spriinglichen Ausgingen). Achten Sie darauf, dass sie an die richti-
gen Ausgangsbusse geleitet werden (normalerweise FL/FR an BUS
1, C/LFE an BUS 2 und SL/SR an BUS 3).

6. Flgen Sie eine neue MIDI-Spur hinzu, damit Sie HALion tiber ein Key-
board ansteuern kénnen (dieses Vorgehen wird empfohlen), oder ver-
wenden Sie das Keyboard auf der Programmoberflache, um die
Samples anzuspielen).

Jetzt konnen Sie den tberwaltigenden Surround-Eindruck genieBen,
den HALion lhnen bietet!
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Rock Drum Kit

Die Programme des Ordners »Rock Drum Kit« enthalten Samples eines
druckvollen Rock-Drumsets, wobei Sie die Wahl zwischen »trockenen«
Stereo-Samples (mit dem Raumeindruck des Aufnahmeraums) und
Samples mit 5.1-Raumeindruck haben.

Damit stehen lhnen alle Variationsmdglichkeiten offen: von unbearbeitet
(ohne Hall) bis zum klanggewaltigen Rock-Schlagzeug in einer groBen
Konzerthalle. Die HALion-Funktionen fiir Modulation und MegaTrig
erméglichen es Ihnen, verschiedenste Halltypen auszuwahlen und den
Hallanteil mit dem Modulationsrad zu bestimmen.

Die Horposition entspricht der eines der Blihne zugewandten Horers
im Zuschauerraum.

Routing

Jedes Programm weist zwei Sample-Typen auf:

Unbearbeitete (mit nah positionierten Mikrofonen aufgenommene) Sig-
nale, die an die vier Stereoausginge geleitet werden (Bass-Drums an
1+2, Snares an 3+4, Hihats und Becken an 5+6 und Toms an 7+8).
Beachten Sie, dass die vier Stereoausgangs-Regler als ein vorgeschalteter Mixer fiir
den Bus »Hal LR Front« verwendet werden kénnen. Mit den Reglern der Ausgénge
kénnen Sie die Pegel der verschiedenen Instrumente anpassen.

5.1-Signale, die an die 5.1-Ausgénge geleitet werden.

5.1 Rock Drums MW SW

Bei diesem Programm konnen Sie mit dem Modulationsrad zwischen
vier Hallvariationen umschalten:

Wert des Modulationsrads 5.1-Ambience

0-5 Kleiner hélzerner Raum

6-63 MittelgroBer Schlagzeugraum

64-125 GroBe Konzerthalle

126-127 Unbearbeitete Originalaufnahme
HALion
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5.1 Drums Small/Medium/Large MW FD

In diesen Programmen gibt es nur einen 5.1-Raumeindruck pro Pro-
gramm. Durch Herunterregeln mit dem Modulationsrad kénnen Sie
den Hallanteil verringern (Standard ist gréBtméglicher Hallanteil).

Latin Percussion Kit

Hier finden Sie die ganze Bandbreite der Latin-Percussion mit verschie-
denen Hallvariationen. Die Horposition entspricht der des Percussionis-
ten, d.h. Sie sind von den verschiedenen Instrumenten umgeben. Jedes
Signal ist ein 5.1-Sample mit Positionsdaten der unbearbeiteten Auf-
nahme und dem Halleindruck. Der Unterschied zum Rock-Kit ist folgen-
der: Lautstérke und Effekttyp konnen Sie beim Rock-Kit nicht &ndern,
wiahrend die Percussion-Instrumente Sie praktisch umgeben.

Die MIDI-Zuordnung ist GM-kompatibel. Spielen Sie MIDI-Patterns fiir
Latin-Percussion — das Surround-Klangbild wird Sie beeindrucken!

10.000-gm-Pad

Der Name sagt es schon: dieser Flachenklang ist nicht nur einfach
»breit« oder »tief«, sondern 10.000 Quadratmeter groB — buchstéblich
ein »Field of Sound«. Durch 5.1-Surround erhélt der Klang eine enorme
Tiefe. Der Klang hat zwei Bestandteile:

Foundation

Ein 5.1-Signal, das aus drei kombinierten Synthesizer-Pads besteht:
* Vorne: metallisch klingendes Pad
e Hinten: warmes Pad mit langsamem Chorus-Effekt

¢ Gesamt: breites und tiefes 5.1-Streicher-Pad

Sweep
Ein Stereo-Pad mit modulierender Resonanzfrequenz.

Wenn Sie das Modulationsrad hochregeln, wird der Sweep-Anteil aus-
geblendet und gleichzeitig die Cutoff-Frequenz des Foundation-Anteils
herabgesetzt. Damit kdnnen Sie die Brillianz und Dynamik des Pads mit
dem Modulationsrad steuern.
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Urban Atmospheres

Dieses Programm enthélt 5.1-Samples der Steinberg/Wizoo-Bibliothek
»Urban Atmospheres« (eine Sample-Zusammenstellung auf neun
DVDs, die ebenfalls iiber Steinberg erhltlich ist).

Die Sample-Bibliothek umfasst mit einem SPL Atmos 5.1-System auf-
genommene Innen- und AuBengeréduschkulissen. Wenn sich diese Auf-
nahmen nicht véllig nattirlich anh&ren, ist etwas mit lhrem Surround-
System nicht in Ordnung.

5.1 Movie SFX

Eine Zusammenstellung von Kino-Sound-Effekten: Tore eines groBen
Hangars schlagen zu, eine Toilettenspulung oder tieffrequente Welt-
raumklange — genau das Richtige, wenn Sie Ihre Nachbarn nach 10
Uhr abends drgern méchten. Mit dem Pitchbend-Controller kénnen Sie
den Klangcharakter zwischen Subsonic oder Disney-Stil verandern.
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Die Content-CDs

MID

ECO

Die Programme und Samples auf den vier HALion-Content-CDs sind
von Wizoo (CDs 1, 2 und 3) und eLAB (CD 4).

Die Samples akustischer Instrumente auf den CDs 1 und 2 liegen in
drei GréBen vor: XXL, MID und ECO. Die Anforderungen fiir Preload-
Zeiten, RAM und Prozessor sind je nach GréBe unterschiedlich.

Auf CD 3 finden Sie Programme in Vollversion (maximale Prozessor-
belastung) und in einer reduzierten ECO-Version.

Mit XXL werden die nicht reduzierten Vollversionen der Samples be-

zeichnet, bei denen es keine Abstriche bei Klangqualitét und Variatio-
nen gibt. Wenn |hr System entsprechend ausgestattet ist, sollten Sie
immer die XXL-Version verwenden, um das klanglich beste Ergebnis

zu erzielen. Anderenfalls sollten Sie die XXL-Versionen nur dann ein-

setzen, wenn ein Klang im Arrangement besonders heraussticht.

MID-Versionen gibt es nur fuir die Programme akustischer Instrumente.
Die Zahl der Samples ist gegentiber den XXL-Versionen um 40% redu-
ziert. Am Besten geeignet sind sie fiir Begleittungen und Akkordspuren.

Bei den ECO-Versionen ist die Zahl der Samples gegentiber den XXL-
Versionen um 65 9% reduziert. Manchmal wird auBerdem der Filter tiber-
gangen, um eine bessere Performance zu erzielen. Die ECO-Versionen
sollten fur weniger aufféllige Hintergrund-Sounds verwendet werden.
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Kompatibilitat

Fir die XXL-Versionen sind die Anforderungen an Preload-Parameter,
Arbeitsspeicher und Prozessor am hochsten, wihrend die ECO-Versi-
onen das System insgesamt am wenigsten belasten. Obwoh! Klang-
treue, Zahl der Samples und Qualitdt bei XXL- und ECO-Versionen
unterschiedlich sind, sind alle Programmversionen voll kompatibel, d.h.
Sie kénnen ein XXL-Sample jederzeit durch ein ECO-Sample ersetzen.
Klangcharakter, Ansprechzeit und Funktion bleiben immer gleich.

Auf einem Mac sind alle Programme nach ihrem Typ farbig markiert:
XXL, MID, Normal und ECO. Versionen fir Keyboards mit 5 Oktaven
haben ebenfalls eine eigene Farbe. Beachten Sie, dass die jeweils ver-
wendete Farbe von der Einstellung im Finder abhéngig ist.

CD1

Wizoo XXL Acoustic Piano

Dies ist eine Auswahl von Samples aus der Bibliothek des VST-Instru-
ments »The Grand«. Die Samples enthalten das Fortissimo eines be-
sonders ausgewogenen Kawai EX-Konzertfliigels in voller Lange (d.h.
ohne Looping) und sind optimiert fiir die Verwendung der HALion-Filter,
um die tonale Entwicklung darstellen zu kdnnen. Dieser Fliigel kann fiir
Jazz, Pop und andere »entspannte« Musikstile verwendet werden.

Der Ordner »01 Acoustic Piano XXL« enthalt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen Filter

01 Wizoo Acoustic Piano XXL Konzertfliigel 12 12dB
(1 Anschlagstarkestufe)

02 Gooseskin XXL Wie oben, zuzliglich eines 12/6 12dB
Streicher-Pads

Fur den Konzertfliigel gibt es auch MID- und ECO-Ordner. Die Pro-
gramme in diesen Ordnern unterscheiden sich lediglich in der Zahl
der verfiigbaren Samples (40% fiir MID und 65% fiir ECO).
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Wizoo XXL Nylon Guitar

Dies sind Aufnahmen mit einer in Deutschland in Handarbeit gefertig-
ten klassischen Gitarre, gespielt in einer Reihe verschiedener Stile.
Der Klang ist klar, transparent und véllig natirlich. Dieses Instrument
kénnen Sie fiir Solo- und Begleitstimmen in allen Musikrichtungen von
Klassik bis Pop einsetzen.

Sie kdnnen die Authentizitat dieses auBergewdhnlichen HALion-In-
struments noch erhéhen, indem Sie auch die zusétzlichen Samples
von Bundgeréduschen, Halbton-Slides, Ganzton-Hammering und Har-
monics verwenden.

Der Ordner »01 Nylon Guitar XXL« enthalt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen Filter

01 Wizoo Nylon Gtr Velo XXL Anschlagstérkestufen: 6 Aus
Sanft/Hart

02 Wizoo Nylon V Hrm XXL  Anschlagstérkestufen: 6 Aus
Sanft/Hart/Harmonics

03 Wizoo Nylon V Ham XXL  Anschlagstérkestufen: 6 Aus

Sanft/Hart/Ganzton-Hammering

04 Wizoo Nylon XTV XXL Anschlagstarkestufen: Harmo- 6 Aus
nics/Sanft/Hart/Halbton-Slides

05 Wizoo Nylon MTg Hrm XXL Anschlagstérkestufen: Sanft/ 6 Aus
Hart/Halbton-Slide, Modulations-
rad schaltet auf Harmonics um
(MegaTrig).

06 Wizoo Nylon MTg Slds XXL Wie 03, aber Modulationsrad 6 Aus
schaltet auf Halbton-Slides (11-
110) und dann auf Ganzton-
Hammering (111-127) um.

Fir die klassische Gitarre gibt es auch MID- und ECO-Ordner. Die
Programme im MID-Ordner enthalten 40% weniger Samples und we-
niger Zusatze. Im ECO-Ordner finden Sie im tiefen und mittleren Be-
reich nur offene Seiten und nur drei Bundgerausche.

Die Zusitze umfassen Samples von Bundgeriuschen (Finger, die
iiber die Saiten rutschen) tiber B4.
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CD2

Wizoo XXL 6 String Bass

Diese Samples wurden mit einem aktiven 6-saitigen Ken Smith-Bass
gemacht. Wir haben uns bemitiht, mit der aktiven Klangregelung einen
runden, ausgewogenen und trotzdem druckvollen Klang zu erzeugen.

Die verschiedensten Stile (»Dead Notes«, Stops, Slides, Hammering)
werden angeboten. Spielen Sie ein bisschen mit Anschlagstérke und
MegaTrig. Wird lhr Bassist schon nervos?

Der Ordner »01 6 String Bass XXL« enthalt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen Filter

01 Wizoo 6Str Bass Velo XXL Anschlagstarkestufen: 6 Aus
Sanft/Hart

02 Wizoo 6Str Bass XVS XXL Anschlagstarkestufen: 6 Aus

Sanft/Hart/Halbton-Slide

03 Wizoo 6 Str Bass XVH XXL Anschlagstarkestufen: 6 Aus
Sanft/Hart/Harmonics

04 Wizoo Bass XTV XXL Anschlagstarkestufen: 6 Aus
Stufe 1: Harmonics sanft
Stufe 2: Harmonics hart
Stufe 3/4: sanft/hart an-
geschlagene Noten

05 Wizoo Bass MTg Hrm XXL Anschlagstarkestufen: 6 Aus
Sanft/Hart, Modulationsrad
schaltet auf Harmonics um
(MegaTrig)

06 Wizoo Bass MTg Slds XXL Anschlagstarkestufen: 6 Aus
Sanft/Hart, Modulationsrad
schaltet auf Halbton-Slides um
(MegaTrig)

Fur den 6-saitigen Bass gibt es auBerdem MID- und ECO-Ordner. Die
Programme im MID-Ordner enthalten 40% weniger Samples und we-
niger Zusatze. Im ECO-Ordner finden Sie im tiefen und mittleren Be-

reich nur offene Seiten und nur ein Sample pro Zusatz.
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In allen Programmen finden Sie die folgenden zusatzlichen Samples:

CO bis D#0 »Dead Notes«, Anschlagen von abgestoppten Saiten
EO bis A#0 »Stops«, mit dem Daumen angeschlagene abgestoppte Saiten
C#5 bis E7 Slide-Effekte — verschiedene Slides

Wizoo XXL Drums & Percussion

Die meisten von lhnen kennen unsere vielfach ausgezeichneten Drum-
Samples schon von LM4, dem Drumcomputer von Steinberg. Fiir HA-
Lion haben wir die akustischen Drum-Sounds auf bis zu 12 Anschlag-
stérkestufen erweitert. Mit dabei sind jetzt auch auch die brandneuen
Latin-Percussion-Instrumente.

Der Ordner »01 Drums & Perc XXL« enthalt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen Filter

01 Wizoo Big Gig Kit XXL Kombination von 02 und 05. je nach Aus
Percussion wird an HALion- Gruppe
Ausgang 3+4 geleitet.

02 Wizoo Studio Drums XXL  Universell verwendbares Drum-  je nach Aus
Kit mit bis zu 12 Anschlagstarke- Gruppe
stufen pro Schlaginstrument.

03 Wizoo Soul Kit XXL Ein tiefer und schwerer klingen-  je nach Aus
des Kit, besonders geeignet fir Gruppe
»schmutzige«, bearbeitete Klange.

04 Wizoo Reverb Kit XXL Kombination von trockenen je nach Aus
Drums und Hall. Hall wird an Gruppe
HALion-Ausgang 3+4 geleitet.

05 Wizoo Latin Perc XXL GroBes, GM-kompatibles Latin- je nach Aus
Percussion-Set mit bis zu 8 An- Gruppe
schlagstéarkestufen.

06 MegaTriggPercussion XXL Auswahl an Percussion-Instru-  je nach Aus
menten (siehe Tabelle unten).  Gruppe
Mit MegaTrig kénnen Sie das
Sustain-Pedal zum Umschalten
zwischen verschiedenen Stilen
verwenden.
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Fur die Drums- und Percussion-Programme gibt es auch MID- und
ECO-Ordner. Die Programme im MID-Ordner enthalten 50% weniger
Sampiles fiir die meisten individuellen Schlaginstrumente. Crash-Be-
cken sind auf eine und Ride-Becken auf zwei Anschlagstérkestufen re-
duziert. Im ECO-Ordner sind alle Instrumente auf eine Stufe reduziert.

Notenzuordnung fiir 06 MegaTrigg Percussion«

Note
C3
D3
E3
F3
G3
A3
B3
c4
D4
E4

Normal
Bongo Hi
Conga Lo
Conga Hi
Timbales Hi
Agogo Hi
Whistle Hi
Guiro kurz
Wood Block Hi
Guica Hi

Triangel abgestoppt

Sustain-Pedal
Bongo Lo
Conga Slap
Conga Slap
Timbales Lo
Agogo Lo
Whistle Lo
Guiro lang
Wood Block Lo
Guica Lo

Triangel offen
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Ch3

01 Wizoo Magnetic Instruments

Der Ordner »01 Wizoo Electric Pianos« enthélt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie
01 Rhodes Suitcase Jazzy, teuer klingendes E-Piano; 16 12dB

4 Anschlagstarkestufen

02 Rhodes Suitcase Autopan Mit LFO1 erzeugter Autopan zwi- 16 12dB
schen den Stereokanilen,
Modulationsrad steuert Tiefe

03 Rhodes Suitcase MTg Anschlagstarke steuert Laut- 16 12dB
stérke, 4 Anschlagstérkestufen
werden mit dem Modulationsrad
angesteuert (d.h. kénnen Sie die
harteste Stufe mit niedriger An-
schlagstéarke spielen).

04 Rhodes Mark 1 E-Piano mit vielen Oberténen, 16 12dB
Charakter ist harter als bei Suit-
case-Programmen; 4 Anschlag-
starkestufen

05 Rhodes Mark1 AutoWah  AutoWah durch Modulierung der 16 12dB
Cutoff-Frequenz mit LFO1. Modu-
lationsrad steuert den Effekt.

06 Rhodes Mark1 MTg Wie 03 16 12dB

07 DX PunchReeds Kiinstliche FM-Version eines 16 12dB
Rhodes-Piano

Es gibt auch einen ECO-Ordner mit drei E-Piano-Programmen, deren
Beschreibung der fir die Vollversionen entspricht. »01 Rhodes Suit-
case ECO« und »04 Rhodes Mark 1 ECO« haben nur zwei Anschlag-
stérkestufen. »07 DX PunchReeds ECO« enthalt 50% weniger
Samples und der Filter ist ausgeschaltet.
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Der Ordner »03 Wizoo Clavinet« enthalt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie

01 Clavinet D6 Funky Clavinet 16 Aus

02 Clavinet D6 Wah AutoWah durch Filter-Hullkurve 16 12dB

Der Ordner »04 Wizoo Clean Guitar« enthélt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie

01 Straight Strat »Clean Strat« — verwenden Sie 6 Aus
Send-Effekte (z.B. Chorus oder
Overdrive).

02 Radio Stack Stereoversion (2 Stimmen pro  12/6 Aus
Note) mit langem Release

03 Wizoo Strat Mtg Sustain  Pedal schaltet zwischen 12/6 Aus
01 und 02 um
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Der Ordner »05 Wizoo Organs« enthélt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie
01 B3 Rotor Mtg Perkussiver B3-Orgelklang, mit 16 Aus

dem Modulationsrad wird der ro-
tierende Lautsprecher umge-
schaltet (MegaTrig):

0-10: langsam

11-120: schnell

121-127: unbearbeitet

02 B3 Rotor Slow-FastMW  Perkussiver B3-Orgelklang, 32/16 Aus
mit Modulationsrad wird von
langsamer in schnelle Lautspre-
cherrotation Uibergeblendet.

03 B3 Rotor Slow-Fast Velo  Perkussiver B3-Orgelklang, 16 Aus
durch Anschlagstarke wird von
langsamer in schnelle Lautspre-
cherrotation Ubergeblendet.

05 B3 Unbearbeiteter perkussiver B3- 16 Aus
Orgelklang ohne Lautsprecherro-
ation, kann mit Rotorsimulations-
Pluglns oder externen Lautspre-
chern verwendet werden.

Fur die Orgel-Programme gibt es auch ECO-Ordner, deren Pro-
gramme 509% weniger Samples als die Vollversionen aufweisen.
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02 Wizoo Electronic Toolkit

Jeder Ordner im »Electronic Toolkit« enthélt eine Bankdatei. Damit wer-
den alle Programme des Ordners gleichzeitig in verschiedenen Kanélen
von HALion geladen, um die Suche nach bestimmten Samples zu er-
leichtern.

Der Ordner »01 Electronic Drums« enthélt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie
01 Drum n Bass Kit 4 Drum'n’'Bass-Sets, nach Oktaven je nach Aus

verteilt Uber den Tastaturbereich ~ Gruppe
zwischen C1 und A#4.

02 Drum n Bass Reso Kit ~ Wie 01, mit resonantem und an-  je nach Aus
schlagstérkegesteuertem Filter Gruppe

03 HipHop Kit 808-artiges Kit mit bis zu je nach Aus
10 Anschlagstérkestufen Gruppe
fiur jedes Instrument.

04 Tekkno Kit 909-artiges Kit mit bis zu je nach Aus
10 Anschlagstérkestufen Gruppe

fur jedes Instrument.

Es gibt auch den Ordner »02 Electronic Drums ECO« mit zwei Pro-

grammen namens »03 HipHop Kit ECO« und »04 Tekkno Kit ECO«,
die gegentiber den Vollversionen auf eine Anschlagstérkestufe redu-
ziert sind.

Der Ordner »03 Synth Basses« enthélt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie

01 Minimoog Bass Minimoog-Bass 1 Aus

02 OB8 Sawrubber Bass Rubber-Bass 1 Aus

03 Nord Disco Bazz Virtueller Analogbass, perkussiv 1 Aus

04 Ultimoog Bass Fetter Bass 1 Aus

05 Nord Mewk Bass Einfacher Analogbass mit Sub- 1 Aus

oszillator (2 Oktaven tiefer)
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Der Ordner »04 Analog Chords« enthalt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie

01 Electric V Heller, kraftiger Poly-Synth 10 Aus
aus Waldorf Wave

02 MiniMoog Soft Synth Wie der Name schon sagt... 16/8 Aus

Brass

03 OB8 Fat PWM Einfacher, brachial-fetter 10 Aus
Akkord-Sound

04 Oberbrass Analoger Blaserklang (sanft) 16/8 Aus

05 Nord Section Analoger Bléserklang 10 Aus

Der Ordner »05 Digital Decays« enthlt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie

01 Propaganda Metallischer FM-Sound mit 10 Aus
Chorus und langem Release

02 WaveBellz Fetter Glockenklang aus 10 Aus
Waldorf Wave

03 Sparkles Soft Element 1 eines klaren, 10 Aus
metallischen FM-Sound

04 Sparkles Bright Element 2 eines klaren, 10 Aus
metallischen FM-Sound

05 Sparkles Layer Layer aus 04 und 05 16/8 Aus

06 Erazor FX Lebhafter Kettensagen- 10 Aus
Synthieklang
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Der Ordner »06 Pads« enthélt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie

01 Long Swell Warm Pad Pad-Sound (langsame 16/8 Aus
Attack-Phase)

02 RoboPad Techno-Pad (Hochpass) 10 Aus

03 Wave SingSing Subtiler Pad-Sound aus 10 Aus
Waldorf Wave

04 PPG Choir Klassischer digitaler Chor 10 Aus

05 Warm Brass Pad Wie der Name schon sagt... 16/8 Aus

06 Warmer Warmer, subtiler Pad-Klang 10 Aus

07 Cloudz Pad FM-Pad mit fetter Attack-Phase 10 Aus

Der Ordner »07 Analog Leads« enthalt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie

01 Frying V Fetter FM-Sound, erinnert an 1 Aus
einen verzerrten Gitarrenakkord

02 MiniMoog Porta Lead Kraftiger Moog-Leadsound 2/1 Aus
mit Glide-Effekt

03 Jupiter Euro TekStrynx Techno-Lead 2/1 Aus

04 Jupiter Hard Sync Harter Sync-Lead 1 Aus

05 MultiMoog Schéner, fetter Moog-Lead 1 Aus
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Der Ordner »08 Massive String Pad« enthélt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie
01 Big String Pad Breite Stereo-Streicherfliche 10 Aus
02 String Pad Octave Wie 01, plus Oktave 16/8 Aus
03 Intro Sweep Pad Hochpass-Intro-Sweep mit 8 Aus
Autopan
04 Reso Sweep Pad SciFi-Pad-Klang 8 Aus
05 LoFi Strings Mellotron-artiger Streicherklang 8 Aus

Der Ordner »09 Oscillator Toolbox« enthalt Folgendes:

Programm Beschreibung Stimmen/ Filter
Polyphonie

01 MiniMoog Long Saw Einfache Sagezahnwellenform, 16/8 Aus
Stereo stereo

02 MiniMoog Long Saw Einfache Sagezahnwellenform 8 Aus
03 MiniMoog VCO Square Einfache Rechteckwellenform 8 Aus
04 MiniMoog VCO Saw Einfache Sagezahnwellenform 8 Aus
05 MiniMoog VCO Ramp Einfache Wellenform, Sagezahn 8 Aus

und Dreieck

Fur die finf Programme der »Oscillator Toolbox« gibt es auch ECO-
Versionen, die 50% weniger Samples enthalten als die Vollversionen.
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CDh4

Die Samples auf CD 4 wurden von eLAB erstellt. Auf der CD finden
Sie ausfiihrliche Informationen zu allen Samples. Die folgende Liste
soll nur einen ersten Uberblick bieten:

e eLAB DrumTools
Bass-Drums, Snares, HiHats...

* eLAB LoopTools 65 bpm — 170 bpm

Drum-Loops und mehr

* elLAB MusicLoops 90 bpm — 170 bpm
Music-Loops und mehr

* eLAB SoundTools Samples
Sound-Effekte und mehr

¢ ¢eLAB SoundTools Vox
Vocal-Effekte und mehr
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Stichwortverzeichnis



A F

All/Select Filter
Beschreibung 76 Amount 56
Amplifier-Bereich (Macro) 58 Cutoff 55
Amount 58 Fatness 727
Velocity 58 Resonance 55
Volume 58 Type 54
Anschlagstéarke Velocity 127
Bereich einstellen 79
Einstellen 88 G
Audiodateiformate 83 Glide 59
Automation Grouping-Bereich 746
Anwenden in Cubase
und Nuendo 767 H
B HALion-Tastaturbefehle 77171
Bearbeitungsmodus |
Absolute/Relative 77 Installation
Mac 73
¢ PC 12
Channel/Program (Seite) 63
Crossfades 89 K
D Keyboard 46
Kontextmenl
Drum Mode 747 Loop-Seite 709
E Kontextmeniis (Keyzone-Seite) 90
Edit Absolute/Edit Relative L
Macro-Seite 67 LFO-Bereich 743
Envelope-Bereiche (Macro) 57 LFO-Wellenform 744
Envelope-Seite Loop
Hullkurve einstellen 7173 Crossfade erstellen 706
Presets 779 Einstellen 705
Sync 719 Release-Loop einstellen 708
Tuning 709

Loop (Hiillkurve) 721
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MegaTrig 749
MIDI-Controller-Daten 770
Modulation

Presets 142
Modulation-Einstellungen 737

Navigation-Trackball 45
Numerische Felder 49

o
Output-Auswahlfeld 48

P

Panorama 734
Play Raw 747
Preload 765
Programmbaénke
Beschreibung 25
Laden 26
Programme
Laden 28
MIDI-Kanal einstellen 37
Speichern 30
Programm-Einblendmenti 49
Programmliste 42
Programmordner 43

Q
Quality 766

R

Resampling-Optionen 671, 166

Root-Wert einstellen 82

S

Sample

Start-/Endpunkte 702
Sample-Content 7176
Sample-Einblendment 49
Samples

Auswihlen 72

Importieren 83

Loschen 82

Mit Drag & Drop importieren 86

Verschieben 817
Seiten auswiahlen 32
Spread 134
Step-Modulationshdillkurve 722
Surround-Ausgang 737
Systemanforderungen

Mac 73

PC 712

T

Tastenbereiche
Einstellen 79
Uberlappungen 87

Tune-Bereich (Macro) 59

\'/
Velocity Start Point 703

w

Wellenform
VergréBern/Verkleinern 7103
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