ProFX8 y ProFX12

Mezcladores profesionales de micréfono / linea
con efectos y E/S USB
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Importantes instrucciones de sequridad

Lea estas instrucciones.

Conserve las instrucciones.

Preste atencion a los advertencias.

Siga todas las insfrucciones.

No use este aparato cerca del agua.

Limpielo slo con un paio seco.

No bloquee ninguna abertura de ventilacion. Instélelo de acuerdo con

los introducciones del fabricante.

No lo instale cerca de fuentes de calor como radiadores, acumuladores

u ofros aparatos que den calor (incluyendo amplificadores).

No anule lo sequridad del enchufe polarizado o con toma de fierra.

Un enchufe poﬁlarizudo tiene dos clavijas, una més ancha que la ofra.

Un enchufe con conexion a tierra tiene dos clavijas y una tercera para

lo toma de tierra. La hoja ancha o la tercera clavija se proporciona

para su seguridad. Si el enchufe no encaja en su toma de corriente,

consulte con su electricista para susfituir o foma de corriente obsoleta.

10. Evite obstaculizar el cable de electricidad, particularmente en los enchu-
fes, receptdculos convenientes y en el punto en el que salen del aparato.

11. Uso solo accesorios especificados por el fabricante.

12. Use tnicamente un carro, pedestal, tripode, soporte o mesa especi

ficados por el fabricante, o vendido con el aparato. Al emplear una

carrefilla, tenga cuidado al mover la carretilla /equipo para evitar
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. ADVERTENCIA DE USO DE CARRETILLA
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por personal cualifi-

cado. La reparacion
es requerida cuando el aparato ha sido dafiado de tal forma, como
el cable de corriente o enchufe dafiado, liquidos que se han filtrado u
objetos caidos en su interior, si el aparato ha sido expuesto a la lluvia
0 humedad, si no opera correctamente o si se ha caido.

15. No sobrecargue los enchufes o alargadores ya que puede constituir un
riesgo de descarga eléctrica.

16. Este aparato no debe exponerse a goteos ni salpicaduras, y no debe
emplazar objetos con liquidos, como floreros, encima del aparato.

17. Este aparato ha sido disefiado como construccion Clase-l, y debe ser
conectado a la red principal con un enchufe con toma de tierra (lo
tercera clavija).

18. Este aparato ha sido disefiado con un conmutador de CA tipo balancin.
Este conmutador estd situado en el panel posterior y debe permanecer
accesible por el usuario.

RIESGO DE SHOCK ELECTRICO NO ABRIR
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE. NE PAS OUVRIR

5\ ATENCION AVIS

ADVERTENCIA: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA, NO QUITAR LA CUBIERTA (O LA DE ATRAS)
NO HAY PARTES UTILES PARA EL USUARIO EN SU INTERIOR. SOLO PARA PERSONAL CAPACITADO
ATTENTION: POUR EVITER LES RISQUES DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS ENLEVER LE COUVERCLE.
AUCUN ENTRETIEN DE PIECES INTERIEURES PAR L'USAGER.
CONFIER L'ENTRETIEN AU PERSONNEL QUALIFIE.
AVIS: POUR EVITER LES RISQUES D'INCENDIE OU D'ELECTROCUTION, N'EXPOSEZ PAS CET ARTICLE
A LA PLUIE OU A LHUMIDITE

El simbolo de rayo con cabeza de flecha dentro de un triangulo equilatero
tiene la funcion de alertar al usuario de la presencia de “voltaje peligroso”

no aislado dentro del recinto del producto que puede ser de suficiente
magnitud para constituir un riesgo de descarga para las personas.

Le symbole éclair avec point de fléche a l'intérieur d'un triangle équilatéral
est utilisé pour alerter I'utilisateur de la présence a l'intérieur du coffret de
"voltage dangereux" non isolé d'ampleur suffisante pour constituer un risque
d'éléctrocution.

El signo de exclamacion en un tridngulo equilatero alerta al usuario de la
presencia de importantes instrucciones de operacion y mantenimiento
(servicio) en la documentaciéon que acompafia al aparato.
Le point d'exclamation a l'intérieur d'un triangle équilatéral est employé
pour alerter les utilisateurs de la présence d'instructions importantes pour le
fonctionnement et I'entretien (service) dans le livret d'instruction
accompagnant l'appareil.

ProFX8 y ProFX12

19. El enchufe de red o acoplador es usado como dispositivo de desco-

nexion, por lo que debe mantenerse facilmente operable.

20.NOTA: Este equipo ha sido probado y cumple con los limites estipu-

lados para dispositivos digifales de Clase B, conforme a la Parte 15
del Reglamento de la FCC. Estos limites han sido disefiados para
proporcionar una proteccion razonable contra las interferencias per-
judiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza
y puede irradiar energia de radiofrecuencia, y si no se instala y se
utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede provocar interferencias
perjudiciales para las comunicaciones por radio. Sin embargo, no hay
garantia de que no se produzcan interferencias en una instalacion
particular. Si este equipo provoca interferencias perjudiciales para la
recepcion de radio o television, lo cual puede determinarse apagan-
dolo y conectdndolo, se recomienda al usuario que intente corregir
las interferencias mediante una o mds de las siguientes medidas:

® Reoriente 0 reubique la antena receptora.

e Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.

o (onecte el equipo a una toma de corriente de un circuito

diferente al que estd conectado el receptor.
e (onsulte al distribuidor / técnico de radio o TV para obtener
ayuda.

ATENCION: Los cambios no autorizados o modificaciones de este
equipo o aprobados expresamente por LOUD Technologies Inc. pueden
anular la autoridad del usuario para operar el equipo.

21. Este aparato no excede los limites Clase A / Clase B (para cualk

3uieru que se aplique) en emisiones de ruido de radio de uFurutos
igitales, fal y como han marcado las regulaciones de interterencia
de radio del Departamento Canadiense de Comunicaciones.

ATTENTION — Le présent appareil numéri7ue n'émet pas de bruits

radioélectriques dépassant las limites applicables aux appareils
numériques de class A/de class B (selon le cas) prescrites dans le
réglement sur le brouillage radioélectrique édicté par les ministere des
communications du Canada.

22. La exposicion a niveles de ruido extremadamente altos puede causar

una pérdida auditiva permanente. Los individuos varian considerable-
mente en cuanto a suscepfibilidad a la pérdida auditiva causada por
tuido, pero casi todo el mundo perderd audicion si se expone a ruido
suficientemente infenso por un periodo de tiempo suficientemente
largo. La Administracion de Seguridad y Salud Ocupacional del Gobier-
no de los EEUU (OSHA) especi?icu las exposiciones de nivel de ruido
permitibles en el siguiente cuadro.

De acuerdo con OSHA, cualquier exposicion en exceso de estos limites
permitidos puede resultar en un pérdida auditiva. Para asegurarse
contra una potencial exposicion peligrosa a niveles de presion de
sonido altos, se recomienda que todas las personas expuestas a estos
equipos, que utilicen protectores de audicion durante la operacion

del equipo. Deben urii]izarse tapones para el oido o protectores en

los canales del oido o sobre las orejas al operar con el equipo y para
prevenir una rérdida auditiva permanente si hay una exposicion en

exceso a los limites indicados aqui:
Duracion, por | Nivel de sonido | Ejemplo tipico
dia en horas | dBA, respuesta
lenta
8 90 Dio en un club pequefio
b 92
4 95 Metro subterrdneo
3 97
2 100 Misica cldsica muy fuerte
1.5 102
1 105 Griterio extremadamente fuerte
0.5 110
0.250menos | 115 Partes mds fuertes de un conierfo
de rock

ADVERTENCIA — Para reducir el riesgo de incendio o descargas

no exponga este aparato a la lluvia o lo humedad.




iLea esta pagina!

Probablemente querrd probar su nuevo
mezclador de inmediato. Antes de hacer-
lo lea las instrucciones de seguridad de
la pagina 2, y luego lea esta pagina y deje
el resto para mds tarde, si lo desea.

Ajuste los controles a cero

1. Baje todos los diales menos la EQ, panorama, y
ajuste los faders completamente hacia abajo.

2. Ajuste todos los diales de EQ, panorama, y los
deslizadores de la EQ grafica al centro.

Ponga todos los botones en posicion “afuera”.
Silbe una melodia popular.

Conexiones

Siya tiene claro como desea usar las conexiones del
mezclador siga adelante y conecte las entradas y salidas
de la forma deseada. Si solamente se desea obtener
sonido a través del mezclador, siga estos pasos:

1. Conecte las fuentes de sefial de esta forma:

e Micréfonos a las entradas de micréfono.
Use la alimentacion phantom si lo necesi-
tan. Compruebe los manuales de usuario de
los micréfonos para asegurarse.

e Dispositivos con nivel de linea como tecla-
dos, cajas de ritmos, o reproductores de CD
conectados a las entradas de linea.

e [Una guitarra conectada al canal 1, con el
conmutador LINE / HI-Z presionado.

2. Conecte los cables de las salidas principales a
los altavoces activos o al amplificador.

3. Conecte el cable de alimentacion a una toma de
CAy ponga en marcha el mezclador.

4. Siestd usando altavoces activos enciéndalos. Si
no, conecte sus altavoces pasivos al amplifica-
dor usando cables de altavoces. Ajuste el nivel
de los altavoces o del amplificador a lo que el
fabricante diga (generalmente hacia arriba)

Ajuste de la ganancia

1. Reproduzca algo en la entrada. Podria ser un
instrumento, una voz cantando o narrando, o
una entrada de linea como un teclado o repro-
ductor de CD. Asegiirese de que el volumen
de la fuente sea el mismo que en condiciones
normales o deberd reajustar la ganancia en
mitad del show. Puede escuchar mediante con
unos auriculares si sube cuidadosa- mente el
fader de canal y el nivel de los auriculares.

Parte Ntim. 0030839 Rev. C

©2009 LOUD Technologies Inc. Todos lod derechos reservados.

Al escritor técnico responsable de este manual le gustaria pedir disculpas por
cualquier inconveniente y problemas ocasionados durante la escena de la pelea
Bolonia-sandwich.

2. Paralos canales mono, ajuste la ganancia de
manera que el LED LEVEL SET sélo se ilumi-
ne de vez en cuando durante las partes mas
enérgicas de la interpretacion. La ganancia del
canal mono afecta a la entrada de micréfono
y las entradas de linea. La ganancia del canal
hibrido afecta sélo a la entrada de micréfono, y
no las entradas estéreo de linea.

La ganancia del canal estéreo ajusta las
entradas estéreo de linea. Establezca el nivel
deseado y compruebe que el indicador LED OL
no se ilumine en los pasajes con mas volumen.

3. Repita los pasos 1 a 2 para los otros canales.

Mezcla instantanea

1. Para obtener sonido de los altavoces y ofrecerlo
al mundo, suba el fader del canal a la posicion de
ganancia U (“unity gain”), y suba lentamente el
fader principal a un nivel confortable.

2. Cante y toque.jEs una estrella! Habilite los
otros canales y ajuste sus faders para lograr
una buena mezcla y pasar un buen rato.

USB

La conexion USB le permite reproducir de 2 canales
de audio desde su ordenador, y grabar la mezcla princi-
pal a su ordenador. Vea el Anexo D en la pagina 32 para
mas detalles de cdmo usar la funcionalidad USB.

Notas

Para un 6ptimo rendimiento acustico, los faders de
canal y el fader principal deben establecerse cerca de
las marcas “U” (“unity gain”).

Baje todos los faders antes de realizar las conexiones
hacia y desde su mezclador ProFX.

Cuando apague su sistema, apague primero los ampli-
ficadores o altavoces. Al encender, conecte el mezclador
en el dltimo lugar. Esto evitara la posibilidad de golpes y
ruidos al encender y apagar 1os equipos.

iGuarde el embalaje! Algtin dia puede necesitarlo.

Por favor escriba su niimero de serie aqui para
futuras referencias (seguros, soporte técnico,
autorizacion de retorno...)

Comprado en at:

fecha de la compra:

Manual del Usuario



Introduccion

Gracias por elegir el mezclador profesional Mackie
ProFX. ProFX estd equipado con nuestros excelentes
pre-amplificadores de micréfonos, un procesador de
efectos y un puerto USB que reproduce y graba 2 ca-
nales mediante el uso de un ordenador. ProFX8 cuenta
con 8 canales y el modelo ProFX12 12 canales. Aparte
de esta diferencia, los mezcladores son idénticos y el
presente manual de usuario se refiere a ambos modelos.

Nuestros mezcladores han viajado por todo el mun-
do haciéndolo a menudo en las peores condiciones, y
hemos podido aplicar lo que hemos aprendido para el
disefio mecdnico de nuestros mezcladores ProFX.

La fiabilidad es fundamental en el refuerzo de sonido.
Es por ello que nuestros ingenieros han sometido a
nuestros mezcladores a las pruebas mas rigurosas y dia-
bélicas imaginables, mejorando el disefio y extendiendo
asi sus limites mds alld de los mezcladores ordinarios.

Caracteristicas

e Elmezclador ProFX8 tiene 8 canales (2 mono,
2 hibridos, 1 estéreo)

e Elmezclador ProFX12 tiene 12 canales (4
mono, 2 hibridos, 2 estéreo)

e (anales mono con entrada de micréfonos y otra
con nivel de linea, ganancia y LED LEVEL SET
para el ajuste de ganancia del micréfono y linea

e (anales hibridos con entrada de micréfono y
otra con nivel de linea, ganancia y LED LEVEL
SET para el ajuste de la ganancia del micréfono

e Los canales estéreo tienen entradas con nivel
de linea con un control de ganancia

e Alimentacion phantom de +48V que puede
aplicarse a todos los micréfonos

e Entradasy salidas estéreo Tape/CD en RCA
e [nsercion 1/4” TRS en los canales mono

e El conmutador LINE/HI-Z del canal 1 permite
la conexion directa de una guitarra o bajo sin la
necesidad de emplear una caja directa

e (Corte de graves en los canales mono e hibridos
e [Q de 3bandas en cada canal

e (Control de monitorizacion de auxiliares en cada
canal Control auxiliar de efectos en cada canal

e (ada canal tiene control de panorama, Mute,
indicador LED de sobrecarga (OL) y un fader

e Elretorno estéreo tiene un Mute, LED de sobre
carga (OL) y un fader

e Salidas de linea estéreo principales XLR y 1/4”
e TRS Retorno estéreo 1/4” TRS

m ProFX8 y ProFX12

e Envio 1/4” TRS FX y envio de monitores
e Salida estéreo de auriculares 1/4” TRS
e  (Control de nivel de auriculares

e (Control de nivel de la entrada Tape

e 16 efectos con nivel de entrada, LED OL, visua-
lizador de presets, nivel de efectos a monitores,
y Mute controlable con un pedal de pulsacion

e EQ grafica de 7 bandas que usar para la mezcla
principal, de monitores, o ser deshabilitada

e Medidores estéreo de salida de 12 segmentos en
la mezcla principal

e (Conmutador BREAK que enmudece todos los
canales exceptuando la entrada Tape y USB

e Faders para el retorno estéreo, retorno de efec-
tos, monitores y mezcla principal

e  (Conexion USB que permite la grabacion y
reproduccion en el ordenador de 2 canales

e  Conmutador “thru” USB y nivel de entrada

¢Como usar este manual?

Las primeras paginas después del indice incluyen
varios diagramas de conexiones que muestran confi-
guraciones tipicas. A continuacion viene un detallado
recorrido por todo el mezclador. Las descripciones se
dividen en secciones, siguiendo el orden en las distintas
zonas del mezclador:

e Panel posterior: entrada de CA, botén de encen-
dido, salidas XLR con nivel de linea y E/S USB

e Seccion de conexiones: seccion superior, en la
que se conectan los micréfonos y guitarras, etc.

e (Controles del canal: las tiras de canal para
ajustar y controlar cada canal

e (Controles Master: la seccion de la derecha con
el EQ grafico y el nivel principal
e Procesador de efectos estéreo
Alo largo del manual encontrard ilustraciones nume-
radas con la funcion descrita en los parrafos cercanos.

Este icono indica la existencia de informacion
criticamente importante o tinica para su mez-
clador. Para su propio bien, lea y recuerde.

)| Este icono le conduce a explicaciones mas
N

VERY IMPORTANT

=l profundas y consejos practicos. Puede dejarlas
=il a un lado si necesita ir avanzando.

Anexo A: Informacion de servicio.

Anexo B: Conexiones.

Anexo C: Informacion técnica.

Anexo D: Informacion acerca del USB.
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{Necesita ayuda con su nuevo mezclador?

¢ Visite www.mackie.comYy pulse en Soporte para encontrar:
FAQs, manuales, anexos y documentacion.

o Escribanos a: techmail@mackie.com.

¢ Llamenos al 1-800-898-3211 para hablar con uno de nuestros
estupendos técnicos de soporte (Lunes a Viernes, horario

J
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DIAGRAMAS DE CONE}IONADO

Guitarra

Ery

Guitarra .
aclstica con Microfonos Bajo
pastillas eléctrico
iPod
Docking Station

Efectos mono
© Pedal de

conmutacién Auriculares

’mb

Ordenador portatil

1
| con Tracktion
BER] Procesador de efectos para grabaci 4
Caja de entrada mono,
ritmos salida estéreo %

EQ de monitore:

= =

L

Monitores auto-amplificados Altavoces auto-amplificados SRM450v2
SRM45

Teclado

Este diagrama muestra una guitarra conectada directamente al canal 1 (conmutador HI-Z presionado),
micréfonos en los canales 2, 3 'y 4, procesadores de efectos de guitarra a las entradas de linea izquier-
da de los canales 5/6 y 7/8, un teclado a las entradas de linea del canal 9/10, y una caja de ritmos
al canal 11/12. Un iPod Docking Station esté conectado a las entradas estéreo Tape. Un procesador de
efectos recibe una entrada mono del envio, y sus salidas estéreo se conectan a las entradas del retorno.

Los altavoces activos Mackie SRM450v2 estén conectados a las salidas principales izquierda y de-
recha. Dos de estos altavoces también se configuran como monitores de escenario, y se conectan a las
salidas de monitores del mezclador proceséndose antes por un ecualizador gréfico. Los controles AUX
MON de cada canal le permiten crear una mezcla de monitores que es independiente de la principal. Se
emplea el ecualizador gréfico externo para ajustar la EQ de los monitores de escenario. Los auriculares
se utilizan para la monitorizacién, y el pedal le permite enmudecer / desenmudecer los efectos internos.

Hay un ordenador portétil conectado al puerto USB permitiendo la grabacién de los dos canales de
la mezcla principal de la interpretacién utilizando el software Tracktion. Dos canales de audio también
pueden ser reproducidos desde el ordenador a la mezcla principal.

Sistema para bandas con ProFX12

ProFX8 y ProFX12




Gultarra
aclsticay
micréfono

Guitarra

eléctrica

Micréfono
de pinza

iFod .
Docking Station Sistema de

ayuda auditiva

Auriculares

4

Ordenador ortatil

con Tracktion
para grabaclon
del servicio

Procesador de efectos ompresor/ Limitador

entrada mono,

Compresores Duales salida estéreo
EQ de monitores

Monitores auto-am lrﬁcados — —
SRM45 Altavoces auto-ampllﬁcados SR1521z

Teclado

Este diagrama muestra varios micréfonos conectados a los canales 1 a 4, una micréfono para guita-
rra en el canal 5/6, un procesador de efectos de guitarra en la entrada con nivel de linea izquierda del
canal 7/8, y un teclado conectado a las entradas con nivel de linea del canal 9/10. Un iPod Docking
Station estd conec- tado a las entradas estéreo de cinta. Un procesador de efectos recibe una entrada
mono del envio de efectos, y sus salidas estéreo estén conectadas a las entradas del retorno. Un sistema
de escucha asistido esté conectado a las salidas principales con nivel de linea. En las inserciones de los
canales 1 a 4 hay insertados dos compresores duales permitiendo la compresién de las voces.

Los altavoces Mackie SR1521z estén conectados a las salidas principales izquierda y derecha. Dos
altavoces SRM450v2 se configuran como monitores de escenario, y se conectan a las salidas de monito-
res proceséndose antes por un EQ gréfico. Los controles AUX MON de cada canal le permiten crear una
mezcla de monitores que es independiente de la principal. Se emplea el EQ gréfico externo para ajustar
la EQ de los monitores de escenario. Los auriculares se utilizan para la monitorizacién.

Hay un ordenador portétil conectado al puerto USB permitiendo la grabacién de los dos canales de
la mezcla principal de la interpretacién utilizando el software Tracktion. Dos canales de audio también
pueden ser reproducidos desde el ordenador a la mezcla principal.

Sistema completo con ProFX12
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Este diagrama muestra dos micréfonos conectados a los canales 1y 2, un reproductor de CD conecta-
do a las entradas con nivel de linea del canal 3/4, un reproductor de CD tipo DJ conectado a la entrada
con nivel de linea del canal 7/8. Un iPod Docking Station esté conectado a las entradas estéreo de cin-
ta. Un procesador de efectos recibe una entrada mono del envio de efectos, y sus salidas estéreo estdn
conectadas a las entradas del retorno. Una reverberacién y el compresor estén conectados a la insercién
del canal 1 permitiendo la compresién y algo de reverberacién para las voces.

Los altavoces Mackie SR1530z estén conectados a las salidas principales izquierda y derecha. Dos
de estos altavoces SRM450v2 se configuran como monitores de escenario, y se conectan a las salidas
de monitores del mezclador. Los controles AUX MON de cada canal le permiten crear una mezcla de
monitores que es independiente de la mezcla principal.

Conmute el ecualizador gréfico interno para ajustar la EQ de los monitores de escenario si asi lo
desea. Los auriculares se utilizan para la monitorizacién. Un ordenador portétil esté conectado al puerto
USB, permitiendo que se reproduzcan dos canales de salida del software de DJ en la mezcla principal.
También se puede utilizar para grabar la interpretacién en el ordenador para la posteridad.

Sistema DJ con ProFX8

ProFX8 y ProFX12
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Este diagrama muestra cuatro micréfonos conectados en los canales 1 a 4, y un reproductor de CD+G
conectado a las entradas de nivel del canal 7/8. Un procesador de efectos recibe una entrada mono
del envio de efectos, y sus salidas estéreo estdn conectadas a las entradas del retorno. Hay conectado
compresor dual a la insercién de los canal 1y 2, permitiendo la compresién de las voces.

Los altavoces auto-amplificados Mackie SRM450v2 y subwoofers SWA1501 estén conectados a las
salidas principales izquierda y derecha. Dos altavoces SRM450v2 se establecen como monitores de es-
cenario, y estdn conectados a las salidas de monitorizacién del mezclador. Los controles AUX MON de
cada canal le permiten crear una mezcla de monitores que es independiente de la mezcla principal. Los
auriculares son empleados para la monitorizacién.

Un ordenador portétil ejecutando un software karaoke se conecta al puerto USB, y permite el envio de
2 canales que son reproducidos en la mezcla principal.

El reproductor de CD+G permite el texto de karaoke, y los gréficos que se mostrarén en su monitor de

[AA

Sistema Karaoke con ProFX8
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Este diagrama muestra una guitarra acistica conectada directamente al canal 1 (con el conmutador
HI-Z presionado), un micréfono de condensador conectado a la entrada de micréfono del canal 2, un
modelador de amplificacién de guitarra conectado a las entradas de nivel de linea del canal 3/4, una
bateria electrénica conectada al canal 5/6, y un teclado conectado al canal 7/8.

Los monitores de referencia auto-Mackie MR8 estdn conectados a las salidas principales izquierda y
derecha, proporcionando una escucha respetuosa y precisa de sus interpretaciones.

Hay un ordenador conectado al puerto USB permitiendo la grabacién y reproduccién de los dos cana-
les de la mezcla principal utilizando el software Tracktion.

Sistema tipo Home Studio con ProFX8
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con Tracktion

Platos de CD Efectos / Sampler
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auto-amplificados
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Teclado workstation

Este diagrama muestra 2 micréfonos conectados a entradas de micréfono de los canales 1y 2, un
teclado tipo workstation en las entradas de nivel de linea del canal 3/4, y reproductor de CD conectado
a las entradas de nivel de linea del canal 5/6. Un procesador de efectos/sampler recibe una entrada
mono del envio de efectos, y sus salidas estéreo estén conectadas a las entradas de retorno estéreo.

Los monitores de referencia auto-amplificados Mackie MR5 estdn conectados a las salidas principales
izquierda y derecha, para una monitorizacién precisa y respetuosa de su trabajo.

Hay un ordenador conectado al puerto USB permitiendo la grabacién y reproduccién de los dos cana-
les de la mezcla principal utilizando el software Tracktion.

Sistema Podcast con ProFX8
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1. CONEXION DE POTENCIA

Es un conector de alimentacion CA estandar IEC de 3
pines. Conecte aqui de forma firme el cable de corriente
proporcionado, y enchufe el otro extremo a una toma de
CA. El mezclador tiene una fuente de alimentacién uni-
versal que acepta cualquier de voltaje de 100 a 240 VAC.
No tiene que usar conmutadores de tension o transfor-
mador alguno, funcionard practicamente en cualquier
lugar del mundo. Es menos susceptible a las caidas y pi-
cos de tension que los ali- mentadores convencionales,
y proporciona un mayor aislamiento electromagnético y
una mejor proteccion contra el ruido de la linea CA.

2. FUSIBLE

ProFX tiene un fusible para su proteccién (y la suya
propia). Si sospecha que el fusible esta fundido, desco-
necte el cable de alimentacion, tire hacia fuera el cajon
y sustitiyalo con uno del mismo tipo y clasificacion.

Si dos fusibles se funden consecutivamente
signi- fica que algo estd realmente mal, y debe
dejar de usar el mezclador. Por favor llame a
nuestro nimero gratuito 1-800-898-3211 dentro de los
EE.UU. (o llame al distribuidor en su pais) y averigiie
qué debe hacer.

VERY IMPORTANT

3. CONMUTADOR DE POTENCIA

Presione la parte superior de este interruptor para
conectar el mezclador. El indicador LED de alimenta-
cion [33] del panel frontal se iluminard felizmente, o al
menos lo intentara si usted ha conectado el mezclador a
una toma de corriente operativa.

Presione la parte inferior de este interruptor para
apagar el mezclador, cuando usted crea que hacerlo es
seguro.

=)l Como guia general, debe activar el mezclador
_\ﬁg en primer lugar, antes de cualquier amplifi-
=1 cador o altavoces externos, y desactivarlo en
ultimo lugar. Esto reducird la posibilidad de ruidos en
los altavoces cada vez que lo encienda o apague.

EI ProFX8 y ProFX12

4. SALIDAS PRINCIPALES EN XLR

Estos conectores XLR estéreo proporcionan sefiales de

nivel de linea con la mezcla principal. Conéctelas a las

entradas balanceadas de los altavoces o el amplificador
de potencia para alimentar sus altavoces principales.

La mezcla principal es la suma de todos los canales
activos que estd reproduciendo, incluyendo cualquier
entrada de 2 canales USB de su ordenador. La cantidad
de nivel con la que un canal se escucha en la mezcla
principal se ajusta con el fader del canal [31].

=l Las salidas XLR suenan 6dB mds altas que las
_\ﬁg salidas principales en jack 1/4” TRS [15]. Las
= conexiones balanceadas ofrecen una mejor
inmunidad frente al ruido exterior (especificamente
zumbido) que las conexiones no-balanceadas. Debido
a esto, éste es el método preferido de interconexion,
cuando se estén usando cables de larga longitud.

5. PUERTO USB

El interfaz serie USB permite la transferencia de
audio digital hacia y desde su ordenador. El puerto USB
proporciona dos salidas de audio a su ordenador:

e Salida de mezcla principal izquierda y derecha.
Estas sefiales son independientes de los ajustes
realizados en el fader principal [48],y el EQ
grafico [37]. Esto le permite grabar su actua-
cion en directo directamente a su portétil.

e El conmutador USB thru [41] le permite
también incluir la salida de su ordenador en
la grabacion. Refiérase la pdgina 23 para mds
detalles acerca de este conmutador.

El interfaz USB también le permite usar el ordenador
para la reproduccion de dos canales en el mezclador:

e Lassehales izquierda y derecha de su ordena-
dor se afiaden a la mezcla principal. El control
de nivel de la entrada USB [40] permite ajustar
el nivel de la entrada de su ordenador que se
estd afiadiendo a la mezcla principal.

Vea el Anexo D en la pagina 32 para mds detalles acer-
ca de la funcionalidad USB, y vea también el diagrama
de bloques en la pagina 31.
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Seccion de Conexiones

Aqui es donde puede conectar cosas como: micro-
fonos, instrumentos con nivel de linea y efectos, auri-
culares, y el destino final para su sonido: el sistema de
PA, monitores de escenario, procesadores de efectos,
reproductor de CD / grabadora, etc.

Vea el Anexo B para mas detalles y diagramas de los
conectores que pueden usarse con su ProFX.

6. ENTRADAS DE MICROFONO

Usamos entradas de micréfono balanceadas con
alimentacion phantom al igual que las mega-consolas
de los grandes estudios por la misma razon: este tipo
de circuito es excelente en el rechazo de zumbidos y
ruidos. Puede conectar casi cualquier tipo de micréfono
que cuente con un conector estindar XLR macho.

Micréfonos de cinta profesionales, dindmicos, y todos
los micréfonos de condensador sonardn de forma exce-
lente a través de estas entradas. Las entradas de micro
de ProFX pueden manejar cualquier tipo de nivel de mi-
créfono, sin sobrecargar el sonido. Asegirese de realizar
el procedimiento de ajuste de ganancia de la pdgina 3.

ALIMENTACION PHANTOM

La mayorfa de los micréfonos de condensador profe-
sionales estan equipados con alimentacion phantom de
48V, que permite enviar voltaje de CC a la electrénica
del micréfono mediante los mismos cables del audio
(muchos de los micréfonos de condensador semi-profe-
sionales usan baterias para ello) El nombre de "Phan-
tom" viene de su capacidad de ser "invisibles" por los
micros dindmicos (como el Shure SM57/SM58), que no
requieren alimentacién y no se ven afectados por ella.

La alimentacion phantom del mezclador ProFX es
globalmente controlada por el conmutador de alimenta-
cion phantom [32]. (Esto significa que la alimentacion
phantom se enciende y se apaga para todas las entradas
de microfonos)

VERY IMPORTANT

No conecte nunca micréfonos con termina-
¢ion no-balanceada, o micréfonos de cinta en

las conexiones de entrada de micréfono si la
alimentacion phantom estd activada. No conecte la sali-

da de instrumentos a las entradas XLR con alimentacién
phantom si no estd seguro de que sea conveniente.

7. CONMUTADOR LINE/HI-Z SWITCH

Para conectar una guitarra directamente al mezclador
sin usar una caja DI, pulse en primer lugar este conmu-
tador y a continuacion conecte la salida de su guita-
rra a la entrada 1/4” TRS entrada [8] del canal 1. La
impedancia de entrada es optimizada para la conexién
directa, y la fidelidad de las altas frecuencias estd garan-
tizada. En la posicion hacia afuera, la entrada 1/4” TRS
del canal 1 se convierte en una entrada de linea al igual
que las otras entradas de linea mono [9].

Para utilizar guitarras u otros instrumentos en los
otros canales tendrd que usar una caja DI externa. Sin
la caja DI, (o si este conmutador no estd presionado) las
guitarras pueden sonar estancas y sucias.

8. ENTRADA LINE/HI-Z INPUT (solo Canal 1)

Este jack de 1/4” comparte los circuitos (pero no
la alimentacion phantom) con el pre-amplificador de
microéfonos, y podra ser alimentado con fuentes balan-
ceadas o no-balanceadas.

Para conectar una linea balanceada a esta entrada,
utilice un conector de 1/4” “Tip-Ring-Sleeve” (TRS).

Para conectar una linea no-balanceada a esta entra-
da, utilice un conector de 1/4” mono (TS) o un cable de
instrumento.

Esta entrada de linea de nivel también puede aceptar
sefiales con nivel de instrumento si el conmutador HI-Z
[7] estd presionado Esto le permite conectar guitarras
directamente al canal 1 sin la necesidad de recurrir a
una caja DI.

Manual del Usuario m
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9. ENTRADAS DE LINEA MONO

Estos jacks de 1/4” tiene los circuitos (pero no la
alimentacion phantom) con los pre-amplificadores de
micréfonos, y son alimentados con fuentes balanceadas
o no-balanceadas. Para conectar lineas balanceadas a
esta entrada, utilice conectores de 1/4” TRS.

Para conectar lineas no-balanceadas a esta entrada,
utilice conectores de 1/4” mono (TS) o un cable de

instrumento.
5
=l nales mono. Tradicionalmente, un canal impar
recibe la sefial izquierda. Por ejemplo, podria

enviar al ProFX una sefial estéreo insertando la salida
izquierda del dispositivo al jack del canal 1 (panorami-
zado a la izquierda), y la salida derecha conectada al
jack del canal 2 (panoramizado a la derecha).

- Sitiene una fuente estéreo y los canales hibri-
g dos y estéreo estan en uso, puede usar dos ca-

10. ENTRADAS DE LINEA ESTEREO

Estos jacks de 1/4” pueden ser alimentados con fuen-
tes estéreo o mono, balanceadas o no-balanceadas. Se
pueden utilizar con casi cualquier instrumento profesio-
nal o semiprofesional, efectos o reproductores de cinta.

Para conectar a las lineas balanceadas estas entradas,
utilice un conector de 1/4” TRS (punta-cuello-masa).

Para conectar lineas no-balanceadas, utilice un co-
nector de 1/4” mono (TS) o un cable de instrumento.

Si s6lo tiene una fuente mono, conéctela en la
entrada izquierda (etiquetada como mono), y la sefal
aparecerd igualmente a la izquierda y a la derecha en la
mezcla principal.

11. INSERCION DE CANAL

Estos jacks de 1/4” no-balanceados sirven para conec-
tar procesadores de efectos en serie, como compresores,
EQs, de-essers, o filtros.

Hemos incluido inserciones sdlo para los canales
mono. Si desea utilizar este tipo de procesadores en los
otros canales pase la sefial a través de estos procesado-
res antes de introducirla al mezclador ProFX.

ProFX8 y ProFX12

El punto de insercion estd después de la ganancia
[20], el LED LEVEL SET [21], y el conmutador de corte
de graves [22], pero antes de la EQ [23-25] y el fader
[31]. La sefial del canal puede salir desde el jack de in-
sercion hacia un dispositivo externo, procesarse y volver
a introducirse por el mismo jack. Para ello debe usar un
cable de insercion especial que debe ser cableado asi:

Punta = envio (salida al dispositivo de efectos)
Cuello = retorno (entrada de los efectos)

Masa = masa
cuello . ENVIO al procesador —s “punta’
punta | masa TRS)
L o — 1/
Este conector se conecta a uno
de los jacks de insercién de canal — “cuello”
del mezclador. RETORNO desde el procesador

Los jacks de insercion pueden ser utilizados como
salidas directas de canal; post-ganancia y pre-EQ. Vea la
seccion de conexiones en la pagina 28 (Figura F) que
muestra tres formas de uso de las inserciones.

12. RETORNO ESTEREO

Aqui es donde puede conectar las salidas de sus dis-
positivos de efectos paralelos (o mds fuentes de audio).
Los circuitos pueden manejar sefiales estéreo o mono,
balanceadas o no-balanceadas. Se pueden utilizar con
casi cualquier dispositivo de efectos profesional o semi-
profesional, o fuente con nivel de linea del mercado. Las
sefales que se introducen en estas entradas se pueden
ajustar mediante el fader de retorno estéreo [45] antes
de pasar al bus de mezcla principal (ver pagina 23). Las
sefiales introducidas aqui también puede ser silenciadas
rapidamente con el conmutador mute [44], y el LED OL
[43] le mostrara si su sefial es demasiado alta.

Dispositivo estéreo: Si usted tiene un dispositivo de
efectos paralelos (dos cables), use los canales izquierda
y derecha del retorno estéreo.

Dispositivo mono: Si usted tiene un dispositivo de
efectos con una salida mono (un cable), conéctelo en
el canal izquierdo/ mono del retorno estéreo, y deje el
canal derecho desconectado. La sefial se enviard a am-
bas partes, que apareceran como por arte de magia en el
centro como una sefial mono.



13. ENViO DE MONITORES

Los monitores de escenario permiten que los musicos
puedan escucharse con claridad en el escenario, y esto
a menudo es algo bueno. La mezcla de monitores puede
ser ajustada usado los controles AUX MON [26]. Estas
conexiones envian la senal de cada canal a la salida de
1/4” TRS empleada para alimentar monitores de esce-
nario. Estos pueden ser tanto unos monitores pasivos de
escenario alimentados mediante un amplificador exter-
no o etapa de potencia, o monitores de escenario auto-
alimentados con sus propios amplificadores integrados.

La sefial de monitores es la suma (mezcla) de todos
los canales en los que sus respectivos controles AUX
MON estan establecidos a algo mds del minimo. Si los
musicos le piden “mds yo, y menos Juan”, puede subir el
control de monitores de sus canales, y bajar el control
de monitores de “Juan”.

El nivel de salida general puede ser ajustado con el
fader monitor [47] y su EQ ajustada con el EQ grafi-
co [37] si el MAIN MIX/MON [38] estd presionado.
Alternativamente podria afadir un ecualizador gréfico
externo entre esta salida y sus monitores auto-amplifi-
cados. Esto le permitird ajustar el ecualizador y reducir
al minimo las posibilidades de realimentacién de los
micréfonos cercanos.

La salida de monitores no se ve afectada por el fader
principal [48] o los faders de canal [31]. Esto permi-
te ajustar la mezcla de monitores y niveles de forma
adecuada, y no tener que cambiar cuando el fader del
canal o el fader de mezcla principal es ajustado. Esto se
conoce como “pre-fader”

14. ENVIO DE EFECTOS

Esta salida con nivel de linea en jack 1/4” TRS se pue-
de usar para alimentar un procesador externo (FX). La
salida de este jack es una copia exacta de la sefial que
va al procesador de efectos interno, siendo una cuidado-
sa mezcla de todos los canales cuyo control FX [14] esté
ajustado a una posi- cion distinta a la minima.

(La salida procesada de los efectos internos no saldrd
por esta salida, pero internamente se afiadird a la mez-
cla principal o mezcla de monitores.)

El nivel de salida global se puede ajustar con el dial
master FX [52]. (Este control también puede afectar al
nivel de envio a los efectos internos).

La salida es “post-fader”, por lo que cualquier modifi-
cacion en los faders de canal [31] también afectara al
nivel del envio al procesador externo.

La salida procesada del procesador de efectos es
devuelta al retorno estéreo [12] o a un canal no usado,
y puede mezclar el canal original sin procesar (sonido
seco) y el canal procesado (sonido mojado). Alterando
el nivel del canal original aumentard las sefiales “moja-
das”y “secas” y mantendra su misma proporcion. (Por

ejemplo, la reverberacion se mantiene en el mismo nivel
en relacion con la sefial original)

15. SALIDAS PRINCIPALES EN JACK V2"

Estas salidas alimentan la mezcla principal al mundo
exterior. Puede alimentar a sus amplificadores de esta
forma, o a través de las salidas principales XLR [4].

Para usar estas salidas para alimentar a entradas
balanceadas, use conexiones 1/4” TRS (punta-cuello-
masa) como a continuacion:

Punta = + (vivo)
Cuello = -(neutro)
Masa = Masa

Para usar estas salidas alimentando entradas no-ba-
lanceadas, use conectores 1/4” TS (punta-masa) como
sigue:

Punta = + (vivo)
Masa = Masa

16. PEDAL PARA LOS EFECTOS

Este conector de 1/4” TRS le permite conectar su
pedal de control favorito. Esto le permitird enmudecer o
desenmudecer facilmente los efectos internos, pisando
con su pie pareciendo alocado por algo. Cualquier pedal
conmutador tipo on/off operard perfectamente.

Si los efectos internos ya han sido silenciados con el
conmutador interno FX MUTE [51] el pedal no provo-
card efecto alguno, pero atin se puede pisarlo si esto le
ayuda. jCultive esa imagen muchacho duro y malo!

17. AURICULARES

Este jack estéreo 1/4” TRS alimentara cualquier
par de auriculares estindar con un buen volumen. El
cableado sigue las convenciones estandar:

Punta = canal izquierdo
Cuello = canal derecho
Masa = masa

La salida de auriculares incluye la mezcla estéreo
principal, no afectada por el fader principal [48], o el
ecualizador grafico [37].

§ Advertencia: Cuando decimos que la salida de
auriculares suena fuerte no estamos bro-

= meando. Puede provocar un dafio permanente
en el oido. Incluso los niveles intermedios pueden ser
dolorosamente fuertes con algunos auriculares. {Tenga
cuidado! Baje siempre el control del nivel de los auricu-
lares [42] totalmente hacia abajo antes de conectar los
auriculares, afiadir nuevas fuentes, o antes de realizar
cualquier otro cambio. Manténgalo bajo hasta que se
haya puesto los auriculares. Luego sibalo lentamente.
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18. ENTRADAS TAPE

Estas entradas RCA estéreo no-balanceadas estdan
disefiadas para trabajar con reproductores o grabadores
semiprofesionales. También puede conectar cualquier
fuente estandar no-balanceadas con nivel de linea,
como un reproductor de CD o DVD, un iPod Dock, y asi
sucesivamente.

Conecte las salidas de nivel de linea de su fuente me-
diante cables hi-fi de buena calidad (RCA). Usted puede
utilizar estas entradas con un reproductor de cinta o de
CD para alimentar con musica a un sistema de PA entre
las interpretaciones, habilitando el conmutador BREAK
[35]. El nivel de entrada en el mezclador se puede
ajustar con el control del nivel Tape [36]. Por ejemplo,
puede pulsar el conmutador BREAK para silenciar todos
los demds canales simultaneamente, y entonces iniciar
la reproduccion desde el reproductor de CD o cintay
subir su nivel lentamente.

19. SALIDAS TAPE

Estas salidas RCA estéreo no-balanceadas le permiten
grabar la mezcla principal en un grabador basado en
cinta, grabador de audio en disco duro, grabadora de
CD, o un ordenador, etc. Esto le permite realizar una
grabacion para la posteridad / archivo / propdsitos lega-
les cuando la banda se junte de nuevo.

La salida Tape es la mezcla principal estéreo, y no
estd afec- tada por el fader principal [48], o por el ecua-
lizador grafico [37].

ProFX8 y ProFX12
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ProFX8

ESTEREO

Controles de los canales

Las tiras de canales verticales son muy parecidas, con
muy pocas diferencias entre ellas. Cada canal funciona
independientemente, y s6lo controla las sefiales conec-
tadas a las entradas situadas en su parte superior. Hay
tres tipos diferentes: Mono, Hibridos y Estéreo.

Canales Mono (1-4 en ProFX12)
(1, 2 en ProFX8)

e Los controles de los canales mono afectan a la
entrada de micréfono mono y con nivel de linea.

e Eldial de ganancia ajusta la ganancia de la entrada
de micréfono y entrada de linea del canal.

e  (ada canal mono posee un jack de insercién y un
conmutador de corte de graves.

e Elcanal 1 incorpora un conmutador HI-Z en el que
puede conectar una guitarra directamente.

e Kl EQ de 3 bandas integra un EQ semi-paramétrico
para agudos, graves y otro medios.

Canales hibridos (5/6, 7/8 en ProFX12)
(3/4, 5/6 en ProFX8)

e Exceptuando la gananciay el corte de graves, estos
controles afectan a la entrada de micréfono mono y
la entrada estéreo de linea.

e Kl dial de ganancia ajusta solo la ganancia de la
entrada de micréfono (las de linea estéreo estan
prefijadas a la ganancia de unidad)

e Elcorte de graves afecta a la entrada de micro.
e Laentrada de micréfono mono esta dividida de
forma equitativa entre izquierda y derecha.

e Laecualizacion de los canales hibridos tiene el

mismo disefio de 3 bandas de los canales mono.

Canales estéreo (9/10, 11/12 en ProFX12)
(7/8 en ProFX8)

e Afectan a las entradas estéreo de linea.

e [Eldial de ganancia ajusta la ganancia de las entra-
das izquierda y derecha. No hay LED LEVEL SET ni
conmutador de corte de graves.

e Laecualizacion de los canales estéreo es el mismo
disefio de 3 bandas de los canales mono.

LA GANANCIA “U"

Los mezcladores Mackie tienen un simbolo “U” en casi
todos los niveles de control. Esta “U” significa “unity
gain” (ganancia de unidad), es decir, no se produce
ningiin cambio en el nivel de la sefial (0 dB de ganan-
cia). Una vez que haya ajustado la sefial de entrada
con el control de ganancia, puede configurar todos los
controles en “U” y las sefales de audio pasaran por el
mezclador en los niveles 6ptimos. Y aun mads, todas las
etiquetas de nuestros controles de nivel se miden en de-
cibelios (dB), por lo que usted sabe lo que esta hacien-
do si decide cambiar la configuracion de un control.
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20. GANANCIA

Si atin no lo ha hecho, lea el procedimiento de ajuste
de ganancia de la pdgina 3. Ajustar la ganancia le permi-
tird que todas las fuentes del mundo exterior sean ajus-
tadas a los mismos niveles 6ptimos internos. Ajustar la
ganancia correctamente garantiza que la ganancia del
pre-amplificador no sea demasiado alta, algo que podria
provocar distorsion, o no demasiado baja, haciendo que
sus pasajes mds suaves y exquisitamente delicados se
pierdan inmersos en el ruido de fondo.

LEVOEL En los canales mono (entrada de
* micréfono mono con una entrada de li-
nea), la ganancia ajusta la sensibilidad

de las entradas de linea y de micréfono.

Ajuste el control de ganancia de manera que el
indicador LED LEVEL SET [21] se ilumine de vez en
cuando durante los pasajes fuertes de su interpretacion
o canto, y se apague cuando usted se detenga.

Si la sefal llega a través del conector de micréfono
XLR, la ganancia serd de 0 dB (U de unidad), con el
control totalmente hacia abajo logrard una rampa de 50
dB de ganancia al subirlo totalmente.

En una entrada mono de 1/4” hay 20 dB de atenua-
cion y 30 dB de ganancia completa, con una ganancia
“U” indicada en la posicion de las 12:00. Estos 20 dB de
atenuacion pueden ser muy ttiles al insertar una sefial
muy “caliente”, o si necesita afiadir una gran cantidad
de EQ, o ambas cosas. Sin este “espacio virtual”, este
escenario podria conducir a la saturacion de canales.

ProFX8 y ProFX12

© .

evet  Para los canales hibridos (con entrada
de micréfono y de linea estéreo), la
ganancia sélo afecta al micréfono.

Para los canales estéreo (sin entrada de
micréfono) la ganancia sélo afecta a las
entradas de linea, con 20 dB de ganan-
ciay atenuacion. No hay LEVEL SET.

21. INDICADOR LED LEVEL SET

Estos LED son utilizados con el control de ganancia
[20] para ajustar la ganancia adecuada del pre-ampli-
ficador del canal. Si oye distorsién en uno o mds de sus
canales, compruebe que los LED no estén iluminados en
continuamente, y baje la ganancia si asi ocurre.

22. CONMUTADOR LOW CUT

Cada canal con una entrada de micréfono tiene un
conmutador de corte de graves que corta las frecuen-
cias por debajo de los 100 Hz, con una pendiente de 18
dB por octava. Todas las entradas de micréfono se ven
afectadas y las entradas de linea de los canales mono.

Le recomendamos que use el conmutador de corte de
graves en cada aplicacion de micréfono a excepcion de
los bombos, bajos, y sonidos de bajo sintético. Dejando a
un lado esos sonidos, esas frecuencias no ofrecen nada
interesante para ser escuchado y filtrandolas lograra
que las frecuencias graves interesantes suenen mas
crujientes y sabrosas. Y no sélo eso, el corte de graves
ayuda a reducir la posibilidad de experimentar situacio-
nes de realimentacion y preserva el amplificador.



Otra forma de considerar el corte de graves es que
aflade flexibilidad durante los directos. Con la adicién
del conmutador de corte de graves puede usar de forma
segura una EQ grave en la voz. Muchas veces las EQ tipo
“lo-shelf” benefician a las voces. El problema es que al
afladir EQ en los graves también aumenta los zumbidos,
ruidos de manipulacion de micros y pops. El corte de
graves elimina estos problemas para que pueda anadir
EQ grave sin tener que tirar un woofer por la ventana.

EQ de 3 BANDAS

ProFX tiene EQ de 3 bandas en puntos especialmente
seleccionados: “lo-shelf” en los 80 Hz, “peak” en los 2,5
kHz, y “hi-shelf” en los 12 kHz. “Shelving” significa que
el circuito aumenta o disminuye las frecuencias mas
alla del punto de corte. Por ejemplo, girando el dial
LOW EQ 15 dB a la derecha, aumentard los graves a par-
tir de los 80 Hz y continuardn bajando hasta la nota mds
grave que nunca haya escuchado. “Peaking” significa
que ciertas frecuencias crean una “colina” en torno a la
central; 2,5 kHz en el caso de la EQ de medios.

Los siguientes graficos de frecuencias frente a niveles
muestran el efecto aproximado del ajuste de la EQ en el
rango de frecuencias.

23. EQ de AGUDOS

Este control le ofrece
hasta 15 dB de aumento
o recorte por encima de
los 12 kHz, y es plano (sin
acentuar o reducir) en
la posicién central. Uselo oo e
para afiadir chisporroteos g ge agudos
en los platos, y un sentimien-
to general de transparencia, o de sonido afilado en los
teclados, voz, guitarra y freir el tocino. Bdjelo un poco
para reducir sibilancias u ocultar el seseo de una cinta.

AL

_ /
0

B

24. EQ de MEDIOS L
Significando “rango 5 aflh

medio”, este control ofrece o i: E

15 dB de aumento o recorte e ST ~

alrededor de los 2,5 kHz, -0 =

y es también plano en N — — —

su posicion central. La
EQ de rango medio es a
menudo considerada como la mds dindmica, porque las
frecuencias que definen cada sonido casi siempre se
encuentran en este rango. Puede crear muchos cam-
bios interesantes y ttiles de EQ girando este dial hacia
abajo, asi como arriba.

EQ de medios

10k 20Kk

25. EQ de GRAVES

Este control le ofrece ®
hasta 15 dB de aumento a0
o reduccion por debajo i i
de los 80 Hz. Es plano en
su posicion central. Esta ==
frecuencia representa el ol
‘punch” en el bombo, bajo, = o e 2
gruesos sonidos de sinteti- ~ F@ de graves
zador, y algunos cantantes
masculinos muy graves.

Usado con el conmutador
de corte de graves [22],
puede potenciar una EQ
grave sin inyectar una tone- a— n o
lada de desechos subs6ni- EQ de gravs con corte de
cos en la mezcla. graves

o N
‘L

MODERACION DURANTE LA ECUALIZACION

Con la EQ puede alterar las cosas de forma dramatica.
Hemos proporcionado una gran capacidad de impulso y
corte, porque sabemos que todos pueden necesitarlo de
vez en cuando. Pero si sube al maximo los ecualizadores
en cada canal, la mezcla sonard muy sucia. Ecualice
de forma sutil y use la parte izquierda del dial (corte)
asi como la derecha (impulso). Muy pocos ingenieros
responsables de albumes de oro nunca usan mds de 3 dB
de EQ. Si necesita mds que eso, siempre hay una mejor
manera de conseguirlo, como colocar un micréfono de
forma distinta (o usar un tipo diferente de micréfono).

26. AUXILIARES DE MONITORES

Estos diales envian una porcion de la sefial de cada
canal creando una mezcla paraa los monitores de esce-
nario que es independiente de la mezcla principal. Ajus-
te los controles en cada canal hasta que su grupo esté
satisfecho con la mezcla de monitores en el escenario.

La sefial de monitores desde los canales estéreo e
hibridos es una suma mono de las partes izquierda y de-
recha de estos canales. Los controles son deshabilitados
completamente al girarlos hacia abajo, proporcionan
ganancia de unidad en la posicion central, y dan hasta
15 dB de ganancia al subirlos completamente.

El fader del canal [31], panorama [28] o Mute [30]
no afectan a la salida de monitores pero los otros con-
troles silo haran. (Los aux. de monitores son pre-fader).

La sefial de monitor desde el jack de salida de monito-
res [13] es la suma (mezcla) de todos los canales cuyos
auxiliares de monitores estan a algo mas que el minimo.
El nivel de salida global puede ajustarse con el fader de
monitores [47] y su EQ con el ecualizador grafico [37]
si el conmutador MAIN MIX/MON [38] estd presionado.
Los efectos internos pueden ser afladidos a la mezcla de
monitor con el dial FX TO MON [54].
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27. AUXILIARES DE EFECTOS

Estos diales envian una porcion de la sefial de cada
canal creando una mezcla para el procesador de efectos
y procesadores externos mediante la salida FX [14].

La sefal de efectos desde los canales estéreo e hibri-
dos y es una suma mono de las partes izquierda y dere-
cha de estos canales. Los controles son deshabilitados
completamente hacia abajo, tienen ganancia de unidad
en el centro y dan hasta 15 dB al subirlos totalmente.

El fader del canal [31], conmutador Mute [30] y los
otros controles afectan a la salida de efectos aunque no
el panorama [28]. El auxiliar FX es post-fader.

La sefal que llega a los efectos internos y la enviada a
través del jack de salida de envio de efectos, es la suma
(mezcla) de todos los canales cuyos controles de envio
estdn establecidos a algo mas que el minimo. El nivel
global de envio se ajusta con el dial FX master [b2].

La sefal de efectos del procesador de efectos interno
se afiade a la mezcla principal usando el fader de retor-
no de efectos [46], y se puede afiadir a los monitores
con el dial FX TO MON [b4].

28. PANORAMA

Ajustan la cantidad de sefial enviada a la salida
izquierda respecto de la derecha. En los canales mono
actian como panoramas. En los hibridos y estéreo ope-
ran como un balance, como un equipo hi-fi casero. Estos
controles no afectan al auxiliar de monitores o efectos.

ProFX8 y ProFX12

29. INDICADOR LED OL

Este LED se ilumina cuando la sefial del canal es muy
alta y puede provocar una distorsion debido a la sobre-
carga. E1 LED OL se ubica antes del fader de canal [31]
en la ruta de sefial, por lo que el fader no tiene ningin
efecto en sus esfuerzos para apagar el LED OL.

La sobrecarga puede producirse si la ganancia [20]
es demasiado elevada, por lo que compruebe que el LED
LEVEL SET [21] no se ilumine frecuentemente. Baje la
ganancia en caso de que esto ocurra.

La sobrecarga también puede producirse si la EQ
de canal [23-25] es demasiado alta. Compruebe que
los ajustes de la ecualizacion sean moderados. Use los
conmutadores de corte de graves [22] si la sobrecarga
se debe a golpes graves.

30. MUTE

Pilselo para silenciar el canal en la mezcla principal.
La salida auxiliar de monitores no se enmudece, pero la
salida de efectos al procesador interno de efectos y el
jack de envio de efectos [14] si son enmudecidos.

31. FADER DEL CANAL

Este fader controla el nivel del canal, desde cero a la
ganancia de unidad, dando un maximo de 10 dB adi-
cionales. Los canales mono tienen faders mono, y los
canales hibridos y estéreo emplean faders estéreo.

Con el control de ganancia [20] configurado correc-
tamente, los faders deberian ser ajustados en torno a la
ganancia de unidad (U).
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32. CONMUTADOR PHANTOM

Si sus micréfonos necesitan alimentacién phantom,
pulse en este botén para afadir alimentacion phantom
a todas las entradas de micréfono. Esto permite enviar
corriente de bajo voltaje a la electronica del micréfono
usando los cables de audio. El1 LED se ilumina indicando
de la alimentacién phantom estd activada.

La mayoria de los micréfonos de condensador profe-
sionales requieren alimentacion phantom. Los micréfo-
nos de condensador semi-profesionales suelen incluir
baterias para lo mismo. “Phantom” viene de la capacidad
de ser “invisible” frente a los dindmicos (Shure SM57/
SM58, por ejemplo), que no requieren alimentacion
externa y no se ven afectados por ella.

No conecte microfonos no-balanceados o mi-
crofonos de cinta en la entrada de micréfono
si la alimentacion phantom estd activada. No
conecte la salida de sus instrumentos en las conexiones
de entrada de micréfono con alimentacion phantom de
menos que sepa a ciencia cierta que es seguro hacerlo.

33. INDICADOR LED POWER

Este LED se ilumina cuando el mezclador se conecta
a la red de alimentacion de CA, y si el conmutador de
alimentacion del panel posterior [3] estd encendido.

Si el LED no se ilumina, asegirese de que la alimenta-
cion de CA estd funcionando correctamente, con ambos
extremos del cable insertados firmemente, compruebe
que haya pagado su factura de electricidad, y que las
luces de su ciudad estén encendidas.

Si sospecha que el fusible estd fundido,
desconecte el cable de alimentacion antes de
extraer e inspeccionar el fusible situado bajo
de la entrada de CA.

VERY IMPORTANT

34. MEDIDORES

Estos medidores tienen 2 columnas de 12 indicadores
LED, con marcas de -30 dB a +15, y OL (sobrecarga a
+20 dBu). Indican la fuerza de la sefial estéreo de la
mezcla después del fader principal [48].

Normalmente desea ver estos medidores iluminando-
se entre el “0”y el “+3”. Esto es correcto si el indicador
LED OL sélo se ilumina de vez en cuando, pero si se ilu-
mina a menudo o continuamente, baje el fader principal
hasta que se ilumine de vez en cuando.

Recuerde, los medidores de audio sélo son herra-
mientas para ayudarle a asegurar que sus niveles son
correctos.
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35. CONMUTADOR BREAK

Este importante conmutador enmudece rapidamente
todas entradas de micréfonos y de nivel de linea, cuando
la banda esta descansando o entre actuaciones. Evitara
la intervencion de espontaneos o cantantes de karaoke
asaltando el escenario en el intervalo. Los envios de
monitores [13] y envios de efectos [14] no se ven afec-
tados. Compruebe este conmutador en primer lugar si
tiene problemas con sistema de sonido.

Usted aun puede reproducir las entradas RCA [18] en
la mezcla principal, y reproducir audio desde su ordena-
dor a través del puerto USB. Por ejemplo, puede repro-
ducir un CD mientras la banda estd fuera del escenario.

E ProFX8 y ProFX12

36. CONTROL TAPE LEVEL

Le permite controlar el nivel de entrada de las sefiales
de entrada Tape. El control estd situado cerca del con-
mutador BREAK [35] por lo que puede silenciar todos
los canales rapidamente y luego reproducir su misica
de fondo cuando la banda estd tomando un descanso.

37. EQ GRAFICO ESTEREO

Este EQ grafico de 7 bandas ajusta la mezcla de sali-
da. Afecta a las salidas con nivel de linea [4, 15], pero
no a las salidas Tape [19], auriculares [17], 0 USB [5].
Este EQ puede ser usado para la mezcla de monitores
en lugar de la mezcla principal, si el conmutador MAIN
MIX/MON [38] estd habilitado. También puede ser des-
habilitado usando el conmutador EQ IN BYPASS [39].

Cada control deslizante permite ajustar el nivel de su
banda de frecuencias, con un maximo de 15 dB de au-
mento o reduccion, y sin cambios de nivel en el centro
(0 dB). Las bandas son: 125, 250, 500, 1k, 2k, 4k, y 8kHz.

La seccion de EQ se ubica antes del fader principal
[48],y de los medidores [34]. Al igual que ocurre con la
EQ de canal, hay que usarla con sabiduria. Hay una gran
margen de ajuste, y si no es cuidadoso puede alterar el
delicado equilibrio natural. Aunque no parece una gran
opcién bajar los controles de la EQ, al usarla muchas ve-
ces es la mejor opcidn. Baje el rango de frecuencias no
deseado en lugar de aumentar el rango deseado. Usted
puede utilizarla para reducir el nivel de algunas bandas
de frecuencias en las que se produce realimentacion.

38. CONMUTADOR MAIN MIX/MON

Este conmutador le permite elegir si el EQ grafico es-
téreo [37] se usa para la mezcla estéreo principal o si se
utiliza para la de monitores. Por ejemplo, hay momentos
en los que el ecualizador gréafico se puede utilizar con
sabiduria en la mezcla de monitores para reducir la rea-
limentacion en los monitores cercanos a los micréfonos.

39. CONMUTADOR EQ IN/BYPASS

Este conmutador le permite habilitar o deshabilitar
rapidamente el ecualizador grafico estéreo. Esto puede
ser usado como una rapida comprobacion de sus ajustes
de EQ o para acortar la ruta de la sefial si usted no
necesita utilizar el ecualizador.

40. CONTROL USB INPUT LEVEL

Permite ajustar el nivel de la sefial de los dos canales
provenientes de su ordenador mediante el puerto USB,
con relacion a la mezcla de los otros canales. Ajustelo
cuidadosamente para lograr la mezcla deseada.

La entrada USB de su software de audio como Trac-
ktion, puede ser en realidad la senal de las pistas
individuales de instrumentos, una mezcla de las pistas o
pistas procesadas.



41. CONMUTADOR USB THRU

Ademds de la mezcla de los otros canales, la salida de
USB a su ordenador puede contener cualquier entrada
de su ordenador, si este conmutador es pulsado hacia
abajo. (Este conmutador sélo afecta a la salida a su
ordenador, no a la mezcla principal o los auriculares)

e Sise deshabilita (hacia afuera), la salida de
USB a su ordenador sélo contendra la mezcla
principal. Es una buena opcion para sobregra-
bar, ya que cualquier audio de su ordenador
puede ser reproducido en los altavoces prin-
cipales y auriculares, mientras que usted toca
una guitarra y graba sélo la guitarra via USB.
Esto también es bueno para la grabacion en
vivo, como una salvaguarda contra la realimen-
tacion. En este caso baje el nivel USB .

e Sise presiona adentro, la salida USB a su orde-
nador serd la mezcla principal, incluyendo cual-
quier audio desde su ordenador. Es una buena
opcion para grabar las actuaciones en vivo,
donde la reproduccion del audio del ordenador
también es parte de la actuacion.

42. CONTROL PHONES LEVEL

Controla el volumen de la salida de los auriculares

desde off a la mdxima ganancia.

=

ha sido disefiado para gestionar cualquier par

= de auriculares estandar con niveles muy altos.
Puede provocar un dafio permanente en el oido. Inclu-
solos niveles intermedios pueden ser dolorosamente
fuertes con algunos auriculares. jTenga cuidado! Baje
siempre el control del nivel de los auriculares [42] to-
talmente hacia abajo antes de conectar los auriculares,
afadir nuevas fuentes, o antes de reali- zar cualquier
otro cambio. Manténgalo bajo hasta que se haya puesto
los auriculares y baje ese control en primer lugar cuan-
do reproduzca una nueva fuente o instrumento.

Advertencia: el amplificador de auriculares

43. INDICADOR LED OL (para retorno estéreo)

Este indicador LED se ilumina cuando la sefial de en-
trada en las entradas de retorno estéreo [12] es dema-
siado alta, y esto puede provocar una distorsion debido a
la sobrecarga.

EI LED OL se ubica antes del fader el retorno estéreo
[45], por lo que el fader no tiene ningtin efecto en sus
esfuerzos para apagar el indicador LED OL.

Revise su procesador externo u otro dispositivo, y baje
su nivel hasta que el indicador LED OL no se ilumine.

44. MUTE (para retorno estéreo)

Pulse este conmutador para enmudecer las sefiales
que entran via las entradas de retorno estéreo [12].

45. FADER STEREO RETURN

Uselo para ajustar el nivel de audio de cualquier au-
dio entrante a través de las entradas de retorno estéreo
[12] de sus procesadores externos u otros equipos. El
audio se anade a la mezcla principal, y puede ser enmu-
decido con el boton MUTE del retorno estéreo [44].

Normalmente, este nivel puede estar ajustado en la
marca U,y el control de salida del dispositivo externo
fijado a lo que su fabricante llame ganancia de unidad
(compruebe el manual de la unidad de efectos, repro-
ductor de CD, caja de ritmos, o lo que sea). Si todavia
resulta ser demasiado alto o bajo, ajuste las salidas del
dispositivo externo, no el mezclador. Asi, los faders del
mezclador podran posicionarse facilmente a la marca de
ganancia de unidad U. El rango es de apagado a +10 dB.

46. FADER FX RETURN

Utilice este fader para ajustar suavemente el nivel de
la salida estéreo del procesador de efectos interno que
se afade a la mezcla principal. El rango es desde off
(apagado) a +10 dB con la ganancia de unidad en U.

47. FADER MONITOR

Este fader controla el nivel general de la sefial del en-
vio de monitores enviada a sus monitores de escenario.

Ajustelo con cuidado, y compruebe que los miembros
de banda estan contentos con los niveles. El fader no
afecta al nivel de la mezcla principal.

El envio de las sefiales de monitores se deshabilita
situando el fader completamente hacia abajo, la marca
“U” muestra la ganancia de unidad, y totalmente hacia
arriba proporciona 10 dB de ganancia adicional.

48. FADER MAIN

Este fader controla el nivel de la mezcla principal, y
los medidores [34], y las salidas principales de nivel de
linea [4, 15]. El ajuste de nivel se produce después de
aplicar el EQ grafico estéreo [37] en la ruta de sefial.
Esto le da el control final sobre su audiencia. Ajustelo
con cuidado, con su buen ojo mirando a los medidores
para ver si hay sobrecargas, y su buen oido en los niveles
para que su publico esté contento.

El control no afecta a los envios de monitores [13],
salida de cinta TAPE [19], auriculares [17], 0 USB [5.

Las seflales de la mezcla principal desaparecen con
el fader situado hacia abajo, contienen la marca “U” de
ganancia de unidad, y totalmente subidos dan 10 dB de
ganancia adicional. Esta ganancia adicional normal-
mente no es necesaria, pero una vez mas es bueno saber
que estd ahi. El nivel es estéreo, ya que afecta tanto al
canal izquierdo como al derecho de la mezcla por igual.
Este es el control que debe bajar al final de la cancion
cuando deba producirse “El gran fundido final.”
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Procesador de efectos estéreo

El procesador de efectos interno Mackie Running-
Man de 32 bits es un procesador de efectos de entrada
mono y salida estéreo, con 16 presets programados. Se
alimenta mediante el ajuste del control AUX FX [27] de
cada canal. El dial FX MASTER [52] ajusta el nivel glo-
bal del audio entrante en el procesador, y el indicador
LED OL [53] indica si el nivel es demasiado alto.

La salida del procesador se puede agregar a la mezcla
princi- pal ajustando el fader FX Return [46]. Su salida
también puede ser afiadida a la mezcla de monitores
mediante el dial FX TO MON [54].

49. VISUALIZADOR DE PRESET

Esta pantalla muestra el nimero del efecto preset se-
leccionado, tal y como se muestra en la lista de presets
serigrafiada a la izquierda de la pantalla.

ProFX8 y ProFX12

50. SELECTOR DE PRESET

Gire este dial para aumentar o disminuir el nimero
de preset. Los presets disponibles se muestran en la
tabla de la pagina siguiente, y estdn marcados en el
panel mediante serigrafia (solo es posible seleccionar
un preset a la vez).

51. CONMUTADOR INTERNAL FX MUTE y LED

Al habilitarlo, el procesador de efectos interno se en-
mudece. Su salida no aparecerd en la mezcla principal
o mezcla de monitores, y el indicador LED adyacente se
iluminard. La conexion del pedal [16] se deshabilitara,
y usted no podra utilizar el pedal para enmudecer o
desenmudecer los efectos.

Si esta opcion no esta activada los efectos internos
pueden ser enmudecidos con el pedal.

52. CONTROL FX MASTER

Utilice este dial para controlar el nivel de las sefiales
que se introducen en el procesador de efectos interno.
Ajustelo con cuidado, con su ojo mdgico clavado en el
indicador LED OL [53] para prevenir la sobrecarga del
procesador de efectos.

En su posicion mds baja el nivel serd de cero, con el
control a las 12:00 obtendrd la unidad de ganancia, y to-
talmente hacia la derecha obtendra 15 dB de ganancia.

También afecta el nivel de sefial enviada a través de la
salida FX Send [14].

53. INDICADOR LED OL

Este LED se ilumina cuando el procesador de efectos
estd siendo sobrecargado con una sefial demasiado alta
(OL). Baje el control FX MASTER [52] si es necesario.

Las sefiales que se introducen en el procesador se ven
afectadas por los controles Aux FX [27] y el fader del
canal [31]. Compruebe el LED si altera estos controles.

54. CONTROL FX TO MON

Este dial le permite afiadir la salida del procesador de
efectos interno a la mezcla de monitores de escenario.
Si lo baja completamente deshabilitard el envio, con
el control posicionado a las 12:00 obtendrd la ganancia
de unidad, y totalmente hacia la derecha logrard un
aumento de 15 dB de ganancia.



TABLA DE EFECTOS INTERNOS

de tres repeticiones.

Nu. [ Titulo Descripcién Ejemplo de uso

1 BRIGHT ROOM Esta reverberacién de sala tiene un tono brillante | Muy titil EN voces que requieran una bri-
con muchas reflexiones dispersas para simular llante reverberacion que destaque o para
superficies mas duras y reflexivas. dar vida a instrumentos actisticos.

2 WARM LOUNGE Este preset ofrece una reverberacion de tamafio Es 1itil para voces en canciones que
mediano, con tinicamente la suficiente mejora requieran un sonido mayor, mas “hiime-
para que las frecuencias graves-medias produzcan | do”, o para dar dimension de brillantez sin
un tono mas calido. afadir dureza.

3 SMALL STAGE Este preset simula el sonido de un pequefio con- | Muy 1itil para voces o rapidas guitarras,
cierto, con una reverberacién de duracion mediay | canciones de alta energia que requieran
espacio reverberante reducido. una reverberacién de sonido “en vivo”.

4 WARM THEATER Esta reverberacién tiene un calido tono en su Es perfecto para voces, baterias, guitarras
cuerpo y una largo tiempo de reverberacion para | actisticas y eléctricas, teclados, y mas.
simular la actistica en vivo de un teatro.

5 WARM HALL Esta reverberacioén simula el sonido de un amplia | Es ideal para dar ambiente natural de sala
pero acogedora sala de conciertos, muy adornada | de conciertos con micros de instrumentos
y alfombrada, con un tono especialmente calido. orquestales en posiciones muy cercanas.

6 CONCERT HALL Esta sala de reverberacién se caracteriza por su | Agrega vida a instrumentos aciisticos y
grande y espacioso sonido, un pre-retardo muy voces, desde solos a sinfonias completas
largo y su tono vibrante. Yy COros.

7 PLATE REVERB Este preset emula reverberacién mecanica vintage | Es perfecto para engordar instrumentos
generada mediante placas de metal. Su sonido se | de percusion, como una caja, o para “apre-
caracteriza por la gran cantidad de reflexiones tar” arreglos vocales.
tempranas y su ausencia de pre-retardo.

8 CATHEDRAL Esta reverberacion simula la larga cola, y la densa | Otorga una sorprendente profundidad a
y larga difusion previa a los retrasos y reflexiones | los coros, instrumentos de viento, rganos
que se encuentran en un gran templo de culto con | y suaves guitarras actisticas.
paredes de piedra.

9 CHORUS Este preset ofrece un suave y etéreo efecto de Es ideal para la mejora de guitarras aciis-
barrido que es 1til para engordar y dar lograr que | ticas y eléctricas, y bajo, o para afiadir un
destaque un sonido en la mezcla. efecto dramatico a la voz, y en particular

para grupos de armonias y coros.

10 | CHORUS + REV Este preset combina a la perfeccion el efecto de Este efecto le permite engordar su sonido
cho- rus anterior con una gran y espaciosa rever- | tanto con el efecto de chorus al tiempo
beracion. que afiade calidez y espacio gracias a la

reverberacion.

11 | DOUBLER Este efecto simula el sonido de una voz o ins- Proporciona un efecto que es similar al
trumento que ha sido doblado dos veces en una chorus sin su sutil remolino de frecuen-
grabadora mul- tipista (50ms). cias.

12 | TAPE SLAP Este efecto proporciona un tinico y relativamente | Empleado a menudo en las voces para
rapido retardo de la sefial original, con la calidez | lograr esa tipica sensacion de la era de los
tipica que proporcionaban los echos vintage basa- | 50, o en las guitarras para lograr un tono
dos en cinta (180 MS) tipo “surf”. A menudo fue utilizado por

personas cuyo niimero favorito es el 12.

13 | DELAY 1 (300MS) Estos presets de delay proporcionan alrededor de | Estos funcionan mejor con miisica comple-

14 | DELAY 2 (380MS) tres repeticiones de la sefial original. El tiempo de | ta como rock, en la que el delay necesita

15 | DELAY 3 (480 MS) retardo por defecto se muestra en milisegundos, | destacar en la mezcla.
cuanto menor sea el tiempo mds rapido serd el
delay.

16 | REVERB + DLY Este efecto combina la calidez de una reverbera- | Es perfecto para engordar voces al tiempo

(250MS) cién de teatro con los ecos de un efecto de delay | que afiade dimensién aciistica, y también

puede ser utilizado como efecto espacial
para las guitarras eléctricas.
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Anexo A: Informacion de servicio

Si cree que su mezclador ProFX tiene algun problema,
por favor revise los siguientes consejos para solucionar
problemas y asi confirmar su existencia. Visite el sopor-
te de nuestra pagina web (www.mackie.com), en la que
encontrard mucha informacion ttil, como preguntas fre-
cuentes, documentacion y foros de usuarios. Posible-
mente usted pueda encontrar la respuesta al problema
sin tener que enviar su mezclador.

Descripcion del problema

Canal defectuoso

e ,;Ha ajustado la ganancia de forma correcta?

e ;Estd el conmutador Mute en posicién on?

e ,Estd el fader subido?

e ,Estd el indicador LED OL del canal iluminado?

e Estd la EQ del canal ajustada de forma mode-
rada?

e Pruebe desenchufando cualquier dispositivo
insertado.

e Pruebe la misma fuente de sonido en otro
canal, y ajustelo de la misma forma que el canal
sospechoso.

Salida defectuosa

e Tiene el fader asociado subido?

e ;Hayindicadores LED OL iluminados en los
canales, en los medidores principales o en los
efectos internos?

e Sise trata de una de las salidas principales,
intente desenchufar el resto. Por ejemplo, si
se trata de la salida principal izquierda con
conexion de 1/4”, desenchufe las salidas RCAy
XLR. Si el problema desaparece significa que no
se trata del mezclador.

e Sise trata de un par estéreo, pruebe intercam-
biando los canales entre el par. Por ejemplo, si
la parte izquierda es la que presumiblemente
estd muerta, intercambie los cables izquierdo y
derecho en el extremo del mezclador. Si el pro-
blema cambia de canal, significa que no se trata
del mezclador.

Ruido

e Baje los diales de ganancia y los faders uno a
uno. Si el sonido desaparece significa que es
algo que hay en ese canal o bien que se trata

ProFX8 y ProFX12

de que se estd introduciendo en ese canal, por
lo que desconecte la fuente de sonido de ese ca-
nal. Si el ruido desaparece eso confirmara que
el ruido provenia del exterior.

Potencia

e Desenchufe el cable de alimentacién y com-
pruebe el fusible localizado en la cajetilla bajo
el conector de CA.

Reparacion

Para la reparacion o reemplazo en garantia por favor
refiérase a la informacion de garantia de la pagina 35.

La reparacion sin garantia para productos Mackie
esta disponible en los centros de servicio autorizados
por el fabricante. Para localizar su centro de servicio
mas cercano, visite www.mackie.com, haga clic en “Sup-
port” y seleccione “Locate a Service Center”. El servicio
de productos Mackie para los residentes de fuera de los
Estados Unidos puede ser obtenido desde los distribui-
dores locales.

Si usted no tiene acceso a nuestro sitio web, puede
llamar nuestro departamento de Soporte de Tecnologia
en el 1- 800-898-3211, de lunes a viernes, desde las 7 am
hasta las 17 pm, zona horaria del pacifico, para explicar
el problema. El Soporte de Tecnologia le dird dénde
dispone del centro de servicio autorizado mas cercano
en su drea.



Anexo B: Conexiones
Conectores “XLR”

Los mezcladores Mackie usan conectores hembra
“XLR” de 3-pines en todos los conectores de entradas de
micréfonos, con el pin 1 cableado a la masa (toma de
tierra), el pin 2 cableado al lado vivo (o con polaridad
positiva) de la sefial de audio y el pin 3 cableado al
lado neutro (o con polaridad negativa) de la sefial. Vea
la Figura A. Estos conectores cumplen con las normas
dictadas por la AES (Audio Engineering Society).

Use un conector macho “XLR”, que se encuentra en
uno de los extremos de los llamados “cables de micréfo-
nos”, para conectarlo a un conector XLR hembra.

NEUTRO
~——wvo

Figura A: Conectores XLR

Conexiones y jacks /4" TRS

“TRS” significa Tip-Ring-Sleeve (punta-cuello-masa),
las tres conexiones disponibles en un conector o cable
“‘estéreo” de 1/4” balanceado. Vea la Figura B.

Los jacks y conectores TRS se utilizan en diferentes
aplicaciones:
CUELLO MASA MASA CUELLO PUNTA

— 2 ||

Figura B: Conectores en /3" TRS

e Auriculares estéreo, y rara vez, micréfonos es-
téreo y conexiones de linea estéreo. Cuando se
cablea como estéreo, un jack o cable 1/4” TRS
estd conectado de esta forma: punta a la izqui-
erda, cuello a la derecha y la masa a la toma
de tierra. Los mezcladores Mackie no aceptan
directamente micréfonos estéreo del tipo de
una conexion. Estos deben ser separados en dos
cables, uno a la izquierda y otro a la derecha,
que estardn conectados a los dos pre-amplifica-
dores de micréfonos.

e (ircuitos balanceados mono. Cuando se cablea
como conector balanceado, un jack o cable 1/4”
TRS estd conectado de esta forma: punta a la
sefial viva, cuello a la sehal neutra, y masa a la
toma de tierra.

e  (ircuitos no-balanceados de envio / retorno.
Cuando se cablea como envio / retorno en
forma de conector “Y”, un jack o cable 1/4” TRS
estd conectado de esta forma: punta a la sefial
de envio (salida del mezclador), cuello a la
sefial de retorno (entrada de vuelta al mezcla-
dor), y masa a la toma de tierra.

Conexiones y jacks /4" TS

“T'S” significa Tip-Sleeve (punta-masa), las dos conex-
iones disponibles en un conector o cable “mono” de 1/4”.

Vea la Figura C.

MASA MASA PUNTA

— =T
| | \/V:Q PUNTA

FiguraC: Conector TS

Los conectores y cables TS se usan en muchas apli-
caciones diferentes, siempre no-balanceadas. La punta
estd conectada a la sefial de audio y la masa a la toma
de tierra. Algunos ejemplos:

e  Micr6fonos no-balanceados

e (Guitarras eléctricas e instrumentos electroni-
cos

e (Conexiones con nivel de linea no-balanceadas

Conexiones RCA

Los cables y conectores RCA (también conocido
como conectores phono) se utilizan a menudo en los
equipos de audio hi-fi y equipos de video en hogares, y
en muchas otras aplica- ciones (Figura D). No estan
balanceados y son eléctricamente idénticos a los conec-
tores o cables tipo 1/4” TS (vea la Figura C). Conecte la
sefial en la toma central y la toma de tierra en la “cesta’
circundante.

MASA PUNTA MASA PUNTA

Figura D: Conector RCA
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Jacks de insercion TRS

Los jacks de insercién Mackie son conectores jack
1/4” TRS. No son conexiones balanceadas, pero tienen
tanto la sefial saliente del mezclador (envio) como la
entrada al mezclador (retorno) en un tinico conector.
Vea la Figura E.

La masa actia como toma de tierra comin para
ambas sefiales. El envio desde el mezclador a la unidad
externa se realiza en la punta, y el retorno de la unidad
al mezclador se realiza en el cuello.

cuello ENVIO al procesador

—  “punta”
Purtal ma|53 (conector TRS) pu

Este conector se conecta a uno
de los jacks de insercién de canal
del mezclador.

“—  “cuello”
RETORNO desde el procesador

Figura E

Usando sé6lo el envio de una insercion

Si inserta un cable de 1/4” TS (mono) sélo parcial-
mente (hasta el primer clic) en un jack de insercion
Mackie, el cable no activard el conmutador del jack y
no abrira el bucle de insercion en el circuito (lo que
permite que la sefial prosiga su camino). Esto le per-
mite enviar la sefial del canal o bus sin interrumpir el
funcionamiento normal.

Si se presiona el conector 1/4” TS hasta el segundo
clic, abrird la conmutacion del jack y creara una salida
directa, que si interrumpira la sefial en ese canal. Vea la
Figura F.

NOTA: No sobrecargue o cortocircuite la sefial que
estd aprovechando desde el mezclador. Esto afectaria a
la sefal interna.

CONECTOR 7
MONO ':{ DN
| Jack de insercién del canal

Salida directa sin interrupcién al master.
Insertar sblo hasta el primer “click.”

CONECTOR Vo
H MONO IR
~WMack de insercion del canal

Salida directa con interrupcién al master.
Insrertar completamente hasta el segundo “click.”

CONECTOR Vo
ESTEREO ] % j\_
~Mack de insercién del canal

Para su uso como bucle de efectos.
(PUNTA= ENVIO a efectos, CUELLO= RETORNO desde los efectos)

Figura F
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Entradas y retornos estéreo Mackie:
Mono, estéreo, o lo que sea

Las entradas de linea estéreo y retornos estéreo son
un buen ejemplo de la filosoffa Mackie en cuanto a la
obtencion de la mdxima flexibilidad con un minimo
de dolor de cabeza. Las entradas y los retornos seran
automdticamente mono o estéreo, dependiendo de c6mo
use las conexiones. Asi es como funciona:

Una sefal mono debe ser cableada en la entrada o
jack de retorno etiquetado como izquierda (mono).
La sefial sera encaminada a ambos lados izquierdo y
derecho del circuito de retorno, y se mostrard en la
posicion central del par estéreo de los buses a los que se
ha asignado, o puede ser “panoramizada” con control de
panorama.

Una sefal estéreo, con dos clavijas, debe ser cableada
el jack izquierdo (mono) y derecho de la entrada o del
retorno. Un conmutador de jack en el jack derecho de-
shabilitard la funcién mono, y las sefiales se mostraran
en estéreo

Una sefial mono conectada en el jack derecho sdlo se
mostrard en el bus derecho. Usted probablemente desee
usar este sofisticado efecto en ocasiones especiales.



Anexo C: Informacion técnica

Especificaciones

Ruido

Ganancia maxima (EQ plana)

20 Hz - 20 kHz, fuente con 150 Ohm de impedancia
E.LN. "Equivalent Input Noise"
(Entrada de micro a salida Insert Send, max gan.)-125 dBu
Ruido residual de salida
(Todas las salidas, niveles master en off, todos los niveles de
canal en off) -95 dBu
(Todas las salidas, niveles master en Unidad, todos los nive-
les de canal en off) -80 dBu
(Todas las salidas, niveles master en Unidad, un canal con
nivel en Unidad) -80 dBu

Distorsion

20 Hz - 20 kHz
THD+N, SMPTE IMD
(Entrada de microfono a salida Main)<0.03% @ +4 dBu

Common Mode Rejection Ratio (CMRR)

1 kHz
(Entrada de microfono a salida Insert Send)60 dB en en Unidad

Respuesta de frecuencias

20 Hz - 30 kHz

(Entrada de micréfono a cualquier salida con ganancia de Uni-
dad) +0 dB/-1 dB
Crosstalk

20 Hz - 20 kHz

Entradas adyacentes -90 dB @ 1 kHz
Entradas a Salidas -90 dB @ 1 kHz

Fader en Off -75dB @ 1 kHz

Conmutador Mute/ Conmutador Break-90 dB @ 1 kHz

Niveles maximos

Todas las entradas +22 dBu
Mezcla Main XLR +28 dBu
Todas las otras salidas +22 dBu
Impedancias

Entrada de micréfono 3 kilohms
Retorno de la insercion del canal 10 kilohms
Entrada de instrumento del canal 1 1 Megohm
Todas las otras entradas 20 kilohms
Salida Tape 1.1 kilohms
Salida Phones 25 ohms
Todas las otras salidas 120 ohms

Entrada de micréfono del canal a

Salida de inserciones 50 dB
Salida Tape 60 dB
Salida USB 50 dB
Salida principal en jack %4" 70 dB
Salida principal XLR 76 dB
Envio de monitores 75 dB
Envio de FX 90 dB
Entrada de linea mono del canal a
Salida de inserciones 30dB
Salida Tape 40 dB
Salida USB 30 dB
Salida principal XLR 56 dB
Envio de monitores 55 dB
Envio de FX 70 dB
Entrada de linea estéreo del canal a
Salida Tape 30dB
Salida USB 20 dB
Salida principal XLR 46 dB
Envio de monitores 45 dB
Envio de FX 60 dB
Entrada Tape a
Salida Tape 20 dB
Salida USB 10dB
Salida principal XLR 36 dB
Entrada USB a
Salida Tape 20 dB
Salida USB 10dB
Salida principal XLR 36 dB
Retorno estéreo a
Salida Tape 10 dB
Salida USB 0dB
Salida principal XLR 26 dB
Retorno de efectos a
Salida Tape 10 dB
Salida USB 0dB
Salida principal XLR 26 dB
Envio de monitores 25 dB
EQ de canal
Corte de graves 100 Hz, -18 dB/Octava
Agudos Shelving +15dB @ 12 kHz
Medios Peaking +15dB @ 2.5 kHz
Graves Shelving +15dB @ 80 Hz
Efectos digitales
E/S Entrada mono/Salida estéreo

Numero de Presets 16 presets disefiados por Mackie

Indicador LED Level Set

0 dBu (nivel operativo normal)

Indicadores LED OL de los canales

-1 dB antes del clippingd el canal
Medicion post-EQ, pre-fader
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Medidores

Mezcla principal L/R
Dos columnas de 12 segmentos en cada una:
OL (+20 dBu), +15, +10, +6, +3, 0 (0 dBu), -2, -4, -7, -10, -20,

Dimensiones

y -30
EQ grafico de 7 bandas (=24
%
Frecuencias de corte 125, 250, 500, 1k, 2k, 4k, 8k °
Ganancia +15dB
Asignable a mezcla principal o Monitores
Incluye Bypass (] R
veRp
uss o000 00
Formato USB 1.1 @Q@Q@D@D@ ©
E/S Entrada estéreo/Salida estéreo £ ©1%4%,°%4° |°
A/D/A 16 Bits, 44.1 kHz/48 kHz 5 |lelelelele e
. L. 9 oloo|o|o|o
Alimentacion Phantom o olofolelelo
48 VDC en todas las entradas de micréfono a la vez Sy LACALELACHCE
Requisitos de consumo energético é é é é é é
Rango de voltaje 100-240 VAC, 50-60 Hz RIRIRIRIN
Consumo de potencia 20 vatios (ProFX8) L |
25 vatios (ProFX12) ‘<7 1141 in/ 290 mm 4>‘
Conector IEC de 3 pines
Dimensiones (alto x ancho x prof.)
ProFX8 14.05" x 11.41" x 3.58"
(357 mm x 290 mm x 91 mm)
ProFX12 14.05" x 14.6" x 3.58"
(357 mm x 370 mm x 91 mm)
Peso
ProFX8 7.11b (3.2 kg)
ProFX12 9.01b (4.1 kg) —
OO00C|O|O|O|O
Ooo0©0|©C00©
< 0;0;0;0;0;0;0 o
£ ololo|ooo]|o o
3 o000 0000
g o 0|00 |0 |0 |00
£ o 0|06 00|60 |0
8 o 0|0 00|06 0|0
< ©®0(0® (0|00
- S Ile o LIl Ile [I[e Lo o]
I {00 (00 L]
EEEEEEEHE
RIRIRIRIRIRINL

< 14.6in/ 370 mm

En LOUD Technologies siempre deseamos mejorar nuestros
productos mediante la incorporacién de nuevos y mejores mate-
riales, componentes y métodos de fabricacion. Por lo tanto, nos
reservamos el derecho de cambiar estas especificaciones en
cualquier momento sin previo aviso.

“Mackie” y “Running Man” son marcas comerciales o marcas
registradas de LOUD Technologies Inc: Todos los demds nom-
bres de marcas mencionadas son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de sus respectivos titulares, y se reco-
nocen por este medio.

© 2008 LOUD Technologies Inc. Todos los derechos reserva-
dos.

Este producto debe ser entregado a un sitio autorizado de recogida para el reciclaje de residuos eléctricos y electronicos (EEE). Un manejo inadecuado de los residuos de este tipo podiia fener un posible impacto negativo
en el medio ambiente y la salud humana, debido o lus sustancias potencialmente peligrosas que estdn generalmente asociadas con dichos aparatos EEE. Al mismo tiempo, su colaboracion en la correcta eliminacion de
este producto contribuird a la eficaz ufilizacion de los recursos naturales. Para obtener mds informacién acerca de dande puede entregar sus equipos para el reciclaje de residuos, por favor contacte con la oficina local en su
civdad, la autoridad gestora de residuos, o con el servicio de eliminacion de residuos.

K Correcta eliminacion de este producto. Este simbolo indica que este producto no debe eliminarse junto con los residuos de su hogar, de acuerdo con la Directiva RAEE (2002,/96/CE) y su legislacion nacional.
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Anexo D: Interfaz USB

Requisitos del sistema

Estos son los requisitos minimos para poder usar el
interface USB del mezclador con su ordenador.

Para PC:

e  Windows XP (service pack 2)
e Procesador Pentium 4 o Athlon XP
e 256 MB de RAM

Para Mac:

e (0SX(10.4.11 o superior)
e Procesador G4
e 256 MB de RAM

El interface USB integrado le permitird grabar el
canal izquierdo y derecho de la mezcla principal en un
ordenador Mac o PC. También le permite reproducir dos
canales de audio desde su ordenador, que se afadirdn a
la mezcla principal.

Plug and Play

No es necesario instalar drivers o software alguno. El
interface USB del mezclador ProFX se conecta directa-
mente al puerto USB de su ordenador.

Audio USB desde el ordenador

La siguiente tabla muestra las salidas desde su orde-
nador al interface USB del mezclador:

Desde
Salida del ordenador 1
Salida del ordenador 2

Hacia

Mezcla principal izq.

Mezcla principal dcha.

El flujo digital de datos de 2 canales del ordenador se
introduce en el mezclador a través del conector USB y
se convierte en audio analdgico.

El nivel del audio puede ajustarse usando el control
de entrada USB [40].

i

Al enviar la mezcla principal de nuevo al mez-
clador tenga cuidado de no producir un bucle
de re-alimentacion.

IEI ProFX8 y ProFX12

Audio USB al ordenador

Ademds de la mezcla de canales, la salida USB de su
orde- nador puede contener el audio de su ordenador, si
el conmutador USB thru [41] estd habilitado.

Las salidas principales y de auriculares no se
ven afectadas por el conmutador, y siempre

ofrecen una mezcla completa de los canales y
de 2 canales de audio de su ordenador.

VERY IMPORTANT

El audio analdgico del mezclador se convierte en
sefales digitales mediante los conversores A/ D del
interface USB.

La siguiente tabla muestra las salidas hacia su orde-
nador desde el interface USB del mezclador:

Desde Hacia
Entrada de orde- | Mezcla izq. de los canales inclu-
nador 1 yendo cualquier audio del orde-

nador (USB thru habilitado)

0

mezcla izq. de los canales, sin
incluir el audio de su ordenador
(USB thru deshabilitado)

Mezcla dcha. de los canales
incluyendo cualquier audio del
ordenador (USB thru habilita-
do)

0

mezcla derecha de los cana-
les, sin incluir el audio de su
ordenador

Entrada de orde-
nador 2

Aqui tiene dos ejemplos para conmutador USB thru:

Sobregrabacion en estudio - El audio de Tracktion
estd entrando a través de las entradas USB y va
a las salidas principales / auriculares para que
pueda ser escuchada por usted. Una guitarra
que estd conectada al canal 1 estd siendo
grabada via USB, mientras usted escucha y toca
siguiendo la reproduccion desde Tracktion. El
conmutador USB thru esta deshabilitado (afue-
ra) de modo que la salida que se va a grabar en
el ordenador contiene todos los canales repro-
ducidos menos la reproduccion del ordenador.

Interpretacion en vivo - Un software de reproduc-
cion desde el ordenador como Ableton Live estd
siendo mezclado a las salidas principales junto
con otras fuentes estéreo como sintetizadores,
samplers, platos y reproductores CD-DJ. El
conmutador USB thru estd habilitado (aden-
tro), asi que todo el audio va a ser enviado al
ordenador para poder grabar todo el conjunto
mediante Ableton Live.



Grabando via USB

La conexion USB integrada permite una grabacion es-
tilo Overdub en una estacion de trabajo de audio digital
(DAW) basada en Mac o PC, a través del cable USB.

Aqui hay algunos pasos que ilustran como grabar una
primera pista y a continuacion grabar pistas adicionales
durante la monitorizacion de las pistas previamente
grabadas.

L.

Conecte al mezclador la fuente de sonido que
desea grabar en su software de audio, por ejem-
plo:

e  Un microfono de una voz o instrumento.

e Una fuente de nivel de linea como un tecla-
do electronico.

e Uninstrumento conectado directamente a

la entrada de instrumento 1 (con el conmu-

tador HI-Z [7] presionado).

Asegiirese que el conmutador USB thru [41] no
esté presionado. Esto garantizard que en cada
pase de grabacion el software de audio sélo
reciba la pista en curso como sefial de audio, y
no la mezcla pre-existente del ordenador.

Ajuste el control de ganancia [20] en la parte
superior del canal que esta usando a un nivel
adecuado para la fuente que esta grabando,
usando el LED LEVEL SET [21] como guia.
Una vez que la ganancia se haya establecido
correctamente, sitie el fader del canal [31] a
la posicion de ganancia de unidad (U).

Las sefiales que se envian a su ordenador no se
ven afectadas por el fader principal [48] o el
control de auriculares [42].

Si estd grabando una fuente acustica a través
de un micréfono, monitorice esta sefial a través
de auriculares, no a través de los altavoces.
Esto evitard que el sonido de los altavoces pue-
da colarse en el micréfono. Si trabaja de esta
manera, baje el fader principal y en su lugar
suba el control de nivel de auriculares para una
buena escucha en los auriculares.

Monitorizacion

Cuando grabe en un software empleando un mezcla-
dor ProFX, use la monitorizacion directa por hardware:

Escuche la pista que estd grabando directamen-
te sin usar el mezclador mientras escucha las
pistas grabadas previamente en su DAW, ya que
son alimentadas de nuevo al mezclador.

Proceda como sigue:

Arme de la pista que desee grabar en un soft-
ware DAW, como Tracktion.

En la pista que acaba armar desactive la en-
trada de monitorizacion (vea la parte superior
de la siguiente pagina), a fin de que durante la
grabacion no escuche el retorno de la pista que
viene del ordenador. Asf se garantizard que no
mezcle la pista que usted estd monitorizando
con el duplicado de la pista en el DAW, ya que
precisamente estd siendo grabada. Usted no
desea ofr la pista directa y la del DAW de una
misma fuente de forma simultdnea, ya que la
pista en el DAW podria sufrir algo de retardo y
su combinacion produciria un sonido filtrado.

Asegiirese de que los medidores de entrada del
DAW muestren un nivel saludable, y si necesita
aumentarlo o disminuirlo, ajuste el fader del
canal de la sefial [31], no la ganancia [20].

Inicie la grabacion en el DAW y grabe la pista.

Grabar pistas adicionales

Para grabar pistas adicionales mientras escucha las
grabadas previamente, siga estos pasos:

Inicie la reproduccion. La pista grabada pre-
viamente se reproducira a través de la mezcla
principal izquierda-derecha del DAW a la entra-
da USB del mezclador.

Ajuste el nivel de entrada USB con el dial de
entrada USB [40] a un nivel con el que se
pueda escuchar comodamente la pista grabada
previamente.

Arme una nueva pista en el software DAW y
asegurese que tiene la monitorizacion de en-
trada desconectada (vea el inicio de la pagina
siguiente), y grabe la nueva pista en su DAW.

Mientras graba la nueva pista, usted escuchara
todas las pistas grabadas previamente a través
de la entrada USB de su ordenador, mientras
que al mismo tiempo escuchard la pista actual
que estd grabando directamente a través del
hardware del mezclador.

Repita estos pasos hasta que haya grabado
todas las pistas de su proyecto.
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En Tracktion, para deshabilitar la monitorizacion de
entrada de la pista que estd grabando, seleccione la
entrada de la pista (serd resaltada en rojo) y desactive
la funcién “end-to-end”.

Escuchara la reproduccion de las pistas existentes
a través del puerto USB, y ademds estara monitorizan-
do la pista que estd grabando a través de las salidas
principales o mediante los auriculares del mezclador. Al
reproducir la grabacion, usted podrd escuchar la pista
que acaba de grabar sin necesidad de enmudecer nada.

Otros programas DAW pueden mostrar esta funcién
como un icono altavoz cercano al boton de armado de la
pista.

Otros consejos

e Sigraba con un micréfono, baje el fader prin-
cipal [48] durante la grabacion, y escuche a
través de los auriculares en su lugar.

e Sigraba fuentes “directas” tales como una
guitarra eléctrica, usted puede escucharla
mediante los altavoces ya que no habrd ningin
micréfono presente que pueda capturar el
audio de los mismos.

Algunas palabras acerca de la latencia

La latencia describe la cantidad de tiempo que tarda
la senal de entrada al pasar por el sistema y llegar hasta
la salida. Al grabar una guitarra y monitorizarla con el
software, la latencia es el tiempo transcurrido desde
el momento en que usted rasguea las cuerdas de la
guitarra, hasta el momento en el que la escucha a través
de sus auriculares. Usted estd acostumbrado a que esta
latencia sea un valor muy cercana a cero: cuando usted
toca su guitarra a través de un amplificador de guita-
rras se oye la sefial de inmediato. Asi que cuando usted
graba y monitoriza a través del software, usted desea
que esta latencia (tiempo de retardo) sea lo mas baja
posible.

ProFX8 y ProFX12

Nos gustaria poder establecer una latencia tan baja
como fuera posible, pero cuanto menor sea la latencia,
mas duro serd el trabajo que debe desempefiar su orde-
nador. Si la latencia es muy pequeiia, el ordenador tiene
que trabajar muy intensamente para transferir rapida-
mente el audio de entrada y salida. Puede ocurrir que ni
siquiera pueda ser capaz de mantener la reproduccion,
especialmente si hay muchas pistas, muchos datos de
automatizacion y/o montones de plug-ins. Si esto ocurre,
su audio puede detenerse o provocar “drop-outs”. Los
“drop-outs” también pueden producirse si tiene un orde-
nador lento o si carece de memoria suficiente

Al grabar con el método Overdub, es importante esta-
blecer la latencia del mezclador al menor ajuste posible
(v utilizable). Esto significa que debe ir a la pagina de
propiedades del interface de audio de su programa de
grabacion, y establecer el valor de latencia mds bajo sin
que su ordenador sufra “drop-outs” (pérdida de paque-
tes de audio), distorsién o sobrecarga en la CPU.

El buffer es un area de la memoria del ordenador
utilizada por su DAW para procesar el audio. Cuanto
menor sea el buffer, mds rdpido entra y sale el audio
de su ordenador, y mds baja serd la latencia sufrida. El
tamafo del buffer se mide en muestras. Cuantas mds
muestras contenga, mds alto sera el valor del tiempo de
latencia. Este valor varia en funcion de la frecuencia de
muestreo.

Los valores altos de latencia son correctos e incluso
necesarios al usar el modo grabacion en vivo. Lo mismo
es cierto para el modo de mezcla, sobre todo cuando
usted comienza a afiadir montones de plug-ins.

La latencia nunca serd cero, pero en general pode-
mos bajarla lo suficiente como para que sus efectos no
puedan ser oidos.



Garantia limitada de ProFX8 y ProFX12

4 A
Por favor, mantenga siempre el recibo de venta en un lugar seguro.

Esta garantia limitada de producto (“Garantia del Producto”) es proporcionada por LOUD Technologies
Inc. (“LOUD”) y es aplicable a los productos comprados en los Estados Unidos o Canadd a través de
un distribuidor o vendedor autorizado. La garantia del producto no se extenderd a nadie que no sea el

” o«

comprador original del producto (en adelante, “cliente”, “usted” o “ta”).

Para los productos comprados fuera de los EE.UU. o Canadd, por favor visite www.mackie.com/warranty
para encontrar informacién de contacto de su distribuidor local e informacién acerca de la cobertura de la
garantia proporcionada por el distribuidor en su mercado local.

LOUD garantiza al Cliente que el producto estard libre de defectos en materiales y mano de obra bajo un
uso normal durante el Periodo de Garantia. Si el producto no se ajuste a la garantia, entonces LOUD o sus
representantes de servicio autorizados, a su eleccién, reparard o reemplazard cualquiera de los productos
no conformes, siempre que el Cliente de aviso de la falta de cumplimiento durante el Periodo de Garantia
a la compafifa en: www.mackie.com/support o llamando al soporte técnico de LOUD al 1.800.898.3211
(llamada gratuita desde los EE.UU. y Canadd) durante el horario normal, hora del Pacifico, excluyendo los
fines de semana o dias festivos de LOUD. Por favor, guarde el recibo original de la compra con la fecha
como prueba de la fecha de compra. Lo necesitard para obtener cualquier servicio de garantfa.

Para conocer los términos y condiciones, asi como la duracién concreta de la garantia de este producto,
por favor visite www.mackie.com/warranty.

La Garantia del Producto, junto con su factura o recibo, y los términos y condiciones publicados en www.
mackie.com/warranty constituyen un acuerdo completo y sustituye a cualquier otro acuerdo anterior
entre LOUD y el Cliente relacionados con sujeto del mismo. Ninguna enmienda, modificacién o renuncia
de cualquiera de las disposiciones de la presente Garantia del Producto serdn validas si no ha sido
establecidas mediante instrumento escrito firmado por las partes obligadas.
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