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CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!

Wazne informacje o
bezpieczenstwie
A o A

RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Uwaga

Terminale oznaczone symbolem

przenosza wystarczajaco wysokie
napiecie elektryczne, aby stworzy¢ ryzyko porazenia
pradem. Uzywaj wyfacznie wysokiej jakosci fabrycznie
przygotowanych kabli z zainstalowanymi wtyczkami
4" TS. Wszystkie inne instalacje lub modyfikacje powinny

by¢ wykonywane wytgcznie przez wykwalifikowany
personel techniczny.

Ten symbol informuje o waznych
wskazéwkach dotyczacych obstugi i
konserwadji urzadzenia w dotaczonej

dokumentadji. Prosze przeczytac stosowne informacje w
instrukcji obstugi.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem zabrania sie

zdejmowania obudowy lub tylnej Scianki urzadzenia.
Elementy znajdujace sie we wnetrzu urzadzenia nie moga
by¢ naprawiane przez uzytkownika. Naprawy moga by¢
wykonywane jedynie przez wykwalifikowany personel.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem lub zapalenia sig

urzadzenia nie wolno wystawia¢ go na dziatanie deszczu
i wilgotnosci oraz dopuszczac do tego, aby do wnetrza
dostafa sie woda lub inna ciecz. Nie nalezy stawiac na
urzadzeniu napetnionych ciecza przedmiotow takich jak
np. wazony lub szklanki.

Uwaga
Prace serwisowe moga by¢ wykonywane
jedynie przez wykwalifikowany personel.

W celu unikniecia zagrozenia porazenia pradem nie nalezy
wykonywac zadnych manipulagji, ktdre nie s opisane

w instrukgji obstugi. Naprawy wykonywane moga by¢
jedynie przez wykwalifikowany personel techniczny.

1. Prosze przeczytac ponizsze wskazowki.
2. Prosze przechowywac niniejsza instrukge.

3. Nalezy przestrzegac wszystkich wskazowek
ostrzegawczych.

4. Nalezy postepowac zgodnie z instrukgja obstugi.
5. Urzadzenia nie wolno uzywac w poblizu wody.
6. Urzadzenie mozna czysci¢ wytacznie suchg szmatka.

7. Nie zastania¢ otwordw wentylacyjnych.
W czasie podfaczania urzadzenia nalezy przestrzegac
zalecen producenta.

8. Nie stawiac urzadzenia w poblizu Zrédet ciepta
takich, jak grzejniki, piece lub urzadzenia produkujace
ciepto (np. wzmacniacze).

9. W zadnym wypadku nie nalezy usuwac
zabezpieczeri z wtyczek dwubiegunowych oraz wtyczek
z uziemieniem. Wtyczka dwubiegunowa posiada

dwa wiyki kontaktowe o réznej szerokosci. Wtyczka z
uziemieniem ma dwa wtyki kontaktowe i trzeci wtyk
uziemienia. Szerszy wtyk kontaktowy lub dodatkowy
wtyk uziemienia stuza do zapewnienia bezpieczeristwa
uzytkownikowi. Jesli format wtyczki urzadzenia nie
odpowiada standardowi gniazdka, prosze zwrdci¢ sie do
elektryka z prosha o wymienienie gniazda.

10. Kabel sieciowy nalezy utozyc tak, aby nie byt
narazony na deptanie i dziatanie ostrych krawedzi, co
mogtoby doprowadzic do jego uszkodzenia. Szczegding
uwage zwrdci¢ nalezy na odpowiednia ochrone miejsc w
poblizu wtyczek i przedtuzaczy oraz miejsce, w ktérym
kabel sieciowy przymocowany jest do urzadzenia.

11. Urzadzenie musi by¢ zawsze podtaczone do sieci
sprawnym przewodem z uziemieniem.

12. Jezeli wtyk sieciowy lub gniazdo sieciowe w
urzadzeniu petnia funkcje wytacznika, to musza one by¢
zawsze fatwo dostepne.

13. Uzywac wytacznie sprzetu dodatkowego i
akcesoriéw zgodnie z zaleceniami producenta.

14. Uzywac

jedynie zalecanych
przez producenta

([ ) lub znajdujacych

sie w zestawie

wozkow, stojakdw,
statywow, uchwytéw

i stotow. W przypadku
postugiwania sie wézkiem nalezy zachowac szczegdlng
ostroznos¢ w trakcie przewozenia zestawu, aby uniknac
niebezpieczenstwa potkniecia sie i zranienia.

\ AT

~——

15. W trakdie burzy oraz na czas dtuzszego nieuzywania
urzadzenia nalezy wyja¢ wtyczke z gniazdka sieciowego.
16. Wykonywanie wszelkich napraw nalezy zlecac
jedynie wykwalifikowanym pracownikom serwisu.
Przeprowadzenie przegladu technicznego staje sie
konieczne, jesli urzadzenie zostato uszkodzone w
jakikolwiek sposdb (dotyczy to takze kabla sieciowego
lub wtyczki), jesli do wnetrza urzadzenia dostaty sie
przedmioty lub ciecz, jesli urzadzenie wystawione byto
na dziatanie deszczu lub wilgodi, jedli urzadzenie nie
funkcjonuje poprawnie oraz kiedy spadto na podtoge.

17. Prawidtowa utylizaga

produktu: Ten symbol wskazuje,

ze tego produktu nie nalezy

wyrzucac razem ze zwyklymi

odpadami domowymi,
I tylko zgodnie z dyrektywa

W sprawie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego (WEEE) (2002/96/WE)
oraz przepisami krajowymi. Niniejszy produkt nalezy
przekazac do autoryzowanego punktu zhiérki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Niewtasciwe
postepowanie z tego typu odpadami moze wywota¢
szkodliwe dziatanie na srodowisko naturalnej i

zdrowie cztowieka z powodu potengjalnych substangji
niebezpiecznych zaliczanych jako zuzyty sprzet
elektryczny i elektroniczny. Jednoczesnie, Twéj wkiad w
prawidtowa utylizacje niniejszego produktu przyczynia sie
do oszczednego wykorzystywania zasobéw naturalnych.
Szczegdtowych informacji o miejscach, w ktdrych mozna
oddawac zuzyty sprzet do recyklingu, udzielaja urzedy
miejskie, przedsighiorstwa utylizacji odpadéw lub
najblizszy zakfad utylizacji odpadéw.

PRAWNE ZREZYGNOWANIE

SPECYFIKACJATECHNICZNA ORAZ WYGLAD MOGA
ULECZMIANIE BEZ POWIADOMIENIA. NINIEJSZA
INFORMACJA JEST AKTUALNA NA DZIEN JEJ
OPUBLIKOWANIA. WSZYSTKIE ZNAKI TOWAROWE SA
WEASNOSCIA ICH WEASCICIELL MUSIC GROUP NIE
PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKAKOLWIEK
SZKODE PONIESIONA PRZEZ JAKAKOLWIEK OSOBE,
KTORA OPIERA SIE NA OPISIE, FOTOGRAFI| LUB
OSWIADCZENIACH TU ZAWARTYCH. KOLORY ORAZ
SPECYFIKACJE MOGA NIEZNACZNIE ROZNIC SIE OD
PRODUKTU. MUSIC GROUP PRODUKTY SPRZEDAWANE
SA JEDYNIE ZA POSREDNICTWEM AUTORYZOWANYCH
DEALEROW. DYSTRYBUTORZY | DEALERZY NIE SA
AGENTAMI FIRMY MUSIC GROUP | NIE SA UPRAWNIENI
DO ZACIAGANIA W IMIENIU MUSIC GROUP
JAKICHKOLWIEK WYRAZNYCH LUB DOROZUMIANYCH
ZOBOWIAZAN. INSTRUKCJA TA CHRONIONA JEST
PRAWEM AUTORSKIM. ZADNA CZESCTEJ INSTRUKCII
NIE MOZE BYC REPRODUKOWANA LUB PRZESYLANA
W JAKIEJKOLWIEK FORMIE LUB ZA POMOCA
JAKICHKOLWIEK SRODKOW, ELEKTRONICZNYCH CZY
MECHANICZNYCH, WtACZAJACW TO KOPIOWANIE
(ZY NAGRYWANIE DOWOLNEGO RODZAJU,

W JAKIMKOLWIEK CELU, BEZWYRAZNEJ PISEMNE)
ZGODY ZE STRONY MUSIC GROUP IP LTD.

WSZYSTKIE PRAWA ZASTRZEZONE.

© 2013 MUSIC Group IP Ltd.

Trident Chambers, Wickhams Cay, P.0. Box 146,
Road Town, Tortola, Brytyjskie Wyspy Dziewicze.
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1. Wprowadzenie

X V-AMP oferuje szerokie mozliwosci optymalnej prezentagji na scenie.
Najnowsza technologia, prosta i intuicyjna obstuga oraz niezwykle solidna
konstrukcja gwarantuja skutecznos¢ i niezawodnosc.

X V-AMP zawiera najlepsze i najpopularniejsze efekty i symulacje wzmacniaczy
naszego procesora V-AMP 2, ktdre mozna oczywiscie edytowac i zapisywac.
Dodatkowe elementy, jak np. compressor, noise gate i najbardziej aktualne
efekty modulacyjne dadza Ci maksimum swobody dla Twojej kreatywnosci.

1.1 Zanim zaczniesz

XV-AMP zostat starannie zapakowany fabrycznie, aby zapewni¢ bezpieczny
transport. Jezeli mimo to karton jest uszkodzony, sprawdz natychmiast,
czy samo urzadzenie nie ma zewnetrznych uszkodzen.

¢ W przypadku stwierdzenia ewentualnych uszkodzen NIE
ODSYtAJ urzadzenia do nas, lecz koniecznie powiadom najpierw
punkt sprzedazy i kuriera, gdyz w przeciwnym razie utracisz
prawo do reklamacji.

Nalezy zapewni¢ odpowiedni doptyw powietrza do urzadzenia i nie ustawiac go
np. na wzmacniaczu mocy lub w poblizu Zrédet ciepta, aby unikna¢ przegrzania.

Urzadzenie podtacza sie do sieci za pomocg dostarczonego zasilacza.
Odpowiada to wymaganiom bezpieczenstwa. Po podtaczeniu zasilacza do sieci
XV-AMP wiacza sie automatycznie.

1.1.1 Rejestracja online

Prosimy Paristwa o zarejestrowanie nowego sprzetu firmy BEHRINGER,
w miare mozliwosci bezposrednio po dokonaniu zakupu, na stronie internetowej
http://behringer.com i o doktadne zapoznanie sie z warunkami gwarangji.

Jesli zakupiony przez Panstwa produkt firmy BEHRINGER zepsuje sie,

dotozymy wszelkich staran, aby zostat on jak najszybciej naprawiony.

Prosimy zwrdcic sie w tej sprawie bezposrednio do przedstawiciela handlowego
firmy BEHRINGER, u ktdrego dokonali Paristwo zakupu. Jesli w poblizu nie ma
przedstawiciela handlowego firmy BEHRINGER, moga sie Pafistwo rdwniez
zwrdci¢ bezposrednio do jednego z oddziatéw naszej firmy. Liste z adresami
oddziatéw firmy BEHRINGER znajda Paristwo na oryginalnym opakowaniu
zakupionego sprzetu. (Global Contact Information/European Contact
Information). Jesli na licie brak adresu w Paristwa kraju, prosimy zwrdci¢ sie do
najblizszego dystrybutora naszych produktéw. Potrzebny adres znajda Parstwo
na naszej stronie internetowej: http://behringer.com.

Zarejestrowanie zakupionego przez Paristwa sprzetu wraz z data zakupu
znacznie utatwi procedury gwarancyjne.

Dziekujemy Pafistwu za wspétprace!

2. Elementy Obstugi i Ztacza

W niniejszym rozdziale opisane s rézne elementy obstugi X V-AMP-a.
Inajduje sie tu szczegdtowy opis wszystkich pokretet i ztacz oraz praktyczne
wskazéwki dotyczace ich wykorzystania.

2.1 Podstawowe wskazowki dotyczace obstugi
Tu opisane sa podstawowe i najwazniejsze elementy obstugi Twojego X V-AMP-a.

o Przyciski B3, 5, (@D, (8 und (@: za ich pomocg mozna bezposrednio
ustawiac efekty i wybierac rodzaj pracy.

o Pokretto FX/AMPS (4): Prawa potowa wybiera symulacje wzmacniacza
w presecie. Swieci odpowiednia dioda. Lewa potowa wybiera efekty.
Przy wyborze bloku efektéw nad przyciskiem (ZJ, (9 i (D $wieci dioda
aktualnego efektu.

o TAPLED (2): Pulsowanie diody wskazuje predkos¢/rytm efektu delay lub
efektu modulacyjnego (patrz tez rozdziat 6 “PROCESOR EFEKTOW”).

Przytrzymanie przycisku TAP powoduje aktywacje 2. funkgji (3) W ten sposéb
dostepny jest drugi poziom pokretta FX/AMPS (11) (szary) i ADJUST (1) .

o Przycisk nozny UP (i8) i DOWN (1D): Stuzg do wyboru presetu wskazywanego
na wyswietlaczu (13) oraz do aktywacji funkgji BYPASS/TUNER
(patrz tez rozdziat 7 “TUNER").

o DIODY NA WYSWIETLACZU: PEDAL ASSIGN wskazuje, jaki rodzaj funkji
przyporzadkowany jest do pedatu. CONFIGURATION wskazuje zawsze
wybrany rodzaj pracy.

(1) ADJUST: Pokrettem ADJUST mozna dokonac wielu réznych ustawieri.
Dalsze informacje znajduja sie w opisach poszczegéinych elementdw obstugi
i wrozdziale 6 “PROCESOR EFEKTOW”,

GAIN: Tym pokrettem ustawia sie wysterowanie symulacji wzmacniacza,
tzn. intensywnos¢ przesterowania wtedy, gdy zaden z przyciské (3J, (5,
(@, () lub ) nie pulsuje.

VOLUME: Przytrzymujac wisniety przycisk TAP (12, mozna pokrettem
ADJUST ustawiac gtosnos¢ presetu.

STORE: Przyciskiem STORE zapisuje sie presety X V-AMP-a . Jezeli przycisk
STORE swieci, to preset zostat zmieniony, a zmiana nie jest jeszcze zapisana.
Dtugie naciéniecie przycisku (>2 sek.) powoduje zapisanie presetu.

Jezeli dioda STORE zgasnie, to wskazywany i zapisany preset jest aktywny.

0 Pokrotkim nacisnieciu przycisku STORE (przycisk STORE pulsuje)
mozna przyciskami UP/DOWN wybrac inne miejsce zapisu.
Ponowne krétkie nacisnigcie przycisku STORE spowoduje przerwanie
zapisu. Zamknij zapis dtugim (>2 sek.) nacisnieciem przycisku STORE.

0 Preset fabryczny mozna przywrdcic przez przytrzymanie przyciskow
TAP + STORE (>2 sek.). Wszystkie presety fabryczne mozna
przywrdci¢ przez przytrzymanie przyciskow TAP + STORE (>2 sek.)

i wiaczenie urzadzenia.
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Rys 2.1: Widok elementéw obstugi X V-AMP-a

NOISE G: NOISE GATE jest aktywne i mozna je edytowac, jezeli dioda w
przycisku Swieci. Prég zadziatania (Threshold) ustawia sie pokrettem
ADJUST. Przy skreceniu pokretta ADJUST do oporu w lewo NOISE GATE jest
wytaczone i dioda nie Swieci.

(zas zwolnienia (Relase) ustawia sig, pokrettem ADJUST przy wcisnietym
przycisku TAP.

Sposdb dziatania NOISE GATE opisany jest blizej w rozdziale 6.1.3.

(ONFIGURE. Przez jednoczesne nacisniecie przyciskow NOISE G. (3) i COMPR.
przechodzi sie do menu konfiguracji. Przyciskiem COMPR. lub NOISE G.
przetacza sie miedzy poszczeg6inymi rodzajami pracy, co zmienia ogdlne
ustawienie X V-AMP-a i dostosowuje go przez to do réznych sytuacji w studiu
i na scenie. Tabela wszystkich rodzajow pracy oraz dalsze informacje na ten
temat znajduja sie w rozdziale 3 “RODZAJE PRACY (CONFIGURATIONS)".

Ponownym jednoczesnym naci$nieciem przyciskéw COMPR i NOISE G.
wychodzi sie z menu konfiguragji.

COMPRESSOR: Tym przyciskiem przechodzi sie do menu compressora.
Pokrettem ADJUST ustawia sie stopieri kompresji (sustain), a TAP + ADJUST
ustawia czas zadziatania (attack). Przy skreceniu pokretta ADJUST do oporu
w lewo compressor jest wytaczony i dioda nie $wieci.

Sposdb dziatania compressora opisany jest blizej w rozdziale 6.1.3.

BASS EQ: Przez jednoczesne nacisniecie przyciskow COMPR. (&) i MODUL.
(obydwie diody pulsuja) reguluje sie niskie czestotliwosci w presecie.
Pokrettem ADJUST zwieksza lub zmniejsza sie poziom niskich czestotliwosci.
Obracanie pokretta ADJUST przy wcisnietym przycisku TAP mozna ustawi¢
nizszy (w lewo) lub wyzszy zakres requlowanych niskich czestotliwosci.

Po nacisnieciu tego przycisku (dioda pulsuje) pokrettem FX/AMPS
mozna wybrac jeden z o$miu efektéw modulacyjnych: chorus, flanger,
phaser, pitch bend, tremolo, rotary, auto wah i P-Funk’n. Dostep do efektéw
drugiego poziomu uzyskuje sie przez nacisniecie przycisku TAP przy
obracaniu pokrettem; swieci dioda 2nd FUNCTION. Pokretto ADJUST reguluje
intensywnosc efektu w presecie. Predkos¢ efektu ustawia sie za pomocg
przycisku TAP. Ponowne naci$niecie przycisku MODUL. (ZJ lub wybranie
innego parametru koriczy ustawianie.

Dokfadny opis efektéw modulacyjnych znajduje sie w rozdziale 6
“PROCESOR EFEKTOW”.

Efekty modulacyjne auto wah, pitch bend i P-Funk'n nie dziataja
jednoczesnie z efektem wah-wah. W przypadku wybrania jednego
z tych trzech efektow, gdy pedatowi przyporzadkowany jest

efekt wah-wah, efekt wah-wah jest wytaczany (dioda WAH na
wyswietlaczu gasnie).

Jezeli efektowi wah-wah przyporzadkowano pedat EXPRESSION,
to auto wah lub pitch bend s automatycznie wytaczane i zaden
efekt modulacyjny nie jest aktywny (wszystkie diody efektow
modulacyjnych oraz dioda ADJUST gasng).

PRESENCE: Jednoczesne nacisniecie przyciskow MODUL. (ZJ i DELAY (8]
(obydwie diody pulsuja) wiacza ustawianie PRESENCE.

Wychodzac z potozenia srodkowego pokretta ADJUST

(ustawienie neutralne) mozna zwigkszac lub zmniejszac ustawienie
PRESENCE (wysokie czestotliwosci) w presecie. Wcisniecie przycisku

TAP przy obracaniu pokretta ADJUST pozwala na ustawienie czestotliwosci
zadziafania filtra.

DELAY: Naciskajac ten przycisk, mozna ustawi¢ DELAY. Delay to zblizone do
efektu echa opéZnienie sygnatu wejsciowego. Obracaniem pokretta ADJUST
ustawia sie intensywnosc efektu (echo), a obracaniem pokretta ADJUST przy
wecisnietym przycisku TAP — wybrzmiewanie (feedback). Rytm wystukiwany
na przycisku TAP okresla odstepy miedzy poszczegdlnymi

powtdrzeniami echa.
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Naciskajac jednoczesnie przycisk DELAY (9) i REVERB (1D,

mozna przyporzadkowac pedatowi EXPRESSION okreslong funkcje

(na wyswietlaczu pojawia sie “PA”). Jednoczesnie na wyswietlaczu
pulsuje jedna z prawych diod (Speed, Effect, Volume, Wah). Teraz mozna
przyporzadkowac pedatowi jedna z nastepujacych funkgji:

Speed: Aby wybra¢ parametr SPEED efektu, nalezy nacisnac przycisk
odpowiedniego modutu efektéw ((ZJ lub (2), a nastepnie krotko nacisna¢
przycisk TAP: dioda SPEED, TAP i przycisk efektu pulsuja.

Aby zmieniac parametr efektu “Mix”, “Depth”, “Feedback” i “Decay”

za pomocg pedatu, nalezy nacisna¢ przycisk modutu efektéw. Nastepnie za
pomoca ADJUST lub ADJUST -+ TAP zmieni¢ zadany parametr: dioda EFFECT
na wyswietlaczu pulsuje, ew. réwniez 2nd Function i przycisk efektu.

Volume: Jezeli pedatem ma by¢ regulowana gtosnos¢ (VOLUME),
nalezy przytrzymac wcisniety przycisk TAP i krétko poruszy¢ pokretto
ADJUST. Diody 2nd FUNCTION i VOLUME pulsuja.

Gain: Aby pedatem EXPRESSION regulowac poziom GAIN w presecie,
nalezy na krdtko zmienic ustawienie GAIN za pomocg pokretta ADJUST
(dioda VOLUME pulsuje), po czym poziom GAIN mozna regulowac pedatem.

Wah-wah: Poruszanie pedatem EXPRESSION wybiera funkcje wah-wah.
Dioda WAH pulsuje.

Parametr jest przypisywany pedatowi przez jego zmiane przy
aktywowanym “PEDAL ASSIGN”.

Auto-wah i pitch bend sa wytaczone, gdy pedat EXPRESSION reguluje
efekt wah-wah.

Aby potwierdzi¢ wpis i wyjs¢ z funkcji PEDAL ASSIGN, nalezy nacisnac
jednoczesnie przycisk DELAY (9) i REVERB (11,

REVERB: Naciskajac ten przycisk, mozna ustawi¢ REVERB. Efekt REVERB
pozwala na dodanie symulacji pogtosu lub brzmienia pomieszczenia.

Do wyboru s 4 rodzaje pogtoséw: Ambience, Cathedral, Spring i Reverb.
Pokrettem FX/AMPS wybiera sie miedzy Reverb a Cathedral, a przez
dodatkowe wcisniecie przycisku TAP — miedzy Spring a Ambience

(drugi poziom).

Regulowane parametry pogtosu to czas wybrzmiewania (Decay)
i intensywnos¢ (Mix).

ADJUST requluje intensywnos¢, a ADJUST + TAP czas wybrzmiewania.
Opis poszczegdInych rodzajéw pogtosu znajduje sie w rozdziale 6.2.
Przycisk TAP petni wiele funkgji:

GAIN/VOLUME: Pokrettem ADJUST ustawia sie stopien przesterowania
(GAIN). Przy jednoczesnym wcisnieciu przycisku TAP zamiast stopnia
przesterowania regulowana jest gtosno$¢ presetu (VOLUME).

Przy edycji blokéw efektow pokretto ADJUST pozwala na osiggniecie drugie
poziomu funkgji ustawiania parametrow.

Pokretto FX/AMPS i 2nd FUNCTION: Nacisniecie przycisku TAP powoduje
wybranie drugiego poziomu (szary) efektéw i symulacji wzmacniaczy.

Speed: Naciskac przycisk TAP w rytm muzyki, aby wybrany
efekt (delay, efekt modulacyjny) dostosuje sie automatycznie do
wystukanego tempa.

2nd FUNCTION: Dioda ta $wieci po wybraniu funkji drugiego poziomu
pokretta FX/AMPS.

FX/AMPS: Dioda przy pokretle FX/AMPS wskazuje, ktdra symulacja
wzmacniacza jest wybrana. Jezeli Swieci dioda 2nd FUNCTION, to aktywna
jest symulacja drugiego poziomu (szary), w przeciwnym razie jest to
symulacja pierwszego poziomu (biaty). Obracanie, ewentualnie przy
wcisnietym przycisku TAP, powoduje zmiane symulacji wzmacniacza.

W przypadku wybrania bloku efektéw (pulsuje dioda MODULATION- (7],
DELAY- (9] lub REVERB-LED (D)) pokrettem FX/AMPS mozna odczytac i
wybrac typ efektu. Obracanie, ewentualnie przy wcisnigtym przycisku TAP,
powoduje zmiane efektu.

0 Jezeli $wieci jedna z diod AMPS (prawa potowa), to pokrettem
ADJUST mozna regulowac GAIN lub VOLUME.

0 Jezeli Swieci jedna z diod EFFECT (lewa potowa), to pokrettem
ADJUST mozna regulowac okreslony parametr efektu.

WYSWIETLACZ wskazuje wybrany aktualnie preset i informuje o zmianach
dokonanych podczas edycji. Przy wiaczonym TUNERZE WYSWIETLACZ
wskazuje grany dZwiek podtaczonego instrumentu.

GGNF\GU\:;AT\ON

@ FHONES
@ AP + FX
@ rxonwy

PEDg,.
ASs,
Gy

SPEED @
EFFECT @
VOLUME @

WAH BB
— =

Rys 2.2: Wyswietlacz X V-AMP

DOWN: Aby wybrac presety (od 99 w dét do 00), nalezy krotko naciskac
przycisk nozny. Dtuzsze nacisniecie przycisku noznego spowoduje szybkie
przetaczanie programéw w dét.

UP: Aby wybrac presety (od 00 w gdre do 99), nalezy krdtko naciskac
przycisk nozny. Dtuzsze nacisniecie przycisku noznego spowoduje szybkie
przetaczanie programéw w gére.

0 Jednoczesne nacisniecie obu przyciskdw noznych wiacza tryb
TUNER/BYPASS. W celu wytaczenia wystarczy nacisnac jeden z
przyciskow noznych. Dalsze informacje dotyczace TUNERA znajduja
sie wrozdziale 7 “TUNER".

EXPRESSION-PEDAL: Pedat EXPRESSION steruje funkcje wah-wah.
Przycisk umieszczony pod pedatem wiacza i wytacza w tym wypadku
efekt wah-wah.

Funkcja PEDAL ASSIGN pozwala na przyporzadkowanie pedatowi innej
funkgji (np. Volume, intensywnosci efektu itp.). Patrz rowniez (0).

LINE OUT/PHONES: Przez stereofoniczne wyjscie jack LINE OUT/PHONES
mozna wysyfac sygnat audio X V-AMP-a . Wyjscie to mozna potaczyc ze
stuchawkami albo ze stotem mikserskim.

MONO AMP OUT: To gniazdo taczy sie z wejsciem wzmacniacza gitarowego.
W przeciwieristwie do wyjscie LINE OUT/PHONES, sygnat na tym wyjsciu jest
020 dB stabszy.

INSTRUMENT INPUT: Jest to wejscie jack 6,3 mm X V-AMP-a , do ktérego
podtacza sie instrument. W tym celu nalezy stosowac wysokiej jakosci
monofoniczny kabel z wtykami jack 6,3 mm.

ACIN: Gniazdo ACIN stuzy do podfaczenia dostarczonego
zasilacza. Po podtaczeniu zasilacza do sieci X V-AMP wiacza sie
automatycznie. Doktadne informacje na temat zasilania znajduja
sie w rozdziale 9 “Specyfikacja”.
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3. Rodzaje Pracy (Configurations)

Doskonatg cecha serii produktéw V-AMP jest mozliwo$¢ samodzielnego PHONES P1 | FLAT: neutralna korekcja barwy dwieku
decydowania, jaka czes¢ sygnatu ma trafia¢ wedtug potrzeb na poszczegéine (ze W?ZXStki_"“ P2 | LOUDNESS: podbicie basow i wysokich czestotliwosci
o . . . . . symulacjami

wyjscia. Aby ur.ze.;dze.me pracqwglo optymalnie w.r,oznych sytuacjach w studiu gloénikow b PRESENCE: podbicie wysokich edrich czstotlwoic

i na scenie, mozliwy jest wybor jednego z 9 rodzajéw pracy (CONFIGURATIONS). wzmacniaczy) obnizenie basow

Rodzaje pracy okreslaja, niezaleznie od u.sfawier'l zapar.ni.etan){ch w M | FLAT: neutralna korekdja barwy déwieku

poszczegdlnych presetach, skad pochodzi¢ ma sygnat liniowy i stuchawkowy. a)h:;s;n:l)j(lacji A2 | LOUDNESS: podbicie basow i wysokich czestotliwosci

, . . toéniko PRESENCE: podbicie wysokich $rednich czestotliwosci,

3.1 Wybér rodzaju pracy w trybie CONFIGURATION %" A3 | bnizenie basow

Jednoczesne nacisniecie przyciskéw NOISE GATE (3J i COMPRESSOR (5] aktywuje  onlyFX F1 | FLAT:neutralna korekqja barwy dzwieku

lub dezaktywuje tryb konfiguracji. Diody w przyciskach pulsuja az do wyjscia z (‘;e% S}I’('T‘”'?‘l' F2 | LOUDNESS: podbicie basw i wysokich czestotliwosci

trybu konfiguradii. gtosnikow PRESENCE: podbicie wysokich $rednich czestotliwosci,
y gurag wzmacniaczy) B3| obnizenie baséw

Wyhdr poszczegdInych rodzajow pracy w trybie CONFIGURATION odbywa sie NOISE G.

: - . . - Tab. 3.1: Rodzaj CONFIGURATIONS
i COMPR. (5) . Tabela z rodzajami pracy umieszczona jest ponizej. ¢ odzaje pracy { )

Gtosnos¢ (VOLUME) ustawia sie globalnie za pomoca pokretta ADJUST. 3.2 Przyklad zastosowania

Input Gain (czutos¢ wejsciowa) requluje sie za pomoca ADJUST + TAP, aby dostosowac
urzadzenie do instrumentdw o rdznym poziomie sygnatu. Wyzsze ustawienie
stosuje sie przy stabym poziomie, a nizsze ustawienie przy wysokim poziomie
sygnatu instrumentu.

Ponizszy przyktad ilustruje typowa mozliwo$¢ zastosowania X V-AMP-a :
podfaczenie do wzmacniacza gitarowego (BEHRINGER V-TONE GMX212)

w trybach pracy A1-F3 (bez symulacji gtosnikowej). V-TONE GMX212 wyposazony
jest w stereofoniczne wejscie Aux, wiele innych wzmacniaczy ma jednak tylko
monofoniczne wejscie instrumentalne. Do grania w domu wystarczy podtaczy¢
do gniazda LINE OUT/PHONES dobre stuchawki, np. nasze BEHRINGER HPS3000.

1T ‘
EUROPOWER EP2000
T Main Out Stereo Line Inputs
» Rec Out
[Tape Out
IS RSy EUROLIVE B1220
S22 5
olo|o|o 2 S €
oloo oo o
(0N [0 (Ol (Ol (Ol (@)
O 0O IO IO O
O o]0 I [© [© -
E?m (Dm E?m (Dm (Dm (Dm ¢
O [0 oo oo O >
Stereo
XENYX1204FX Line/Phanes
Out
Lo Input
Instrument In
Mono
Amp Out

ACIn

|l
V-TONE GMX212 XV-AMP Electric guitar

Pys. 3.1: Przykfad zastosowania
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4. Presety

X'V-AMP ma 100 edytowanych presetéw podzielonych (00 — 99). Kazdy preset
moze mie¢ maksymalnie siedem sktadowych:

o symulatora wzmacniacza (wtacznie z ustawieniami GAIN, EQ i VOLUME),
o symulatora gtosnikowego,
o efektu “pre-amp” (np. noise gate, compressor, auto wah, wah wah),

o multiefektu “post-amp” (np. efektu delay, efektu modulacji lub kombinacji
obu efektdw) oraz

o efektu pogtosu.

Swiecacy przycisk STORE sygnalizuje zmiane presetu, ktra nie zostata jeszcze
zapisana. Jezeli dioda STORE zgasnie, to wskazywany i zapisany preset

jest aktywny. Jezeli dioda STORE pulsuje (krdtkie nacisniecie na STORE),

to przyciskami UP/DOWN (@8 & () mozna wybrac inne miejsce zapisu,

aby tam zapisa¢ aktualne ustawienia. Zapis nastepuje po dtugim (>2 sek.)
nacisnieciu przycisku STORE.

Preset fabryczny mozna przywrdcic¢ przez przytrzymanie przyciskw TAP 4 STORE
(>2 sek.). Wszystkie presety fabryczne mozna przywrécic przez przytrzymanie
przyciskow TAP + STORE (>2 sek.) przy wiaczaniu urzadzenia.

W przypadku wywotania danego presetu lub zakoficzenia edycji presetu diody w
przyciskach wskazuja aktywne bloki.

4.1 Wywolywanie presetow

Po wiaczeniu urzadzenia fadowany jest automatycznie ostatni uzywany preset.

4.2 Edycja presetow

Edycja presetow X V-AMP-a jest prosta i szybka. Jedng z mozliwosci jest
wywotanie dowolnego presetu i zmiana go wedtug wtasnych upodoban.
Wybra¢ dowolny model wzmacniacza, obracajac pokrettem FX/AMPS.

Dioda STORE swieci, sygnalizujac zmiane presetu. Jezeli dodany ma by¢ efekt
modulacyjny, nalezy nacisna¢ przycisk MODUL. (ZJ , po czym pokrettem
FX/AMPS mozna wybra¢ jeden z efektow z zakresu FX. W celu zapisu przycisk
STORE nalezy nacisnac na ok. 2 sekundy.

0 Prawie wszystkie efekty delay i modulacyjne maja parametr
predkosciowy lub czasowy. Zatézmy, ze chcesz dopasowac dany efekt
do tempa podkfadu: w tym celu nalezy dwukrotnie nacisnac przycisk
TAP w rytm muzyki i tempo efektu dostosowuje si¢ automatycznie do
tempa utworu.

4.3 Zapisywanie presetow
Jezeli dioda STORE pulsuje (krdtkie nacisniecie na STORE), to przyciskami
UP/DOWN ((8) & (7)) mozna wybrac inne miejsce zapisu, aby tam zapisac

aktualne ustawienia. Zapis nastepuje po dtugim (>2 sek.) nacisnieciu
przycisku STORE.

4.4 Anulowanie edycji/przywroécenie
pojedynczego presetu fabrycznego
Jezeli po edyji bez zapisu zmian wybrany zostanie inny preset, to zmiany te s3

anulowane. Preset fabryczny mozna przywrdci¢ przez przytrzymanie przyciskéw
TAP -+ STORE (>2 sek.).

4.5 Przywracanie wszystkich

presetow fabrycznych

Wszystkie presety fabryczne mozna przywrécic przez przytrzymanie przyciskéw
TAP + STORE (>2 sek.) przy wiaczaniu urzadzenia.

5. Symulacja Wzmacniacza/
Gtosnikow

Najistotniejszym elementem brzmier urzadzenia V-AMP s wysokiej jakosci
symulacje wzmacniaczy i gtosnikéw. Majac X V-AMP-a mozna z tatwoscia
wybrac jeden z legendarnych typéw wzmacniaczy — niewazne, czy grasz brit
pop, blues, heavy metal, czy inng muzyke. Ponadto mozesz dowolnie zmienia¢
brzmienie danego wzmacniacza. A na dodatek mozesz tez wybiera¢ do tego

wirtualnego wzmacniacza cyfrowy efekt i pogtos (patrz réwniez rozdziat 6
“PROCESOR EFEKTOW").

Po wiaczeniu X V-AMP-a tadowany jest automatycznie ostatni wywotany preset.
Wieniec diod wokot pokretta FX/AMPS wskazuje, ktéry wzmacniacz jest wybrany:
Swieci odpowiednia dioda. Inny wzmacniacz wybiera sig, obracajac pokrettem.

Umieszczony ponizej opis poszczegdlnych typdw wzmacniaczy pomoze lepiej
zorientowac sie w dostepnych symulacjach wzmacniaczy.

CLASSIC CLEAN: W latach 80. chorus wzmacniacza Roland JG-120 byt ulubionym
brzmieniem Buzzy'eqo Feitena (gitarzysty Dave Weckl Band). Cecha tego brzmienia
tranzystorowego byfa wyjatkowa klarownos¢, ktéra potrafita jednak przebic sie w
kazdym miksie. Wzmacniacz ten sprawdzat sie rowniez doskonale w modnym w
latach 80. brzmieniu new wawe. Byt on réwniez bardzo popularny wsréd pianistéw
grajacych na instrumentach Fender Rhodes, Yamaha CP70 czy piano Wurlitzera.

CRUNCH V-AMP: Ten wzmacniacz nadaje sie $wietnie do nowoczesnego bluesa
i jazzu: jego brzmienie nie jest “grzeczne”, ale tez nie denerwujace, po prostu
typowy crunch.

BRITISH PLEXI: Symulacja stworzona w oparciu 0 wzmacniacz Marshall Plexi
100 W z roku 1959 nadaje sie doskonale do czystych brzmien. Wzmacniacz ten
stosowany byt przez Jimiego Hendrixa, Erica Claptona i Jeffa Becka.

BRIT CLASS A: Wzorowany na wzmacniaczu Vox AC 30. Historia tego
wzmacniacza siega lat 60. Wtedy gitarzysci zaczeli szuka¢ wzmacniaczy

0 bardziej klarownym brzmieniu, co producenci tacy jak Vox uzyskali,

stosujac “rewolucyjng” zmiane w postaci pokretta Bass i Treble. Brian May oraz
gitarzysta U2 The Edge to najbardziej znani uzytkownicy tych wzmacniaczy.

BRIT HI GAIN: Symulacje te mozna pordwnac do Marshalla JCM 800.
Chociaz oryginat zrobit furore ze wzgledu na przesterowane brzmienia,

to wzmacniacz ten brzmi réwniez przy nizszych ustawieniach Gain ciekawie:
pozwala uzyskac brzmienia takich gitarzystéw jak Stevie Ray Vaughan czy
Michael Landau. Przesterowany dobrze oddaje brzmienia Gary’ego Moore‘a,
ale i brzmienia heavy metalowe.

SAVAGE BEAST: Wzmacniacze Engl styng z brzmienia doskonale przebijajacego
sie w catym zespole. SzczegéIng popularnos¢ zdobyt sobie Savage 120.

0d pewnego czasu gtdownym “etatowym uzytkownikiem” tego niemieckiego
wzmacniacza jest Ritchie Blackmore, oraz Randy Hanson, najlepszy Hendrix

od czasow Jimiego. Ze wzgledu na potezne brzmienie Savage to ulubiony
wzmacniacz wielu zespotdw heavy metalowych. Gitarzysta Silent Force/Sinner
Alex Beyrodt jest od lat uzytkownikiem wzmacniaczy Engl. Z tym wzmacniaczem
na pewno Cie ustysza!

NUMETAL GAIN: Wzorcem dla tej symulacji byt wzmacniacz Mesa Boogie Dual
Rectifier Trem-0-Verb z 1994 r. Ma on bardzo nowoczesne, zorientowane na duze
przestery brzmienie, ktore doskonale przebija sie w brzmieniu catego zespotu.
Regulacja barwy umieszczona jest za przesterem, co pozwala na niezwykle
efektywna obrdbke przesterowanych brzmien. Wzmacniacz ten doskonale nadaje
sie do heavy metalu, ale i do brzmien a la Steve Lukather. Najbardziej znany
uzytkownik tego wzmacniacza to gitarzysta Dream Theater John Petrucci.

MODERN GAIN: Tutaj regulacja barwy umieszczona jest za przesterem i pozwala
ekstremalnie przesterowanym brzmieniom przebic sie w miksie. MODERN GAIN
jestidealny dla gitarzystow grunge, ale stosuja go tez Steve Vai i Joe Satriani.
Wzmacniacze Soldano zawdzieczaja swoja popularno$¢ takim tuzom jak

Steve Lukather, Nuno Bettencourt, Steve Vai i wielu innych. Z gitara typu Gibson Les
Paul MODERN GAIN brzmi najlepiej, gdy przykreci sie lekko pokretto volume na gitarze.
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BLACK TWIN: Wzorcem dla tej symulacji byt Fender Blackface Twin z roku

1965. W latach 60. wzmacniacz ten stosowany byt przez gitarzystéw jazzowych,
country, a nawet rockowych. Jego cecha szczegdIng byta nieprzecietna gtosnos¢,
co predestynowato go przede wszystkim do stosowania podczas koncertéw.

| jeszcze jedno: wzmacniacz Blackface Twin mozna byto wprawdzie rozkreca¢
bardzo gtosno, ale przesterowanie rosto wraz z gtosnoscia niewiele.

ULTIMATE GAIN: Od czystego brzmienia po monstrualny przester — ten , piec”
potrafi wszystko. ULTIMATE V-AMP to w zasadzie zmodyfikowany Rectifier.

TWEED COMBO: Ulubione brzmienie Jeffa Becka z czasow Blow by Blow i Wired.
Wzmacniacz, ktdry nie byt wiasciwie pomyslany do brzmier przesterowanych,
ktdry jednak ze wzgledu na niewielka moc doskonale nadaje sie do
“bezlitosnego” przesterowania.

TWEED BASS: Ten wirtualny wzmacniacz bazuje na combie Fender Bassman
4x10. Wzmacniacz ten zaprojektowano wprawdzie pierwotnie jako basowy,
jednak ze wzgledu na charakterystyczny przester odkryty zostat szybko przez
gitarzystéw bluesowych, takich jak Stevie Ray Vaughan czy Billy Gibbons.
Zgodnie z oczekiwaniem ma on dostatecznie mocny bas, zostawia jednak do$¢
miejsca w srednich i wysokich czestotliwosciach.

SCREAMER: Obecny na rynku od poczatku lat osiemdziesiatych Ibanez Tube
Screamer TS808 cieszy sie do dzis niemal kultowym uwielbieniem. Uznawany jest
za wzorzec klasycznej kostki over drive / treble booster i kojarzony jest z cieptym i
miekkim brzmieniem gitary prowadzacej, cho¢ sam w sobie nie daje zbyt duzego
przesteru. Jego tajemnica polega raczej na tym, ze lepiej od innych efektéw
podtogowych potrafi wyciagna¢ maksimum ze wzmacniacza, do ktdrego jest
potaczony. Jezeli podtaczysz X V-AMP-a do dobrego wzmacniacza lampowego
(np. BEHRINGER AC112), mozesz za pomoca tej symulagji uzyskac autentyczne
brzmienie Tube Screamera — bez koniecznosci wydawania mnéstwa pieniedzy na
kultowa kostke.

EL RATON: Rat firmy ProCo to podobnie jak Tube Screamer réwniez kostka
przesterowa pochodzaca mniej wiecej z tego samego okresu, ale jej

charakter i zastosowanie jest diametralnie rézne. Jak sama nazwa wskazuje,
szczur wytwarza juz z samej kostki agresywny distortion, podczas gdy 15808
stuzy jako ,dopalacz” do wzmacniacza. Symulacja efektu Rat w X V-AMP-ie daje
(i typowe metalowe brzmienia z poczatku lat osiemdziesiatych.

AMP BYPASS: Przy tym ustawieniu nie jest wiaczona zadna symulacja
wzmacniacza. Pozwala to na granie przez zewnetrzny przedwzmacniacz
gitarowy i korzystanie tylko z efektow.

ACOUSTIC: Tu symulowana jest gitara akustyczna ze stalowymi strunami nagfasniana
mikrofonem dynamicznym. Systemy piezoelektryczne maja sktonno$¢ do ostrego
brzmienia, szczegdlnie przy mocnym ataku na strune. Nagtasnianie mikrofonem

daje o wiele bardzie zréwnowazone brzmienie. Nie ma tu oczywiscie typowych dla
nagtasniania mikrofonem problemdw ze sprzezeniem zwrotnym.

Engl, Fender, Gibson, Ibanez, Marshall, Mesa Boogie, Roland, Soldano, Vox ProCo, Tube Screamer, The Rat,
nazwiska muzyk6w i nazwy grup muzycznych s3 zastrzezonymi znakami towarowymi poszczegdlnych wiascicieli
i nie 53 zwigzane w zaden spos6b z firma BEHRINGER. Wymienione w niniejszej instrukgji marki i nazwy produktéw
stuza jedynie opisowi brzmiert i efektow uzyskiwanych przez X V-AMP.

6. Procesor Efektow

Cecha szczegdlng X V-AMP-a jest whudowany procesor efektéw (multiefekt).
Ten modut efektéw oferuje 16 wysokiej jakosci efektéw jak np. chorus, flanger,
delay, auto-wah, ktére mozna ze sobga faczy¢. Z kazdego bloku efektéw
Modulation, Delay i Reverh mozna wybrac po jednym efekcie.

0 Procesor efektéw pracuje zawsze w trybie stereo. W ten sposéb
efektow stereofonicznych mozna uzywac do nagrywania przez LINE
OUT urzadzenia, lub grac stereofonicznie przez dwa wzmacniacze.

0 Aby dostosowac predkosc efektu do tempa utworu, nalezy dwa razy
nacisnac przycisk TAP w takt muzyki.

6.1 Opis efektow

Ponizej znajduje sie krotki opis dostepnych efektéw.

6.1.1 6.1.1 Algorytmy pogtosowe i delay
Efekty delay majq trzy parametry requlowane w nastepujacy sposéb:
przez obracanie pokretta ADJUST (intensywnos¢ efektu/miks)

o przez obracanie pokretta przy wcisnigtym przycisku TAP
(wybrzmiewanie/feedback),

o przez naciskanie przycisku TAP w rytmie utworu
(odstepmiedzy powtérzeniami echa/delay time).

STEREO DELAY: OpéZnienie sygnatu wejsciowego. Rézne ustawienia tempa
pozwalaja na uzyskanie réznorodnych efektow. Wyprdbuj rézne rodzaje
opdznien, od krétkich do ekstremalnie dtugich.

LONG ECHO: Cecha szczegdIng tego efektu delay jest to, ze odstep miedzy
powtdrzeniami jest o potowe dtuzszy niz czas zmierzony miedzy dwoma
nacisnieciami przycisku TAP. W ten sposéb czesto uzywany efekt echa daje
sie bardzo tatwo ustawic: wybijajac przyciskiem TAP i grajac np. ¢wiercnuty,
powtdrzenia echa beda styszalne o 3 dsemki pdzniej. Jak to moze brzmie,
demonstruje w imponujacy sposéb gitarzysta U2 “The Edge”.

SLAP ECHO: Delay o szczegdlnie krotkich odstepach miedzy powtdrzeniami.
Jako odstep miedzy powtérzeniami X V-AMP ustawia pofowe czasu
zmierzonego miedzy dwoma nacisnieciami przycisku TAP. Predkos¢ echa
zwieksza sie dwukrotnie.

PING PONG: Efekt delay ze zmiennym pozycjonowaniem stereo.

6.1.2 Efekty modulacyjne

Jezeli wybrano do edycji efekty modulacyjne (pulsuje dioda w przycisku (2)),
to mozliwa jest zmiana do czterech parametréw:

o przez obracanie pokretta ADJUST (intensywno$¢ efektu),

przez obracanie pokretta przy wcisnietym przycisku TAP
(drugi parametr, patrz odpowiedni opis efektu),

o przez obracanie pokretta przy wcisnietym przycisku TAP oraz
przycisku MODUL. (trzeci parametr) wybiera sie inny efekt (1-4),

o przez wystukiwanie na przycisku TAP rytmu utworu
(predkos¢ modulagji/Speed).

PHASER: Zasada dziatania phasera polega na dodaniu do oryginalnego
sygnatu drugiego sygnatu z przesunieta faza, ktérej dtugosc jest modulowana.
Dzwiek jest przez to “gesciejszy” i przede wszystkim zywszy. Efekt ten jest
popularny juz od dziesiecioleci, poniewaz daje sie wykorzystywac zardwno w
delikatny, jak i “dramatyczny” spos6b i nadaje sie praktycznie do wszystkich
instrumentéw. Dwie symulacje wzorowane sq na klasycznych urzadzeniach
tego typu: czterostopniowym MXR Phase 90 (1) i dwunastostopniowym Boss
PH2 (4). X V-AMP oferuje ponadto dwa rzadsze warianty o$miostopniowego
(2) i dziesieciostopniowego (3) phasera.

Drugi parametr reguluje rezonans, a trzeci parametr model phasera (1 —4).

PITCH BEND: Efekt whammy firmy Digitech i PS5 Super Shifter firmy Boss
to niezwykle popularne efekty, ktére do sygnatu wejsciowego dodaja sygnat
przestrojony. Modele (1— 4) zawieraja najlepsze symulacje tego efektu.

Pokrettem ADJUST ustawia sie intensywnosc efektu.

PS5 Pitch Shifter (1) wytwarza staty interwat odlegty od dZwigku wejsciowego

o kilka péttondw. W symulagji T-arm (2) interwat ten jest aktywny tylko przy
weisnietym przycisku noznym (8). Predkos¢, z jaka interwat ma by¢ uzyskiwany,
ustawia sie przyciskiem TAP.
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Przy efekcie whammy (3) przestrojenie zalezy od pozycji pedatu
(pedatw gdrze = dZzwigk oryginalny, pedat na dole = interwat okreslony
parametrem 2).

Efekt detune (4) tworzy w przeciwieistwie do pitch shiftera lekkie przestrojenie
o utamek pdttonu i brzmi jak “stojacy” chorus.

Drugi parametr reguluje przestrojenie:
o dlamodeli 1do 3 (péttony —12/-7/=5/=3/+3/+4/+5/+7/+12),
o dlamodelu4 (od -20 do +20% péttonu).

Trzeci parametr wybiera model efektu: pitch shift (1), T-arm (2),
whammy (3) i detune (4).

0 Poniewaz efekty pitch bend 2 i 3 wymagaja do obstugi pedatu
EXPRESSION, to pedat ten jest niedostepny dla innych funkgji, np. wah-
wah. W tym przypadku swieci dioda Pedal Assign Effect.

TREMOLO: Symulacja klasycznego efektu tremolo wzmacniacza Fender DeLuxe,
Vox ACT5 oraz efektu gate tremolo. Trip hop przyczynit sie do powrotu tego
efektu modulacji gtosnosci do mody.

Drugi parametr requluje zaleznos¢ predkosci modulacji od gtosnosci sygnatu:
gtosny sygnat = szybsza modulacja, cichy sygnat = wolniejsza modulacja.

Trzeci parametr okresla typ tremola: Fender (1), Vox (2), gate (3) i panning (4).

ROTARY: Symulacja klasycznego efektu organowego, ktdry uzyskuje sie
normalnie za pomaca piekielnie ciezkich urzadzen z wolno lub szybko wirujacymi
gtosnikami. Wykorzystuje sie przy tym naktadanie sie efektu Dopplera
(moduladja czestotliwosci) i modulacji amplitudy sygnatu.

Drugi i trzeci parametr reguluja brzmienie modulagji.

FLANGER: Angielska nazwa “flange” oznacza m.in. szpule tasmy
magnetofonowej. Pierwotnie efekt flangera uzyskiwano za pomoca dwdch
magnetofonéw tasmowych pracujacych synchronicznie. Na obu urzadzeniach
nagrywane byty te same sygnaty (np. solo gitarowe). Ktadac palec na lewg
szpule jednego z urzadzen, zwalnia sie jej obroty, a tym samym predko$¢
odtwarzania. Doskonatymi reprezentantami tego efektu s na przyktad
urzadzenia Ultra Flanger BF-3 (1), i klasyczny BF-2 (2) firmy Boss oraz Flanger
firmy MXR (3) i A/DA (4).

Drugi parametr reguluje rezonans, a wiec sprzezenie zwrotne efektu z wejsciem,
a trzeci parametr model flangera (1 - 4).

CHORUS: W efekcie tym do oryginalnego sygnatu dodawany jest lekko
przestrojony sygnat. W ten sposob powstaje przyjemny, wibrujacy efekt.
Jednym z najbardziej ztozonych studyjnych efektow chorus byt Tri Stereo Chorus
012 (!) gtosach, ktére mozna byto wzajemnie modulowac. X V-AMP oferuje
symulacje tego efektu w dwdch wariantach (1, 2). Dwa inne klasyczne przyktady
to Chorus Ensemble CE-1 firmy Boss (3) i Dimension D firmy Roland (4).

Drugi parametr reguluje gtebokos¢ modulacji (depth), a trzeci parametr model
chorusa (1 —4). Predko$¢ modulacji (speed) mozna ustawic, naciskajac przycisk
TAP. Wysokie wartosci depth oraz speed prowadzg do znacznego przestrojenia
sygnatu (zawodzace brzmienie).

AUTO WAH: Szczegdlnie amerykanski funk lat 70. wykorzystywat auto-wah na
wiele sposob6w. Zamiast stopa, czestotliwosc filtra auto-wah sterowana jest
w naszym efekcie automatycznie w zaleznosci od sity sygnatu, co przypomina

"o

brzmieniem EHT MuTRon Il w pozycji “up”.

Drugi parametr okresla szybkos¢ przesuwu filtra, a trzeci parametr zakres
efektu (1-4).

P-FUNK'N: Ten odwrdcony efekt auto-wah symuluje brzmienie legendarnego
efektu MuTron I1l. Najbardziej znanym uzytkownikiem tego efektu byt chyba
Bootsy Collins. MuTron Il wyposazony byt w przetacznik Up/Down. Ten efekt
przypomina MuTrona w pozycji “Down”.

Drugi parametr okresla szybko$¢ przesuwu filtra, a trzeci parametr zakres efektu
(1-4).

6.1.3 Efekty specjalne

WAH-WAH: Legendarny efekt wah-wah spopularyzowany zostat przede
wszystkim przez Jimiego Hendrixa. Efekt ten trudno opisa¢ stowami,
ale wystarczy postuchac utworu Voodoo Chile Hendrixa.

0 Przy wiaczonym auto-wah lub P-Funk'n lub pitch bend efekt wah-wah
jest niedostepny.

COMPRESSOR: Nasza symulacja bazuje na znanym urzadzeniu MXR Dyna Comp.
Compressor ogranicza dynamike materiatu muzycznego, redukujac poziom
sygnatu przekraczajacy okreslong warto$¢ progowa (threshold). Za pomoca
tego efektu mozna osiggac réwniez intensywne i bardzo kreatywne efekty
dzwiekowe. Intensywnosc¢ efektu compressora ustawia sie pokrettem ADJUST,
co pozwala na wydtuzenie wybrzmiewania dZzwieku (sustain). Przy skreceniu
pokretta ADJUST do oporu w lewo compressor jest wytaczony.

Drugi parametr (attack) okresla czas, jaki compressor potrzebuje, aby zareagowac
na przekroczenie wartosci progowej. Krétki attack oznacza szybka reakcje
compressora, ktory kompresuje juz uderzenie dzwieku.

NOISE GATE: Noise gate stosuje sie do eliminacji lub redukgji szuméw i

innych zaktécen. Sygnat gitarowy jest szczegdinie podatny na zaktdcenia.
(zesto stosowany jest wysoki poziom gain, a niepozadane dZwieki wzmacniane
sq ponadto przez przetworniki gitarowe.

Zakt6cenia styszalne sq szczegélnie w przerwach w grze. Jak pracuje noise gate?
W przerwach w grze sygnat jest po prostu wyciszany. Wyciszane sg przy tym
teziszumy.

(zas zadziatania niose gate ustawia si¢ pokrettem ADJUST, co pozwala na
mniejsze lub wieksze wyciszanie zaktécen. Przy skreceniu pokretta ADJUST do
oporu w lewo noise gate jest wytaczone.

Drugi parametr (release) okresla czas, jaki noise gate pozostaje otwarte po
przejsciu poziomu sygnatu ponizej wartosci progowej. Krotki czas release
0znacza, ze noise gate moze ewentualnie obcina¢ wybrzmiewanie sygnatu.

6.2 Reverb

Reverb jest efektem pogtosowym. Pogtos jest jednym z najwazniejszych efektow
w miksie lub podczas wystepéw na zywo. BEHRINGER oferuje cztery programy
pogtosowe, aby zapewnic pogtos pasujacy do kazdej sytuadji.

Ambience: krétka symulacja bez ciggnacego sie pogtosu.
(athedral: dtugi, gteboki pogtos, jak w katedrze.

Spring: typowe brzmienie klasycznego pogtosu sprezynowego.
Reverb: uniwersalny, ciepty pogtos sali koncertowej.

ADJUST reguluje intensywno$¢ pogtosu, a drugi parametr czas
wybrzmiewania (Decay).

A /DA, Boss, DyTronics, Electro Harmonix (EHX), MXR, Digitech, Vox, nazwiska muzykéw i nazwy grup
muzycznych s3 zastrzezonymi znakami towarowymi poszczegélnych whascicieli i nie sg zwiazane w zaden
sposob z firmg BEHRINGER. Wymienione w niniejszej instrukji marki i nazwy produktow stuzg jedynie opisowi
brzmient i efektéw uzyskiwanych przez X V-AMP.



11 XV-AMP LX1-X Instrukcja obstugi

7. Tuner 8. Instalacja

Whbudowany tuner wtacza i wylacza sie przez jednoczesne nacisniecie
obu przyciskéw noznych. X V-AMP przefacza sie przez to na tryb bypass.

8.1 Zlacza audio

Pokrettem ADJUST mozna ustawi¢ gtosnos¢ bypassu (VOLUME). Wejscie urzadzenia BEHRINGER X V-AMP i wyjcie MONO AMP OUT to
monofoniczne gniazda jack 6,3 mm. Gniazda Line Out i stuchawkowe to
7.1 Strojenie gitary stereofoniczne gniazda jack. Do wyjscia Line Out mozna podtaczac zaréwno

Chromatyczny tuner rozpoznaje czestotliwosci dZzwiekow gitary. Dla struny A jest symetryczne,jaki niesymetryczne wtykijack.

do czestotliwos¢ 110 Hz. Jezeli gitara podfaczona jest do urzadzenia X V-AMP,

nalezy zagrac na pustej strunie. Tuner rozpoznaje dZwiek i wskazuje go na Unbalanced %" TS connector
wyswietlaczu. Poniewaz jest to tuner autochromatyczny, jest w stanie rozpoznac «—— strainreliefclamp
réwniez pttony. Sa one sygnalizowane symbolem “b” na wyswietlaczu. O «——— sleeve

Zagrany dZwiek wskazywany na wy$wietlaczu np. jako “A” moze mimo “— tp

wszystko nieznacznie odbiegac od idealnej wysokosci. Stan ten wskazywany
jest Swieceniem przynajmniej jednej z czterech diod strzatkowych u dotu
wyswietlacza. (zasami moga $wiecic tez dwie diody jednoczesnie, a dzieje

sie to wtedy, gdy wysokos¢ granego dzwieku lezy miedzy wysokosciami — :;:;xﬁd/s,,,e,d,
wskazywanymi przez te diody. Jezeli zaswieci sie srodkowa okragta dioda tunera,

to grany dzwiek odpowiada dZwiekowi wskazywanemu na wyswietlaczu.

tip
+—F
(signal)

7.2 Ustawianie dzwieku podstawowego “A”

W celu zagwarantowania maksymalnej swobode przy strojeniu gitary urzadzenie  Rys 8.1: Monofoniczny wtyk jack 6,3 mm
ma mozliwo$¢ zmiany ustawienia dZzwieku “A”. Aby to wyjasni¢, nalezy odnies¢
sie w tym miejscu do historii.

Balanced %" TRS connector
Tzw. dZwiek podstawowy A byt stale podwyzszany: i tak kamerton

Bacha, Haendla czy Mozarta drgat z czestotliwoscia 415, 420 lub 421 Hz
(drgan na sekunde). Dzisiejsze orkiestry stroja “A” na czestotliwo$¢
444 Hz; orkiestra Berliner Philharmoniker idzie jeszcze dalej: jej dZzwiek
podstawowy “A” to 447 Hz.

<4——— strain relief clamp

sleeve
ground/shield

DZwigk podstawowy “A” X V-AMP-a ustawiony jest fabrycznie na 440 Hz.
Zat6zmy, ze chcesz zagrac z orkiestra, ktdra stroi “A” na 444 Hz.

Potrzebujesz wtedy funkcji, pozwalajacej na zmiane czestotliwosci dzwigku “A”.
Funkcje te aktywuje sie w nastepujacy sposb: wiacz tuner przez jednoczesne

A _ . . . L ring
nacisniecie obydwu przyciskdw noznych, a nastepnie zmien ustawienie L0 (-ve)
przez wciéniecie i przytrzymanie przycisku TAP. Na wyswietlaczu pojawia sie ‘ —
40, co oznacza 440 Hz. Pokrettem ADJUST mozna przestawi¢ dZwiek “A” o
. . . ;. For connection of balanced and unbalanced plugs,
maksymalnie 15 Hz w gére lub w dét. Na wyswietlaczu wskazywane sg zawsze ring and sleeve have to be bridged at the stereo plug.

dwie ostatnie cyfry dZzwieku podstawowego, poniewaz pierwsza cyfra to zawsze
4 ("44” = 444 Hz itd.). WyjdZ z kalibracji, zwalniajac przycisk TAP. Zmiana zostaje ~ Rys 8.2: Stereofoniczny wtyk jack 6,3 mm
automatycznie zapamietana. DZwieki pozostatych strun gitary dostosowuja sie
automatycznie do wybranego dZwieku podstawowego.

¥a" TRS headphones connector

4—— strainrelief clamp

=
sleeve
€ groundfshield

ring
- < right signal

tip
< left signal

Rys 8.3: Stereofoniczny wtyk jack stuchawkowy
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9. Specyfikacja

Wejscie Instrumentalne Wymiary/Ciezar

Typ monofoniczne gniazdo jack Wymiary (wys. x szer. x gt.) ok.1,97x9,25x6,89"
6,3 mm, niesymetryczne ok.50x235x 175 mm

Impedancja wejéciowa ok. TMW Ciezar ok. 0,80 kg

Maks. poziom wejsciowy +5dBu Ciezar transportowy ok. 2 kg

Line/Wyjscie Stuchawkowe

Typ stereofoniczne gniazdo jack
6,3 mm, symetryczne
Impedancja wyjsciowa ok. 50 W

Maks. poziom wyjsciowy

+13 dBu @ 10 KW/ +18 dBm @ 100 W

Wyjscie Amp Mono

Typ monofoniczne gniazdo jack
6,3 mm, niesymetryczne

Impedancja wyjsciowa ok. 100 W

Maks. poziom wyjsciowy —7dBu

Cyfrowe Przetwarzanie Sygnatu

Przetwornik

24-bit delta-sigma,
oversampling 64/128

Dynamika A /D ok. 100 dB @ preamp bypass
Dynamika D/A ok.95dB

Czestotliwos¢ impulsow 31,250 kHz

DSP 100 Mips

Delay Time maks. 1960 ms stereo

(zas przebiegu sygnatu
(Line In >> Line Qut)

ok.5ms

Wyswietlacz

Typ

dwumiejscowy 7-segmentowy
wyswietlacz LED

Napiecie sieciowe

USA/Kanada 120V ~, 60 Hz

UK/Australia 240V ~, 50 Hz

Chiny/Korea 220V ~, 50 Hz

Europa 230V ~, 50 Hz

Japonia 100 V~, 50 - 60 Hz
Pobér mocy maks. 7 W

Gniazdo zasilania

zewnetrzny zasilacz dwustykowy
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