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Acerca de esta guia de referencia

Acerca de esta guia de referencia

Esta gufa de referencia es un manual completo de todas las funciones de Sibelius.
Para explicaciones mas basicas y familiarizarse con el programa, aconsejamos echar un vistazo al
manual del usuario o al cuaderno de actualizacion Sibelius 6, si su versién es una actualizacion de
alguna version anterior de Sibelius.

La guia de referencia se presenta en dos formatos: uno virtual y uno impreso (opcional), que puede
adquirir a través de Sibelius o de su distribuidor local (www.sibelius.com/buy). El contenido en
ambos formatos es el mismo.

Capitulos y temas
La guia de referencia de Sibelius se divide en nueve capitulos, cada uno con una serie de temas mas
especificos. Encontrard una lista de todos estos temas en la seccion Contenidos. No obstante,
quizas encuentre el indice de mas utilidad para buscar informacién mas especifica relativa al
programa. Consulte el indice visual si desconoce el nombre de lo que busca pero puede
reconocerlo visualmente. El Glosario explica los términos técnicos y musicales.

Guia de referencia en pantalla
Para iniciar la seccion Guia de referencia en pantalla, pulse sobre el boton de la barra de 7
herramientas que aparece en la imagen a la derecha, o seleccione Ayuda» f
Documentacion» Guia de referencia de Sibelius (comando de teclado F1 0 $7?).

Se abrira la aplicacién predeterminada para ver archivos PDF - Adobe Reader en Windows y
Preview en Mac - y aparecerd la guia de referencia en pantalla. Para desplazarse por la guia de
referencia en pantalla se pueden usar las funciones ‘Favoritos’ y Editar» Buscar, incluidas en
Adobe Reader y Preview.

La opcion ‘Favoritos’ es una tabla de contenidos que puede permanecer abierta junto al documento
de lectura, permitiendo saltar hasta cualquier capitulo, tema o subtitulo de la guia de referencia.
Para mostrar esta opcion:

+ En Adobe Reader, seleccione Ver» Paneles de navegacion » Favoritos; aparecerd un panel en
la parte inferior izquierda de su pantalla (ver imagen).


http://www.sibelius.com/buy

Guia de referencia

« En Preview (Mac), seleccione Ver» Cajon; aparecera un panel en la parte derecha de la ventana

(ver imagen).
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Para realizar bisquedas dentro de la guia de referencia en pantalla, utilice la funcién Editar»
Buscar, o:

» En Adobe Reader, simplemente escriba el término en el cuadro Buscar de la barra de
herramientas mostrada en la parte inferior izquierda y, a continuacion, utilice los botones
anterior/siguiente para desplazarse hacia adelante o hacia atras respectivamente.

» En Preview (Mac), puede introducir el término en el campo Buscar (ver imagen) y pulsar sobre
la lista de resultados para avanzar o retroceder.
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Referencias cruzadas
4.3 Mixer significa “véase Mixer dentro del capitulo 4 de la guia de referencia”.

El manual del usuario describe el resto de tipografia y terminologia utilizadas.
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1.1 Introduccion de notas

1.1 Introduccion de notas

i1 1.3 Ventana Teclado, 1.4 Flexi-time™, 1.7 Tablatura de guitarra, 1.8 Ventana
Mastil, 2.1 Alteraciones, 2.3 Articulaciones, 2.6 Grupos de barras, 2.14 Notas de
adorno, 2.25 Cabezas de nota, 2.30 Plicas y lineas adicionales, 2.34 Trémolos,
2.35 Tresillos y otros grupos irregulares, 2.36 Voces, 8.9 Espaciado de notas.

Existen seis métodos de creacion y edicién de notas, acordes y silencios:

« Introduccion con el ratén — véase a continuacion
» Introduccion alfabética y step-time — véase a continuacion
« Introduccion con Flexi-time - [ 1.4 Flexi-time™

« Importacién de archivos desde otros programas de musica (archivos MIDI y MusicXML) -
3 9.5 Abrir archivos MIDI, 9.6 Abrir archivos MusicXML

» Escaneado de musica impresa — [0 1.5 Escanear.
« Interpretacion o reproduccion a través de un micréfono — £3 1.6 Introduccién via audio.

La mayoria de estos métodos estan explicados brevemente en el Manual del usuario. Este capitulo
es un resumen detallado de los métodos de introduccion de ratén, step-time y alfabético.

Introduccion alfabética y step-time

Los métodos de introduccién alfabética (teclado del ordenador) y step-time (teclado MIDI) son
quizas los métodos mas efectivos de escribir musica en Sibelius, debido a que puede crear, al
mismo tiempo, otros objetos (indicaciones de compas, cambios de armadura y texto).

Para comenzar la introduccion alfabética o step-time desde el principio:

» Seleccione un silencio (puede también seleccionar cualquier otra elemento, como un objeto de
texto o linea, a partir de donde quiera empezar a escribir las notas).

« Seleccione Notas» Introducir Notas (comando de teclado N). De esta forma va a aparecer el
simbolo de intercalacion (una linea vertical del color correspondiente a la voz que va a
introducir).

» Seleccione un valor de nota del teclado flotante (a no ser que el valor de nota que desee ya esté
seleccionado).

+ También puede seleccionar otros signos en el teclado flotante tales como:

Alteraciones en la primera/sexta pagina (no es necesario para la introduccién step-time)
Articulaciones en la primera/cuarta pagina

Ligaduras de valor y puntillos en la primera/segunda pagina (los dobles puntillos estdn en la
segunda pagina)

Notas de adorno y notas de aviso en la segunda pagina

Trémolos y barras de corchete en la tercera pagina

Simbolos de jazz y lineas de arpeggio en la quinta pagina

posu|
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1. Introduccion

Todos estos botones permanecen activos para las notas sucesivas hasta que son seleccionados de
nuevo, con la excepcidn de las alteraciones en la primera y sexta pagina. Esto quiere decir que,
por ejemplo, puede introducir varias notas con la misma articulacion.
Es posible seleccionar al mismo tiempo botones pertenecientes a mas de una pagina, que se
aplicardn a la nota o acorde introducido. (Para pasar de pagina en el teclado flotante, utilice la
tecla+; las teclas F7 en Windows y — en Mac sirven para volver a la primera pagina.)
A continuacién introduzca la nota:
escribiendo A-G o R (para repetir la dltima nota o acorde introducido con cualquier
alteracion realizada en el teclado flotante); o
tocando una nota/acorde en su teclado MIDI.
Para introducir un silencio del valor de nota seleccionado, simplemente pulse la tecla O en la
primera pagina del teclado flotante (comando de teclado F7). (Para seguir creando silencios del
mismo valor de nota, siga pulsando 0.)
Para introducir un silencio que ocupe todo el compas, pulse la tecla O en la segunda pagina del
teclado flotante (comando de teclado F8).

Repita el primer paso para introducir la siguiente nota o acorde.

Hay ciertas operaciones que puede realizar con la nota que acaba de introducir y antes de crear la
proxima:

10

Para corregir un error y ajustar la altura de la nota que acaba de introducir, use las flechas ™ o ¥;
mantenga pulsada la tecla Ctrl o # para cambiar la nota en saltos de octava.
Para formar un acorde usando la introduccion alfabética, introduzca primero una de las notas
del acorde, luego afiada las cabezas de nota sucesivas usando uno de estos métodos:
Mantenga pulsada la tecla Mayus y escriba la letra correspondiente al nombre de la nota (con
nomenclatura inglesa) que quiera afladir: para aiadir un Sol# (G#), escriba primero 8 en la
primera pagina del Teclado flotante para seleccionar el sostenido y a continuacién pulse
Mayus-G para afiadir la nota, o
Escriba un niimero del 1 al 9 (desde el teclado principal, no desde el teclado flotante) para
afiadir una nota con ese intervalo por encima de la nota actual: para afiadir una sexta
ascendente, por ejemplo, escriba 6. Por otro lado, Mayus-1-9 afade las notas por debajo de
la nota actual, de manera que Mayus-4 creara una nota situada a una cuarta inferior de la
nota actual. (Esto también funciona para pasajes seleccionados, por ejemplo, para crear
pasajes de octavas); 0
seleccione la opcion apropiada del menu Notas» Afadir Nota o de los submenus Notas»
Afadir Intervalo, aunque es mds rapido usar los comandos de teclado descritos
anteriormente.
Para afiadir una ligadura de valor, pulse Intro num. en el teclado numérico después de haber
introducido las nota.
Para crear un grupo irregular, pulse Ctrl+2-9 o0 #2-9 (o Crear» Grupo Irregular) después de
haber introducido la primera nota del grupo irregular.
Para enarmonizar una nota que haya introducido desde un teclado MIDI, seleccione Notas»
Enarmonizar (comando de teclado Intro en el teclado principal) después de haber colocado la
nota.



1.1 Introduccion de notas

Teclas utiles
Un ntiimero de teclas utiles en la hora de crear notas, estdn a su disposicion:

Si comete un error, pulse Borrar o Retroceder, lo que va a eliminar la nota y seleccionar la
precedente.

(El efecto real de borrar una nota es diferente en funcién del contexto de la musica: si borra una
nota, se convierte en un silencio de idéntico valor; si borra un silencio o silencio de compas, el
simbolo de intercalacién se mueve y pasa por encima sin cambiar nada; si borra todas las notas
de un grupo irregular, se elimina también el corchete/ntiimero y queda sustituido por un silencio
con una duracién equivalente a la del grupo irregular.)

También puede usar las flechas /- para pasar de nota a nota o moverse entre silencios

Es posible mover la nota o notas seleccionadas a otra voz: pulse Alt+1/2/3/4 0 ~:1/2/3/4.
Si selecciona una nota en un acorde de la voz 1 y pulsa Alt+2 o0 ~:2, por ejemplo, la nota se
moverd a la voz 2 y se combinara con las notas que se encuentren en esa voz.

Para afadir una indicacion de compas en el proceso de creacion de notas, pulse la tecla T y
seleccione una del didlogo, a continuacién pulse Intro o haga clic en OK para crearla al principio
del compas sucesivo.

Para afiadir un cambio de armadura, pulse la tecla K y seleccione la armadura que necesite en
dicho didlogo, luego pulse Intro o haga clic en OK para introducirla en su partitura
directamente, después de la nota actual.

Para afiadir texto, pulse el comando de teclado habitual (por ejemplo, Ctrl+E 0 #E para texto de
expresion) y escriba el texto que desee; pulse Esc para volver a crear notas de nuevo. El texto se
crea en la posicion determinada por encima o por debajo del pentagrama, en la misma posiciéon
horizontal de la nota que fue seleccionada antes de crear el texto.

Es posible afiadir cualquier otro objeto del ment Crear, durante la introduccién. Los simbolos y
diagramas de acorde, por ejemplo, aparecen todos en su posicion predeterminada por encima o
por debajo del pentagrama en la misma posicion horizontal de la nota seleccionada.

En el caso de las lineas (especialmente en ligaduras de expresion y reguladores), es mas practico
introducir las que abarquen dos notas sin interrumpir la introduccién de notas, ya que el
extremo derecho de las lineas necesita una nota a la que vincularse y normalmente no la habrd
introducido todavia. Por ello, resulta mas facil retroceder, y afiadir lineas después de haber
introducido al menos una frase o un grupo de notas.

La tecla Esc termina con el proceso de introduccion de notas (desaparece el simbolo de
intercalacion de color).

Introduccion con el ratén
La introduccion con el ratén es fundamentalmente lo mismo que la introduccién alfabética o en
modo step-time, excepto en que no deberia seleccionar ningtin elemento antes de comenzar (pulse
Esc para deseleccionarlo todo):

« Seleccione Notas» Introducir Notas (comando de teclado N): el puntero del ratén cambia de

color (normalmente de azul oscuro para indicar la voz 1).

» Seleccione un valor de nota de la primera pagina del Teclado flotante, pudiendo seleccionar

también alteraciones, articulaciones etc. desde otras paginas del Teclado flotante

11
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1. Introduccion

(ver explicacion anterior). Para crear un silencio, seleccione el botén de silencio en la primera
pagina.

Cuando mueva el ratdn sobre la partitura, aparecerd una nota con sombra para mostrarle donde
va a ser creada la nota al pulsar. Si mueve el puntero en sentido vertical por encima del
pentagrama, apareceran las lineas divisorias pertinentes. Si lo mueve en sentido horizontal a lo
largo del compas, la sombra saltara a los diferentes tiempos del compds (este comportamiento se
puede controlar - lea Opciones de introduccion de notas mads adelante). Para ayudar atin
mas, aparte de la sombra, también aparece el tipo de cabeza de la nota que va a crear, al mismo
tiempo que cualquier alteracion que haya seleccionado previamente.

Para introducir la nota, simplemente haga clic en el lugar donde quiere crearla.

El simbolo de intercalacién (una linea vertical) aparecerd en la partitura a la derecha de la nota
que acaba de crear. Puede crear notas alfabéticamente o en modo step-time, pero si desea
continuar anadiendo notas con el ratén sdlo tiene que seguir pulsando en la partitura para crear
mads notas, cambiar sus valores o modificar otras propiedades de las notas en el Teclado flotante.
Para construir un acorde, simplemente haga clic por encima o por debajo de la nota que acaba
de crear. Si crea una nota en cualquier otro lugar del compds pero luego retrocede y hace clic por
encima o por debajo de una nota existente, Sibelius borrara el elemento que se encontrara en esa
posicién y creard una nueva nota nueva en ese punto.

Si introduce una nota de larga duracién al principio de un compds y luego afiade una nota mas
adelante en el compas antes de final de la nota larga, Sibelius creard la nueva nota en la voz 2 por
defecto (como alternativa, podria acortar la primera nota si lo prefiere — active Usar voz 2 en
caso de un conflicto ritmico en la pagina Ratén de Archivo» Preferencias (en el ment
Sibelius en Mac)

Para introducir un silencio, haga clic en el botén de silencio (o pulse O) en la primera pagina del
Teclado flotante, después haga clic en la partitura.

No es necesario introducir notas con el ratén estrictamente de izquierda a derecha: puede mover
el ratén y colocar las notas en cualquier punto de la partitura.

También puede usar el ratén para introducir notas mediante las ventanas Teclado y Mastil de la
pantalla - (3 1.3 Ventana Teclado y (I 1.8 Ventana Mastil.

Reintroducir las notas (ajuste de alturas)

12

Resulta muy practico a veces, poder modificar la altura de una secuencia de notas/acordes, sin
necesidad de seleccionar un valor de nota por segunda vez. Esto es especialmente ttil para escribir
para varios instrumentos que tienen el mismo ritmo pero notas diferentes: puede copiar la musica
de un instrumento y reintroducir las alturas de nota. Puede cambiar la altura de una nota
individual con el ratén o las teclas M\, con las letras A-G o tocando la nota en su teclado MIDI,
pero si quiere reintroducir un pasaje completo tiene que:

« Seleccionar una nota a partir de la cual quiere comenzar a modificar las alturas (con el raton o

con las flechas del teclado).

« Seleccionar Notas » Reintroducir las notas (comando de teclado Ctrl+Mayus+1 o ©31).

« Vaaaparecer un simbolo de intercalacién con linea discontinua (en lugar de la linea normal), lo

que indica que Sibelius va a sustituir las notas nuevas por las existentes, dejando el ritmo intacto.



1.1 Introduccion de notas

Pulsar A-G, o tocar la nota nueva (o acorde) con el teclado MIDI.

Sibelius cambia la altura de la primera nota y selecciona la siguiente (saltando por encima de
cualquier silencio o notas de adorno anterior a la nota) para que pueda cambiar su altura
inmediatamente.

Si tiene que enarmonizar una nota después de haber cambiado su altura, simplemente
seleccione Notas» Enarmonizar (comando de teclado Intro en el teclado principal).

Cuando reintroduzca las alturas usando el teclado del ordenador, deberd introducir las
alteraciones y articulaciones después del nombre de la nota, y no antes (poco probable cuando
introduzca o edite notas individuales).

Sino quiere alterar una nota en particular, pulse la tecla O para saltar a la nota sucesiva.

Para convertir una nota existente en un silencio, pulse > para seleccionarla sin cambiar la altura,
y luego pulse O en la primera pagina del Teclado flotante, (comando de teclado F7).

Para convertir un silencio existente en una nota, pulse </ para moverlo al silencio siguiente, y
luego introduzca la nota con la altura deseada.

Cuando haya finalizado, seleccione Notas» Reintroducir Notas de nuevo, pulse Esc para
volver a editar la musica, o pulse N para comenzar a introducir mas notas.

Mientras modifica las alturas también puede formar acordes sobre notas existentes con el método
normal de introduccién de notas: seleccione una nota y pulse Mayus-A-G, o escriba 1-9 o
Mayts-1-9 en el teclado principal - lea Introducciéon alfabética y step-time, mas arriba.

Editar valores de nota, alteraciones, articulaciones, etc.

Seleccione una nota, acorde o silencio (bien con el ratén, o con las flechas del teclado).

Para cambiar el valor de una nota, simplemente seleccione el nuevo valor en la primera pagina
del Teclado flotante.

Siel nuevo valor de nota es mas largo que el anterior, las notas sucesivas seran sustituidas por los
silencios oportunos, y si el valor de la nueva nota es mas corto, Sibelius afiadira silencios hasta
completar el valor de la nota anterior.

Para cambiar otras propiedades de nota, tal como alteraciones o articulaciones, simplemente
elija el botén apropiado del Teclado flotante, para editar autométicamente la nota (por ejemplo
haga clic en # o escriba 8 para afiadir un sostenido a una nota).

Notas» Enarmonizar (comando de teclado Intro en el teclado principal) enarmoniza una
alteracion — solamente necesario después de los modos de introduccion step-time/Flexi-time o

cuando vaya a editar archivos MIDI importados.

13
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1. Introduccion

Opciones de introduccién de notas

14

La pagina Introduccién de Notas del didlogo Archivo » Preferencias (ment Sibelius en Mac)
incluye diversas opciones de introduccion de notas:

Prefesenicins

Introduccidn de notas

Heides Rp-tin Dighiackn: d Lablatura g gularrs
y comandas de Inclad Brecitiins en la ilrouuccion du scordes; Ranas de trastes preferid para dakacknas:

Fstdn

Fusries de inisca O Traste péeoc: | 0

IFpredhiccid 4 .

Pegai coms nola e aves sika Finchls Traste superior: | 5

Finpenduci
FPuswain en ks parthas

Testiaae Perhsramas s sk e cutedes ol o

. Enla inkroduccion Sep-time y Flesi-time wn " " "
o i s 2 enscordts: |4 wastes
& hruducr ot de s soridos mses ] psconder dhtaabn o coplar
Iniraduc notars do los soridas nsrtns &L pentagrams d noteckn

Pentagramas e percuskn Citis Fuokas Incoeckas

Lairkroduccidn Step-time y Flexi-lime cambia la sllws v cabeca

e s ok Introcicidn £n ol peskagrama, S define en: En la inktroduccidn e modo step-tise o P, esoibi sl

@ El prstruerio Sonidos grikre
Fl magunche i bl dhcpsitivn MDA
Edieidn JINotas con yelockdades superiores &

| Reproducr notes durante la edaidn
Plary ol notes in chord when arvy rote selected

10 | (0- 127} pm—— |

I Nobas s by
5 Reskablecer shemerko orgisal s uha sebeccsin de un sk i

compds 10| pussns; 756 puksns = | negra
(Para indichaones de compds, srmaduras, daves, ete.)

Cancoly_| Acepian

Acordes Step-time: este parametro es especifico para la introduccién en modo step-time a
través de una guitarra MIDI, y determina la rapidez con la que debe tocar un acorde para que
Sibelius pueda distinguir un acorde de una serie de notas sucesivas. El deslizador estd asignado
por defecto al extremo izquierdo (Menos espacio), adecuado para la introduccién de notas a
través de un teclado MIDI (en el que normalmente los acordes no estan en posiciéon demasiado
abierta). Si va a utilizar una guitarra MIDI deberia mover el deslizador hacia el extremo derecho
(Mas espacio) hasta que encuentre una posicion adecuada a su estilo de ejecucion.

Pentagramas Transportados: si utiliza un dispositivo MIDI para reproducir musica escrita con
transporte, conviene ajustar esta opcion a Introducir notas de los sonidos escritos para no
tener que trasportar la musica a vista. La opcién por defecto es Introducir notas de los
sonidos reales - vea Instrumentos transpositores en la pigina 161

Pentagramas de percusion: puede introducir notas en pentagramas de percusion tocando en
su teclado MIDI las teclas que produzcan los sonidos adecuados o utilizando las alturas de nota
definidas en la definicion de instrumento del tipo de pentagrama seleccionado -
[ 2.26 Percusioén.

Las dos opciones Editar permiten seleccionar si Sibelius deberia Reproducir notas durante la
edicién (por ejemplo, al introducir, seleccionar o editar notas), y si Sibelius deberfa o no
Restablecer elemento original tras una seleccién de un solo compas. Si esta opcion estd
desactivada, Sibelius sélo restablecera la indicaciéon de compas original, la indicacién de compas
o llave al final de una seleccién mas larga que un compas.

Para mas detalles sobre las opciones de digitacion para tablatura de guitarra, €3 1.7 Tablatura
de guitarra.



1.1 Introduccion de notas

« Omitir notas incorrectas: estas opciones permiten impedir a Sibelius que realice notaciones
muy cortas, o muy altas o muy bajas, o muy suaves al introducir notas de un teclado MIDI o una
guitarra MIDI:

Notas entre x e y: por defecto, esta opcion estd desactivada (ya que constituiria un ajuste
incorrecto para otros dispositivos MIDI, como por ejemplo, un teclado), pero si introduce
notas mediante una guitarra MIDI, active esta opcidn y ajuste las notas superior e inferior que
desea escribir. Las notas fuera de esta tesitura seran ignoradas.

Notas con velocidades superiores a x: ajuste la velocidad minima para evitar que se
escriban involuntariamente las notas muy suaves. Pruebe a tocar notas en su guitarra tan
suavemente como sea capaz. Si la nota tiene una velocidad suficientemente alta para
sobrepasar el umbral, se iluminara el pequefio indicador negro del didlogo. Ajuste este
nimero de modo que la nota mas suave que pueda llegar a tocar quede escrita.

Notas maés largas que x pulsos: ajuste la duracion minima para evitar escribir
involuntariamente notas demasiado cortas. 256 pulsos = 1 negra, por lo que la duracién del
valor predeterminado de 10 pulsos es ligeramente inferior a una semifusa. Si le parece que es
un valor de nota que nunca llegara a escribir, cambie este valor por uno mayor.

Notas ocultas

Es posible que desee ocultar notas que se reproducen, como por ejemplo un ornamento. Seleccione
la nota o notas que quiere ocultar y elija la opcion Editar» Ocultar o Mostrar» Ocultar
(comando de teclado Ctrl+Mayus+H o ©&H). Cualquier alteracién, articulacion, plica o barra
asociada con dicha nota, se ocultard automdticamente. Para mas informacion sobre cémo ocultar
objetos, 1 5.9 Ocultar objetos.

Conversion en silencios

Para convertir una nota, acorde o pasaje en silencios, simplemente pulse Borrar, o seleccione el
botoén de silencio (comando de teclado 0) en la primera pagina del teclado flotante.

La diferencia sutil entre Borrar y O es que cuando utiliza Borrar en un pasaje, aparte de convertirlo
en silencio, también consolida los silencios (es decir, agrupa los valores de las notas en un
silencio(s) de larga duracion o silencios de compds apropiados), mientras que con O simplemente
convierte cada nota individual en el silencio correspondiente (no es tan necesario). Para mas
informacion sobre silencios de compds, L 2.5 Compases y silencios de compas.

Si ve que tiene uno o mas compases conteniendo silencios de varios tipos, puede convertirlos en
un silencio de compds, seleccionando el compds o pasaje (o sea rodeado por el cuadrado de
seleccion azul) y pulsando Borrar.

Desplazamiento de silencios

Puede mover los silencios hacia arriba o hacia abajo con el ratén o las flechas del teclado, del
mismo modo que las notas.

Para musica escrita en una voz, no tendria porqué ajustar la posicion vertical de silencios, ya que la
posicion utilizada por Sibelius es absolutamente estandar. Sin embargo, en varias voces multiples
deberia ajustar la posicion vertical lo necesario, para dejar espacio a la otra voz o voces. Sibelius
desplaza levemente los silencios hacia arriba o hacia abajo en la escritura con voces multiples, pero
también es posible realizar este ajuste manualmente.

15
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1. Introduccion

Silencios ocultos

16

Si pulsa Borrar con un silencio seleccionado, lo que en realidad hace es convertirlo en objeto
oculto: el espacio que ocupa en el compds se mantiene, y la musica de los demas pentagramas del
sistema se alinea como si el silencio siguiera ahi. Sila opcién Ver» Objetos ocultos estd activada
(comando de teclado Ctrl+Alt+H o ~-&H), el silencio serd visible en pantalla en color gris claro.

Puede borrar un silencio oculto de forma definitiva, seleccionandolo y pulsando Borrar de nuevo,
pero no tendria que haber una razén imprescindible para hacerlo.

No deberia ocultar silencios sin una buena razén, porque el tamafio de compds va a parecer
incorrecto, lo que puede confundir la lectura, si no tiene cuidado. Sin embargo, dos buenas razones
para ocultar silencios son:

« Para hacer que una voz desaparezca antes del final de un compas o aparezca antes del inicio.
Si oculta silencios no deseados en la voz 2 (por ejemplo), la musica va a volver a estar en una voz
(con las plicas hacia arriba y hacia abajo) - 1 2.36 Voces.

« Con el fin de sustituirlos por simbolos, o una linea representando un efecto que no puede ser
indicado con notacion. Por ejemplo, podria indicar efectos de sonido de cinta magnética en una
partitura moderna, ocultando el silencio y colocando una linea curvada en su lugar.



1.2 Teclado flotante

1.2 Teclado flotante

1.1 Introduccion de notas, 2.36 Voces, 5.17 Propiedades.

El teclado flotante en la pantalla representa de manera exacta el teclado numérico de su ordenador.
Su funcién es mostrar y permitir la edicion de las caracteristicas de las notas, acordes o silencios
seleccionados, o de la nota que piensa crear, si utiliza el método de introduccién gradual de notas.
Para ocultar o mostrar el teclado flotante, seleccione Ventana» Teclado flotante (comando de
teclado Ctrl+Alt+K 0 ~#K).

Paginas del teclado flotante
El teclado flotante consta de seis paginas; para acceder a ellas, proceda del siguiente modo:

« pulse las pestanas situadas en la parte superior del teclado flotante, o

« pulse [®] en el teclado flotante para acceder a cada pagina de manera ciclica (comando de
teclado +), y pulse [l para volver a la primera pagina (comando de teclado F7, también Mayus-
+ en Windows o0 — en Mac); o

« pulse las teclas F7-F12 para visualizar cada una de las seis paginas.

La pagina que va a utilizar mas a menudo es la primera, la cual contiene los valores de las notas y
alteraciones comunes. No obstante, he aqui un resumen de las seis paginas del teclado flotante:

Teclada flotante | = Teclada flotante | = Teclada flotante | =
B=rA7% o= R~ #k [o[=TAl~ ATk
N T- rolelo el 13
Bl#]|b|# J o] 7 LlL| |
Jldlo| JLALalr Fldl£)]
MM ().....% -FsFir,’r,
17 0. = - 3 |2
faTz[3Talar 12374 A 1234 Al

Notas comunes (F7) Mds notas (F8) Barras/trémolos (F9)

Teclado flatante | = Teclado flotante | = Teclado flatante | =
[o[=Am #T% [o[=A[~k kb [o[=Tal~~]
ol N o
1Al T H oo e | Bl d] b«
+lvinmnfP | Dy 4 Bl d ] »
ANE «|m w [ # | ],
® |- X\
B zT3T4 Al B 27374 A B 27374 Al
Articulacién (F10) Articulaciones Alteraciones (F12)
de jazz (F11)
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1. Introduccion

« Las dos primeras paginas del teclado flotante se utilizan para la introduccién y edicién de notas;
las ligaduras de valor (no las de expresidn) son creadas usando la tecla Intro de la pagina F7; las
notas de aviso son creadas usando la tecla Intro de la pagina F8. Nota: el punto en la tecla * (/ en
Mac) corresponde a la articulacion staccato, y la tecla de punto . (punto decimal) corresponde al
puntillo.

» Las notas de valor muy corto o muy largo, asi como dobles y triples puntillos se crean desde la
pagina F8 - 1 1.1 Introduccién de notas

« La tercera pagina del teclado flotante (comando de teclado F9) se utiliza para la edicién de los
grupos de barras (J 2.6 Grupos de barras), y la creacion de trémolos y redobles con
zumbido (2 2.34 Trémolos)

+ La cuarta pagina del teclado flotante (comando de teclado F10) se utiliza para agregar
articulaciones; los tres espacios en blanco en la parte superior de la pagina sirven para asignar
sus propias articulaciones - [ 2.3 Articulaciones

+ La quinta pagina (comando de teclado F11) se utiliza para agregar articulaciones de jazz
(@2 2.19 Articulaciones de jazz), lineas de arpeggio para musica de arpa y teclado, y barras
de repeticién (2 2.27 Compases de repeticion).

 La sexta pagina (comando de teclado F12) contiene las alteraciones mds inusuales -
0 2.7 Alteraciones.

La tecla O se utiliza para los “no-objetos”: como los silencios o para quitar todas las articulaciones/
alteraciones.

Visualizar y editar las caracteristicas de las notas

18

Cuando selecciona una nota, el teclado flotante muestra las caracteristicas de la seleccion.
Por ejemplo, si selecciona una negra en la partitura, el botén correspondiente de la primera pagina
aparecera activado. Del mismo modo, si selecciona un silencio de negra con puntillo, apareceran
tres botones activados: el de negra, el de silencio y el de puntillo.

Para activar o desactivar una caracteristica de un objeto del teclado flotante, tiene dos opciones:

« pulse sobre el icono con el ratén, o

« pulse la tecla correspondiente en el teclado numérico de su ordenador.

Por ejemplo, si estd en la primera pagina del teclado flotante y quiere cambiar la nota seleccionada
por una blanca, puede obtenerla simplemente pulsando la tecla 5 del teclado numérico. Para
agregar una ligadura de valor, puede pulsar la tecla Intro num. en el teclado numérico, y asi
sucesivamente. Del mismo modo, para borrar una ligadura, basta seleccionar la primera nota
donde comienza la ligadura y pulsar Intro. Es posible agregar o borrar las caracteristicas de
cualquier pagina de este modo. Por tanto, para aplicar un calderon (fermata) a una blanca, podria
pulsar F10 (para acceder a la cuarta pagina) y luego pulsar 1 en el teclado numérico para
agregarla.

Si una nota tiene caracteristicas que no estan en la pagina actualmente visible, las pestaiias de la
pagina relevante estara activada en azul. Por ejemplo, si estd mirando la primera pagina y
selecciona un cuarto de tono y un calderdn, las pestafias de la cuarta y sexta pagina apareceran
activadas.



1.2 Teclado flotante

Voces
La dltima fila de botones del teclado flotante sirve para especificar las voces de las notas, asi como
el texto y lineas vinculadas al pentagrama - £ 2.36 Voces.

Comandos de teclado adicionales para funciones del teclado flotante
Aunque existe una simple y clara correlacién entre los elementos del teclado de la pantalla y los del
teclado del ordenador, también es posible asignar comandos de teclado adicionales a elementos
especificos del teclado flotante. Por ejemplo, si desea asignar un comando especifico a la fermata
(pausa) en la 4® pagina del teclado flotante — de manera que no tenga que pulsar F10 (para
cambiar de pagina) seguido de 1 en el teclado numérico (para agregar la fermata), puede hacer lo
siguiente:

« Seleccione Archivo» Preferencias (en el ment Sibelius en Mac) y vaya a Menus y comandos
de teclado

« Tras seleccionar su propio conjunto de funciones para el cual desea crear el nuevo comando de
teclado, seleccione Teclado flotante (F10) en la lista de Menu o Categoria

+ En la lista Funcion, seleccione Fermata (pausa), pulse Afadir para agregar su comando de
teclado especifico.

Si desea mas informacidn al respecto, £1 5.12 Menus y comandos de teclado.

Acceso a las funciones del teclado numérico desde un ordenador portatil
La mayoria de los teclados de los ordenadores portatiles no tienen un teclado numérico separado.
Aunque el acceso al teclado flotante en la mayoria de portatiles se efectua dejando pulsada la tecla
Fn junto con otras teclas del teclado (excepto en algunos modelos recientes de Apple MacBook),
Sibelius ofrece algunos comandos de teclado alternativos mas convenientes.

Seleccione la pagina Menus y comandos de teclado en Archivo» Preferencias (menu Sibelius
en Mac) y seleccione la opcion Funciones en ordenadores portdtiles. En lugar de usar los
ntimeros del teclado, puede usar los niimeros estandar del teclado principal que se corresponden
con los mismos nimeros del teclado. Cuando este conjunto de funciones esté activo, utilice
Mayus-1 a MayUs-9 para introducir intervalos superiores a una nota — 3 5.12 Menus y
comandos de teclado.

Uso del Teclado flotante en Mac OS X
Por defecto, Mac OS X asigna las teclas F9, F10 y F11 a la funcion Exposé y F12 a la funcion
Dashboard. El uso de estos comandos de teclado para cambiar entre distintas paginas de teclado
puede ocasionar resultados inesperados.

Utilice el panel Dashboard y Exposé en las Preferencias del Sistema para reasignar los
comandos de teclado de Exposé y Dashboard a otras teclas (por ejemplo F2, F3, F4 y F5).

19
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1. Introduccién

1

.3 Ventana Teclado

La ventana Teclado de Sibelius ofrece un comodo método de introduccion de notas mediante el
raton o el teclado del ordenador desde una familiar interfaz de teclado de piano. Ademas, también
proporciona una util visualizacién de la reproduccion.

Como mostrar u ocultar la ventana Teclado

Para mostrar u ocultar la ventana Teclado, pulse el botén de la barra de herramientas —
mostrado a la derecha o seleccione Ventana» Teclado (comando de teclado Ctrl+Alt+B o E
~:#B). La ventana Teclado presenta este aspecto:

Teclado

! F] i T ] ¢

La ventana Teclado ofrece tres opciones de tamafo (en la imagen aparece ajustada al tamafio
medio). Para redimensionarla, arrastre su limite inferior (o el limite superior en Windows).
También puede modificar la anchura de la ventana Teclado arrastrando su limite izquierdo o
derecho (Windows) o la esquina inferior derecha (Mac). La nota Do central se representa
como C4.

Introduccion de notas desde la ventana Teclado con el ratén

Para introducir notas con el ratén en la ventana Teclado solo tiene que seleccionar el punto de la
partitura en el que quiera empezar la introduccion y pulsar la nota deseada en la ventana Teclado.
Si hace clic sobre una tecla negra y desea cambiar su escritura enarménica, pulse la tecla Intro (en
el teclado principal) inmediatamente después de introducir la nota.

El simbolo de intercalacién avanza automaticamente después de la introduccién de una ?
nota. Si desea introducir un acorde, pulse el botén de modo de acorde en la barra de
herramientas de la ventana Teclado, mostrado a la derecha. Ahora, cada nota que pulse
pasara a formar parte del acorde actual. Para adelantar un paso el simbolo de intercalacion, haga
clic sobre el boton de flecha derecha situado a la derecha del botén de modo de acorde.

Introduccion de notas desde la ventana Teclado con el teclado del ordenador

20

También es posible introducir notas en la ventana Teclado con el teclado del ordenador.
Normalmente, para introducir notas desde el teclado del ordenador debe escribir el nombre de la
nota deseada (por ejemplo, C para Do, G para Sol, etcétera). Sin embargo, la ventana Teclado
utiliza otro conjunto de teclas, dispuestas en una emulacién de una octava en el teclado de un
piano. Esta disposicion se llama modo QWERTY, y toma su nombre de la fila superior de teclas de
un teclado inglés.



1.3 Ventana Teclado

Dado que la mayoria de las teclas del ordenador ya estin asignadas a acciones ol

determinadas (por ejemplo, T para Crear» Indicacion de compas, Q para Crear» Clave, =1
etcétera), debe indicarle a Sibelius que desea utilizar esos comandos de teclado en modo QWERTY.
Para ello, pulse el boton de la barra de herramientas de la ventana Teclado mostrado arriba a la
derecha o ejecute el comando de teclado Mayls+Alt+Q o &~Q.

Cuando el modo QWERTY esta activado, observe que todas las octavas de la ventana Teclado
aparecen sombreadas en gris, excepto una:

Teclado
| Autamatico El F +

La octava iluminada representa las alturas de nota que seran introducidas al pulsar las teclas del
teclado del ordenador. Esta imagen muestra las teclas que puede utilizar coloreadas en gris:

C-JCICICICICICIC IC JC JC JC JC JC- )

C e EeE LT T
C O REERERRELL LT
e LT

L e Lol L]

A corresponde a Do, W a Do o Reb, S a Re, E a Ret o Mib, y asi sucesivamente hasta la tecla K, que
corresponde al Do de la octava superior. Z salta una octava hacia abajo, y X una octava hacia
arriba. Como referencia, G introduce un Sol (G en nomenclatura inglesa), F un Fa y E un Mib (Eb
en nomenclatura inglesa).

Para introducir un acorde en modo QWERTY, pulse dos o tres teclas simultineamente.
Dependiendo del teclado de su ordenador, es posible que no pueda introducir acordes de cuatro o
mas notas a la vez.

El modo QWERTY sdlo permanece activo cuando la ventana Teclado estd abierta: al cerrarla, el
modo QWERTY queda desactivado.

Si estd usando un teclado con una configuracién distinta (por ejemplo, AZERTY en lugar de
QWERTY), debe modificar los comandos de teclado propios del modo QWERTY; para ello, vaya a
la categoria Ventana Teclado en la pigina Menus y comandos de teclado de Archivo»
Preferencias (ment Sibelius de Mac) - 03 5.12 Ments y comandos de teclado.

Seguimiento de la partitura durante la reproduccion

Aparte de para la introduccion de notas, la ventana Teclado también sirve para visualizar las notas
que estan siendo reproducidas. Para seleccionar los instrumentos cuya reproduccion desee seguir,
utilice el menu de la parte izquierda de la barra de herramientas de la ventana Teclado.

La opcién predeterminada es Automatico, que selecciona para el seguimiento todos los
pentagramas excepto los de percusion sin afinacion determinada. Si tenia algun pentagrama
seleccionado antes de iniciar la reproduccidn, la ventana Teclado s6lo mostrard esos pentagramas.
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1. Introduccion

Si desea que Sibelius siempre siga a un pentagrama determinado durante la reproduccion,
seleccione el nombre del pentagrama en el ment de la barra de herramientas de la ventana
Teclado.

Observe que las teclas de la ventana Teclado se iluminan con los colores utilizados globalmente por
Sibelius para cada voz.

Visualizacion de la nota o acorde seleccionado
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La ventana Teclado también muestra la nota o acorde seleccionado durante la edicién de notas, lo
cual puede resultar util para comprobar la armonizacién de un acorde, por ejemplo. La ventana
Teclado siempre muestra las notas en sonido real, incluso si la opcion Notas» Partitura con
transposicion esta activada.
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1.4 Flexi-time™

M 1.1 Introducciéon de notas.

Flexi-time es un sistema inteligente de introduccién de notas MIDI en tiempo real, exclusivo de
Sibelius.

Introduccion de notas en tiempo real

La introduccion en tiempo real en otros programas significa, intentar interpretar los sonidos y el
ritmo de la musica ejecutados desde un teclado MIDI, y transformarlos en notacién.

El mayor problema es el ritmo, porque es dificil ejecutar los valores exactos de las notas tal como
estan escritas en la partitura sin afadir rubato (variaciones de velocidad) de forma inconsciente.
Al introducir musica en tiempo real, la partitura puede acabar llena de notas ligadas a semifusas y
cosas inttiles por el estilo.

Una forma estandar de arreglar este problema es la cuantizacion, que consiste en que el programa
normaliza los valores de las notas y las desplaza a la semicorchea (o cualquier otra unidad de
valor) mds cercana. Lo malo es que la cuantizacién solamente mejora el problema en el caso de
musica simple: si afiade variaciones de tempo a su interpretacion, el programa no ajustard el tempo
correctamente y se producirdn incongruencias.

Sin embargo con Flexi-time, Sibelius es capaz de detectar si usted. esta tocando con Rubato y lo
compensa al respecto. Flexi-time aplica la cuantizacién automaticamente (sin necesidad de indicar
una unidad de valor) y utiliza un sofisticado algoritmo que modifica la cuantizacién segin el
contexto. Por ejemplo, si toca valores de nota cortos, Sibelius va a cuantizar con la unidad de valor
mas pequeiia que la utilizada cuando toque valores de notas mas largos.

Ademas, gracias a la funcién Reproduccién en vivo, Sibelius separa en la notacién impresa, los
matices de su interpretacion grabada. Esto significa que la reproduccién de la musica que ha
introducido con Flexi-time se corresponde al maximo detalle con su interpretacion, incluyendo
variaciones minimas en la duracién y dindmica de cada nota, mientras que la notacién permanece
intacta, clara y ordenada.

Grabacion con Flexi-time

 Aunque se pueda cambiar la indicacién de compdas después de haber introducido la
musica, le recomendamos que introduzca la indicaciéon de compas antes de comenzar

a grabar, para que el clic del metrénomo indique las partes del compas correctamente.
« Haga clic en un compds, nota o silencio desde donde desee comenzar la grabacion, o:
Si quiere grabar en dos pentagramas adyacentes (un piano, por ejemplo), seleccionelos de
este modo: primero pulse sobre el pentagrama superior y después haga Mayus- clic sobre el
pentagrama inferior.
Si estd grabando desde el principio de la partitura con un tnico instrumento, no tiene que
seleccionar nada, ya que es obvio donde quiere comenzar la grabacion.
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1. Introduccion

« Haga clic en el icono rojo de la Barra de Herramientas o seleccione Notas» Flexi-time
(comando de teclado Ctrl+Mayus+F o o &F).

« Sibelius activa el metrénomo para contar los pulsos de entrada, antes de empezar a grabar.
Por defecto, el programa reproduce un compas de espera; espere a que termine para empezar a
tocar.

« Puede ajustar la velocidad de grabacion (es decir, el tempo del metrénomo) con el deslizador de
tempo. La lectura del tempo en la barra de herramientas refleja los cambios del deslizador.
(Si quiere grabar mas lentamente, inicie la grabacion, ajuste el deslizador al punto deseado y
pulse Espacio para comenzar de nuevo la grabacion: Sibelius mantendra el tempo que ha
ajustado.)

+ Empiece a tocar en el teclado, siguiendo el clic (lo mas ajustado posible). Mientras toca, va a ir
apareciendo en la pantalla la notacion correspondiente.

Si acelera o atrasa mientras toca, el metrénomo va a tocar mas deprisa o mas despacio para
seguirle en su ejecucion, con tal de que los cambios de tempo no sean muy exagerados.

« Una vez finalizada la grabacion, pulse Espacio para detenerla.

Si quiere afiadir mds musica con Flexi-time en otro pentagrama o pentagramas, Sibelius ira
reproduciendo la musica previamente grabada mientras graba la nueva.

Si lo que quiere es afiadir otra melodia en el mismo pentagrama, la puede grabar en una de las
otras voces restantes — lea Voces mas adelante.

Ajustes de metronomo

Los ajustes del metréonomo que escucha durante la grabacion Flexi-time se controlan a través del
didlogo Ventana » Mixer (comando de teclado Ctrl+Alt+M o M en Mac). También puede acceder
a algunos de estos parametros desde el boton Clic en el didlogo Notas» Opciones de Flexi-time
(comando de teclado Ctrl+Mayus+0 o ¢ #0O).

Por defecto, el metrénomo marca el primer tiempo del compas con el sonido agudo de caja chinay
los tiempos restantes con un sonido grave de caja china. En compases de subdivision ternaria tales
como 6/8, también subdivide cada parte en corcheas. Para compases mdas complejos como el 7/8, el
comportamiento predeterminado consiste en enfatizar el principio de cada parte de compds o
grupo de pulsos.

Para mds informacién sobre estos ajustes, 1 4.3 Mixer.

Consejos
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« Escuche atentamente y cuente los clics del metrénomo del compas de espera, antes de empezar a
grabar. Si empieza muy pronto o con otro tempo, Sibelius no va a poder interpretar lo que esta
haciendo.

« Sitiene problemas al grabar dos pentagramas al mismo tiempo, inténtelo por separado.

« Toque en legato (suavemente).

« Si quiere que la musica escrita aparezca con staccatos, active la opcién Staccato dentro de
Notas» Opciones de Flexi-time. Si esta opcidn estd desactivada lo que sucede es que Sibelius
va a producir notas mas cortas con silencios, en lugar de aplicar la articulacion.



1.4 Flexi-time™

« No es siempre facil tocar todas las notas de un acorde al mismo tiempo. Sibelius va a escribir
siempre literalmente lo que usted toque, y si separa mucho las notas de una acorde, va a
escribirlo tal como suena, sin afadir una linea ondulada de arpegio.

« Sibelius es capaz de analizar e interpretar rdpidamente los cambios de tempo, de hecho con una
parte de compas de diferencia mas veloz, con respecto al oido humano. Sin embargo, si el
cambio de tempo es muy abrupto, Sibelius no va a entender lo que quiere. Por ello, debe evitar
cambios repentinos de tempo mientras esté grabando.

Si el pulso de Sibelius se desajusta con respecto al suyo, es mejor parar, y volver al punto donde
ocurrid el desajuste. Si comete un error, Sibelius puede recuperar el tempo otra vez, pero es mas
rapido empezar a tocar de nuevo que intentar corregir el ritmo.

« Si observa que Flexi-time produce una notacion complicada y desea simplificarla, pruebe los
plug-ins de la carpeta Plug-ins» Simplificar notacion, especialmente Reescribir notacion -
1 6.1 Uso de los plug-ins.

Introducir musica para dos instrumentos

Es posible introducir musica en dos pentagramas pertenecientes a instrumentos diferentes, por
ejemplo Flauta y Fagot, con tal de que sean adyacentes (y que no exista otro pentagrama oculto
entre uno y otro instrumento del sistema en cuestién). De la misma forma que si introduce una
notacién para piano, haga clic en el pentagrama superior, y después haga Mayus-clic en el
pentagrama inferior para extender la seleccion a ambos pentagramas, y grabar normalmente.

Grabar otros datos MIDI

Al grabar con Flexi-time, Sibelius va a adjuntar datos del controlador MIDI junto a las notas.
Por ejemplo, si usa un pedal de sustain al introducir las notas con Flexi-time, Sibelius va a escribir
la notacién de los mensajes MIDI aproximados y ocultarlos automaticamente en la partitura. Otros
datos del controlador MIDI que pueden grabarse son el pitch bend, modulacién, volumen etc.

Si prefiere no grabar con FLexi-time los mensajes MIDI anteriormente citados, desactive las
opciones correspondientes en la pagina Notacion del didlogo Notas » Opciones de Flexi-time —
consultar Opciones de Flexi-time mas adelante.

Reproduccion en vivo

Por defecto, Sibelius reproduce la musica que usted haya introducido con Flexi-time, utilizando la
opcién ‘Reproduccion en vivo’, que conserva los matices de interpretacion en la grabacion (mds en
concreto: los matices de dindmica precisos y el tiempo para cada nota). Es posible editar esta
interpretacion por completo, en detalle. Sin embargo, si prefiere escuchar la musica exactamente
como estd escrita, desactive la opcion Reproducir» Reproduccion en vivo (comando de teclado
Mayus-L).

Para mds informacion, L1 4.8 Reproduccion en vivo.
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1. Introduccion

Opciones de Flexi-time
Para modificar las distintas opciones de Flexi-time, seleccione Notas » Opciones de Flexi-time
(comando de teclado Ctrl+Mayus+0 o 2 &O0):
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En la pestaria de Flexi-time aparecen las siguientes opciones:

Flexibilidad del tempo: controla la forma en que Sibelius aplica el seguimiento de su velocidad
de grabacion. Si estd acostumbrado a tocar con metrénomo, ajustelo a Nada (sin rubato) para
que Sibelius mantenga un tempo fijo. Cuanto mads alto sea el grado de flexibilidad, mas va a
forzar la accién de adaptarse a su tempo en Sibelius. Si nota que cambia el tempo de una forma
extrafia, 0 que ve que es dificil seguir el clic, reducir la flexibilidad, y ajustarlo a Nada (sin
rubato).
Introduccion... compases: determina el nimero de compases de espera que se introducirdn
como preparacién antes de iniciar con la grabacion.
Grabar hasta... compases: si en la partitura no le quedan muchos compases para la grabacion,
esta funcion afiade los compases suficientes al empezar a grabar.
El boton Clic le lleva directamente al didlogo que determina el comportamiento del clic del
metrénomo durante la grabacion - £ 4.3 Mixer.
Opciones de Voces:
Grabar en una voz le permite seleccionar la voz que va a usar para la grabacion Flexi-time.
Grabar en voces multiples es otra alternativa que permite dividir la musica
automaticamente en dos voces en lugar de grabar en una sola voz (vea Voces mas abajo).
Reemplazar y Grabar encima controlan las operaciones realizadas por Sibelius al grabar de
nuevo sobre un pasaje que ya contiene musica: si selecciona la opcion Reemplazar, Sibelius
borra la musica existente antes de introducir la notacién de la nueva mdusica, y si selecciona
Grabar encima, Sibelius afiade la musica nueva a la ya existente para crear acordes.
MIDI time stamps interno: si tiene un ordenador con doble procesador o un procesador
‘hyper-threading’, es posible que el ritmo de la musica escrita sea mas impreciso y se vaya
degradando a medida que se desarrolla la grabacién. Si se encuentra con este problema, active
esta opcion (s6lo Windows).

En la pestafia Notacion aparecen las siguientes opciones:

« Opciones de Valores de nota:
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Ajustar los ritmos hace que Sibelius limpie y ajuste su interpretacion a un valor de nota.
iDeje esta opcidn siempre activada!

Duracién minima: establece el valor de nota mas corto escrito por Sibelius. Tenga en cuenta
que esto no es la unidad de cuantizacion, ya que Sibelius cuantiza con un algoritmo complejo
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que cambia segun el contexto. Este valor no estd impuesto de una forma rigida, sélo sirve de
guia. Si ajusta este valor a una negra, pero toca semicorcheas, Sibelius tiene que escribir notas
mas breves que la negra, o si no va a acabar con notacién inservible.

Escribir: incluye opciones para escribir notas con staccato y tenuto. Si esta seguro de que
puede tocar sin problemas estas articulaciones, active esta opcion. Si encuentra demasiadas
articulaciones falsas afiadidas en la partitura, es mejor desactivar la opcién o ajustar los
limites Si es mas corto/mas largo que (representando el tanto por ciento del valor de la
nota escrita) mas alla del cual, las articulaciones apareceran escritas.

Suprimir los silencios entre las notas en pentagramas de percusion: esta opcion estd
activada por defecto. Esta opcion “une” las notas mdas cortas para suprimir los silencios
innecesarios en las partes de percusion.

+ Pentagramas para instrumentos de Teclado: al introducir notas en dos pentagramas, el
punto de division determina el destino de las notas en cada pentagrama (la notas en o sobre el
punto de division van al pentagrama superior, y las notas por debajo van al pentagrama
inferior). Si selecciona la opcion Automatico, Sibelius va a adivinar donde ha puesto cada mano
en el teclado en cada momento, y asignarle las notas correspondientes a cada pentagrama. Si
quiere puede seleccionar su propio punto de division Fijo. (Tenga en cuenta que en Sibelius el
Do central corresponde a un Do4, lo que puede diferir con respecto a otros programas de
musica)

« Grupos irregulares: puede asignar las opciones Ninguno/Sencillo/Moderado/Complejo a
cada uno de los grupos de la lista. Un tresillo sencillo, por ejemplo, es aquel con tres notas del
mismo valor. Para grupos irregulares de negra seguida de corchea, use la opcion Moderado o
grupos con silencios o notas con puntillo, seleccione Complejo.

+ Opciones de Mensajes MIDI:

Conservar los mensajes del programa/banco sirve para afiadir todos los cambios de
programa y banco en la partitura, utilizando el formato de texto especifico de Sibelius para
mensajes MIDI. Estos mensajes estan ocultos de forma automatica.

Conservar los mensajes del controlador aiade los mensajes del controlador (tales como
pitch bend, pedal de sustain, volumen de canal, etc.) y los oculta en la partitura.

Conservar otros mensajes afiade otros mensajes MIDI en la partitura.

Las opciones de Flexi-time que nosotros recomendamos son: Ajustar los ritmos activada,
Duracién minima semicorchea, Flexibilidad del tempo ajustada a Bajo, Staccato y Tenuto en
los limites de 35% y 110% respectivamente. Para grupos irregulares, ajuste 3 a Sencillo o
Moderado, quiza 6 también, y seleccione Ninguno para los demas grupos a menos que vaya a
tocar septillos y grupos similares.
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Grabar con transposicion

En la pagina Introduccién de notas de Archivo» Preferencias (ment Sibelius en Mac), active la
opcion Introducir notas de los sonidos escritos si al grabar estd tocando las notas escritas de
una partitura con transposicion. Si no activa esta opcion, Sibelius asume que esta tocando las notas
reales correspondientes a cada sonido.

Enarmonias

Al igual que ocurre con la introduccién de notas en modo step-time, Sibelius interpreta como
enarmonizar las notas “negras” (por ejemplo Fa$ o Solb), pero puede cambiar la escritura de dicha
enarmonia posteriormente, pulsando la tecla Intro (en el teclado principal), o usando uno de los
plug-ins de alteraciones (d 6.1 Uso de los plug-ins).

Voces
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Mientras estd grabando, Sibelius divide las notas en dos voces si es necesario (por ejemplo para
musica polifénica como una fuga). En la mayoria de los casos esto es aconsejable, pero si esta
introduciendo musica en un pentagrama individual o en un instrumento monofénico, serd
preferible forzar a Sibelius a que escriba la musica en una sola voz o voz especifica. Puede cambiar
este ajuste en el didlogo Notas» Opciones de Flexi-time (vea mds arriba).

Aunque en general Sibelius toma buenas decisiones sobre la division de la musica en voces
separadas, es aconsejable revisar algunos pasajes y editarlos de nuevo para ajustar la notacion
segun su intenciones originales. Podria, por ejemplo, filtrar y eliminar la nota inferior de los
acordes de la voz 1 (&3 5.7 Filtros y Buscar) e intercambiarlos a la voz 2 con Alt+2 o~ 2 -
consulte Dividir las voces en [0 2.36 Voces para mas detalles.



1.5 Escanear

1.5 Escanear

INTRODUCCION
PhotoScore Lite de Neuratron es un programa de escanear disefiado para funcionar con Sibelius, el
equivalente musical de un programa de reconocimiento de texto OCR (optical character
recognition).

Este programa sofisticado contiene muchas funciones avanzadas. Si tiene la intencién de escanear
partituras complicadas como musica orquestal y para banda, o partituras con muchas paginas, le
recomendamos que empiece primero con una musica mas sencilla hasta que controle el programa,
y luego familiarizarse con las operaciones mas avanzadas de PhotoScore Lite, explicadas en la
seccion FUNCIONES AVANZADAS, mais adelante.

Guia de referencia en pantalla
PhotoScore Lite incluye su propia guia de referencia en pantalla. Para acceder a ella, seleccione
Ayuda» Ayuda de Neuratron PhotoScore (comando de teclado F1) desde los ments de
PhotoScore Lite.

PhotoScore Ultimate
Existe a la venta una versiéon avanzada de PhotoScore Lite llamada PhotoScore Ultimate, que
contiene funciones y prestaciones adicionales. PhotoScore Ultimate interpreta muchas mds
indicaciones musicales (incluyendo grupos irregulares, ligaduras de expresion, notas de adorno,
barras atravesando pentagramas, tablatura de guitarra, graficos de acordes, barras de repeticion,
etcétera) y puede leer partituras con mas de 12 pentagramas.

Para mds detalles sobre PhotoScore Ultimate, seleccione Ayuda» PhotoScore Ultimate o
pongase en contacto con su distribuidor local o con Sibelius.

Escanear
Escanear texto es algo dificil para los ordenadores, y solamente se ha logrado un nivel de precision
razonable en los ultimos afos. Escanear musica es aun mas dificil debido a la variedad y mayor
numero de simbolos implicados, y por la compleja “gramadtica” musical de dos dimensiones.

La dificultad al escanear musica o texto es que el ordenador no “entiende” el contenido de una
pagina escaneada. Para el ordenador, el resultado final consiste en una malla de millones de puntos
en blanco y negro, que podria definirse como musica, texto, fotografia o algo mas.

El proceso verdadero de leer e interpretar musica, texto o imdagenes de esta malla de puntos es
extremadamente compleja y poco comprendida. Una gran parte del cerebro humano, conteniendo
millones de conexiones, estd dedicado exclusivamente a resolver el problema de ‘reconocimiento
de patrones’.

Instalacion y desinstalacion de PhotoScore Lite
El Manual del usuario incluye informacién de cémo instalar y desinstalar PhotoScore Lite.
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Material original apropiado

PhotoScore Lite esta disefiado para leer originales que:

« Sean partituras impresas en lugar de partituras escritas a mano (también es capaz de identificar
las notas con un aspecto “grabado” en lugar de “manuscrito”, por ejemplo de un libro falso).

* Quepan en su escaner (es decir, el tamafio de la misica no suele ser mayor que el tamafio de
Carta/A4, aunque el papel podria ser mayor).

* Respeten un tamaiio de pentagrama de al menos 3mm.

» Usen no mas de 12 pentagramas por pagina y dos voces por pentagrama. (Los pentagramas o
voces adicionales serdn omitidos.)

« Sean suficientemente claros: por ejemplo, las lineas de pentagrama deberfan ser continuas y no
interrumpidas en algunas partes ni con manchas, las cabezas de nota de blanca y redonda, asi
como los signos de bemoles deberian tener una circunferencia continua y no interrumpida o con
los espacios de separacion rellenadas a posteriori. Las barras de corchete de semicorcheas y de
notas de valor inferior, deberfan tener una distancia de separacion entre cada linea, y los objetos
que se suponen que tienen que estar separados (por ejemplo cabezas de nota con la alteraciéon
precedente) no deberian solaparse entre si o formar una especie de mancha.

La musica que no cumpla estas normas bdsicas seguramente también funcionard, pero con
muchos més errores de lectura.

Escanear desde fotocopias tampoco es muy recomendable a no ser que la fotocopiadora sea de
calidad, ya que las fotocopias tienden a degradar la calidad del original de un modo significativo. Si
se ve obligado a escanear desde una fotocopia reducida, la precision del resultado también sera
menor.

Uso de PhotoScore Lite sin escaner
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Ademas de la musica escaneada, también es posible “leer” musica sin tener que utilizar un escéner,
bien abriendo paginas individuales guardadas como gréficos, bien abriendo archivos PDF.

Para trabajar con archivos de gréficos tendra que guardar cada pagina de musica como un archivo
de imagen en los formatos .bmp (bitmap) en Windows o TIFF y PICT (Picture file) en Mac.

PhotoScore Lite también lee archivos PDF. La opcidn de trabajar con archivos PDF puede ser ttil si
la musica que quiere escanear estd disponible en formato PDF a través de una pagina web o si
desea convertir un archivo de otro programa de musica guardandolo como archivo PDF para
abrirlo en PhotoScore Lite.

Antes de recurrir al uso de archivos PDF para convertir un archivo de otra aplicacién musical,
compruebe si ese programa es capaz de exportar algun formato de archivo que Sibelius pueda abrir
directamente (como MusicXML, por ejemplo), ya que este método es preferible a la conversion via
PDF.

Para abrir archivos PDF en Windows, PhotoScore Lite requiere la instalacién de Ghostscript. Si no
instal6 Ghostscript en el momento de instalar PhotoScore Lite, puede descargarlo desde
www.ghostscript.com.


http://www.ghostscript.com/

1.5 Escanear

Musica con derechos de autor
Si decide escanear la musica de un autor sin su permiso, tiene muchas probabilidades que esté
violando los derechos de autor. La violacion de los derechos de autor, al escanear musica sin
permiso es ilegal, y en cualquier caso, prohibido en la propia licencia de Sibelius.

La mayor parte de la musica indica claramente quién es el autor o propietario de los derechos de
autor. Si quiere escanear una pieza musical, pero no estd seguro sobre las condiciones de los
derechos autor de esa obra, por favor contacte la editorial musical, compositor o arreglista.

EL PROCESO DE TRABAJO
Como Sibelius, PhotoScore Lite funciona exactamente igual tanto en Windows como en Mac.
Puede empezar a usar PhotoScore Lite seleccionando el mend de Sibelius Archivo » Escanear con
PhotoScore; pulsando sobre el icono Escanear con PhotoScore de la barra de herramientas de
Sibelius; o ejecutandolo desde el mend Inicio (Windows) o con un doble clic sobre su icono (Mac).
Sibelius no tiene que estar abierto para poder usar PhotoScore Lite.

Los cuatro etapas
Hay cuatro etapas fundamentales en el uso de PhotoScore Lite:

« Escanear las pdginas o abrir un archivo PDF. Al escanear una pagina, PhotoScore Lite toma
literalmente una “fotografia” de la partitura original. De la misma forma, al abrir un archivo PDF
PhotoScore Lite toma una imagen del archivo para poder leerla en la siguiente etapa.

« Leer las pdginas. La lectura es la parte mas inteligente del proceso: PhotoScore Lite “lee” las
paginas escaneadas para interpretar las notas y demds simbolos musicales de la partitura.

« Editar la muisica resultante. Con la edicién puede corregir los posibles errores que PhotoScore
Lite haya cometido. En cierto modo, la edicién con PhotoScore Lite funciona de la misma forma
que la edicién de la musica en Sibelius. Casi todas las indicaciones pueden ser corregidas o
introducidas en PhtoScore Lite, pero en este momento unicamente es primordial corregir los
errores ritmicos. El resto de las correcciones pueden ser realizadas después de haber enviado la
partitura a Sibelius, si lo prefiere.

« Enviar la miisica a Sibelius. El envio de la musica a Sibelius se realiza con un simple clic sobre un
botdn. Después de unos instantes su musica aparecera en la pantalla como si fuera otra partitura
mas, creada en Sibelius.

A continuacién puede reproducir la musica, editarla, transportarla, extraer partes o imprimir la
partitura.

Asistente de inicio
Antes de examinar el funcionamiento de PhotoScore Lite en detalle, vamos a recapitular y resumir
el proceso desde el principio hasta el final de una forma rapida.

El primer paso es escanear un fragmento de musica, abrir una pagina ya escaneada o abrir un
archivo PDF:

+ Para escanear una pagina, seleccione Archivo» Escanear paginas (comando de teclado
Ctrl+W o #W). Aparecera la interfaz del escaner. Empiece a escanear una pagina, la cual serd
afiadida a la lista de paginas escaneadas en PhotoScore.
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« Para abrir un archivo grafico, seleccione Archivo» Abrir. Cuando le pida la resolucion a la que
fue escaneada la imagen, elija el valor correspondiente y haga clic en Aceptar. Los archivos
graficos seran afadidos a la lista de paginas escaneadas en PhotoScore.

« Paraabrir un archivo PDF, seleccione Archivo » Abrir PDF. A continuacidn, ajuste la resolucion:
normalmente puede dejar el valor por defecto 300 dpi y pulsar Aceptar. Si el archivo PDF estd
protegido por una contraseiia, tendra que introducirla.

Cuando haya escaneado una pdgina o abierto un archivo PDF o de graficos, las paginas apareceran
en el panel Paginas en la parte izquierda de la ventana principal de PhotoScore Lite. Las paginas se
anaden a la lista Paginas pendientes y PhotoScore Lite procede inmediatamente a leerlas. La
lectura de cada pagina tomara unos momentos (dependiendo de la velocidad de su ordenador): el
proceso queda representado por una barra de progreso de color verde situada detras del nombre
de cada pagina en la lista Paginas pendientes. Cada vez que PhotoScore Lite acabe de leer una
pagina, ésta pasara a la lista Paginas leidas.

Cuando PhotoScore Lite haya terminado de leer las imagenes, aparecerd la ventana principal de
edicion:
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Desde esta ventana puede editar cualquier error en la musica.

Cuando esté satisfecho con las correcciones que haya efectuado, seleccione Archivo» Enviar a»
Sibelius (comando de teclado Ctrl+D o &D) para enviar la musica a Sibelius.

Si Sibelius no estd atn abierto, lo hard en un momento, apareciendo el didlogo Abrir archivo
PhotoScore, el cual le permite elegir las distintas opciones concernientes a los instrumentos que
seran utilizados en una partitura de Sibelius. No se preocupe de eso ahora y haga clic en Aceptar.
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Después de unos instantes, va a aparecer la partitura de Sibelius, lista para ser editada de la forma
habitual.

1. ESCANEAR O ABRIR UN PDF

Antes de escanear, seleccione Archivo» Configuracion del escaner para utilizar la interfaz
propia de PhotoScore — opcién PhotoScore - o la de su escdner — opcion TWAIN (opcidn
predeterminada del escéner) - y pulse Aceptar. Por defecto, PhotoScore Lite usard la interfaz
del software de su escaner, con el que probablemente ya esté familiarizado.

A continuacién, mida el tamaifio (altura) de los pentagramas de la pagina que quiere escanear y
seleccione la resolucion de la imagen en funcién de la siguiente tabla (escanee la partitura en
blanco y negro o escala de grises, no en color):

Tamaiio de pentagrama Resolucién
0.25”/6mm o0 mas 200 dpi
0.15-0.25”/4-6mm 300 dpi
0.12-0.15”/3-4mm 400 dpi

La velocidad y exactitud de la lectura se veran diezmadas si utiliza tanto una resolucién demasiado
baja, como demasiado alta. No utilice una resolucion a 400 dpi a no ser que los pentagramas sean
realmente muy pequeos.

Por lo general, es posible elegir si se quiere escanear en blanco y negro, o en gris (escala de grises).
Al escanear en gris, producird resultados mucho mas exactos. Si esta opcién no esta disponible
dentro del didlogo de su escaner, consulte su manual de instrucciones.

Ahora ya puede escanear su primera pagina: para empezar, intente una o dos paginas sencillas de
musica para teclado, o algo similar:

+ Ponga la pagina de musica (el “original”) dentro del escaner, boca abajo y con la parte superior
de la pagina dirigida hacia arriba.
Ponga un borde del original contra el extremo de la superficie.
También se puede poner la pigina de lado si encaja mejor. PhotoScore Lite va a rotar
automdticamente la pagina en 90 grados si es necesario. Sin embargo, es siempre mejor alinear
la parte superior de la pagina con el extremo izquierdo del escaner, para asegurarse de que no
tiene la musica boca abajo. De todos modos si esto sucede no se preocupe, ya que se puede
corregir mas tarde.
Si esta escaneando en gris, la pagina no tiene por qué estar completamente recta, con tal de que
no sobrepase mas de 8 grados de desviacion respecto a la posicion recta. PhotoScore Lite fijara
automaticamente el nivel de la pagina (con valores de hasta 0.1 grados) sin perder ningtn
detalle. La musica se va rotar si escanea en blanco y negro, pero habra perdidas de detalles de la
partitura, y por tanto va a obtener resultados menos fieles.

« Seleccione Archivo» Escanear pdginas, o pulse el botén Escanear paginas de la barra de
herramientas de PhotoScore Lite.

« Después de un momento, el escaner empezara a funcionar y transferir la pagina a su ordenador.
(Si esto no sucede, lea PROBLEMAS POTENCIALES mas adelante.)
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Si estd escaneando desde un libro bastante grueso, presione ligeramente en la cubierta del libro
(0 en el propio libro, si resulta mas facil) durante el proceso de lectura del escaner, con el fin de
dejar la pagina lo mas plana posible sobre la superficie.

Aparecera una ventana en la que puede introducir el nombre de la pagina, que por defecto sera
algo parecido a Partitura 1, Pagina 1. Puede cambiar este nombre en cualquier momento (para
evitar sorpresas le recomendamos que agregue un numero al final) a otro nombre como Piano
p1, por ejemplo. A continuacién, pulse Aceptar. Las paginas subsiguientes que vaya a escanear
seran numeradas de forma automética (Piano p2, etcétera), y ya no aparecera ningun didlogo.
Espere unos segundos mientras PhotoScore Lite efecttia el nivelado de la imagen, selecciona el
ajuste de brillo adecuado y localiza los pentagramas.

A continuacién, PhotoScore ya estard listo para escanear la siguiente pagina: coloque la pagina
de misica en el escaner, pulse el botén de escaneado y repita el mismo procedimiento de la
primera pagina. Si la interfaz de escaneado no aparece, pulse de nuevo el botén Escanear
paginas.

Repita estos pasos hasta que haya terminado con todas las paginas que desee escanear.

En la pantalla aparecera la imagen escaneada de la primera pagina. El cambio de color de papel,
le indica que estd mirando una imagen escaneada de la pagina original.

Compruebe que todos los pentagramas estan destacados en azul para indicar que PhotoScore
Lite ha podido identificarlos.

Sila pagina tiene sistemas de dos o mas pentagramas, compruebe también que los pentagramas
dentro de cada sistema estan unidos por la izquierda por una linea roja vertical (o casi vertical)
gruesa.

Sino todos los pentagramas estan en azul, o no todos los pentagramas entre dos sistemas estan
unidos por una linea roja, puede indicarle a PhotoScore Lite donde estdn exactamente (lea
FUNCIONES AVANZADAS mis adelante).

(Ignore los otros botones en la parte superior de esta ventana, que también estan explicadas en
FUNCIONES AVANZADAS mais adelante.)

Resumen sobre como escanear
Una vez acostumbrado a escanear unas pocas paginas mas, el proceso de escanear se va a convertir
en una simple rutina. Este proceso se puede resumir de la siguiente forma:
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Coloque la pagina en el escaner.

Haga clic en el botdn de escaner o seleccione Archivo» Escanear paginas.
Seleccione la resolucidn, y si quiere realizarlo en blanco y negro, o en escala de grises.
Haga clic en Escanear.

Si la pagina escaneada es la primera, introduzca un nombre para ella (o deje el nombre por
defecto).

Continte con la pagina siguiente.
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Catalogo de paginas escaneadas

Es importante comprender que cada vez que escanea una pagina, Photoscore Lite la adjunta a la
lista tinica o “catdlogo” de paginas escaneadas, listas para ser leidas a continuacion. No hace falta
guardar las paginas escaneadas en este catalogo, ya que se van a almacenar en su disco duro de
forma automatica.

Esto significa que cuando empiece a usar PhotoScore, las paginas anteriores previamente
escaneadas, van a guardarse en la memoria de Photoscore. (Siempre puede eliminar las paginas
que no quiera conservar en el catdlogo.)

Ampliaremos informacion sobre el catdlogo, mas adelante.

Consejos sobre la operacion escanear

« Si desea leer una pagina de musica mas pequefia que el tamaiio de su escaner, debe asegurarse
que va a escanear, solamente, una parte de la misma.

La mayoria de las interfaces del escaner permiten escanear una parte de la pagina, normalmente
haciendo clic en el botén Vista previa, para producir una imagen en miniatura, que puede
parecer un poco “confusa”. A continuacion, sélo tiene que ajustar el drea necesaria arrastrando
los extremos de la imagen en miniatura.

A continuacion haga clic en Escanear para escanear el drea seleccionada, a alta resolucién. Cada
vez que haga clic en Escanear después de esta vez, solamente va a poder escanear la misma area
seleccionada, hasta que la vuelva a modificar.

 Compruebe que toda la musica que quiere escanear estd en la superficie del escaner.
No importa si el original es mas grande que el tamafo Carta/A4, con tal de que la musica no
supere dicha medida.

« Si esta escaneando una pagina mas pequefia que el tamafo Carta/A4, puede colocar la copia
original en cualquier lugar de la superficie. Sin embargo, es aconsejable colocar el borde de la
pagina justo en el borde de la superficie para asegurar la recta posicion de la copia.

« Enunlibro de musica pequefio, quizas se le ocurra colocarlo abierto con ambas paginas sobre la
superficie del escaner; no obstante, no es conveniente, ya que PhotoScore Lite sélo puede leer
una pagina de musica a la vez. Tiene que escanear cada pagina por separado.

« Para que el sistema de trabajo resulte mas simple, le recomendamos, escanear todas las paginas
de una pieza de musica antes de leerlas. Por supuesto es posible hacerlo una a una: escanear una
pagina, luego leerla, a continuacién escanear otra y volverla a leer, y asi sucesivamente (lea
FUNCIONES AVANZADAS mas adelante), pero no se lo recomendamos si todavia no se
considera un usuario competente de PhotoScore Lite.

2. LEER

Como mencionamos con anterioridad, escanear una pagina le presenta al ordenador una malla de
millones de puntos negros, que podria ser tanto un texto como una fotografia.

“Leer” la musica es la parte mas inteligente, cuando PhotoScore Lite recoge la informacion del
escaner y decide cuales de esos puntos son notas u otras signos musicales, y donde estan situados
en la pagina.
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Panel Paginas
Pending Pages -] En la parte izquierda de la ventana de PhotoScore Lite se encuentra el
o D panel Paginas, que puede ver en la imagen. Si no aparece en pantalla,
seleccione Ver» Panel Paginas.

Blusish Grass pa bmp
Blugish Grass pa2 bmp
Hany's Boogie pg1bmp
Hamy's Boogie pa2bmp
K618_Ave_verum_VS_PML pg1 pdf
K618_Ave_verum_VS_PML pa2 pdf

oooood

Las paginas que atn no han sido leidas figuran en la mitad superior del
panel bajo la cabecera P4ginas pendientes. PhotoScore Lite mostrara
una vifieta de cada pagina escaneada cuando mueva el puntero del ratén
sobre su nombre.

-/ Para leer una pagina escaneada, pulse sobre la pequena casilla de la

Read Pages (grouped into scores) -

Ellch tor o sl parte derecha, que mostrard la indicacion Leer cuando mueva el puntero

* Ich aber bin elend pg1.bmp

it ey i del raton sobre ella. PhotoScore Lite empezard a trabajar, y la barra azul
tras el nombre de la pagina se volvera de color verde para indicar el

proceso de lectura.

Si ha escaneado las paginas en un orden incorrecto, puede modificar el
orden en la lista Paginas pendientes pulsando y arrastrando las
paginas a la posicion adecuada.

Cuando haya escaneado algunas paginas o abierto un archivo PDF, las péaginas leidas por
PhotoScore Lite apareceran en la mitad inferior del panel bajo la cabecera Paginas leidas.
Las paginas se agrupan automaticamente en partituras: para mostrar y ocultar las paginas
individuales de cada partitura puede pulsar los botones + y — de la parte izquierda. Para visualizar
una pagina y editarla, pulse sobre su nombre en Paginas leidas.

¢Qué es lo que PhotoScore Lite puede leer?
PhotoScore Lite es capaz de identificar los siguientes signos musicales e indicaciones:

» Notas y acordes (con direccion del corchete y agrupacion de barras de corchete,), silencios

« Bemoles, sostenidos y becuadros

« Claves de sol y de fa, armaduras, indicaciones de compas

« Pentagramas de 5 lineas (normal y pequefio), barras de compas estandar, tablatura de guitarra
de 6 lineas.

« Elformato de la pagina, incluyendo el tamaiio de pagina, tamailo de pentagrama, mérgenes, y el
final de los sistemas.

PhotoScore Ultimate, disponible como producto separado, también interpreta texto (incluyendo
letras, matices, nombres de instrumento, digitaciones, etcétera), una mayor variedad de claves y
alteraciones, grupos irregulares y graficos de acordes de guitarra y otras indicaciones como codas,
segnos, adornos, sefiales de pedal y signos de repeticién. PhotoScore Ultimate es capaz incluso de
leer musica manuscrita.

Consejos sobre la lectura
« Porlo normal, no deberia interrumpir la lectura de la pagina, pero si tiene que hacerlo por algin
motivo, haga clic en Esc o 3, o haga clic en el botén Cancelar de la ventana de progreso.
PhotoScore Lite le va a mostrar la parte de la pagina que ya ha leido. Deberfa eliminar esta
pagina mediante Editar » Eliminar pagina antes de escanear la pagina de nuevo o volverla a leer.
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« Siel ordenador le da un mensaje de aviso mientras esta leyendo una pagina, o si una pagina esta
tardando mucho en ser leida, lea PROBLEMAS POTENCIALES mas adelante.

« Silo desea, puede indicar a PhotoScore Lite que lea una sola pagina escaneada, o una serie de
paginas, en lugar de toda la partitura, lea FUNCIONES AVANZADAS mis adelante.

3. EDITAR

Cuando PhotoScore Lite haya finalizado con la lectura, aparecera en pantalla su interpretacién de

la musica de la primera pagina, en una ventana llamada ventana de salida. Aqui puede editar los
posibles errores que PhotoScore Lite haya podido cometer.

I
Observe que en esta imagen no aparece el panel Paginas, ya que es mejor ocultarlo para tener mas

espacio disponible para editar la musica. Para ello, seleccione Ver» Panel Paginas (comando de
teclado Ctrl+E o &6E).

La parte superior de la ventana (con un color marrén claro mate) le muestra la pagina original.
En el angulo superior derecha de la ventana de salida aparece una ventana pequefia ofreciendo una
Vista ampliada en detalle de la seccién del original donde el ratén esta colocado.

El drea grande de la parte inferior de la ventana (con un fondo gris claro) muestra la interpretaciéon
de PhotoScore Lite de la primera lectura, es decir, lo que PhotoScore Lite interpreta como el
contenido de la primera pagina del original. Por lo tanto, esta parte de la ventana es donde
aparecerdn los errores de PhotoScore Lite.

En el extremo superior izquierdo de la ventana, esta indicado (por ejemplo) Pagina 1 de 2,y
haciendo clic en las flechas, va a poder pasar de una pagina a otra en todas las paginas leidas (la
partitura de salida). Tiene sentido seguir un orden de pagina en la edicién, comenzando con la
primera pagina por completo, y una vez finalizada ésta, continuar con la sucesiva hasta completar
la edicién de toda la partitura.
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En el extremo inferior derecho esta situado el Teclado flotante, parecido en funcién al Teclado
flotante de Sibelius. Puede moverlo y cambiarlo de posicidn, haciendo clic en la barra de titulo,
para luego arrastrarlo.

Existe un mend Crear en la parte superior de la ventana, que es similar en comportamiento al
menu Crear de Sibelius, aunque se han suprimido las funciones que no son necesarias para
PhotoScore Lite.

¢Qué corregir exactamente?

Las correcciones bésicas recomendadas, antes de enviar la partitura de salida a Sibelius, consisten
en comprobar que las armaduras e indicaciones de compds son las correctas. Otros errores tales
como la altura de las notas, puede ser corregida en el propio Sibelius, pero es mucho mas facil si
corrige en PhotoScore Lite, las armaduras e indicaciones de compas.

En particular, si la partitura que estd escaneando es una partitura con transposicion, tendra que
corregir la armadura de los instrumentos transpositores. Si desea borrar una armadura individual,
seleccionela primero y luego escriba Ctrl+Borrar o -Borrar. Luego afiada la armadura correcta
tnicamente en aquel pentagrama: seleccione Crear» Armadura (comando de teclado K), y
Ctrl+clic o -clic en el pentagrama donde quiera afiadir la armadura.

Para corregir los errores de ritmo, aflada la indicacién de compds apropiada, si no estd presente:
seleccione Crear» Indicaciéon de Compas (comando de teclado T) y haga clic en uno de los
pentagramas para afiadir la indicacion de compas. Una vez que PhotoScore Lite sepa la indicacion
de compas, cualquier imprecisién de ritmo estara indicada con notas pequefias rojas, por encima de
la barra de compds, mostrando el nimero de pulsos que hay que afiadir o quitar. A medida que vaya
editando la partitura, las notas rojas irdn desapareciendo. Una vez que desaparezcan todas las notas
rojas, ya puede enviar la partitura a Sibelius.

Cuando sea un experto en el uso de PhotoScore Lite, va a poder corregir la musica por completo
dentro de PhotoScore Lite antes de enviarla a Sibelius. La ventaja es que puede identificar los
errores comparandolo con el original directamente en la pantalla, en lugar de compararlo con una
hoja de papel.

Comprobar los errores
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Compruebe los errores comparando la ventana superior de la partitura original, con la inferior.
Tanto la parte superior como la inferior se mueven libremente para mostrar la zona de la pagina
donde se coloque el raton.

Evite la tentacién de comparar la pagina de salida con la version original en papel. Es mas rapido
compararla con la imagen original en la pantalla.

En el dngulo superior derecha de la ventana de salida, aparece una ventana pequefa ofreciendo
una vista ampliada en detalle, de la seccién del original donde el ratén esta colocado. Para cambiar
el tamano de esta ventana, haga clic de forma continuada en esta ventana, con Ctrl+clic 0 #-clic,
para ampliar o reducir el tamafo de visualizacion. Para volver de nuevo a la posicion original,
pulse en la barra de titulo para arrastrala hasta donde desee.
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Reproduccién MIDI

Otra forma de comprobar es reproduciendo la partitura de salida. Todo lo que necesita es un
dispositivo MIDI conectado a su ordenador (si tiene mds de uno conectado, sera utilizado el
predeterminado).

Para ejecutar la pagina entera desde el principio, compruebe que no hay nada seleccionado
haciendo clic en una zona de la pagina sin notacién. A continuacion, seleccione Reproducir»
Reproducir/Detener (comando de teclado P) o pulse el boton de Reproduccién de la barra de
herramientas. Para detener la musica, haga exactamente lo mismo. Para reproducir a partir de un
punto exacto de la pagina, seleccione un objeto en cada uno de los pentagramas desde donde
quiera empezar a reproducir. Va a comenzar desde el principio del compas con el objeto
seleccionado.

Por defecto, todos los pentagramas se reproducirdn con sonido de piano, aunque puede cambiarlo:
haga clic derecho o Control-clic (Mac) sobre los nombres al principio del primer sistema (por
ejemplo, Pentagrama 1), seleccione Instrumentos en el mend contextual y pulse Renombrar.
Aparecera un didlogo similar al menu Crear » Instrumentos de Sibelius, desde el cual puede elegir
el nombre correcto (y por lo tanto el sonido) para ese pentagrama.

Mientras suena la musica, los compases reproducidos aparecen destacados en color gris.

4. ENVIO A SIBELIUS

Una vez que haya editado todas las paginas de la partitura, las puede s mmes
enviar a Sibelius. Seleccione Archivo» Enviar a» Sibelius (comando

de teclado Ctrl+D o &D), o simplemente pulse el pequefio icono & e E e

. B . . @ Elegir instrumentas
junto al boton Guardar en la parte superior de la ventana de salida. Bermi que Sl § s o nstrumen
Usar el tamafio de |a pagina sscaneada

Si el programa no se esta ejecutando, se abrira y aparecera el didlogo
. . . . Tamafio del papel:
Abrir archivo Photoscore o archivo AudioScore: a =2

@ vertical Horizonkal

« Esta es una partitura con transposicion: active esta opcion si su

Confiquracién Personal:

partitura contiene instrumentos transpositores. Tendrd que | [snmoanen E]
seleccionar los instrumentos correctos cuando haga clic en
Aceptar

« Usar Instrumentos predeterminados: sirve para abrir el archivo
sin tener que asignar los instrumentos usados en la partitura.

« Elegir instrumentos: permite al usuario elegir un instrumento para cada pentagrama, desde un
didlogo similar al de Instrumentos y Pentagramas. Seleccione el pentagrama en la musica
escaneada que quiera sustituir con un instrumento de Sibelius, y luego haga clic en Afadir,
como de costumbre. Si ha elegido un instrumento que usa normalmente dos pentagramas (tal
como el piano), este va a usar ‘hasta’ dos de los pentagramas situados en la lista del extremo
izquierdo del didlogo.

« Permitir que Sibelius elija los instrumentos: con esta opcidn activada, Sibelius intentard
averiguar los instrumentos utilizados en la partitura. Para ello, primero comprueba los nombres
de los pentagramas que han sido asignados por PhotoScore. Si el nombre de un pentagrama no
coincide con un nombre conocido para Sibelius, abrird el archivo con el sonido predeterminado
de piano.
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+ Usar el tamafio de la pagina escaneada: esta opcién indica a Sibelius que va a cambiar el
formato de la partitura, de acuerdo con el tamafio de péagina sugerido por PhotoScore.
Por defecto, se va a usar el tamaio de pagina de la plantilla seleccionada usada para importar el
archivo, pero UD. puede cambiar este parametro predefinido, si lo desea

 Las opciones Tamafio de pdgina, Configuracion Personal y orientacién (Vertical o
Horizontal) determinan la configuracién del documento de la partitura resultante.

Una vez abierta la musica en Sibelius puede hacer lo que quiera con ella, como si se tratara de una
partitura creada en Sibelius - pero lea Instrumentos con pentagramas miuiltiples para
aclarar algunas cuestiones.

Editar errores ritmicos

Si envia una partitura de PhotoScore Lite a Sibelius con compases que no coinciden entre si,
Sibelius va aumentar los compases que se quedan cortos, y acorta los compases que son muy
largos.

Para hacerlo, Sibelius compara la duracién de los compases con la indicacién de compas presente.
Siun compas es muy corto, Sibelius inserta silencios al final hasta completar la duracién total. Si el
compas es muy largo, Sibelius lo acorta eliminando una o mas notas/silencios al final del compés.

Aunque Sibelius ajuste los compases con este método, le recomendamos que corrija los errores de
ritmo en PhotoScore Lite ante de intentarlos arreglar en Sibelius, para ahorrarle trabajo afiadido
mas adelante.

Formato

Sibelius usa Convertir en Sistema y Convertir en Pagina para asegurarse de que el formato de
la musica coincide con el original. Sin embargo, si las notas parecen demasiado juntas entre si o
demasiado separadas en el resultado final, pruebe a cambiar el tamafo de pentagrama dentro del
didlogo Maquetacion» Configuracién del Documento (comando de teclado Ctrl+D o #D).
Otra alternativa, si no le importa que el formato de la musica no corresponda con el original, es
seleccionar la partitura completa (Ctrl+A o #A) y desbloquear el formato (Ctrl+Mayus+U o
o#U).

Instrumentos con pentagramas muiltiples
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Para los instrumentos que siempre usan dos pentagramas como minimo, como el caso del piano,
puede que no pueda escribir barras de notas atravesando los pentagramas, en la musica escaneada.
Esto se debe a que PhotoScore Lite trata todos los pentagramas como instrumentos separados, lo
que implica que todos los instrumentos usando mas de un pentagrama, como los de teclado, van a
ser enviados a Sibelius como dos pentagramas individuales con su propio nombre y sin llave.

Cuando envie un archivo PhotoScore a Sibelius, puede usar la opcidn Abrir archivo PhotoScore
para indicarle a Sibelius que, por ejemplo, (los pentagramas 1y 2 son en realidad los pentagramas
de la mano derecha e izquierda respectivamente) seleccione UD. mismo los instrumentos, o haga
clic en Permitir Sibelius elegir los instrumentos.

Para instrumentos con muchos pentagramas tales como Flautas 1+2, si quiere escribirlas de nuevo
como dos pentagramas con sub-corchete con un nombre unico, podria importar dicho
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pentagrama como una flauta y luego cambiarle el nombre y afiadir la llave en Sibelius, o importar
ambos como piano, y luego cambiarles el nombre y el sonido (3 4.3 Mixer).

Si su original contiene instrumentos que tienen un nimero diferente de pentagrama en sistemas
diferentes - por ejemplo cuerdas que a veces estdn divisi — lea FUNCIONES AVANZADAS mis
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adelante.

Cerrar la partitura de salida
Cuando haya finalizado de escanear una partitura y la haya enviado a Sibelius, y si esté satisfecho
con el resultado, el siguiente paso serfa cerrar la partitura en PhotoScore Lite antes de continuar
escaneando una pagina nueva. Para ello solo tiene que seleccionar Archivo» Cerrar partitura.
Si la partitura incluye cambios no guardados, el sistema le preguntara si desea guardarlos.

Eliminar partituras escaneadas no necesarias
PhotoScore Lite guarda automaticamente cada pagina escaneada como una imagen escaneada.
Como esto ocupa una cantidad nada despreciable de espacio en su disco duro, deberia eliminar
regularmente las partituras escaneadas que ya hayan sido leidas. No obstante, no es necesario
eliminar las partituras escaneadas antes de escanear la siguiente pagina o pieza musical.

Para eliminar las partituras escaneadas que no necesita:

« Siel panel Pdginas no aparece en pantalla, seleccione Ver» Panel Paginas (comando de teclado
Ctrl+E o ¥E)

« Pulse sobre el nombre de la pagina que desee eliminar. Para seleccionar mas de una pagina al
mismo tiempo, mantenga pulsada la tecla Mayus y haga clic en la lista. Cuando haya
seleccionado una pdgina aparecerd la palabra Eliminar a la derecha de su nombre: pulse
Eliminar para suprimir las paginas seleccionadas.

« PhotoScore le advertira de que estd a punto de eliminar esas paginas: pulse Si para confirmar la
accion.

PROBLEMAS POTENCIALES

El escaneado es demasiado lento
Si después de haber pulsado el boton Escanear o Vista previa el escaner no muestra seiiales de
vida y permanece en silencio sin luces en movimiento o intermitentes, puede que la comunicacién
entre el ordenador y el escaner se haya interrumpido.

Compruebe que el escaner esta conectado y que el cable que une el escaner y el ordenador esta
correctamente insertado. Si esto no soluciona el problema, intente reinstalar el software del
controlador TWAIN del escéner.

Tenga en cuenta que para que el ordenador detecte algunos tipos de escaner es necesario que estos
estén en marcha antes de iniciar el sistema.

No todos los pentagramas/sistemas han sido detectados
Si después de haber escaneado una pagina descubre que no todos los pentagramas estan
destacados en azul, o que los sistemas no estdn unidos entre si por una linea roja gruesa, las
razones podrian ser las siguientes:
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El original incluye 13 (o mds) pentagramas en una pagina: sélo PhotoScore Ultimate puede
escanear partituras con mas de 12 pentagramas.

La copia original no estaba bien colocada sobre la superficie del escaner: Cierre siempre la tapa
del escaner, a menos que se trate de un libro grueso. Intente también empujar el libro
suavemente hacia abajo durante el proceso.

La pagina estaba escaneada con una resolucion demasiado baja (es decir la altura de los
pentagramas era mas pequeia de lo que imaginaba): Compruebe el tamafio del pentagrama y
ajuste la resolucién adecuada antes de intentarlo de nuevo.

PhotoScore Lite no es capaz de leer ambas paginas en un cuaderno con péagina doble (por
ejemplo, una partitura de bolsillo) de una sola vez. Tiene que volver a escanear cada pagina por
separado. Compruebe que la musica de la pagina que no va a escanear esta por completo fuera
de la superficie. Si, por error, una parte de esa pagina llega a ser escaneada, PhotoScore no podra
leer la musica correctamente.

Los pentagramas no eran lo suficientemente claros en el original para poder ser detectados: en

este caso, puede indicar a PhotoScore Lite donde estan localizados los pentagramas que faltan -
lea FUNCIONES AVANZADAS mis adelante.

Tarda mucho en leer una pagina

Sila pagina ha sido escaneada sin estar bien colocada sobre la superficie del escaner, o si la tapa
estaba abierta, aparecerd un borde negro alrededor de la pagina que podria extenderse por el
resto de la pagina y borrar parte de la musica. Esto haria que PhotoScore Lite tardase muchisimo
en leer la pagina. Si esto ocurre, interrumpa la lectura (véase a continuacion) y vuelva a escanear
la pagina.

Si no todos los pentagramas fueron detectados después de ser escaneados (es decir, algunos
pentagramas no aparecen destacados en azul), se podria atrasar el proceso de lectura, véase No
todos los pentagramas/sistemas han sido detectados seccion anterior.

La musica tiene muchos fallos de lectura
Si su musica parece que ha sido leida con muy poca precision puede ser debido a que:
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el original es de poca calidad (por ejemplo una fotocopia de una edicién antigua;

el original es manuscrito (o usa una fuente musical que parece manuscrita): PhotoScore Lite no
esta disefiado para leer musica escrita a mano;

la musica contiene mas de dos voces;

la musica fue escaneada en blanco y negro y la posicién en el escaner no era lo suficientemente
recta: es recomendable que pruebe a escanear en escala de grises;

la pagina de musica no estaba en posicién recta cuando fue escaneada y la opcién Realizar
nivelado de imagen no estaba seleccionada dentro de las preferencias (lea FUNCIONES
AVANZADAS a continuacion).

los disefios de los simbolos de musica usados en el original son de un tamafio o medida no
estandar.
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FUNCIONES AVANZADAS

PhotoScore Lite contiene muchas mas funciones para un uso avanzado.

Le recomendamos familiarizarse primero con todo lo que hasta aqui hemos explicado antes de
lanzarse a usar PhotoScore y el escaner de un modo intensivo, con partituras orquestales o para
banda, y con muchas paginas.

Seleccion de escaner

Si tiene mas de un escaner conectado a su ordenador, puede elegir entre uno de ellos en el didlogo
Archivo» Seleccionar Escaner.

Ajustar los pentagramas/sistemas detectados

Cuando escanea una pagina, PhotoScore Lite destaca las lineas de los pentagramas en color azul, y
une los pentagramas en sistemas con una linea vertical gruesa de color rojo.

Sin embargo, si el original es de poca calidad, puede que PhotoScore Lite no detecte alguno de los
pentagramas/sistemas, y deberia indicarle a PhotoScore Lite donde estan localizados.

El método mas sencillo es seleccionar el pentagrama en azul mds préximo (haciendo clic en él) y
copiarlo con Alt+clic 0 ~=-clic por encima de la tercera linea del pentagrama sin linea azul (la
posicion horizontal dentro del pentagrama no es importante).

Puede crear un pentagrama azul desde el principio haciendo clic y arrastrandolo hacia fuera con el
botén izquierdo del raton.

Después de haber creado el pentagrama, asegtrese de que estd unido a cualquier otro pentagrama
en el mismo sistema (vea a continuacion).

PhotoScore Lite va a colocar automaticamente el pentagrama en su sitio correcto, ajustando la
posicién y tamafio del mismo, si encuentra un pentagrama vacio apropiado, por debajo. Si no
consigue ajustar el tamafo/posicion del pentagrama correctamente, amplie el tamafo de la
imagen al maximo (haciendo clic en el bot6n en la cabeza indicado con un 100) y ajustelo usando
el punto de arrastre azul.

» Puede arrastrar cualquier pentagrama en azul hacia arriba y hacia abajo con el botén izquierdo
del raton. Esto también provoca que el pentagrama se adapte a su posicién correcta de forma
automdtica.

+ Puede arrastrar y mover los extremos de los pentagramas en azul, incluso en diagonal.

« Puede cambiar el tamafo de cualquier pentagrama en azul tirando de los puntos de arrastre en
el centro del pentagrama hacia arriba o hacia abajo. PhotoScore Lite puede leer paginas que
tengan una mezcla de pentagramas de distintos tamafios, por lo que cada pentagrama en azul va
aser del tamaio apropiado a cada caso. El punto de arrastre circular situado en la parte superior,
le permite cambiar la curvatura del pentagrama. Esta herramienta es util para partituras
escaneadas de libros gruesos, donde es imposible evitar que la pagina esté curvada hacia los
extremos.

- Si un pentagrama se queda sin las lineas azules, el pentagrama escaneado y toda la musica
contenida en el mismo, serd ignorada cuando la pagina vaya a ser leida. Esto puede causar una
lectura mucho mas lenta de lo normal, pero a parte de eso no hay problema.
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« Para unir dos pentagramas adyacentes en el mismo sistema, haga clic en un pentagrama para
que se quede rojo, luego Alt+clic 0 ~=-clic en el otro pentagrama. Ambos pentagramas van a
unirse cerca del lado extremo izquierdo con una linea vertical (o casi vertical) roja.

« Para separar dos pentagramas unidos en dos sistemas separados, haga exactamente los mismo
que hizo para unir dos pentagramas.

« PhotoScore Lite se imagina automaticamente si los pentagramas tienen que estar unidos o no
cuando cree unos nuevos, o mueva los ya existentes.

« Si ha cometido algun error involuntario con los pentagramas en azul y quiere empezar desde el
principio, haga, Ctrl+doble clic o #-doble clic en el documento escaneado, y PhotoScore Lite va
a restablecer los pentagramas en azul en su posiciones originales.

« Cuando haya acabado de editar los pentagramas/sistemas, compruebe con cuidado que todos
los pentagramas estan unidos en sistemas de forma correcta, ya que una vez que la pagina haya
sido leida, no va a poderlo cambiar.

Opciones de la ventana Escanear

Si en Archivo» Configuracion del escaner ha seleccionado utilizar la interfaz de PhotoScore,
dispone de otras funciones y botones en la ventana de escaneado:

- Elbotén Leer esta pagina lee la pagina escaneada. Haciendo clic en la secciones con flechas del
botdn, va a abrir un menu que le permite seleccionar dénde insertar esta pagina en la partitura
de salida, una vez leida.

« Escala abre un didlogo que le permite ampliar o reducir el zoom al escanear. El botdn situado a
la derecha de Escala aumenta la imagen para adaptarla a la ventana principal; 50 disminuye el
tamafio a la mitad (al 50%) y 100 ajusta un valor de aumento del 100%.

« Invertir gira la imagen rapidamente en 180 grados, en caso de haber sido escaneada en la
direccién incorrecta.

« Volver a escanear hace exactamente lo que su nombre indica.

« Girar gira la imagen rapidamente en 90 grados, en caso de haber sido escaneada de lado.

Pentagramas omitidos
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En partituras para muchos instrumentos, en especial orquestales, los pentagramas que no estin en
uso, son a menudo omitidos.

Si sustituye los nombres del instrumento predeterminado (por ejemplo, “Pentagrama 17) al
principio, por los nombres correctos, entonces PhotoScore Lite va a distribuir los instrumentos en
los pentagramas sucesivos, en orden desde arriba hasta abajo. Por tanto, sila pagina original omite
un instrumento de un sistema, entonces en la ventana de salida, algunos de los pentagramas van a
figurar con los nombres incorrectos. Para corregir un nombre en esta situacion, haga clic-derecho
o Control-clic por encima de un nombre de instrumento existente en el pentagrama en cuestion, y
seleccione el instrumento correcto de la lista de instrumentos.

En cualquier sistema que tenga pentagramas omitidos va a tener que corregir varios nombres de
instrumento de esta forma. Hagalo con cuidado para evitar confusiones y futuros problemas.
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Instrumentos con pentagramas muiltiples

Para los instrumentos escritos en mas de un pentagrama como los de teclado y vientos o cuerdas
dividas, PhotoScore Lite trata cada pentagrama como si tuviera un instrumento con un nombre
individual.
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Si el numero de pentagramas para un instrumento con pentagramas multiples cambia en el
original (por ejemplo, si las cuerdas son divisi), para evitar confusién entre los pentagramas lo
mejor es dar a estos pentagramas dos nombres parecidos, como por ejemplo, Viola a y Viola b.
Puede cambiar los nombres de nuevo una vez que la partitura haya sido enviada a Sibelius.

Alli donde exista un pentagrama omitido de cualquier instrumento, consulte Pentagramas
omitidos (arriba mencionado).

Nota: Si el nimero de pentagramas del instrumento aumenta (digamos desde 1 6 2) alo largo de la
partitura, y el segundo pentagrama no ha aparecido antes, es mejor tratarlo segun lo explicado en
el siguiente parrafo a continuaciéon Instrumentos/pentagramas introducidos después
del inicio.

Instrumentos/pentagramas introducidos después del inicio
Algunas partituras estan formadas por pentagramas o instrumentos que no aparecen en el primer
sistema.

Cuando esto suceda, deberfa hacer lo siguiente en el sistema donde el instrumento/pentagrama es
introducido:
« Primero, corrija los nombres de cada uno de los pentagramas:

Clic derecho (Windows) o Control-clic (Mac) en cada nombre, y elija el nombre adecuado de la
lista completa de instrumentos presentes.

« Luego indique a PhotoScore Lite el nombre del instrumento/pentagrama, recién introducido.

» Apunte sobre el nombre que haya introducido (que podria ser por ejemplo Pentagrama 5, o el
nombre del instrumento omitido). Haga clic derecho (Windows) o Control-clic (Mac), pulse
Nuevo, y seleccione un nombre de la lista de instrumentos que aparece en pantalla (parecido al
didlogo de Sibelius Instrumentos). Si quiere un nombre no convencional, siempre puede editar
el nombre al final.

Tiene que hacerlo con mucho cuidado, para evitar confusiones.

Pentagramas pequeios
En la ventana de salida, los pentagramas pequefios son visualizados a tamaio completo para
poderlos leer, pero estan indicados con el siguiente simbolo, al final del pentagrama:

Otras preferencias

El didlogo Archivo » Preferencias contiene otras opciones mds, descritas a continuacion.

En la pagina Escanear:
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Escaneado automatico y Escanear mas rapidamente solo estin disponibles en
PhotoScore Ultimate

PhotoScore: si tiene esta opcién activada, PhotoScore utiliza su propia y sencilla interfaz
para escanear

TWAIN (opcion predeterminada del escéner): si selecciona esta opcién, cuando
seleccione Archivo» Escanear paginas se utilizard la interfaz estindar TWAIN (que
funciona con todos los programas de escaneado)

Seleccionar escaner TWAIN permite elegir el dispositivo utilizado por PhotoScore para el
escaneado

Realizar nivelado de escala de grises: con esta opcion activada, PhotoScore Lite calculara
el angulo de rotacién de una partitura escaneada, y lo nivelara para que coincida con los
pentagramas. Recomendamos tener esta opcion siempre seleccionada.

Leer paginas tras escanear/abrir solo esta disponible en PhotoScore Ultimate.

- En la pagina Leer, la mayor parte de las opciones estan desactivadas porque pertenecen a la
version PhotoScore Ultimate. La tinica opcién que puede activar y desactivar es Ligaduras de
valor, ligaduras de expresion y reguladores, que estd parcialmente habilitada porque la
version Lite si es capaz de leer las ligaduras de valor.

« Enla pagina de Edicidn:

Margenes de pagina automaticos: crea margenes de pagina en cada pagina.

Adjuntar panel de pentagrama escaneado al pentagrama actual: en la ventana de
salida, coloca la pagina escaneada justo por encima del pentagrama destacado, en lugar de
ponerlo en la parte superior de la ventana. Esto implica que tiene que mover menos los ojos
para comparar el original con la partitura de salida, pero el efecto puede ser confuso.
Arrastrar papel por: permite seleccionar si quiere arrastrar el papel haciendo clic y
arrastrando o manteniendo la tecla Mayus pulsada y arrastrando (de manera parecida a
las opciones de la pagina Ratén del didlogo Archivo » Preferencias de Sibelius).

« En la pagina Opciones avanzadas:

Dispositivo de reproduccién MIDI permite seleccionar el dispositivo de reproduccion del
ordenador utilizado por PhotoScore para la reproduccion.

Propiedades de reproduccion del sistema abre el didlogo de propiedades de los
dispositivos de sonido y audio de su sistema operativo. Desde aqui puede seleccionar los
dispositivos de reproduccion y grabacion de audio y su dispositivo de reproducciéon MIDI
preferido.

Mostrar pantalla de inicio durante la puesta en marcha: permite desactivar la pantalla
de entrada al programa cuando abra PhotoScore Lite.

Auto-guardar en archivos backup cada n minutos: guarda autométicamente su partitura
con un intervalo determinado que puede especificar.

Si cambia alguna de estas opciones, los cambios que realice quedardn como los nuevos valores
predeterminados cada vez que utilice PhotoScore, hasta que los vuelva a cambiar.
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1.6 Introduccion via audio

AudioScore Lite es un programa de transcripcion diseiiado por Neuratron para uso con Sibelius.
Puede utilizarlo para introducir musica en Sibelius tocando un instrumento acistico monofénico
(como una flauta, un clarinete o una trompeta), cantando con un micréfono o importando un
archivo de audio en formato .wav o .aiff. AudioScore reconoce su interpretacion, transcribe las
notas y permite editarlas antes de enviar la musica a Sibelius para modificarla posteriormente.

Guia de referencia en pantalla
Ademas de este documento, AudioScore Lite incluye su propia guia de referencia en pantalla.
Para acceder a ella, seleccione Help» Neuratron AudioScore Help desde los ments de
AudioScore Lite.

AudioScore Ultimate
También estd disponible separadamente una versién avanzada de AudioScore Lite llamada
AudioScore Ultimate. AudioScore Ultimate es capaz de reconocer hasta 16 instrumentos o notas
simultdneamente, importar archivos de audio MP3 y leer musica directamente desde un CD de
audio. También ofrece opciones avanzadas de edicion de notacién. La version de AudioScore
Ultimate para Windows también permite introducir notas directamente en Sibelius, ya sea por
pasos o en modo Flexi-time.

Para mas detalles acerca de AudioScore Ultimate, pongase en contacto con su distribuidor local o
con Sibelius.

Instalacion y desinstalacion de AudioScore Lite
Por favor, consulte el Manual del usuario separado para leer las instrucciones de instalacion y
desinstalacion de AudioScore Lite.

Micréfonos adecuados
AudioScore Lite funciona con cualquier micréfono conectado a su ordenador via USB o a través de
los puertos de entrada de micréfono o linea. Sin embargo, los resultados obtenidos con micréfonos
baratos (que suelen generar un notable ruido de fondo) pueden no ser de la mejor calidad... Si
durante la grabacion observa que el medidor de nivel de AudioScore Lite muestra un nivel alto
incluso cuando no estd tocando o cantando, es muy posible que la calidad de su micréfono sea mas
baja de lo deseable.

Aun asi, AudioScore Lite intentara reconocer la interpretacion, pero el resultado puede ser poco
preciso (especialmente en términos de afinacion). Puede tocar o cantar con mas volumen o mds
cerca del micr6fono (con cuidado de no tocarlo ni soplar sobre él) para intentar compensar las
deficiencias de calidad del micro, pero la mejor manera de asegurar un 6ptimo funcionamiento de
AudioScore es grabar con un micréfono de buena calidad.
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Interpretaciones adecuadas

Intente tocar o cantar con la maxima claridad y limpieza posible y a un tempo constante.
Por ejemplo, si esta tocando un violin, mueva los dedos entre las cuerdas de la forma mas
silenciosa posible y evite tocar el cuerpo del instrumento con el arco o los dedos. Grabe las
interpretaciones en un entorno silencioso con el minimo ruido de fondo posible (incluyendo las
interferencias eléctricas, que se manifiestan en forma de un zumbido grave y constante si se usan
cables con un apantallamiento deficiente).

Musica con derechos de autor

Tenga en cuenta que si graba musica de otro autor sin el permiso necesario puede estar violando
sus derechos de autor. La violacidn de los derechos de autor es ilegal, y el acuerdo de licencia de
Sibelius la prohibe en todos los casos.

Uso de AudioScore Lite

La manera mas fécil de empezar a utilizar AudioScore es seleccionar Archivo» Transcribe with
AudioScore (Transcribir con AudioScore) en los mends de Sibelius. AudioScore Lite (o
AudioScore Ultimate, si estd instalado) se abrird.

En AudioScore Lite, vaya a File» Select Devices (Archivo > Seleccionar dispositivos) para
comprobar que ha activado los dispositivos adecuados de entrada de audio y salida MIDL
Asegtirese de que ha seleccionado el dispositivo de entrada correspondiente a la entrada a la que
ha conectado su micréfono (sila conexion de su micréfono no es USB, es posible que el nombre del
dispositivo de entrada sea algo criptico).

Las tres etapas

Hay tres etapas fundamentales en el uso de AudioScore Lite:

« Creacion de pistas. AudioScore graba su interpretacion, extrae la informacién de las notas y
determina el ritmo de la interpretacion. AudioScore Lite permite crear hasta cuatro pistas
(equivalentes a cuatro instrumentos o cuatro pentagramas de Sibelius) en un solo proyecto.

« Edicion de pistas. Puede editar la interpretacion para crear una partitura basica que incluya las
notas y figuras ritmicas deseadas.

* Envio a Sibelius. Para enviar la musica a Sibelius s6lo tiene que pulsar un botén. Tras unos
momentos, la musica aparecera en Sibelius igual que si la hubiera introducido mediante
cualquier otro método.

A continuacién puede reproducir la musica, editarla, transportarla, extraer partes o imprimir la
partitura.

1. CREACION DE PISTAS
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La primera etapa es la creacion de una o mas pistas, ya sea mediante la grabacion con un
micréfono o la importacion de un archivo de audio existente (en formato .wav o .aiff).



Grabacion de una nueva pista con un micréfono

1.6 Introduccién via audio

Pulse Record new track (Grabar nueva pista) en la barra de herramientas (comando de teclado *
en el teclado numérico). Antes de iniciar la grabacion aparecera el siguiente didlogo:

Please choose the Tempo and Time Signature

Tempo

Adagio [slow] oderato (medium) Allegro [fast) Custom: | 120 | QPM
@ Calculated from performance | Use metroname after first track

NOTE: Minimum note value depends on calculated tempo of performance

Time Signature

3 H i ok g C ¢ Other:

Flay meironome previsw [ cancel | [Cinstumen> | [ Open |

Si desea grabar con metrénomo, puede seleccionar uno de los tempos predefinidos (como
Adagio (slow), adagio lento o Allegro (fast), allegro rapido) o introducir un tempo especifico
expresado en negras por minuto.

Si prefiere grabar sin metrénomo, seleccione Calculated from performance (Tempo calculado
de la interpretacién). AudioScore intenta averiguar automaticamente las duraciones de nota,
pero es muy fécil ajustarlas posteriormente en caso de que el programa cometa algin error de
interpretacion.

Independientemente de si graba o no con metrénomo, deberia especificar una indicacién de
compas antes de empezar. AudioScore Lite sélo permite el uso de indicaciones de compas
simples, de manera que si va a trabajar con un compas compuesto (como un 6/8) tendra que
actualizar el programa a la version AudioScore Ultimate.

A continuacién, pulse Record (Grabar) u Open (Abrir). En el segundo caso, AudioScore decidira
automaticamente el instrumento a utilizar. Si quiere seleccionar el instrumento usted mismo, pulse

Instrument:
Please choose an Instrument
Instument
Section: Available:
. Woodwind Ficcolo -
@ English
. Brass Flute [
German Birass band Alto Flute 3
Drums Bass Flute
Italian : .
Percussion Fanpipes
Guitars Bagpipe
Singers Descant Recorder
Keyhoards Treble Recordsr
Stings Tenor Recorder il
Harme:
Set as the default instrument for all tracks in this composition

« En primer lugar, seleccione el idioma en el que deben aparecer los nombres de los instrumentos

(English, German o Italian: inglés, aleman o italiano).

* A continuacion, elija la familia de instrumentos adecuada en la lista Section (Seccion).
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« Por dltimo, seleccione el instrumento en la lista Available (Disponibles). Si lo desea, puede
asignarle un nombre personalizado al instrumento con la opcion Name.

Active la opcidén Set as the default instrument for all tracks in this composition (Establecer
como instrumento predeterminado para todas las pistas de esta composicién) si no quiere tener
que volver a elegir el instrumento cada vez que vaya a grabar nuevas pistas.

Pulse Record para iniciar la grabacién. Si seleccioné grabar con metrénomo, AudioScore
reproducird un primer compds de claqueta. En caso contrario, la grabacién se iniciard
inmediatamente. Toque o cante en el micréfono: verd que la musica va apareciendo en la mitad
superior de la ventana, a la que llamaremos drea de interpretacion:

El drea de interpretacion muestra el resultado del proceso de reconocimiento de afinacién y
tiempo llevado a cabo por AudioScore. En esta secciéon también puede editar la altura, posicién y
duracion de las notas.

Debajo del drea de interpretacion se encuentra el drea de previsualizacion de la partitura, que
representa todas las pistas reconocidas en forma de notacion. La pista mostrada en el drea de
interpretacion aparece resaltada en color azul claro en el drea de previsualizacion de la partitura.

Para cambiar el tamario de las areas de interpretacion y previsualizacion de la partitura, pulse y
arrastre la linea divisoria que las separa.

También podra ver una pequefia ventana de nivel de entrada, que indica el nivel de entrada de su
micréfono. Para cambiar el tamaio de esta ventana, pulse y arrastre sus extremos.

Cuando haya terminado la grabacidn, haga clic en Stop recording (Detener grabacién) en la barra

* en el teclado numérico.

de herramientas o pulse la tecla Espacio (sélo en Windows) o
Dependiendo de la velocidad de su ordenador, es posible que AudioScore tenga que terminar el
reconocimiento de las notas de su interpretacion antes de que pueda continuar. La barra de
informacién de color negro, situada en la parte inferior de la ventana de AudioScore, muestra el

progreso de la operacion.
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Grabacion de otra pista

Para grabar otra pista s6lo tiene que volver a pulsar Record new track. La nueva pista quedara
insertada directamente por debajo de la pista seleccionada en el drea de previsualizacion de la
partitura. Para seleccionar una pista, haga clic sobre su nombre de instrumento en el area de
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previsualizacién. En el momento de pulsar, puede utilizar la tecla Mayus para seleccionar varias
pistas adyacentes o Ctrl 0 3 para seleccionar pistas no adyacentes.

Mientras graba una nueva pista, AudioScore reproduce todas las demds pistas existentes. Sin
embargo, si seleccioné una o varias pistas antes de iniciar la grabacién, AudioScore sélo
reproducira las pistas seleccionadas. AudioScore aplicarda los mismos ajustes de tempo y
metrénomo utilizados en la grabacion de la pista anterior. Si la primera pista fue grabada sin
metrénomo (con tempo libre), AudioScore utilizard el valor de tempo extraido de su primera
interpretacion para las grabaciones posteriores.

Insercion de musica en una pista existente
Para insertar o agregar musica a una pista ya existente, pulse el nombre de una pista en el area de
previsualizacién de la partitura para seleccionarla. A continuacion, haga clic en el punto del drea
de interpretacion en el que desee insertar la musica. Seleccione File» Record to Current Track
(Archivo > Grabar en la pista actual) o pulse el pequefio botén rojo de grabacién [ situado en la
parte superior izquierda del drea de interpretacion (no el botén Record new track de la barra de
herramientas).

Creacion de una nueva pista a partir de un archivo de audio
Para crear una nueva pista a partir de un archivo de audio, vaya a File » Open (Archivo > Abrir) y
seleccione el archivo .wav o .aiff que desee abrir. Igual que ocurre con la grabacién de una pista
con un micréfono, AudioScore le pedird que especifique un tempo, indicaciéon de compds e
instrumento. Vea Grabacion de una nueva pista con un micréfono mis arriba para mas
detalles acerca de estos ajustes. Si no conoce el tempo de su archivo de audio, seleccione
Calculated from performance en lugar de uno de los tempos predefinidos.

2. EDICION DE PISTAS

Una vez haya grabado una o mas pistas, el siguiente paso es editarlas.

Reproduccién de la interpretacion
Para reproducir la musica introducida, haga clic en el drea de interpretacién para ajustar la
posicion de inicio de la reproduccién. A continuacién, seleccione Play» Play/Pause Original
(Reproducir > Reproducir/Pausar original, comando de teclado O) o pulse el pequefio botén verde
de reproduccion Il situado en la parte superior izquierda del drea de interpretacién. Las notas del
area de interpretacion apareceran resaltadas durante la reproduccion.

Reproduccién de una nota individual
Para reproducir una nota individual basta con pulsar sobre ella en el drea de interpretacion. Si la
nota en cuestion forma parte de un acorde, haga doble clic sobre ella para reproducir el acorde
completo.

51



1. Introduccion

Eliminacion de pistas

Para eliminar la pista activa (es decir, la pista que aparece mostrada en el drea de interpretacion y
que estd resaltada en el drea de previsualizacion de la partitura), seleccione Edit» Delete Current
Track (Editar > Eliminar pista actual).

Para eliminar varias pistas, seleccidnelas en el area de previsualizacién de la partitura haciendo
Mayus-clic o Ctrl+clic 0 #-clic. A continuacion, ejecute Edit» Delete Selected Tracks (Editar >
Eliminar pistas seleccionadas).

Atencion: la eliminacion de una pista no se puede deshacer, asi que lleve cuidado con esta
operacion...

Edicion de notas
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Sélo es posible editar notas en el drea de interpretacion, y no en el area de previsualizacion de la
partitura. Cuando mueva el ratén sobre el drea de interpretacion, el puntero cambiara de forma
para ayudarle a distinguir las diversas operaciones de edicion que puede llevar a cabo. Recuerde
también que la barra de informacion de color negro, situada en la parte inferior de la pantalla, se
va actualizando automaticamente para mostrar informacion acerca de los elementos sobre los que
se mueve el puntero del ratén:

0:03.55-0:04.17 G4 394Hz 100 QPM

Tipo de objeto Posicion de tiempo ~ Nota Frecuencia Escala de afinacion ~ Tempo

Para seleccionar una nota individual, pulse sobre ella. Para seleccionar una serie de notas, pulse y
arrastre sobre una seccion en blanco del drea de interpretacion. También puede seleccionar una
serie continua de notas haciendo Mayus-clic, o agregar notas individuales a la seleccién con
Ctrl+clic o #-clic.

Puede realizar las siguientes operaciones de edicion:

+ Para modificar la altura de una nota, arrastrela hacia arriba o abajo. Mantenga pulsada la tecla
Alt 0 ~ para cambiar la altura de la nota en semitonos.

« Para modificar la duracion de una nota, arrastre su extremo izquierdo o derecho. AudioScore
creard silencios automaticamente en el drea de previsualizacion de la partitura en el caso de que
las notas no sean adyacentes ritmicamente. Si las notas si son adyacentes ritmicamente, al
arrastrar la separacion entre ellas una nota se alargara mientras la otra se acorta.

« Para cambiar la posicién de una nota en el compds, arrastrela a izquierda o derecha.

« Para eliminar una nota, selecciénela y pulse la tecla Suprimir.

- Para dividir una nota (por ejemplo, en el caso de que AudioScore no haya detectado
correctamente dos o mds notas seguidas con la misma afinacién), seleccione la nota y ejecute
Notes» Split Into Two/Three/Four (Notas > Dividir en dos/tres/cuatro). También puede
pulsar con el botén derecho del ratéon (Windows) o hacer Control-clic (Mac) sobre una nota
para acceder a estas opciones.

« Para unir dos 0 mds notas en una tnica nota (que asumira la altura de la primera nota),
seleccione las notas que desee unir y ejecute Notes» Join Notes into One (Notas > Unir notas
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en una). También puede pulsar con el boton derecho del ratén (Windows) o hacer Control-clic
(Mac) sobre una nota para acceder a esta opcion.

Desplazamiento de barras de compas
Las lineas verticales del area de interpretacion indican los tiempos y barras de compas: los tiempos
aparecen en color gris claro, y las barras de compds en color negro. Para mover una barra de
compas solo tiene que pulsar sobre ella y arrastrarla. Al mover una barra de compas, el area de
previsualizacién de la partitura se actualiza automaticamente para mostrar la notacion resultante.

Si la interpretacion original fue grabada con metrénomo podra ajustar las barras de compds en
cualquier orden, pero si la grabé con tempo libre deberfa reajustar las barras de izquierda a
derecha.

Insercion de un compas
Si desea insertar un compas, haga clic en el punto del area de interpretacion en el que desee
insertar el compads y seleccione una de las siguientes opciones del subment Notes» Insert Bar
(Notas > Insertar compas):

* In Current Track (En la pista actual) afiade un tinico compds vacio a la pista activa

« In All Tracks (En todas las pistas) afade un inico compds vacio a todas las pistas

« Other (Otros) permite anadir mds de un compds a la pista actual, a las pistas seleccionadas o a
todas las pistas. En este didlogo también puede activar la opcion Fill with notes para completar
con notas los compases recién creados.

Cambio de la armadura
AudioScore intenta determinar la armadura correcta automaticamente, pero si quiere cambiarla
vaya a Composition» Key Signature (Composicion > Armadura) y seleccione la armadura
deseada en el submenu Major Key (Tonalidad mayor) o Minor Key (Tonalidad menor).

Cambio de la indicacion de compas
Si desea modificar la indicacidn de compds ajustada en la grabacioén de la primera pista, vaya a
Composition» Time Signature (Composicion > Indicacién de compds), seleccione la indicacién
de compas adecuada y pulse OK.

Cambio de un instrumento
Si quiere cambiar el instrumento utilizado en la pista activa, vaya a Composition» Set
Instrument for Current Track (Composicién > Ajustar instrumento para la pista actual),
seleccione el instrumento deseado y pulse OK.

Visualizacién en modos de pentagrama o ‘piano-roll’
AudioScore ofrece dos modos de visualizacién de las notas en el area de interpretacion.
Por defecto, el programa muestra las notas en un pentagrama convencional de 5 lineas. Si arrastra
una nota hacia arriba o abajo en modo diaténico, su altura de nota quedara ajustada a la siguiente
nota diaténica, a menos que mantenga pulsada la tecla Alt 0 ~ en el momento de arrastrarla (en
ese caso, la afinacidén cambiard en pasos de semitono).
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Para cambiar a la visualizacidn de ‘piano-roll’, pulse el botén | # situado en la parte superior del
area de interpretacion. En la parte izquierda del drea de interpretacion aparecerd un teclado de
piano con la nota seleccionada resaltada. Para volver a la visualizaciéon en modo de pentagrama,
pulse [ ¢ .

3. ENVIO A SIBELIUS

Cuando esté satisfecho con el aspecto de las pistas en el drea de previsualizacién de la partitura,
sera el momento de enviar la musica a Sibelius.

Creacion de la partitura

Seleccione File » Create Score (Archivo > Crear partitura) para convertir la musica mostrada en el
area de previsualizacién de la partitura en una auténtica pagina de musica, editable de forma
similar a la musica escaneada con PhotoScore (2 1.5 Escanear). Sin embargo, dado que
AudioScore Lite no ofrece opciones de impresion, puede proceder directamente a enviar la
partitura a Sibelius.

Envio a Sibelius

Para enviar su partitura a Sibelius, pulse el boton Send to Sibelius en la barra de herramientas o
seleccione File» Send to» Sibelius (comando de teclado Ctrl+D o #D). Si Sibelius no esta abierto
se ejecutard automaticamente, y mostrara un didlogo desde el cual puede seleccionar los
instrumentos deseados y ajustar el tamafio de pagina. Este didlogo es idéntico al que aparece al
enviar musica de PhotoScore a Sibelius — vea 4. ENVIO A SIBELIUS en la p4gina 39 para més
detalles.

Coémo guardar un archivo .opt
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Si por alguna razén la operacion Send to Sibelius (Enviar a Sibelius) no funciona, puede utilizar
File» Save As (Archivo > Guardar como) para guardar su proyecto de AudioScore en forma de
archivo PhotoScore (.opt). Una vez haya guardado su proyecto de AudioScore como archivo .opt,
podra abrir ese archivo .opt directamente en Sibelius con la opcién Archivo » Abrir.
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1.7 Tablatura de guitarra

i1 2.10 Cifrado arménico, 2.15 Guitarra: notacion y tablatura, 2.22 Tablatura de
laud.

En este capitulo le explicamos cémo introducir pentagramas de tablatura directamente a través del
teclado de su ordenador, una guitarra MIDI o convirtiendo la notacién existente en tablatura.
Si quiere introducir la tablatura de otra manera:

« usando la ventana Mistil de la pantalla, £ 1.8 Ventana Mastil;
« importando un archivo MIDI, (1 9.5 Abrir archivos MIDI;

« escaneando musica impresa, £1 1.5 Escanear.

Sibelius escribe automaticamente la musica como notacién o como tablatura en cualquier
afinacion. Sibelius no tiene que “hacer” nada para convertir los dos tipos de notacion, tratando la
tablatura como otra forma de representar la musica. Con tablatura, Sibelius puede hacer
practicamente lo mismo que con la notacién: reproducir, transportar, copiar (en notacién o
tablatura) etc.

Esto significa que puede introducir musica en tablatura y transformarla en notacion o viceversa, o
incluso cambiar la afinacién de la guitarra en otra diferente o en bajo eléctrico, mandolina, banjo,
dobro, y también en sitar o teorba baja.

Crear un instrumento de tablatura

La guitarra y otros instrumentos con trastes estdn accesibles en el didlogo Crear» Instrumentos
(comando de teclado I) con pentagramas de tablatura creados automdticamente. En el didlogo
aparece de la siguiente forma, por ejemplo: Guitarra [tab].

Alternativamente, puede convertir un pentagrama de notacién en un pentagrama de tablatura
usando un cambio de instrumento: Seleccione Crear» Otros» Cambio de instrumento, elija el
pentagrama de tablatura que desee usar y pulse sobre el inicio de la partitura.

Convertir notacién en tablatura o viceversa

En ocasiones, puede querer dos pentagramas: uno con notacion y el otro con la tablatura, ambos
representando la misma musica; o puede que quiera convertir la notacién en tablatura o viceversa.
Para ello, basta con copiar la musica de un pentagrama a otro.

« Cree dos guitarras, una con notacion y otra con tablatura, o utilice la plantilla Guitarra + Tab.
» Introduzca toda la musica (por ejemplo) en el pentagrama de notacion.

« Seleccione toda esta musica como pasaje, haciendo un triple clic en el pentagrama de notacién.
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« Copie la musica en el primer compas del pentagrama de tablatura con Alt+clic o ~-clic.
Convertird magicamente todo en tablatura:

N g @ e —
D] == “ir—
) mu
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T —
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+ Puede a continuacion editar el pentagrama de tablatura, y por ejemplo, mover algunas notas en
cuerdas diferentes.

También puede hacerlo al contrario: introduzca la tablatura primero, y luego cdpiela en el
pentagrama de notacidn. A continuacion, si no quiere dos pentagramas (y sélo le interesaba la
conversion) puede borrar el pentagrama original.

En los pentagramas de notacion, la guitarra estd escrita una octava mas aguda del sonido real, lo
que quiere decir que si copia la musica en otro pentagrama (por ejemplo, en un instrumento no
transpositor como el piano), aparecerd una octava mas aguda con respecto a la notacién original
en la guitarra, pero a la hora de reproducir, no se producird ninguna modificacién.

Introducir una tablatura
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La introduccion de tablatura a través del teclado de su ordenador es muy sencilla, y los pasos a
seguir se pueden resumir de la siguiente manera:

« Seleccione el compas en el cual quiere empezar la introduccién de notas y seleccione la opcién
Notas» Introducir Notas (comando de teclado N).

« Vaaaparecer una linea vertical de guia, mostrandole en qué cuerda esta situado.

« Seleccione la duracién de la nota a través de la ventana del Teclado flotante, o pulsando las teclas
correspondientes en el teclado numérico de su ordenador.

« Use las flechas M y V para mover hacia arriba o hacia abajo las cuerdas y € 0 - para retroceder
o0 avanzar en el compés.

« Para introducir una nota, escriba el nimero de traste usando las teclas del teclado principal de
su ordenador (no el teclado flotante numérico).

« Para crear cuartos de tono en un pentagrama de tablatura, cree la nota como una normal, y
luego (con la nota atin seleccionada) escriba =. Aparecerd un cuarto de tono en el pentagrama
de tablatura como un ndmero de traste seguido de .5. Para crear cuartos de tono en
pentagramas de notacion, use las alteraciones apropiadas de la sexta pagina del Teclado flotante.

Siempre puede cambiar el valor de nota predeterminado empleando las teclas < y - en la pagina
Raton del didlogo Archivo » Preferencias (ment Sibelius en Mac); cambie Ajustar a posiciones

ritmicas al valor de nota que prefiera. Desactive la opcion Ajustar la introduccion de notas en
tablatura de guitarra y las teclas ¢ y - para mover la misma distancia correspondiente al valor
de nota seleccionada, en el Teclado flotante, a no ser que haya una nota existente entre la posiciéon
de la linea de guia vertical y la siguiente, en cuyo caso esa nota sera seleccionada.
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Notas fuera de tesitura

En el proceso de copiar musica entre pentagramas, por ejemplo, desde una tablatura de guitarra de
6 cuerdas a una tablatura de bajo de 4 cuerdas, o desde un pentagrama de notacién a una tablatura
de guitarra, puede ocurrir que algunas notas queden fueran de su tesitura. En este caso un signo de
interrogacion rojo (?) va a aparecer en la tablatura, para mostrarle que tiene que corregir el acorde
usted mismo.

Opciones de digitacion para tablatura de guitarra

Cuando Sibelius crea tablaturas por usted, siempre intenta producir la digitacién mas apropiada;
ya sea copiando musica desde un pentagrama de notacién a otro de tablatura, de uno de tablatura
a otro con otra afinacidn, desde un teclado o guitarra MIDI, o importando un archivo MIDI.

La seccién Digitacion para Tablatura de Guitarra de la pagina Introduccién de notas en el
didlogo Archivo » Preferencias (ment Sibelius en Mac) permite especificar un rango de trastes
preferido para que Sibelius utilice al analizar digitaciones. Puede indicar el traste mas bajo y el mas
alto que Sibelius puede intentar usar, si deberia usar o no, cuerdas al aire, y el maximo
alargamiento en la posicion del acorde.

Feetenmens

tetraduteiéa de notes

Aiseden g

Estas opciones no se obedecen en todos los casos, son simplemente recomendaciones. Por ejemplo
si desactiva la opcion Preferencia el uso de cuerdas al aire pero sucede que Sibelius necesita
crear una nota que solamente puede ser ejecutada con una cuerda al aire, Sibelius la va a escribir
como tal, ignorando la indicacién previamente indicada en este didlogo.

Sibelius no va escribir de nuevo toda la tablatura ya existente en la partitura, si hace un cambio en
este didlogo. Si quiere aplicar los nuevos pardmetros a una tablatura ya existente, use la opcion
Notas» Restablecer Digitacion para Tablatura de Guitarra (ver més adelante).

Restablecer digitacion de tablatura

Puede restablecer la digitacion de un pentagrama de tablatura para ajustarlo al ambito que decida
en cada momento. Para ello, simplemente seleccione el pasaje en el cual quiera restablecer la
digitacion y elija la opcién Notas» Restablecer Digitacion para Tablatura de Guitarra.

Por ejemplo, si decide que seria mas cémodo tocar un pasaje concreto cerca del quinto traste, en
lugar del primero, podria ajustar nuevas preferencias en la pagina Introduccién de notas del
didlogo Archivo » Preferencias (en el menu Sibelius, si utiliza un Mac), y luego aplicar esas
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preferencias al pasaje en cuestion seleccionando Notas » Restablecer Digitacion para Tablatura
de Guitarra.

¢Cuando Sibelius restablece automaticamente la digitacion?

En términos generales, la digitacion se conserva si copia la musica dentro del mismo pentagrama,
0 en otro pentagrama con la misma afinacién. Si copia musica en un pentagrama de notacion o a
uno de tablatura con una afinacién diferente, Sibelius calculara la digitacién basada en los ajustes
de la pagina Introduccion de notas del didlogo Archivo» Preferencias (en el mend Sibelius, si
utiliza un Mac).

Sin embargo, en algunos casos de partituras que contienen solamente, un pentagrama de notacion
y otro de tablatura (representaciones de la misma musica), es ttil conservar la informacion de la
digitacién al copiar entre pentagramas. En este caso, deberia activar Recordar la digitacion al
copiar en un pentagrama de notacidn en la pagina Introduccién de notas del didlogo
Archivo » Preferencias (si utiliza un Mac, en el mend Sibelius).

Utilizacién de una guitarra MIDI
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Sibelius permite introducir notas con una guitarra MIDI que soporte diferentes canales MIDI —
J 1.10 Dispositivos de entrada.



1.8 Ventana Mdstil

1.8 Ventana Mastil

La ventana Mastil de Sibelius facilita la introduccién de notas para guitarra o bajo con el ratén, y
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también puede ser ttil para mostrar las digitaciones de determinadas frases o acordes.

Cémo mostrar u ocultar la ventana Mastil

Para mostrar u ocultar la ventana Mastil, pulse el botén de la barra de herramientas —=
mostrado a la derecha o seleccione Ventana» Mastil (comando de teclado Ctrl+Alt+E o =
~:#E). La ventana Mastil presenta este aspecto:
astil ®
Automitico E| F & P |Guitarra de Arce -
i 1
& 1 |
| 1 __j @] @ { ] e |
- I E =i |
. LS ] 1

El mend de la parte derecha de la barra de herramientas de la ventana Mastil permite elegir entre
las opciones de méstil de arce, de palo de rosa o de guitarra actstica para guitarra de 6 cuerdas; de
arce o palo de rosa para bajo de 4 cuerdas y de palo de rosa para bajo de 5 cuerdas.

La ventana Mastil ofrece tres opciones de tamafio (en la imagen aparece ajustada al tamano
medio). Para redimensionarla, arrastre su limite inferior (o el limite superior en Windows).

Introduccion de notas desde la ventana Mastil
Aunque lo mas natural seria aprovechar la ventana Mastil para introducir notas en instrumentos
de tablatura de guitarra, si lo desea también puede utilizarla para cualquier otro tipo de
instrumento de la partitura.

Para introducir notas desde la ventana Mastil, en primer lugar seleccione el punto de la partitura
desde el que quiera empezar. Sibelius elegird automaticamente el tipo de mastil mas apropiado
para el instrumento que haya seleccionado. A continuacién, haga clic en la posicién adecuada de
traste y cuerda en la que desee introducir una nota.

El simbolo de intercalacion avanza automaticamente después de la introduccién de una ?
nota. Si desea introducir un acorde, pulse el botén de modo de acorde en la barra de I
herramientas de la ventana Méstil, mostrado a la derecha. Ahora, cada posicion de traste

sobre la que pulse pasard a formar parte del acorde actual. Para adelantar un paso el simbolo de
intercalacion, pulse el boton de flecha derecha situado a la derecha del botén de modo de acorde.

Seguimiento de la partitura durante la reproduccién
Aparte de para la introduccion de notas, la ventana Mastil también sirve para visualizar las notas
que estan siendo reproducidas. Para seleccionar el instrumento cuya reproduccion desee seguir,
utilice el menu de la parte izquierda de la barra de herramientas de la ventana Mastil.

La opcién predeterminada es Automatico, que selecciona para el seguimiento el pentagrama de
guitarra o bajo situado mds arriba en la partitura (o, si no tiene pentagramas de guitarra o bajo, el
pentagrama superior). Si tenfa algun pentagrama seleccionado antes de iniciar la reproduccién,
Sibelius seguira el pentagrama superior de esa seleccion. Si desea que Sibelius siempre siga a un
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1. Introduccion

pentagrama determinado durante la reproduccidn, seleccione el nombre del pentagrama en el
mend de la parte izquierda de la barra de herramientas de la ventana Mastil.

Tenga en cuenta que la ventana Mastil sélo puede seguir las notas de la voz 1 durante la
reproduccion (las demds voces simplemente quedan omitidas). Si una nota es demasiado alta
como para ser mostrada en el mastil seleccionado, aparecerd una flecha apuntando hacia la
derecha por encima de la cuerda més alta. De la misma forma, si una nota es demasiado baja como
para ser mostrada en el mastil seleccionado, aparecera una flecha apuntando hacia la izquierda por
debajo de la cuerda mas baja.

La ventana Mastil también puede seguir los cifrados arménicos de la partitura, y muestra sus
digitaciones en la guitarra. Para ello, seleccione la opcién Cifrados armoénicos en el menu de la
barra de herramientas de la ventana Mastil.

Visualizacién de la nota o acorde seleccionado
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La ventana Mastil también muestra la nota, acorde o cifrado armonico seleccionado durante la
edicion de notas, lo cual puede resultar util para comprobar la armonizacion de un acorde, por
ejemplo. La ventana Mastil siempre muestra las notas en sonido real, incluso si la opcién Notas»
Partitura con transposicion esta activada.
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1.9 Selecciones y pasajes

i1 5.7 Filtros y Buscar.

Cuando se seleccionan los objetos en la partitura, estos cambian de color para mostrar que pueden
ser editados mediante el uso del ratén y el teclado. La mayoria de operaciones en Sibelius implican
una serie de selecciones.

Existen tres tipos principales de seleccion:

« una seleccion individual, cuando solamente se selecciona un objeto;
« una seleccion multiple, cuando se seleccionan varios objetos independientes;

- un pasaje seleccionado, cuando una linea continua de musica es seleccionada, mostrando un
cuadrado de seleccion de color azul claro (“pasaje de pentagrama”) o un cuadrado morado de
dos lineas (“pasaje de sistema”) alrededor del pasaje.

En realidad, se puede realizar el mismo tipo de operaciones en cada tipo de seleccion.
Bésicamente, la gran diferencia recae en la forma de seleccionar los objetos.

También es posible seleccionar un rectdngulo de musica para exportarlo en forma de grafico -
1 9.8 Exportacién de graficos.

Colores de cada tipo de selecciéon

Cuando un objeto es seleccionado, cambia de color para indicar que esta seleccionado:

« Las notas y texto vinculado a pentagramas, asi como las lineas cambian el color segun la voz o
voces al que pertenecen (la voz 1 es azul oscuro, la voz 2 es verde, la voz 3 es naranja y la voz 4 es
rosa). Si un objeto pertenece a mas de una voz, o a todas las voces, adopta el color azul claro.

« Una variedad de objetos de pentagrama, como simbolos, claves, cambios de instrumentos, etc.,
tienen aplicacion a todas las voces y por tanto, al ser seleccionados, van a cambiar al color azul
claro.

« Los obj